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(¥ Safety Instruction
1. Please read and follow
allinstructions.
2. Keep the apparatus
away from water, except for
outdoor products.
3. (leanonly withadry cloth.
4. Donotblock any ventilation
openings. Install in accordance
with the manufacturer’s
instructions.
5. Donotinstall near any
heat sources such as radiators,
heat registers, stoves or other
apparatus (including amplifiers)
that produce heat.
6. Useonly attachments/
accessories specified by
the manufacturer.
7. Useonly
specified carts,
stands, tripods,
brackets, or tables. Use caution
to prevent tip-over when
moving the cart/apparatus
combination.
8. Avoidinstalling in confined
spaces like bookcases.
9. Do not place near naked
flame sources, such as
lighted candles.
10. Operating temperature
range 5°to 45°C (41° to 113°F).

LEGAL DISCLAIMER

Music Tribe accepts no liability
for any loss which may be
suffered by any person who
relies either wholly orin
partupon any description,
photograph, or statement
contained herein. Technical

specifications, appearances and
other information are subject
to change without notice.

All trademarks are the property
of their respective owners.
Midas, Klark Teknik, Lab
Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones and
Coolaudio are trademarks or
registered trademarks of Music
Tribe Global Brands Ltd. © Music
Tribe Global Brands Ltd. 2024 All
rights reserved.

LIMITED WARRANTY

For the applicable warranty
terms and conditions and
additional information
regarding Music Tribe’s Limited
Warranty, please see complete
details online at community.
musictribe.com/support.

() Instruccion de
seguridad

1. Porfavor, leay siga todas
las instrucciones.

2. Mantenga el aparato
alejado del agua, excepto para
productos destinados al uso

en exteriores.

3. Limpiesoloconun

pario seco.

4. Nobloquee ninguna
abertura de ventilacion. Instale
de acuerdo con las instrucciones
del fabricante.

5. Noinstale cerca de fuentes
de calor como radiadores,
registros de calor, estufas u

otros aparatos (incluyendo

amplificadores) que generen

calor.

6. Utilice solo accesorios

especificados por el fabricante.
7. Usesolo carros,
soportes, tripodes,
soportes 0 mesas

especificados. Tenga precaucion

para evitar el vuelco al mover la

combinacidn carro/aparato.

8. Evitelainstalacion

en espacios confinados

como estanterias.

9. Nocolocar cerca de

fuentes de llama desnuda,

como velas encendidas.

10.Rango de temperatura de

funcionamiento de 5°a 45° C

(41°a 113°F).

NEGACION LEGAL

Music Tribe no admite ningn
tipo de responsabilidad por
cualquier dafio o pérdida que
pudiera sufrir cualquier persona
por confiar total o parcialmente
en la descripciones, fotografias o
afirmaciones contenidas en este
documento. Las especificaciones
técnicas, imdgenesy otras
informaciones contenidas

en este documento estn

sujetas a modificaciones sin
previo aviso. Todas las marcas
comerciales que aparecen aqui
son propiedad de sus respectivos
duefios. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones y Coolaudio
son marcas comerciales o marcas

registradas de Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Reservados
todos los derechos.

GARANTIA LIMITADA

Si quiere conocer los detalles

y condiciones aplicables de la
garantia asi como informacion
adicional sobre la Garantia
limitada de Music Tribe, consulte
online toda la informacion en

la web community.musictribe.
com/support.

Consignes de
sécurité
1. Veuillezlire et suivre toutes
lesinstructions.
2. Gardezl'appareil éloigné
de I'eau, sauf pour les produits
destinés a une utilisation
en extérieur.
3. Nettoyez uniquement avec
un chiffon sec.
4. Nebloquezaucune
ouverture de ventilation.
Installez conformément aux
instructions du fabricant.
5. N'installez pas prés de
sources de chaleur telles que
radiateurs, grilles de chaleur,
cuisiniéres ou autres appareils
(y compris les amplificateurs)
qui produisent de la chaleur.
6. Utilisez uniquement
les accessoires spécifiés par
le fabricant.
7. Utilisez
uniquement des
chariots, des
supports, des trépieds, des

supports ou des tables spécifiés.
Faites attention pour éviter le
renversement lors du
déplacement de la combinaison
chariot/appareil.

8. Evitez|'installation dans
des espaces confinés comme

les bibliotheques.

9. Ne pas placer prés de sources
de flamme nue, telles que

des bougies allumées.
10.Plage de température de
fonctionnement de 5°a 45°C
(41°a113°F).

DENI LEGAL

Music Tribe ne peut étre tenu
pour responsable pour toute
perte pouvant étre subie par
toute personne se fiant en
partie ou en totalité a toute
description, photographie ou
affirmation contenue dans ce
document. Les caractéristiques,
I'apparence et d'autres
informations peuvent faire
I'objet de modifications

sans notification. Toutes les
marques appartiennentaleurs
propriétaires respectifs. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TCHelicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones et Coolaudio
sont des marques ou marques
déposées de Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe
Global Brands Ltd. 2024 Tous
droits réserveés.

GARANTIE LIMITEE
Pour connaitre les termes
et conditions de garantie
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applicables, ainsi que les
informations supplémentaires et
détaillées sur la Garantie Limitée
de Music Tribe, consultez le site
Internet community.musictribe.
com/support.

Wichtige
Sicherheitshinweise
1. Bittelesen Siealle
Anweisungen sorgfaltig durch
und befolgen Sie diese.
2. Halten Sie das Gerat von
Wasser fern, auBer fiir Produkte,
die fiir den AuBeneinsatz
vorgesehen sind.
3. Reinigen Sie es nur mit
einem trockenen Tuch.
4. Blockieren Sie keine
Beliiftungsaffnungen.
Installieren Sie gemag den
Anweisungen des Herstellers.
5. Installieren Sie nichtin der
Nahe von Warmequellen wie
Heizkdrpern, Heizregistern,
Ofen oder anderen Geréten
(einschlieBlich Verstérkern),
die Warme erzeugen.
6. Verwenden Sie nur
Zubehdrteile, die vom Hersteller
angegeben sind.
7. Verwenden Sie
nur spezifizierte
Wagen, Stander,
Stative, Halterungen oder
Tische. Achten Sie darauf, beim
Bewegen der Wagen-Geréte-
Kombination ein Umkippen zu
vermeiden.
8. Vermeiden Sie die
Installation in beengten R&umen
wie Biicherregalen.
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9. Nichtinder

Néhe von offenen
Flammenquellen platzieren,
wie brennende Kerzen.
10.Betriebstemperaturbereich
von 5°bis 45°C (41° bis 113°F).

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Music Tribe iibernimmt keine
Haftung fiir Verluste, die
Personen entstanden sind, die
sich ganz oder teilweise auf hier
enthaltene Beschreibungen,
Fotos oder Aussagen verlassen
haben. Technische Daten,
Erscheinungsbild und andere
Informationen kdnnen ohne
vorherige Ankiindigung
gedndert werden. Alle
Warenzeichen sind Eigentum
der jeweiligen Inhaber. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,

TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones und Coolaudio
sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der
Music Tribe Global Brands Ltd.

© Music Tribe Global Brands Ltd.

2024 Alle Rechte vorbehalten.

BESCHRANKTE GARANTIE

Die geltenden
Garantiebedingungen und
zusatzliche Informationen
beziiglich der von Music Tribe
gewdhrten beschrénkten
Garantie finden Sie online
unter community.musictribe.
com/support.

Instrucdes de
Segurang Importantes
1. Porfavor, leia e siga todas
asinstrugdes.
2. Mantenha o aparelho longe
da dgua, exceto para produtos
destinados ao uso externo.
3. Limpe apenas com um
pano seco.
4. Naobloqueie nenhuma
abertura de ventilacdo. Instale
de acordo com as instrugdes
do fabricante.
5. Naoinstale proximo a fontes
de calor, como radiadores,
grelhas de calor, fogdes ou
outros aparelhos (incluindo
amplificadores) que gerem calor.
6. Use apenas acessorios
especificados pelo fabricante.
7. Useapenas
carrinhos, suportes,
tripés, suportes ou
mesas especificados. Tenha
cuidado para evitar
tombamentos ao mover a
combinagao carrinho/aparelho.
8. Eviteinstalar em espacos
confinados, como estantes.
9. Nao coloque perto de
fontes de chama nua, como
velas acesas.
10.Intervalo de temperatura
de operacdo de 5°a 45°C
(41°a113°F).

LEGAL RENUNCIANTE

0 Music Tribe ndo se
responsabiliza por perda alguma
que possa ser sofrida por
qualquer pessoa que dependa,
seja de maneira completa ou
parcial, de qualquer descricdo,

fotografia, ou declaragao aqui
contidas. Dados técnicos,
aparéncias e outras informacdes
estdo sujeitas a modificagdes
sem aviso prévio. Todas as
marcas sao propriedade de

seus respectivos donos. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,

Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones e Coolaudio sao
marcas ou marcas registradas do
Music Tribe Global Brands Ltd.
© Music Tribe Global Brands Ltd.
2024 Todos direitos reservados.

GARANTIA LIMITADA

Para obter os termos de
garantia aplicdveis e condigdes
einformacdes adicionais a
respeito da garantia limitada
do Music Tribe, favor verificar
detalhes na integra através do
website community.musictribe.
com/support.

Istruzioni di
sicurezza importanti

1. Perfavore, leggere e sequire
tutte leistruzioni.

2. Mantenere 'apparecchio
lontano dall'acqua, tranne
periprodotti destinati all'uso
all'aperto.

3. Puliresolo conun

panno asciutto.

4. Non ostruire alcuna apertura
diventilazione. Installare

in conformita alle istruzioni

del produttore.

5. Noninstallare vicino a fonti
di calore come termosifoni,

bocchette di calore, fornelli
o altri apparecchi (compresi
gliamplificatori) che
producono calore.
6. Utilizzare solo accessori
specificati dal produttore.
7. Usaresolo
carrelli, supporti,
treppiedi, staffe o
tavoli specificati. Prestare
attenzione per evitare il
ribaltamento durante lo
spostamento della
combinazione carrello/
apparecchio.
8. Evitarel'installazione in
spazi confinati come librerie.
9. Non posizionare vicino a
fonti di iamma nude, come
candele accese.
10. Intervallo di temperatura
difunzionamento da 5°a 45°C
(41°a 113°F)

DISCLAIMER LEGALE

Music Tribe non si assume
alcuna responsabilita per
eventuali danni che possono
essere subiti da chiunque
siaffidiin tutto o in partea
qualsiasi descrizione, fotografia
o dichiarazione contenuta qui.
Specifiche tecniche, aspettie
altre informazioni sono soggette
amodifiche senza preavviso.
Tutti i marchi sono di proprieta
dei rispettivi titolari. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston
Microphones e Coolaudio sono
marchi o marchi registrati di

Music Tribe Global Brands Ltd.
© Music Tribe Global Brands Ltd.
2024 Tutti i diritti riservati.

GARANZIA LIMITATA

Peritermini e le condizioni

di garanzia applicabilie le
informazioni aggiuntive relative
alla garanzia limitata di Music
Tribe, consultare online i
dettagli completi su community.
musictribe.com/support.

Belangrijke
veiligheidsvoorschriften
1. Leesalsjeblieftalle
instructies en volg deze op.
2. Houd het apparaat uit de
buurt van water, behalve voor
producten die bedoeld zijn
voor buitengebruik.
3. Reinigalleen meteen
droge doek.
4. Blokker geen
ventilatieopeningen. Installeer
volgens de instructies van
de fabrikant.
5. Installeer nietin de buurt
van warmtebronnen zoals
radiatoren, warmte registers,
fornuizen of andere apparaten
(inclusief versterkers) die
warmte produceren.

6. Gebruik alleen accessoires
die door de fabrikant zijn
gespecificeerd.

PEN. 7- Gebruikalleen

‘;B\ gespecificeerde
;‘\ karren, standaards,
statieven, beugels of tafels.
Wees voorzichtig om kantelen te

Quick Start Guide 5

voorkomen bij het verplaatsen
van de kar/apparaatcombinatie.
8. Vermijdinstallatie in
afgesloten ruimtes zoals
boekenkasten.

9. Plaats nietin de buurt

van naakte vlambronnen,

zoals brandende kaarsen.

10. Bedrijfstemperatuurbereik
van 5° tot 45°C (41° tot 113°F).

WETTELIJKE ONTKENNING

Music Tribe aanvaardt geen
aansprakelijkheid voor enig
verlies dat kan worden geleden
door een persoon die geheel of
gedeeltelijk vertrouwt op enige
beschrijving, foto of verklaring
hierin. Technische specificaties,
verschijningen en andere
informatie kunnen zonder
voorafgaande kennisgeving
worden gewijzigd. Alle
handelsmerken zijn eigendom
van hun respectievelijke
eigenaren. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones en
Coolaudio zijn handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken
van Music Tribe Global Brands
Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Alle rechten
voorbehouden.

BEPERKTE GARANTIE

Voor de toepasselijke
garantievoorwaarden en
aanvullende informatie met
betrekking tot de beperkte
garantie van Music Tribe, zie

(E
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de volledige details online
op community.musictribe.
com/support.

(B Viktiga
sakerhetsanvisningar
1. Vénligen lds och folj alla
instruktioner noggrant.
2. Hallapparaten borta
frén vatten, forutom for
utomhusprodukter.
3. Rengdrendast med en
torrtrasa.
4. Blockerainte ndgra
ventilationsdppningar. Installera
enligt tillverkarens anvisningar.
5. Installerainte ndrandgra
varmekallor som element,
vdrmeregistrar, spisar eller
andra apparater (inklusive
forstarkare) som genererar
varme.
6. Anvind endast tillbehdr som
anges av tillverkaren.
7. Anvénd endast
specificerade vagnar,
stall, stativ, fasten
eller bord. Var forsiktig for att
undvika att vagnen/
apparatkombinationen tippar
nar den flyttas.
8. Undvikinstallation i tranga
utrymmen som bokhyllor.
9. Placerainte ndra oppen
laga, sasom tanda ljus.
10. Driftstemperaturomrade
5°1ill 45°C (41°ill 113°F).

FRISKRIVNINGSKLAUSUL
Music Tribe tar inget ansvar
fornagon forlust som kan
drabbas av nagon person som

helt eller delvis forlitar sig pa
nagon beskrivning, fotografi
eller uttalande som finns

har. Tekniska specifikationer,
utseenden och annan
information kan @ndras utan
foregdende meddelande. Alla
varumérken tillhor respektive
dgare. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones och
Coolaudio &r varumérken
eller registrerade varumdrken
som tillhdr Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe
Global Brands Ltd. 2024 Alla
Rattigheter reserverade.

BEGRANSAD GARANTI

For tillampliga garantivillkor
och ytterligare information om
Music Tribes begrénsade garanti,
se fullstandig information online
pa community.musictribe.
com/support.

(P)Wazne informacje o
bezpieczenstwie

1. Prosze przeczytacisciste
przestrzegac wszystkich
instrukgji.

2. Trzymaj urzadzenie z dala od
wody, zwyjatkiem produktow
przeznaczonych do uzytku
nazewnatrz.

3. Czysctylko suchg szmatka.
4. Nie blokuj zadnych otworéw
wentylacyjnych. Instaluj zgodnie
zinstrukcjami producenta.

5. Nieinstalujw poblizu

Zrodet ciepta, takich jak

grzejniki, rejestratory ciepta,

kuchenkilub inne urzadzenia

(w tym wzmacniacze), ktére

generuja ciepto.

6. Uzywajtylko akcesoriow

okreslonych przez producenta.
7. Uzywajtylko
okreslonych wozkow,
stojakow, statywow,

uchwytéw lub stotéw. Uwazaj,

aby zapobiec przewrdceniu sie

wozka/aparatu podczas

przemieszczania.

8. Unikaj instalacji w ciasnych

miejscach, takich jak regaty

na ksiazki.

9. Nie umieszczajw poblizu

7rodet otwartego ognia, takich

jak zapalone $wieczki.

10. Zakres temperatury pracy od

5°do 45°C (41°do 113°F).

ZASTRZEZENIA PRAWNE

Music Tribe nie ponosi
odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek straty, ktore moga
ponies¢ osoby, ktére polegaja
w catosci lub w czescina
jakimkolwiek opisie, fotografii
lub 0$wiadczeniu zawartym

w niniejszym dokumencie.
Specyfikacje techniczne, wyglad
iinneinformacje moga ulec
zmianie bez powiadomienia.
Wszystkie znaki towarowe sa
wiasnoscia ich odpowiednich
wiascicieli. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones i Coolaudio
53 znakami towarowymi

lub zastrzezonymi znakami

towarowymi firmy Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music
Tribe Global Brands Ltd. 2024
Wszystkie prawa zastrzezone.

OGRANICZONA
GWARANCJA

Aby zapoznacsie z
obowiazujacymi warunkami
gwarancji i dodatkowymi
informacjami dotyczacymi
ograniczonej gwarancji Music
Tribe, zapoznaj sie ze wszystkimi
szczeg6tami w trybie online pod
adresem community.musictribe.
com/support.
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) Controls

1.

TRIGGER OUTS — each of the ten
sequencer tracks has its own trigger
outonaTs 3.5 mm jack for triggering
external sources. MIDI notes are also
allocated to each track (see MAP below).

ACCENT OUT — each of the ten
sequencer tracks can have accents added
on any beat, which will cause a trigger to
be output from these TS 3.5 mm

jack sockets.

TRACK SELECT BUTTONS — use these
buttons to select the required
sequencer track.

LEVEL — use this control to change the
level of the CV output (39), which is the
equivalent of the RD-9's analog filter.

ACCENT - use this button to program an
accent on the current step.

DISPLAY — the display shows tempo

as default, and other information in
conjunction with the MODE button (16).

DATA — use this control to change tempo
and other parameters in conjunction
with the MODE button (16).

TAP — use this button to set TAP tempo.
Tap three times for accurate
tempo setting.

RECORD - use this button to put the
RS-9into record mode.

. STOP — use this button to stop the

RS-9 playing or recording and reset the
current pattern or song to the first step.

. PLAY/PAUSE - use this button to start

the RS-9 playing, or in conjunction with
the RECORD hutton (9) to start recording.
Asecond press will cause the

RS-9 to pause. Third press resumes from
the current step.

. SAVE — use this button to save the

current pattern or song
being programmed.

. COPY — use this button to make a copy

of the current pattern or song that can
be pasted to another location. Hold COPY
to copy the current pattern, then select
another pattern location to paste.

. ERASE — use this button to clear

patterns and songs depending on
whether the RS-9is in pattern or
song mode.

. DUMP — use this button to initiate a

Sysex dump of the RS-9's memory.

. MODE - use this button to scroll through

the parameters that can be adjusted by
the Data Controller (7). Scroll between:
Tempo, Swing, Prob (ability) and Flam.
LEDs indicate which parameter is under
control; and the Display (6) will show the
current value.

. SYNCIN — use this 3.5 mm TRS jack

socket to synchronize the RS-9

to an external analog clock source.
Also accepts analog start/

stop instructions. Clock settings can
be adjusted in the SETTINGS menu.

. SYNCOUT — use this 3.5 mm TRS jack

socket to synchronize external analog
equipment to the RS-9.

. SYNC — use this button to scroll through

the RS-9's synchronization options:
Int(ernal), MIDI, USB or Trig(ger) from
the SYNCIN socket (17).

2

2

2

2

2

29.

0.
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3.
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LENGTH LEDS - these LEDs indicate
which block of 16 steps is the current

one, in conjunction with buttons 21— 24.

AUTOSCROLL — in STEP mode
AUTOSCROLL will always keep the
playhead in view if the current is longer
than 16 steps, by advancing through the
blocks of 16 steps, with the current block
indicated by the LENGTH LEDS (20).

<< —inSTEP mode when a patternis
longer than 16 steps the << button
allows the playhead to be moved back
a block, indicated by the LENGTH
LEDS (20). In PATTERN mode the <<
button steps backwards through the
patterns making up a song.

LENGTH - use this button to set the
pattern length in blocks of 16 steps from
16, 32, 48 or 64 using the >> and <<
buttons (22 & 24). Note that the final
block can be shortened by setting a last
step other than 16 by pressing a STEP
key (44— 59).

>> —in STEP mode when a patterniis
longer than 16 steps the >> button
allows the playhead to be moved
forward a block, indicated by the
LENGTH LEDS (20). In PATTERN mode the
>> button steps forwards through the
patterns making up a song.

. —28. REPEAT SELECTORS — use these

buttons in conjunction with buttons

29 — 31 to select the number of notes

or steps that will be repeated when
triggered by button 29, from 1,2, 4 or 8.

TRIG — use this button to trigger either
note repeat or step repeat in conjunction
with buttons 30 and 31.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.
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STEP REPEAT — when STEP REPEAT is
selected the TRIG button (29) will cause
the current step plus 1, 3 or 7 subsequent
steps depending on which button from
25— 28 s selected to repeat until TRIG

is released. The pattern will then
continue from the next step.

NOTE REPEAT — when NOTE REPEAT is
selected the TRIG button (29) will cause
the note(s) on the current step to repeat
once, twice, four or eight times on the
step according to which button of
25-28is selected. When TRIG is
released the pattern will continue

from the next step.

SONG — use this button to put the RS-9
into SONG mode, which allows songs to
be played.

PATTERN - use this button to put

the RS-9 into PATTERN mode, where
individual patterns can be played or
assembled into songs.

STEP — use this button to put the
RS-9into STEP mode, which allows a
pattern to be created by adding beats to
individual steps.

TRACK MUTE - hold this button and

use the TRACK SELECT buttons (3) to
temporarily mute individual tracks.

Any muted track will not output triggers,
accents or MIDI notes.

TRACK SOLO — hold this button and
use the TRACK SELECT buttons (3) to
temporarily solo one or more tracks.
Other tracks will not output triggers,
accents or MIDI notes until no tracks
are soloed.

&N



14

37.

38.

39.

40.

41.

4.

43.

RS-9

AUTOFILL — when the RS-9is in Pattern
Play mode pressing AUTOFILL and the
selector for a different pattern will cause
the second pattern to play once then
return to the original pattern.

SETTINGS — use this button in
conjunction with the sixteen
keypad buttons 44 — 59 to adjust
the RS-9's settings.

CV OUT - the RD-9, on which the RS-9
is based, included a powerful filter that
could be applied to its voices. As the
RS-9 does not have its own voices the
CVOUTis provided to control external
processing which can be applied to
whatever voice source(s) the RS-9

is controlling.

Torecord CV select a trigger output
using the track select buttons (3). While
in step record mode with the pattern
playing turn the level control and the CV
will be recorded into the pattern.

RESET — applying a trigger to this 3.5
mm TS jack socket causes the current
pattern to return to its first step in
Pattern mode.

USB — use this USB C socket to update
the RS-9 firmware when appropriate,
and to use MIDI over USB.

MIDI IN — use this 5 pin DIN socket to
synchronize the RS-9 to external

MIDI equipment. Mapped notes

(See 47 below) will also cause triggers
to be output from their respective
outputs (1).

MIDI OUT — use this 5 pin DIN socket to
output MIDI notes alongside the analog

44,

45.

triggers and to synchronize external
MIDI equipment to the RS-9's clock.
Buttons 44 — 59 have different uses
depending on what mode the RS-9

isin. In STEP MODE they are used to add
atrigger/note for the selected track onto
steps 1-16,17-32,33 - 48 or49 - 64
depending on the pattern length.

In PATTERN mode they are used to select
patterns 1— 16 in the current song.

In SONG mode they are used to select
songs 1-16.

When used with the SETTINGS button
(38) the keys allow access to the

RS-9's settings. Pressing SETTINGS again
exits SETTINGS mode. TAP control (8) is
used to scroll through the settings;
DATA control (7) is used to scroll through
the options.

MiDI

« MIDIIN CHANNEL (0 — 16, All, Out
(follows MIDI OUT settings))

« MIDI'OUT CHANNEL (0 - 16, All, Off)
+ FORWARD TO USB (On / Off)

+ SOFTOUT THRU (changes MIDI out
socket to MIDI out + thru)

« DEVICEID (116, for use with Sysex if
multiple units are in use)

UsB

« USB MIDIIN CHANNEL (1 - 16, All, Out
(follows USB OFF MIDI OUT settings))

« USBMIDIOUT (116, All, Off)
+ FORWARD TO MIDI (on / off)

46.

47.

48.

CLOCK

« Tempo Preference
(Global / Song / Pattern)

+ Swing Preference
(Global / Song / Pattern)

« Probability Preference
(Global / Song / Pattern)

« Flam Preference
(Global / Song / Pattern)

« Analog Clock Settings (1 PPS /
1PPQN/2PPQN /4 PPQN /24 PPQN
/48 PPQN)

« MIDI Clock Out (on/off)

MAP - this button maps MIDI notes

to the sequencer tracks, for use with
external MIDI equipment. After selecting
MAP use the TRACK SELECT buttons (3)
to select the required track, then use

the DATA controller to scroll through the
notes 0 —127.

PREFS

- Trigger Time (1ms — 10ms/25% - 75%
of sequencer step time).

Trigger time is a Global setting.
Defaultis 10 ms. Below 10 ms
some drum machines may have
synchronization issues.

Accent Off Level (0% - 50%); Accent On
level is adjusted using the level control
(4) with the Accent button (5)

Chain Songs Loop (song loops back to
start once finished) / Hold

(final pattern of song continues
playing until stopped) / Stop

(song stops after final pattern)

50.
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« (V (Global / Song / Pattern)

« Poly Preference
(Global / Song / Pattern)

« Step Size (Global / Song / Pattern)
« Auto Advance (Global / Song)

« Auto Scroll (Global / Pattern)

« Mute (Global / Song / Pattern)

« Solo (Global / Song / Pattern)

. CV — use this button to edit the recorded

CV: select the track using buttons (3)
then enter CV mode by pressing the
SETTINGS button (38) and CV (49).

Use buttons 44 — 59 in conjunction with
the << and >> buttons if necessary

to select a sequence step; then use the
data control (7) to adjust the CV for the
selected step. CV range is 0 (minimum)
t0 255 (maximum).

In STEP mode turn CV automation on
or off by pressing and holding the TAP
button (8) then pressing the CV
button (49). The display will show ‘cvon’
when CV automation is on; ‘cvof’ when
itis off.

POLY — the RS-9 allows the non-
destructive programming of
Polymetric thythms. Select button 50,
use the DATA controller (7) to turn Poly
on, then follow these steps to create
Polymetric tracks:

« Selectatrack using the TRACK SELECT
buttons (3)

« The active steps in the pattern will
light up

&N
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51

52.

53.

« Use the step keys (44 - 59) with the
<</ >> buttons (22 & 24) for
patterns with more than 16 steps to
select the last step that you want the
selected track to trigger on.

« Step LEDs will flash to indicate steps
that will no longer sound.

RAND - The RS-9 allows random
triggers/notes to occur on

selected steps. To activate this select
button 51, then use the TRACK SELECT
buttons (3) to select the track(s) that you
want to randomize. Then use the step
keys (44 - 59) with the <</ >> buttons
(22 & 24) if necessary to select the steps
within the pattern on which arandom
trigger/note might occur.
Randomization is only available

on a pattern basis.

PROB — Probability allows the user to
select the probability of a programmed
trigger/note sounding on a specified
step, from 0% (will not trigger) to 100%
(will always trigger). Select button

52, use the TRACK SELECT buttons (3)

to select the track that you want to
program, use the step keys (44 — 59) and
<< [ >> buttons (22 & 24) to select the
required steps (only one step can be set
atatime), the use the DATA control (7) to
set then percentage.

FLAM — the flam effect (that of a
drummer hitting a drum with two sticks)
can be added to any step for any track.
Select button 53, use the TRACK SELECT
buttons (3) to select the track to which
you want to add flam, use the step keys

(44 —59) and << / >> to select the
required step then use the DATA control
(7) to adjust the flam length from 0
(default) to 24.

54. RPT - aratchet (note repeat) can be
added to any step for any track.
Select button 54, use the TRACK SELECT
buttons (3) to select the required track,
use the step keys (44— 59) and
<< />>toselect the required step then
use buttons 25 — 28 to select the number
of repeats for the step.
Switch on the repeats with the NOTE
REPEAT button (31).

55. 1/8 — use this button to set the RS-9's
step size to 1/8th notes.

56. 1/8T — use this button to set the RS-9’s
step size to 1/8th note triplets.

57. 1/16 — use this button to set the RS-9's
step size to 1/16th notes.

58. 1/16T — use this button to set the RS-9's
step size to 1/16th note triplets.

59. 1/32 —use this button to set the RS-9's
step size to 1/32nd notes.

Global /Song / Pattern

When a parameter is set to Global then the
settings will apply to all patterns in all songs.
Set to Song it will only apply to the patterns
in the current song. Set to Pattern then it will
only apply to the current pattern.

TRIGGER OUTPUT LEVEL

To change the trigger output level remove
the RS-9 from your rack. There is a surface
mounted switch above and to the left of the
tempo control. Set the switch up to select +5
V ordown to select +10 V (default).

Programming

Creating a Pattern (Step Mode)

Patterns can use up to 64 steps which gives a
great deal of flexibility. Here is how to record
a basic 16-step pattern:
1. Selecta SONG.
2.Press PATTERN.
3. Select desired pattern number via step
keys 1-16.
4. Press STEP.
5.Select desired tempo with
Data control.
6. Press RECORD.
7. Select the VOICE you wish to use.
8.Steps can be programmed either with
the unit playing (press PLAY) or in the
stopped position. The moving white
LED is the play head which shows the
current play position. The TRIGGER pad

can also be used to play and record the
currently selected voice.

9. Select different voices to add into the
current pattern.

10. Press stop and record to exit record
step mode.
Auto Save

The Auto Save function allows certain
functions to be automatically stored as listed.

All the below pattern changes will now be
auto saved with STEP RECORD on:

1. Step on/off by pressing STEP button.

2.Press TRIGGER to set step on
when playing.
3. Note repeat live record.
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4.Set step on/off in RAND setting menu.
5.Press STEP in pattern length setting.
6.Sweep erase by Hold + VOICE button.

7. Erasing all steps of selected voice by
ERASE + VOICE button.

8.Step copy 1-16 to 17-32 etc.
To activate Auto Save enter STEP mode, hold
TAP/HOLD then press RECORD to set pattern
auto save on or off.
When STEP RECORD is enabled, the display
shows “auto” or “manu” for 1 second to
indicate the save mode.
Torecall a stored pattern hold TAP/HOLD +
STEP button of the pattern you wish
to restore. This only works when you are
in Pattern mode and set to manu (manual)
save mode.

How to save a pattern:
1. Once you have created your pattern.
2. Press SAVE.
3. Press PATTERN again.

4. Select the Step number of the Pattern
you wish to save, current pattern will
be displayed in white after which SAVE
will flash. Note you can only save to
the current pattern position.

5. Press the flashing SAVE button to
execute the operation.

How to copy a pattern to other
pattern locations:
1.In PATTERN mode, hold copy while
pressing the step key you wish to
copy to.
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Note patterns can only be copied
within the current selected song.

How to copy pages in step mode, copy
page 1(1-16), page 2 (17-32), page 3

(33-48) or page 4 (49-64) to other pages:

1.In STEP mode, press LENGTH to enter
pattern length setting.

2.Select a page using the arrows and
press COPY.

3. Select the page you wish to copy to
with the arrows then press SAVE.

Live Data Vs Stored Data

In Song and Pattern mode there are two
forms of data stored:

Live Data: Any changes to songs or patterns
that have been made and not stored are held
in live memory.

Stored Data: When a song has been stored.
How to erase a pattern:

1. Press ERASE.

2.The SONG and PATTERN buttons
will flash. Press PATTERN.

3. Use TAP/HOLD to select either the Live
or Stored data to be erased.

4. Select the pattern you wish to delete
via one of the 16 step keys.

5. Press the now flashing ERASE button
to execute the delete process. Thisis a
permanent and can’t be undone.

How to dump a pattern:

The DUMP control works in the same way
as the SAVE control. Instead of saving, the
DUMP control will output the selection

as a SysEx message. This action sends the

pattern/song data as SysEx. This information
can be saved and loaded by a third-party
program or sent to another RD-9.

Note: Pattern length, step on/off and
accent on/off will be saved automatically
when programmed in step mode with
RECORD enabled.

Voice Erase:

To erase all of a selected voices stepsin
apattern, hold ERASE and select the voice
select button to delete all steps instantly.

The sweep erase function can be used while
playing in STEP PLAY or RECORD mode,

by holding TAP/HOLD and then pressing the
voice button to remove the selected voices
steps from pattern while playing. The voice
will be deleted before it is played. In RECORD
this is permanent, in PLAY mode the notes
will be restored as the play head moves

past steps.

Auto Fill

The Auto Fill function is used to insert fill
rhythms into the live play mode of the RS-9.
Fills are created in the same way a pattern is
created and stored. The difference between
Auto Fill and normal pattern playback is that
once an Auto Fill has finished playing, the
function will return you to the previously
played pattern unless you have selected a
different pattern while the Auto Fill function
is active. If a different pattern is selected,
the new pattern will play after the Auto Fill
pattern has ended.

The SYNTHTRIBE app is an easy way to save

song and pattern data. Patterns and Songs
can be imported and exported quickly.

How to use Auto Fill

Once you have programmed patterns, use
any of them by pressing the AUTO FILL button
in pattern mode and selecting any step key.

Tip: 4 or 8 steps are recommended for drum
fills, but any size can be used up to 64 steps.

Pattern length

Pattern length can be changed from 1to 64
steps and on a pattern by pattern basis.

This adjustable length can be used to create
different time signatures. For example,
selecting a pattern length of 12 steps with a
step size using 1/16th will create a 3/4 (waltz
style) time signature.

To change the number of steps in a pattern:
1. Press the STEP and RECORD buttons.
2. PressLENGTH.

3. Use the <</>> keys either side of the
LENGTH button to choose either 16,
32,48 or 64 range as the starting point
show by the red LED.

4. Pressthe step keys to change to the
desired pattern length. For example,
if length 64 is selected, choosing step
key 12 will make the pattern 60
steps long. Pattern length is shown in
solid white LEDs.

If you are recording a pattern with more than
16 steps, press the AUTO SCROLL button in
Step Record to alternate between blocks.

For example, when recording a 24 step
pattern you will alternate between block one
(LED above 16 s lit) with 16 steps and block
two (LED above 32 s lit) with 8 steps.
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Creating a Song
(Pattern Chaining Mode)
Pattern mode can be used to trigger any of
the 16 patterns available when playing back.
Patterns can be chained together to form a
song by the following steps:

1. Select song via 16 step keys.

2.Press PATTERN to enter Pattern mode.

3.In Pattern Mode press the
RECORD button.

4.Press the STEP BUTTON to select the
first pattern in your song.

5. Press the AUTO SCROLL button on and
the LENGTH button will be flashing.

6. Press the LENGTH button (lights solid),

7. Use the DATA knob to select number
of repeats.

8.Press any of the STEP BUTTONS to add
next step pattern to the song.

9. Repeat steps 7-8 until all desired
patterns have been entered.

10.Atany time use the << />> keys with

the AUTO SCROLL button lit to move
forward and backward through the
song to check programming.
If the LENGTH button is lit, the display
will show. number of repeats; if the
LENGTH button is flashing, the display
will show the pattern number of
that step.

11. Save the song (with AUTO SCROLL on).
To save the song that you have
just created:
1. Press SAVE.
2.Press SONG.
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3. Select destination via step key
(current song highlighted with a
white LED)

4. Press SAVE to execute operation.

To Erase a selected pattern in the chain,
move to the pattern you wish to remove

(by using the << and >> buttons) and

press Erase.

Note: Make sure you store the song with the
AUTO SCROLL on otherwise your song will not
playback as programmed.

Note: When you erase a pattern from the
chain it doesn’t remove/update the number
of repeats in that place, so if Pattern 3
repeated 6 times and that pattern is deleted
from the chain, Pattern 4 would move to that
position and will be repeated 6 times.

Live Data Vs Stored Data

In Song mode there are two forms of
data stored:

Live Data: Any changes to songs or patterns
that have been made and not stored are held
in live memory.

Stored Data: When a song has been stored.

Use the TAP/HOLD button while editing in
COPY/ERASE/DUMP to select either the Live or
Stored data.

To erase the live or stored song data:
1. Enter SONG mode.
2.Press ERASE.
3.Select SONG.

4.Use TAP/HOLD to select Live or
Stored data.

5. Press ERASE to complete
the operation.

Changing the current song while

in playback.

Itis possible to change the current song while
in playback. This allows songs to be changed
on the fly when needed without having to
stop playback.

1. Enter SONG MODE.
2.Hold TAP/HOLD button.

3. Select the next song with step button
(1-16) to go to after the current
pattern has finished.

4.The song step button you have
selected will flash white while the
others will flash red, now select the
pattern from the new song.

5.When pattern is selected, the button
will fast flash red until the selected
song and pattern starts.

Note: this will break the song chain playing.

Creating a Song Chain (Song Mode)

Songs are a collection of up to 16 patterns
which can be played and interacted with in
alive playing format. Pattern Record mode
is used to arrange the patterns into the
structure of a song (described in section 7).
Songs must be stored with AUTO SCROLL on
in order to chain songs together.

Atotal of 16 songs can be created with up to
16 patterns in each. That makes 256 possible
patterns in the unit at any one time.

Please note a song has to play to the end
before it will advance to the next song.

This is how seamless playback is created for
extended performances. You cannot switch
songs halfway through playback. This can
only be done by stopping playback and
selecting a different song.
To chain songs:
1. Press the SONG button to enter Song
Mode, make sure RECORD is disabled,
USE the STEP BUTTONS 1-16 to choose
asong (white LED on).
2. Press the RECORD button.
3.You can now select the next song
in the chain, this will be shown by a
red LED.
4.1fno Song is selected the chain will go
back to Song 1.
5.Save song.
Example:
After you have programmed and saved 3
songs that are song 1, song 2 and song 3,
follow the above instructions, you can chain
song 1tosong 2 as below:
1. Press the SONG button to enter
Song Mode, make sure the RECORD
is disabled, press STEP 1 to choose
song 1.
2. Press the RECORD button.

3. Press STEP 2 to chain song 2 to song 1,
the red LED of STEP 2 will light.

4.Savesong 1.

Now to chain song 2 to song 3:

1. Press the SONG button to enter
Song Mode, make sure the RECORD
is disabled, press STEP 2 to choose
song 2.
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2. Press the RECORD button.

3. Press STEP 3 to chain song 3 to song 2,
the red LED of STEP 3 will light.

4. Save song 2.

Assong 3 has not been selected into a chain
song, it has the default chain song which is
song 1.

After finishing the above steps, press RECORD
todisable it, press STEP 1to select song 1,
make sure both AUTO SCROLL in Song and
Pattern Mode are set to on, then press play,
the sequencer will play from song 1to song 2
then to song 3. If the song chain PREFS is set
to loop, after song 3 plays to the end it will go
back to song 1 again.

Please note that this feature over-rides the
Chain Songs function in Settings.
Deselecting the AUTO SCROLL button while a
song is playing reverts to the original Chain
Songs setting.

NOTE: When Auto Scroll is active for Songs it
will affect how patterns are played

back so turn Auto Scroll off for normal
pattern playback.

TIP: In the Synthtribe app patterns and
songs can be created and saved to and from
the RS-9.

Auto save the “chain” song:

In SONG mode with record enabled, press any
step button to select that song as a chained
song for current song, the chained song will
be auto saved.

How to erase a song:

1. Press ERASE.
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2.The SONG and PATTERN buttons
will flash. Press SONG.

3. Use TAP/HOLD to select either the Live
or Stored data to be erased.

4. Press ERASE to delete the
current song.

Playing a Pattern (Pattern Mode)

Press the PATTERN button and select the
pattern that you wish to play.

In pattern Mode, all patterns with
stored pattern data are white,

current active is red (you can see which
patterns are programmed).

Step Repeat

This function can be used for changing
patterns during a live performance.

When STEP REPEAT is triggered the current
step or steps (depending on the step
settings) will be repeated until the
TRIGGER button is released. The number of
steps repeated are 1,2, 4 or 8. Thisis a very
powerful feature that can, for example be
used to loop the end of a pattern creating
afill.

To use:
1. Press STEP REPEAT.
2.Select how many repeats you require
(1,2,40r8)

3. While a pattern is playing press
and hold the TRIGGER button to
repeat steps.

4.The step number can be changed
while the TRIGGER button is held to
create different loops effects.

5.Press STEP REPEAT to exit.

NOTE: Step repeat will not function If POLY
mode is on any voice.

Note Repeat

This feature can be used for transforming
patterns during a live performance. When
Note Repeat is triggered the currently
selected voice will be repeated until the
TRIGGER button is released. The number of
notes repeated are 1,2, 4 or 8.

This creative feature can be used to create
drum roll and ratchet style effects on the
fly by repeating the current note while
the rhythm continues to run. This can be
recorded into a pattern in RECORD

STEP mode.

To use and record:
1. Press NOTE REPEAT.
2. Select how many repeats you require
(1,24 0r8).
3. Press RECORD in step mode.
4.While a pattern is playing press

and hold the TRIGGER button to
repeat notes.

5.The note number can be changed
while the TRIGGER button is held to
create different fill effects.

6. Press NOTE REPEAT to exit.

NOTE: Note repeats can be recorded in

STEP RECORD mode. To remove a NOTE
REPEAT from a step, remove the programmed
step from the pattern. The red LEDs above
indicate if the selected step has a repeat of
1,2,4 or 8 programmed.

Note repeat can also be programmed:

Step 1: enable note repeat and select a repeat
number in STEP mode.

Step 2: select any voice you want.

Step 3: hold STEP number button then
press TRIGGER.

NOTE: Repeat can be added with or without
step record on with this method.
Track Mute

This function lets you mute any voice(s)
within a pattern, song or globally. To mute
avoice(s):

1. While a pattern is playing select
track MUTE.

2.Select the voice(s) you wish to mute.

3. The muted voice(s) will be illuminated
inred.

4. Press track MUTE to exit.
NOTE: All mutes can be cleared by holding
HOLD/TAP and pressing the MUTE button.
Solo functions

This function gives you the ability to
solo a voice or voices within a pattern,
song or globally.

To Solo a voice(s):

1. While a pattern is playing select
track SOLO.

2. Select the voice(s) you wish to solo.

3. The soloed voice(s) will be illuminated
in white.

4. Press track SOLO to exit.
NOTE: SOLO will always take priority
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over MUTE. Soloing a voice that is muted will
cause that voice to sound.

NOTE: All solos can be cleared by holding
HOLD/TAP and pressing the SOLO button.

Instant Pattern Switching

This function allows patterns to be instantly
switched to a different pattern at the same
play head position in time.

To perform this switch first select

PATTERN MODE. Then hold the PATTERN
button and select the next pattern with any
white step key (stored pattern).

Connecting the RS-9
to other modules

The RS-9is designed to be a controller

for other modules. Primarily this is by
connecting the trigger outputs (1) and accent
outputs (2) to any module that accepts a

+5 Vtrigger and programming the pattern
steps to produce triggers where required.

In addition the ten ‘voices’ can be mapped

as MIDI notes using the MAP function (47),
which allows the RS-9 to control any MIDI
synthesizer using DIN or USB.

The RS-9 will also act as a MIDI to Trigger
interface by outputting triggers generated by
incoming MIDI on DIN (42) or USB (41) using
the mapped notes (other notes will
beignored).

The CV output (39) can be used to control
external modules such a Voltage Controlled
Filters, which require a continuously variable
voltage between 0V and +5 V and which
can be used to process one or more of the
modules being triggered.
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Power Connection

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

The module comes with the required power
cable for connecting to a standard Eurorack
power supply system. Follow these steps to
connect power to the module. It is easier to
make these connections before the module
has been mounted into a rack case.

1. Turn the power supply or rack case power
off and disconnect the power cable.

2.Insert the 16-pin connector on the power
cable into the socket on the power supply
orrack case. The connector has a tab that
will align with the gap in the socket, so it
cannot be inserted incorrectly. If the power
supply does not have a keyed socket, be
sure to orient pin 1(-12 V) with the red
stripe on the cable.

3. Insert the 10-pin connector into the socket
on the back of the module. The connector
has a tab that will align with the socket for
correct orientation.

4, After both ends of the power cable have
been securely attached, you may mount
the module in a case and turn on the
power supply.

Installation

The necessary screws are included with the
module for mounting in a Eurorack case.
Connect the power cable before mounting.

Depending on the rack case, there may be a
series of fixed holes spaced 2 HP apart along
the length of the case, or a track that allows
individual threaded plates to slide along the
length of the case. The free-moving
threaded plates allow precise positioning
of the module, but each plate should be
positioned in the approximate relation to
the mounting holes in your module before
attaching the screws.

Hold the module against the Eurorack rails so
that each of the mounting holes are aligned
with a threaded rail or threaded plate.
Attach the screws part way to start,

which will allow small adjustments to the
positioning while you get them all aligned.
After the final position has been established,
tighten the screws down.
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&) Controles

1.

TRIGGER OUTS — cada una de las diez
pistas de secuenciador tiene su propia
salida de disparador en una toma TS de
3.5 mm par el disparo de

fuentes externas. Las notas MIDI
también son asignadas a cada pista
(vea MAP luego).

ACCENT OUT — cada una de las diez
pistas de secuenciador puede tener
acentos afadidos en cada tiempo
musical, lo que hard que sea emitido un
disparador a través de estas tomas TS
de3.5mm.

TRACK SELECT BUTTONS — use
estos botones para elegir la pista de
secuenciador que quiera.

LEVEL — use este control giratorio para
modificar el nivel de la salida CV (39),
lo que es el equivalente al filtro
analdgico del .

ACCENT - Utilice este boton para
programar un acento en el paso actual.

DISPLAY — por defecto, esta pantalla
mostrard el tempo, pero también puede
mostrar otras informaciones junto con el
boton MODE (16).

DATA — use este control giratorio para
modificar el tempo y otros parametros
junto con el botén MODE (16).

TAP — use este botn para ajustar el
tempo TAP 0 marcado. Pulselo de forma
ritmica tres veces para realizar un ajuste
preciso del tempo.

RECORD — use este botdn para hacer que
el RS-9 quede en el modo de grabacion.

. STOP — use este botdn para hacer que el

RS-9 detenga la grabacién o
reproduccion y reiniciar el patrén o
cancion activa al primer paso.

. PLAY/PAUSE — use este botdn para

poner en marcha la reproduccion en

el RS-9, o para poner en marcha la
grabacidn cuando lo use junto con

el botén RECORD (9). Una sequnda
pulsacién hard que el RS-9 quede en
pausa. Una tercera pulsacion haré que la
unidad desactiva la pausa y contintie
con la operacion anterior desde el

paso activo.

. SAVE — use este boton para

almacenar el patrén o cancién
activa que esté programando.

. COPY — use este boton para realizar una

copia del patrén o cancion activa y poder
pegarla asi en otra ubicacion.

Mantenga pulsado este boton COPY para
copiar el patron activo y después elija
otra ubicacién de patrén para pegarlo.

. ERASE — use este boton para borrar

patrones y canciones dependiendo de si
el RS-9 estd en el modo de patron o en
el de cancién.

. DUMP — use este boton para iniciar un

volcado de sistema exclusivo (SysEx) de
lamemoria del RS-9.

. MODE — use este botdn para ir pasando

por los pardmetros que pueden ser
ajustados con el control DATA (7).

Puede desplazarse entre: Tempo, Swing,
Prob(abilidad) y Flam. Los pilotos LED e
indican qué pardmetro estd bajo

control y en pantalla (6) aparecerd el
valor activo de dicho pardmetro.

20.

21.

22.

23.

. SYNCIN — use esta toma TRS de 3.5 mm

para sincronizar el RS-9 a una fuente

de reloj anal6gica externa. Esta toma
también acepta instrucciones analégicas
deinicio/parada. Puede ajustar los
valores de reloj en el ment SETTINGS.

. SYNCOUT - use esta toma TRS de

3.5 mm para sincronizar dispositivos
analdgicos externos al RS-9.

. SYNC— use este boton para desplazarse

por las distintas opciones de
sincronizacion del RS-9: Int(erna), MIDI,
USB o Trig (disparador) para la toma
SYNCIN(17).

LENGTH LEDS - estos pilotos LED le
indican cudl de los bloques de 16 pasos
es el activo, junto con los botones
21-24,

AUTOSCROLL — en los modos STEP,
este AUTOSCROLL siempre mantendra
la cabecera de reproduccién a la vista i
el patrén activo es superior a 16 pasos,
avanzando a través de los bloques de 16
pasos, con el bloque activo indicado por
los pilotos LENGTH (20).

<< —enelmodo STEP, cuando un patrén
sea superior a 16 pasos, este boton <<
le permitird desplazar la cabecera hacia
atrds un bloque, indicado por los pilotos
LENGTH (20). En el modo PATTERN, este
botdn << le permite desplazar los pasos
hacia atrds a través de los patrones que
forman una cancion.

LENGTH - use este boton para ajustar

lalongitud del patron en blogues de 16
pasos desde 16, 32, 48 0 64 usando los

botones >>y << (22 & 24).

24,

25.

29.

30.

31
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Tenga en cuenta que el bloque final
puede ser acortado ajustando un Gltimo
paso distinto a 16 pulsando una tecla
STEP (44 - 59).

>> —en el modo STEP, cuando un patrén
sea superior a 16 pasos, este boton

>> |e permitird desplazar la cabecera
hacia delante un bloque, indicado por
los pilotos LENGTH (20). En el modo
PATTERN, este botdn << le permite
desplazar los pasos hacia delante a
través de los patrones que forman

una cancion.

— 28. REPEAT SELECTORS — use estos
botones junto con los botones 29 — 31
para elegir el nimero de notas o pasos
que serdn repetidos cuando lo active con
el botdn 29, entre 1,2,408.

TRIG — use este boton para activar la
repeticion de nota o de paso junto con
los botones 30y 31.

STEP REPEAT - cuando elija este STEP
REPEAT, el botén TRIG (29) hard que

el paso activomds los 1,3 07 pasos
siguientes se repitan hasta que deje de
pulsar el botén TRIG, dependiendo de
qué botdn elija entre el 25 - 28.

El patron continuard después desde el
paso siguiente.

NOTE REPEAT — cuando elija NOTE
REPEAT, el boton TRIG (29) hard que
la(s) nota(s) del paso activo se repitan
una, dos, cuatro u ocho veces en el paso,
dependiendo de qué boton elija entre el
25 —28. Cuando deje de pulsar TRIG, el
patron continuard desde el

paso siguiente.
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32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

RS-9

When TRIG is released the pattern will
continue from the next step.

SONG — use este boton para hacer que
el RS-9 quede en el modo SONG, que le
permitird reproducir canciones.

PATTERN — use este botdn para hacer
que el RS-9 quede en el modo PATTERN,
donde podrd reproducir patrones
individuales 0 agruparlos en canciones.

STEP — use este botdn para hacer que
el RS-9 quede en el modo STEP, que le
permitird crear un patrén afiadiendo
tiempos musicales a pasos individuales.

TRACK MUTE — mantenga pulsado este
botén y use los botones SELECTORES DE
PISTA (3) para anular temporalmente
(mute) pistas individuales.

Cualquier pista anulada no emitird
disparadores, acentos ni notas MIDI.

TRACK SOLO — mantenga pulsado este
botdn y use los botones SELECTORES DE
PISTA (3) para activar temporalmente
como solista una o mds pistas.

El resto de pistas que no sean solistas no
emitiran disparadores, acentos ni notas
MIDI hasta que no haya ninguna pista
activada como solista.

AUTOFILL - cuando el RS-9 esté en

el modo Pattern Play, el pulsar este
AUTOFILL y el selector de un patrén
distinto haré que el sequndo patrén sea
reproducido una vez y que la unidad
vuelva después al patrén original.

SETTINGS — use este botdn junto con los
dieciséis botones del teclado numérico
44— 59 para ajustar los distintos valores
del RS-9.

39.

40.

4.

4.

43.

CV OUT — el RD-9, en el que se basa

el RS-9, incluia un potente filtro que
podia aplicarse a sus voces. Como el
RS-9 no tiene sus propias voces, el CV
0UT se proporciona para controlar el
procesamiento externo, que se puede
aplicar a cualquier fuente de voz que el
RS-9 esté controlando.

Para grabar CV, seleccione una salida de
disparo usando los botones de seleccion
de pista (3). Mientras esta en el modo de
grabacién de pasos con la reproduccién
del patrn, gire el control de nivel y el CV
se registrara en el patron.

RESET — el aplicar un disparador a esta
toma TS de 3.5 mm hace que el patrén
activo vuelva al primer paso en el
modo PATTERN.

USB — use esta toma USB C para
actualizar el firmware del RS-9 cuando
haya disponible uno nuevo, asi como
para usar MIDI via USB.

MIDI IN — use esta toma DIN de 5 puntas
para sincronizar el RS-9 a dispositivos
MIDI externos. Las notas distribuidas o
mapeadas (vea 47 luego) haran también
que sean emitidos disparadores desde
sus respectivas salidas (1).

MIDI OUT — use estatoma DIN de 5
puntas para dar salida a notas MIDI
junto con disparadores analégicos y para
sincronizar dispositivos MIDI externos a
la sefial de reloj del RS-9.

Los botones 44 — 59 tienen funciones
diferentes dependiendo del modo que
estéactivo en el RS-9. En el modo STEP
se usaran para afiadir un disparador/

44,

45.

46.

nota en la pista elegida en los pasos
1-16,17-32,33-48049-64
dependiendo de la longitud de patrén.
En el modo PATTERN serviran para elegir
los patrones 1— 16 en la cancion activa.
En el modo SONG sirven para elegir las
canciones 1- 16.
Cuando las use con el boton SETTINGS
(38) estas teclas le permitirdn acceder a
los ajustes del RS-9. El pulsar SETTINGS
de nuevo hard que salga del modo
SETTINGS. El control TAP (8) le permite
desplazarse por los ajustes: el control
DATA (7) se usa para desplazarse por las
opciones de cada ajuste.
MiDI
« MIDIIN CHANNEL (0 - 16, All, Out
(sigue los ajustes MIDI OUT))

« MIDI'OUT CHANNEL (0 16, All, Off)
« FORWARD TO USB (On / 0Off)

« SOFT OUT THRU (hace que la toma
de salida MIDI pase a ser un MIDI out
+ thru)

« DEVICEID (116, parasu
uso con SysEx si estd usando
varias unidades)

UsB

« USB MIDIIN CHANNEL (116,
All, Out (sigue los ajustes USB OFF
MIDI OUT))

« USBMIDIOUT (116, All, Off)
- FORWARD TO MIDI (On / 0ff)
CLOCK

« Tempo Preference (Global / Song
/ Pattern) — Preferencia de tempo
(global/cancion/patrén)

47.

48.
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« Swing Preference (Global / Song
/ Pattern) — Preferencia de swing

« Probability Preference (Global /
Song / Pattern) — Preferencia
de probabilidad
Flam Preference (Global /
Song / Pattern) — Preferencia de flam

« Analog Clock Settings (1 PPS/1PPQN
/2PPQN/4PPQN/
24 PPQN / 48 PPQN) — Ajustes de
reloj analdgico

« MIDI Clock Out (on/off)

MAP — este boton distribuye o mapea las
notas MIDI a las pistas del secuenciador,
para su uso con dispositivos

MIDI externos. Tras elegir MAP use los
botones de SELECCION DE PISTA (3) para
elegir la pista que quiera y use después el
control giratorio DATA para desplazarse
por las notas 0 — 127.

PREFS

« Trigger Time (Tms — 10ms/25% - 75%
del tiempo de paso del secuenciador)

La tiempo del desencadenador es
una configuracion global. El valor
predeterminado es 10 ms. Por debajo
de 10 ms, algunas cajas de ritmos
pueden tener problemas

de sincronizacién.

Accent Off Level (0% - 50%); Accent On
activado se ajusta mediante el control
de nivel (4) con el Accent botdn (5)

Chain Songs — encadenamiento de
canciones Loop (la cancién hace un
bucle y vuelve a empezar una vez que
ha terminado) / Hold (el patron final
de la cancién sigue reproduciéndose

.
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hasta que detenga la cancion) /
Stop (la cancion se detiene después
del patrén final)

« (V- control por voltaje
(Global / Song / Pattern)

« Poly Preference — Preferencia
polimetria (Global / Song / Pattern)

« Step Size — tamafio de paso
(Global / Song / Pattern)

« Auto Advance — avance automatico
(Global / Song)

« Auto Scroll — desplazamiento
automatico (Global / Pattern)

« Mute —anulacién
(Global / Song / Pattern)

« Solo (Global / Song / Pattern)

49. CV - utilice este botdn para editar el
CV grabado: seleccione la pista con los
botones (3) y luego ingrese al modo CV
presionando el botén CONFIGURACION
(38) y CV (49). Utilice los botones 44 a
59 junto con los botones << y >> sies
necesario para seleccionar un paso de
secuencia; y, a continuacion, utilice el
control de datos (7) para ajustar el CV
para el paso seleccionado. El rango de CV
es de 0 (minimo) a 255 (maximo).

En el modo STEP, active o desactive la
automatizacion de CV manteniendo
pulsado el botén TAP (8) y, a
continuacién, pulsando el boton CV (49).
La pantalla mostrard ‘cvon’ cuando la
automatizacion de CV esté activada;
‘cvof” cuando estd desactivado.

50. POLY —EIRS-9 permite la programacién
no destructiva de ritmos polimétricos.
Elija el boton 50, use el control DATA (7)

51

52.

para activar este modo Poly y

siga después los pasos para crear
pistas polimétricas:

Elija una pista usando los botones
de SELECCION DE PISTA (3)

« Los pasos activos del patron
seiluminaran

Use las teclas de pista (44 - 59) con
los botones <</ >> (22 & 24) para
patrones que tengan mds de 16 pasos
para elegir el dltimo paso que quiera
disparar en la pista elegida.

« Los pilotos de los pasos se
iluminardn para indicar pasos que
yanovanasonar.

RAND - EI RS-9 permite que se
produzcan notas/disparadores aleatorios
en pistas seleccionadas. Para activar
esto, elija el boton 51y use los botones
de SELECCION DE PISTA (3) para elegir
la(s) pista(s) en la que quiera elegir

la aleatorizacion. Use después si es
necesario las teclas de paso (44 - 59)
con los botones << / >> (22 & 24) para
elegir los pasos dentro del patrén en
los que se producirdn las notas/
disparadores aleatorios.

Esta aleatorizacion solo estd disponible
por patrén.

PROB - La probabilidad permite al
usuario elegir la probabilidad de que una
nota/disparador programados suene en
un paso concreto, entre el 0%

(no serd disparada) al 100%

(siempre serd disparada). Elija el botén
52, use los botones de SELECCION DE
PISTA (3) para elegir la pista que quiera
programar, use las teclas de paso

53.

54.

55.

56.

57.

(44— 59) y los botones <</ >>

(22 & 24) para elegir los pasos necesarios
(solo puede configurar los pasos de uno
enuno) y use después el control DATA (7)
para ajustar el porcentaje que quiera.

FLAM — puede afiadir el efecto flam
(que es cuando un bateria golpea

un tambor con las dos baquetas) en
cualquier paso de cualquier pista. Elija el
boton 53, use los botones de SELECCION
DE PISTA (3) para elegir la pista en la que
quiera anadir este flam, use las teclas de
paso (44 — 59) y los botones << / >>
(22 & 24) para elegir el paso que quiera
y después utilice el control DATA use (7)
para ajustar la longitud de este flam
desde 0 (valor por defecto) a 24.

RPT - puede afiadir un redoble
(repeticion de nota) en cualquier paso
de cualquier pista. Para ello, elija este
botdn 54, use los botones de SELECCION
DE PISTA (3) para elegir la pista, use las
teclas de paso (44 — 59) y los botones
<</ >>(22 & 24) para elegir el paso
que quiera y use después los botones
25-28 para elegir el nimero de
repeticiones para ese paso.

Active las repeticiones con el botén
NOTE REPEAT (31).

1/8 — use este boton para ajustar el
tamafio de paso del RS-9 a corcheas
(octavos de nota).

1/8T — use este botdn para ajustar el
tamano de paso del RS-9 a tresillos de
corcheas (octavos de nota).

1/16 — use este botdn para ajustar el
tamano de paso del RS-9 a semicorcheas
(dieciseisavos de nota).
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58. 1/16T — use este botdn para ajustar el
tamano de paso del RS-9 a tresillos de
semicorcheas (dieciseisavos de nota).

59. 1/32 — use este botdn para ajustar
el tamafio de paso del RS-9 a fusas
(treintaidosavos de nota).

Global/Song/ Pattern

Cuando un pardmetro es ajustado a Global,
entonces el ajuste serd aplicado a todos los
patrones de todas las canciones. Ajuste el
pardmetro a Song para que el ajuste solo sea
aplicado a los patrones de la cancion activa.
Ajistelo al valor Pattern para que el valor
solo sea aplicado al patron activo.

NIVEL DE SALIDA DEL DISPARADOR

Para cambiar el nivel de salida del disparador,
retire el RS-9 de su bastidor. Hay un
interruptor montado en la superficie arriba y
alaizquierda del control de tempo.

Coloque el interruptor hacia arriba para
seleccionar +5 V 0 hacia abajo para
seleccionar +10 V (predeterminado).
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Programacion

Creacion de un patron (Modo Step)

Los patrones pueden usar hasta 64 pasos,

lo que le ofrece una enorme flexibilidad.

A continuacion le ensefilamos cémo grabar un
patrén basico de 16 pasos:

1. Elija una cancion (SONG).
2.Pulse PATTERN (patron).

3. Elija el nimero de patron que quiera
por medio de las teclas de paso 1-16.

4. Pulse STEP (paso).

5. Elija el tempo que quiera con el
control DATA.

6.Pulse RECORD.
7. Elijala voz (VOICE) que quiera usar.

8.Puede programar pasos tanto con la
unidad en reproduccion (pulse PLAY)
como parada. El piloto blanco
que se desplaza es |a cabecera de
reproduccion y le muestra la posicion
de reproduccion activa.
También puede usar el parche TRIGGER
para reproducir y grabar la voz que
esté seleccionada en ese momento.

9. Elija distintas voces que quiera afiadir
en el patron activo.

10. Pulse STOP y RECORD para salir del
modo de grabacidn de pasos.

Auto Save
(almacenamiento automatico)

La funcién Auto Save permite que los ajustes
de diversas funciones sean almacenados de
forma automatica.

Todos los cambios del patrén siguiente seran
almacenados ahora de forma automatica con
STEP RECORD activo:

1. Activacion/desactivacion de paso
pulsando el boton STEP

2. Pulse TRIGGER para configurar la
activacion de paso durante
la reproduccién

3. Grabacién de repeticion de nota
endirecto

4. Ajuste de activacién/desactivacion de
paso en el menu de ajuste RAND

5.Pulse STEP en el ajuste de longitud
de patrén

6.Borrado por barrido con botén
Hold + VOICE

7. Borrado de todos los pasos de la voz
seleccionada con el botén
ERASE + VOICE

8. Copia de paso 1-16 a 17-32 etc

Para activar esta funcion Auto Save, vaya al
modo STEP, mantenga pulsado TAP/HOLD
y pulse después RECORD para activar o
desactivar el almacenamiento automético
de patrén.

Cuando esté activo STEP RECORD, en pantalla
aparecerd durante un sequndo “auto” o
“manu” para indicar cuél es el modo de
almacenamiento activo.

Para recargar un patrén almacenado,
mantenga pulsado el boton TAP/HOLD + STEP
del patrdn que quiera recuperar. Esto solo
funcionard cuando esté en el modo PATTERN
y haya ajustado el modo de almacenamiento
manual (manu).

(6mo almacenar un patrén:
1. Una vez que haya creado su patron.
2.Pulse SAVE.
3. Pulse PATTERN de nuevo.

4.Elija el numero de paso del patron que
quiera almacenar; el patrén activo
aparecerd en blanco, tras lo que
SAVE parpadeard. Tenga en cuenta que
solo puede almacenar el patrén en la
posicion activa del mismo.

5.Pulse el botén SAVE que parpadea para
ejecutar la operacion.

Como copiar un patron en otras
ubicaciones de patron:

1.En el modo PATTERN, mantenga
pulsado COPY mientras pulsa la tecla
de paso en la que quiera copiarlo.
Tenga en cuenta que los patrones
solo pueden ser copiados dentro de la
cancion activa en ese momento.

(omo copiar paginas en el modo STEP,
copiar la pagina 1(1-16), 2 (17-32), 3
(33-48) 0 4 (49-64) en otras paginas:
1. En el modo STEP, pulse LENGTH
para acceder al ajuste de longitud
de patron.
2.Elija una pagina usando las flechas y
pulse COPY.
3. Elija con las flechas la pagina sobre la
que quiera colocar la copiay
pulse SAVE.

Datos en directo vs. Datos almacenados

En los modos SONG y PATTERN existen dos
formatos para los datos almacenados:
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Datos en directo (Live): Cualquier cambio que
haya realizado en las canciones o patrones y
que no haya sido almacenado se conservara
en la memoria de directo.

Datos almacenados (Stored): Cuando una
cancién haya sido almacenada. C6mo borrar
un patrén:

1. Pulse ERASE.

2. Los botones SONG y PATTERN
parpadeardn. Pulse PATTERN.

3. Use TAP/HOLD para elegir los datos
Live o Stored para su borrado.

4. Elija el patrén que quiera borrar por
medio de una de las 16 teclas de paso.

5. Pulse el boton ERASE que
parpadeard ahora para ejecutar el
proceso de borrado. Esta accion es
permanente y no puede ser anulada.

Como volcar un patron:

El control DUMP actta de la misma forma que
el control SAVE. Pero en lugar de almacenar
los datos, el control DUMP produciré la
emision de la seleccion como un mensaje de
sistema exclusivo (SysEx). Esta accién envia
los datos de patrén/cancion como SysEx.
Estainformacion serd almacenada y cargada
por programas de terceras empresas o
enviados a otro RD-9.

Nota: La longitud del patrén, activacion/
desactivacion de paso y activacion/
desactivacion de acento serdn almacenadas
automaticamente durante la programacion
en el modo STEP cuando active RECORD.
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Borrado de voz:

Para borrar todos los pasos de unas voces
concretas en un patron, mantenga pulsado
ERASE y elija el botdn selector de la voz para
borrar todos los pasos de forma inmediata.

Puede usar la funcion de borrado por barrido
durante la reproduccion en los modos STEP
PLAY o RECORD, manteniendo pulsado TAP/
HOLD y pulsando después el botdn de voz
para eliminar del patrén los pasos de la voz
elegida durante la reproduccion. La voz serd
eliminada antes de que sea reproducida.

En el modo RECORD esto es permanente,
mientras que en el modo PLAY las notas
seran restauradas conforme la cabecera de
reproduccion de desplace mds allé de

€505 asos.

Auto Fill

La funcion Auto Fill sirve para insertar
rellenos ritmicos en el modo de reproduccién
en directo del RS-9. Estos rellenos son
creados de la misma forma que es creado y
almacenado un patron. La diferencia entre
este Auto Fill y Ia reproduccién normal de

un patron es que una vez que el Auto Fill
haya terminado su reproduccion, la funcién
volverd al patrén anterior salvo que haya
elegido otro patron diferente mientras esta
funcion Auto Fill estd activa. Si elige otro
patron diferente, serd reproducido el nuevo
patrén elegido una vez que el patrén Auto Fill
haya terminado.

La app SYNTHTRIBE es una forma sencilla de
almacenar datos de patrones y canciones.
Ademas, le permite importar y exportar
patrones y canciones rdpidamente.

Como usar el Auto Fill

Una vez que tenga patrones programados,
use cualquiera de ellos pulsando el botén
AUTO FILL en el modo PATTERN y eligiendo
cualquier tecla de paso.

Consejo: recomendamos 4 u 8 pasos para los
rellenos de bateria, pero puede usar cualquier
tamafio hasta un méximo de 64 pasos.

Longitud de patrén

Puede modificar la longitud de patrén entre

1y 64 pasos en base a patrones individuales.
Puede usar esta longitud ajustable para crear
distintos tipos de ritmo. Por ejemplo, el elegir
una longitud de patrén de 12 pasos con un
tamafio de paso de corcheas (1/16 de nota)
creard un tipo de ritmo de 3/4 (estilo vals).

Para cambiar el nimero de pasos de
un patrén:

1. Pulse los botones STEP y RECORD.
2.Pulse LENGTH.

3. Use las teclas <</>> que estdn a cada
lado del boton LENGTH para elegir en
elrango 16, 32, 48 0 64 como punto
inicial indicado por el piloto rojo.

4.Pulse las teclas de paso para cambiar
lalongitud del patrén que quiera.
Por ejemplo, si elige la longitud 64, el
elegir la tecla de paso 12 hard que el
patron tenga una longitud de
60 pasos. La longitud del patrén serd
mostrada ahora con pilotos blancos
iluminados de forma fija.

Si estd grabando un patrén con més de
16 pasos, pulse el boton AUTO SCROLL en el
modo de grabacion por pasos para alternar

entre los blogues. Por ejemplo, cuando grabe
un patron de 24 pasos ird alternando entre el
bloque uno (estard iluminado el piloto que
estd encima del 16) con 16 pasos y el bloque
2 (estard iluminado el piloto encima del 32)
con 8 pasos.

Creacion de una cancion (modo de
encadenamiento de patrones)

Puede usar el modo de patrones para
disparar cualquiera de los 16 patrones
disponibles durante la reproduccién. Con los
pasos siguientes, podra encadenar juntos los
patrones para formar una cancién:

1. Elija la cancién por medio de las 16
teclas de paso.

2. Pulse PATTERN para acceder al modo
de patron.

3.En el modo de patrdn, pulse el
botén RECORD.

4.Pulse el boton STEP para elegir el
primer patrén de su cancion.

5. Pulse el botén AUTO SCROLL y el botdn
LENGTH comenzard a parpadear.

6. Pulse el botén LENGTH (se quedara
iluminado fijo).

7. Use el mando DATA para elegir el
nimero de repeticiones.

8.Pulse cualquiera de los botones
STEP para afiadir el paso siguiente
alacancion.

9. Repita los pasos 7-8 hasta que
haya introducido todos los patrones
que quiera.

10.En cualquier momento, use las
teclas << />> mientras el botén
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AUTO SCROLL estd iluminado para
desplazarse hacia delante y atrds a
través de la cancion para comprobar
la programacién. Si el boton LENGTH
estd iluminado, en pantalla aparecera
el nimero de repeticiones; siel

botén LENGTH parpadea, en pantalla
aparecerd el nimero de patron de
ese paso.

11. Almacene la cancion (con AUTO
SCROLL activado).

Para almacenar la cancion que acaba
de crear:

1. Pulse SAVE.
2.Pulse SONG.

3. Elija el destino a través de las teclas
de paso (la cancion activa quedard
indicada por el piloto blanco)

4.Pulse SAVE para ejecutar la operacién.

Si quiere borrar un patrén concreto de

la cadena, desplécese hasta el patron que
quiera eliminar (usando los botones <<'y
>>)y pulse Erase.

Nota: Asegrese de almacenar la cancion

con AUTO SCROLL activado ya que en caso
contrario la cancion no se reproducira tal

como la haya programado.

Nota: Cuando borre un patrén de la cadena,
es0 no elimina/actualiza el nimero de
repeticiones de esa posicion, por lo que si el
patrdn 3 se repetia 6 veces y elimina dicho
patrén de la cadena, el patrén 4 se desplazard
ahora a esa posicion y se repetird, por tanto,
6 veces.
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Datos en directo vs. Datos almacenados

En el modo SONG existen dos formatos para
los datos almacenados:

Datos en directo (Live): Cualquier cambio
que haya realizado en la cancién y que no
haya sido almacenado se conservara en la
memoria de directo.

Datos almacenados (Stored): Cuando una
cancién haya sido almacenada.

Use el boton TAP/HOLD durante la edicion con
COPY/ERASE/DUMP para elegir los datos de
directo o los almacenados.

Para borrar los datos de directo o

los almacenados:

1. Active el modo SONG.
2.Pulse ERASE.
3. Elija SONG.

4.Use TAP/HOLD para elegir los datos de
directo o los almacenados.

5. Pulse ERASE para terminar
la operacion.

Cambio de la cancién activa durante
la reproduccion

Es posible cambiar la cancion activa durante
la reproduccion. Esto le permite cambiar de

cancion sobre la marcha cuando lo necesite

sin tener que detener la reproduccion.

1. Active el modo SONG.
2. Mantenga pulsado el botén TAP/HOLD.

3. Elija con el botdn de paso (1-16) la
cancién siguiente a la que ird la unidad
una vez que haya terminado el
patron activo.

4.El'boton de paso de cancion que
haya elegido parpadeard en blanco
mientras que el resto parpadeardn
en rojo; elija ahora el patron de la
nueva cancion.

5.Cuando haya elegido el patrén, el
boton parpadeard rapidamente
hasta que comience la cancion y el
patron elegidos.

Nota: esto romperd la reproduccion de
cancién en cadena.

Creacion de una cadena de canciones
(modo SONG)

Las canciones son una coleccion de hasta

16 patrones que pueden ser reproducidos y
sobre los que puede interactuar en el formato
de reproduccion en directo. El modo de
grabacion de patrones se usa para distribuir
los patrones en una estructura de cancion
(descrita en la seccion 7). Las canciones
deben ser almacenadas con AUTO SCROLL
activo para que pueda colocar juntas varias
canciones en una cadena.

Puede crear un total de 16 canciones de hasta
16 patrones en cada una. Esto le ofrece un
total de 256 posibles patrones simultdneos
en la unidad.

Tenga en cuenta que una cancion debe ser
reproducida totalmente hasta el final para
que la unidad pase a la cancion siguiente.
Esta es la forma de que se produzca una
reproduccion suave y sin cortes en las
interpretaciones de larga duracién.

No puede cambiar de cancién en medio
de una reproduccion. Solo puede hacer
este cambio deteniendo la reproduccion y
eligiendo otra cancion diferente.

(6mo encadenas canciones:

1. Pulse el botdn SONG para acceder al
modo de cancién, asegrese de que
RECORD esté desactivado y use los
botones STEP 1-16 para elegir una
cancion (piloto blanco iluminado).

2.Pulse el boton RECORD.
3. Ahora puede elegir la siguiente

cancion de la cadena, que serd
mostrada por un piloto rojo.

4.Sino elige ninguna otra cancién, la
cadena volverd ala cancion 1.
5. Almacene la cancion.
Ejemplo:

Una vez que haya programado y almacenado
3 canciones (cancién 1,2y 3), siguiendo las
instrucciones de arriba, podrd encadenar la
cancion 1ala 2 de laforma siguiente:

1. Pulse el botén SONG para activar el
modo de cancién, asegurese de que
RECORD esté desactivado y pulse STEP
1 para elegirla cancion 1.

2.Pulse el botdn RECORD.

3. Pulse el botdn STEP 2 para encadenar
lacancién 2ala 1. El piloto rojo de
STEP 2 se iluminard.

4. Almacene la cancién 1

Ahora puede encadenar la cancion 2ala 3:

1. Pulse el boton SONG para activar el

modo de cancidn, asegurese de que

RECORD esté desactivado y pulse STEP
12 para elegir la cancion 2.

2.Pulse el boton RECORD.
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3. Pulse el botdn STEP 3 para encadenar
lacancion 3 ala 2. El piloto rojo de
STEP 3 se iluminard.

4, Almacene la cancién 2

Dado que la cancion 3 no ha sido seleccionada
en una cancion en cadena, tendrd la cancion
en cadena por defecto que es la cancién 1.

Una vez que haya terminado con los pasos
anteriores, pulse RECORD para desactivarlo,
pulse STEP 1 para elegir la cancion 1,
aseglrese de que AUTO SCROLL esté activo
tanto en el modo SONG como en el PATTERN
y pulse PLAY. Entonces el secuenciador
reproducird la cancién 1, luego la 2 y después
1a 3. Siel valor de PREFS de la cadena de
canciones estd ajustado a LOOP, una vez que
la cancién 3 sea reproducida hasta el final,
la unidad volveré a la cancion 1 de nuevo y
sequird en bucle.

Tenga en cuenta que esta funcién anula la
funcién de encadenamiento de canciones de
los ajustes (SETTINGS). El desactivar el boton
AUTO SCROLL durante la reproduccién de
una cancion hard que la unidad vuelva a los
ajustes originales de encadenamiento

de canciones.

NOTA: Cuando AUTO SCROLL esté activo en
el modo SONG eso afectard alaformaen la
que son reproducidos los patrones, por lo
que desactivelo para una reproduccion de
patrones normal.

CONSEJO: En la aplicacién Synthtribe podra

creary almacenar canciones y patronesay
desde el RS-9.
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Almacenamiento automatico de la
cancion “encadenada”:

En el modo SONG con la grabacion activa,
pulse cualquier botén de paso para elegir esa
cancion como una cancion encadenada para
la posicion activa, y la cancion encadenada
serd almacenada de forma automética.

Como borrar una cancion:
1. Pulse ERASE.

2.Los botones SONG y PATTERN
parpadearan. Pulse SONG.

3. Use TAP/HOLD para elegir los datos de
directo 0 almacenados para
suborrado.

4.Pulse ERASE para borrar la
cancion activa.

Reproduccion de un patrén
(Modo PATTERN)

Pulse el botén PATTERN y elija el patron que
quiera reproducir.

En el modo de patrén, todos los patrones
que contengan datos de patrén almacenados
aparecerdn en blanco, mientras que el patron
activo aparecerd en rojo (podrd ver qué
patrones estan programados).

Repeticion de pasos

Puede usar esta funcion para cambiar de
patrén durante una actuacion en directo.
Cuando active STEP REPEAT, el paso (o pasos)
activo (dependiendo de los ajustes de paso)
serd repetido hasta que deje de pulsar el
botdén TRIGGER. EI nimero de pasos repetidos
son1,2,408. Esta es una funcion muy
potente que puede usar, por ejemplo,

para crear un bucle del final de un patrén
para crear un relleno.

Para usarlo:
1. Pulse STEP REPEAT.

2. Elija el nimero de repeticiones que
quiera(1,2,408)

3. Durante la reproduccién de un patrén,
mantenga pulsado el botén TRIGGER
para repetir los pasos.

4.Puede cambiar el nimero de paso
mientras mantiene pulsado el botén
TRIGGER para crear diferentes efectos
de bucle.

5. Pulse STEP REPEAT para salir.

NOTA: La repeticion de pasos no funcionara
si estd activo el modo POLY en cualquiera de
las voces.

Repeticion de notas

Puede usar esta funcion para transformar los
patrones durante una actuacion en directo.
Cuando dispare este Note Repeat, la voz
activa se repetird hasta que deje de pulsarel
botdn TRIGGER. El nimero de notas repetidas
son1,2,408.Puede usar esta funcion
creativa para crear sobre la marcha un
redoble de tambory efectos de tipo redoble
repitiendo la misma nota mientras el ritmo
sigueen marcha. Puede grabar esto en un
patrén en el modo RECORD STEP.

Para usar esta funcion y grabar:
1. Pulse NOTE REPEAT.

2. Elijalas repeticiones que quiera
(1,24u8).

3. Pulse RECORD en el modo por pasos.

4.Durante la reproduccién de un patrén,
mantenga pulsado el botén TRIGGER
para repetir las notas.

5.Puede cambiar el nimero de la nota
mientras mantiene pulsado el botdn
TRIGGER para crear distintos efectos
de redoble o relleno.

6.Pulse NOTE REPEAT para salir.

NOTA: Las repeticiones de nota pueden ser
grabadas en el modo STEP RECORD.

Para eliminar una repeticion de nota de un
paso, elimine el paso programado del patron.
Los pilotos rojos de encima indican si el paso
elegido tiene programada una repeticion de
1,2,4u8.

La repeticién de notas también puede

ser programada:

Paso 1: active la repeticion de nota y elija un
nimero de repeticiones en el modo STEP.
Paso 2: elija la voz que quiera.

Paso 3: Mantenga pulsado el botdn del
niimero de paso STEP y pulse TRIGGER.

Con este método puede anadir repeticiones
de nota con o sin grabacion de pasos.

Anulacién de pista

Esta funcion le permite anular (mute)
cualquier voz (0 voces) dentro de un patron,
cancion o de forma global. Para anular una
voz (0 voces):

1. Durante la reproduccién de un patrén
elija SOLO de pista.

2. Elijala voz (o voces) que quiera activar
como solista.

3.Lavoz (voces) activada como solista se
iluminard en blanco.
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4.Pulse SOLO de pista para salir.

NOTA: Puede borrar todas estas anulaciones
manteniendo pulsado HOLD/TAPy pulsando
el botén MUTE.

Funciones solistas

Esta funcion le da la capacidad de activar
como solista una o varias voces dentro de un
patrén, cancion o de forma global.

Para activar como solista una voz (o varias):

1. Durante la reproduccion de un patron
elija SOLO de pista.

2. Elija la voz (o voces) que quiera activar
como solista.

3. Lavoz (voces) activada como solista se
iluminard en blanco.

4,Pulse SOLO de pista para salir.

NOTA: Este SOLO tendrd siempre prioridad
sobre MUTE. El activar como solista una voz
que esté anulada (mute) hard que esa voz
sisuene.

NOTA: Puede quitar todos los solos activados
manteniendo pulsado HOLD/TAP y pulsando
el botén SOLO.

Cambio de patrdn instantaneo

Esta funcion permite cambiar de patrén
de forma instantdnea a otro distinto en la
misma posicién de tiempo de la cabecera
de reproduccién.

Para realizar este cambio, active primero el
modo PATTERN. Después, mantenga pulsado
el boton PATTERN y elija el patron siguiente
con cualquier tecla de paso que esté
iluminada en blanco (patrén almacenado).
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Conexion del RS-9 a
otros médulos

EIRS-9 ha sido disefiado para ser un
controlador para otros modulos.
Inicialmente esto se consigue conectando
las salidas de disparador (1) y las salidas de
acento (2) a cualquier médulo que acepte
un disparador de +5 V'y programando los
pasos del patron para producir disparadores

donde sea necesario. Ademas, las diez ‘voces’

pueden ser distribuidas o mapeadas como
notas MIDI usando la funcion MAP (47),
que permite que el RS-9 pueda controlar
cualquier sintetizador MIDI usando sus
salidas DIN o USB.

EI RS-9 también actuard como un interface
MIDI a disparador emitiendo disparadores
generados por el MIDI entrante a través de
las tomas DIN (42) o USB (41) usando las
notas mapeadas (el resto de notas

seran ignoradas).

Puede usar la salida de control por voltaje
0 CV(39) para controlar mddulos externos
como filtros controlados por voltaje, que
requieren un voltaje variable
continuamente entre 0y +5 Vy que puede
ser usado para procesar uno o mas de los
médulos disparados.

Conexion Eléctrica

n

i

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

EI' mddulo viene con el cable de alimentacién
necesario para conectarse a un sistema de
suministro de energia Eurorack estandar.
Siga estos pasos para conectar la
alimentacion al médulo. Es més facil realizar
estas conexiones antes de que el mddulo se
haya montado en una caja de rack.

1. Apague la fuente de alimentacion o la caja
del bastidor y desconecte el cable
de alimentacion.

2. Inserte el conector de 16 clavijas del cable
de alimentacion en la toma de la fuente
de alimentacion o en la caja del bastidor.
El conector tiene una pestafa que se
alineard con el espacio en el zdcalo, por lo
que no se puede insertar incorrectamente.
Sila fuente de alimentacién no tiene un
enchufe con llave, asegurese de orientar el
pin 1(-12V) conlaraya roja en el cable.

3. Inserte el conector de 10 pinesen el
z6calo en la parte posterior del modulo.
El conector tiene una pestaia que
se alineard con el enchufe para una
orientacion correcta.

4. Una vez que ambos extremos del cable
de alimentacion se hayan conectado de
forma segura, puede montar el
médulo en una cajay encender la
fuente de alimentacin.

Instalacion

Los tornillos necesarios se incluyen
con el médulo para sumontaje en una
caja Eurorack. Conecte el cable de
alimentacion antes del montaje.

Dependiendo de la caja del bastidor, puede
haber una serie de orificios fijos separados
2 HP alolargo de la caja, 0 una pista que
permita que las placas roscadas individuales
se deslicen alo largo de la caja. Las placas
roscadas de movimiento libre permiten un
posicionamiento preciso del médulo,

pero cada placa debe colocarse en una
relacion aproximada con los orificios de
montaje en sumddulo antes de colocar

los tornillos.

Sostenga el médulo contra los rieles Eurorack
de modo que cada uno de los orificios de
montaje esté alineado con un riel o

placa roscada. Coloque los tornillos
parcialmente para comenzar, lo que
permitird pequedos ajustes en la posicién
mientras los alinea todos. Una vez
establecida la posicién final,

apriete los tornillos.
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Réglages

1

TRIGGER OUTS — chacune des 10 pistes
du séquenceur dispose de sa propre
sortie miniJack asymétrique afin de
déclencher des sources externes.

Des notes MIDI sont également assignées
a chaque piste (voir la section MAP).

ACCENT OUT — vous pouvez ajouter un
accent a chaque pas des 10 pistes

du séquenceur, ce qui génére un signal
de déclenchement dans ces sorties
miniJack asymétriques.

TRACK SELECT BUTTONS —
permet de sélectionner les pistes de
votre choix.

LEVEL — permet de régler le niveau de
la sortie CV (39), qui est I'équivalent du
filtre analogique du RD-9.

ACCENT - Utilisez ce bouton pour
programmer un accent sur I'étape
en cours.

DISPLAY — il indique le tempo par
défaut ou d'autres indications si vous
utilisez le bouton MODE (16).

DATA — permet de modifier le tempo
ou d'autres paramétres en fonction
dumode sélectionné avec le bouton
MODE (16).

TAP — permet de modifier le tempo en
le tapant. Tapez trois fois pour un
réglage précis.

RECORD — permet de mettre le RS-9 en
mode d'enregistrement.

. STOP — permet de stopper la lecture

ou l'enregistrement et de réinitialiser le
pattern ou le morceau sélectionné a son
premier pas.

n

. PLAY/PAUSE — permet de lancer la
lecture ou, en conjonction avec le bouton
ENREGISTREMENT (9), I'enregistrement.
Appuyez une deuxiéme fois pour
mettre le RS-9 en pause. Appuyez a
nouveau pour reprendre le lecture/
I'enregistrement a la position du pas
en cours.

. SAVE — permet de sauvegarder le
pattern ou le morceau sélectionné.

. COPY — permet de copier le pattern ou
le morceau sélectionné qui peut ensuite
étre copié dans un autre emplacement.
Maintenez le bouton COPY appuyé
pour copier le pattern en cours puis
sélectionner un autre emplacement pour
I'y copier.

. ERASE — permet d'effacer des patterns
ou des morceaux du mode dans lequel se
trouve le RS-9 (PATTERN ou SONG).

. DUMP — permet de lancer un dump
Sysex de la mémoire du RS-9.

. MODE — permet de sélectionner le
paramétre pouvant étre modifié par
I'encodeur (7). Vous pouvez sélectionner
Tempo, Swing, Prob(abilité) et Flam.

Les LEDs indiquent le paramétre
sélectionné et I'afficheur (6) sa valeur.

. SYNCIN — cette entrée minijack
symétrique permet de synchroniser le
RS-9 avec une source d'horloge
analogique externe. Elle peut également
recevoir des instructions de type start/
stop. Vous pouvez modifier les réglages
del'horloge dans le menu.

20.

21.

22.

23.

24,

. SYNCOUT — cette sortie minijack

symétrique permet de synchroniser des
appareils analogiques externes avec
le RS-9.

. SYNC - permet de sélectionner 'une

des options de synchronisation du
RS-9: Int(erne), MIDI, USB ou Trig(ger)
pour I'entrée SYNCIN (17).

LENGTH LEDS — ces LEDs

indiquent quel bloc de 16 pas est
sélectionné, en conjonction avec les
boutons 214 24.

AUTOSCROLL — en mode STEP, la
fonction AUTOSCROLL fait passer la téte
de lecture au bloc suivant sile pattern
en cours d'utilisation est composé

de plus de 16 pas. Le bloc en cours
d'utilisation est indiqué par la LED
correspondante (20).

<< —enmode STEP, si un pattern est
composé de plus de 16 pas, le bouton <<
permet de bouger la téte de lecture au
niveau du bloc précédent qui est indiqué
par la LED correspondante (20). En mode
PATTERN, le bouton << permet de
sélectionner le pattern précédent.

LENGTH — ce bouton permet de régler la
longueur du pattern par bloc de 16 pas
(16, 32, 48 ou 64) en utilisant les boutons
<< et>> (22 & 24). Notez bien que le
dernier bloc peut avoir une longueur
inférieure a 16 pas en modifiant la
position du dernier pas; pour cela,
appuyez sur une touche STEP (44 & 59).

>> — enmode STEP, si un pattern est
composé de plus de 16 pas, le bouton
>> permet de bouger la téte de lecture

25.

29.

30.

31

32.
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au niveau du bloc suivant qui est indiqué
par la LED correspondante (20). En mode
PATTERN, le bouton >> permet de
sélectionner le pattern suivant.

— 26. REPEAT SELECTORS - utilisez ces
boutons en conjonction avec les boutons
29a 31 pour régler la répétition des
notes ou des pas lorsque vous utiliser le
bouton 29 (1,2, 4 0u$8).

TRIGGER - utilisez ce bouton pour
déclencher la répétition des notes ou des
pas, en conjonction avec les boutons 30
et31.

STEP RPT - lorsque cette fonction

est activée, appuyez sur le bouton
TRIGGER (29) pour répéter le pas en cours
ainsi que 1,3 ou 7 autres pas en fonction
de la sélection effectuée par les boutons
252 28. Larépétition s'arréte lorsque
vous relachez le bouton STEP RPT et le
pattern reprend a partir du pas suivant.

NOTE REPEAT - lorsque cette fonction
est activée, appuyez sur le bouton
TRIGGER (29) pour répéter la(les) note(s)
du pas en cours de lecture 1, 2, 4 ou 8 fois
pas en fonction de la sélection effectuée
par les boutons 25 a 28. La répétition
s‘arréte lorsque vous relachez le bouton
STEP RPT et le pattern reprend a partir
du pas suivant.

SONG — ce bouton permet de placer
le RS-9 en mode SONG et de lire des
morceaux complets.
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33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

PATTERN - ce bouton permet de placer
le RS-9 en mode PATTERN et de lire ou
assembler des patterns pour créer

un morceau.

STEP — ce bouton permet de placer
le RS-9 en mode STEP et de créer des
patterns en ajoutant des percussions
sur les pas.

TRACK MUTE — maintenez ce bouton
etappuyez sur I'un des boutons de
sélection de piste (3) pour couper le son
de la piste correspondante. Les pistes
coupées ne peuvent pas transmettre de
signaux de déclenchement, d’accents ou
de notes MIDI.

TRACK SOLO — maintenez ce bouton
etappuyez sur I'un des boutons de
sélection de piste (3) pour placer la piste
correspondante en mode solo. Les autres
pistes ne peuvent pas transmettre de
signaux de déclenchement, d'accents ou
de notes MIDI tant qu’une piste est en
mode solo.

AUTOFILL —sile RS-9 est en mode
Pattern, appuyez sur AUTOFILL et sur
le sélecteur d'un pattern pour jouer ce
pattern 1fois. Le pattern qui était en
cours de lecture reprend ensuite.

SETTINGS - utilisez ce bouton en
conjonction avec les 16 touches de la
partie droite (44 a 59) pour modifier les
réglages du RS-9.

CV OUT - le RD-9, sur lequel le RS-9
est basé, comprenait un filtre puissant
qui pouvait étre appliqué a ses voix.
Comme le RS-9 n'a pas ses propres voix,
le CV OUT est fourni pour controler

40.

4.

42.

43.

le traitement externe qui peut étre
appliqué a n'importe quelle source
vocale contrélée par le RS-9.

Pour enregistrer CV, sélectionnez une
sortie de déclenchement a l'aide des
boutons de sélection de piste (3).

En mode d'enregistrement pas a pas
avec le motif en cours de lecture, tournez
la commande de niveau et le CV sera
enregistré dans le motif.

RESET - si un signal est transmis a cette
entrée minijack asymétrique, la téte

de lecture est replacée au niveau du
premier pas du pattern en cours

(en mode PATTERN).

USB — ce connecteur USB C permet de
mettre a jour le firmware du RS-9 et
d'utiliser des signaux MIDI par USB.

MIDI IN — cette entrée MIDIDIN a 5
broches permet de synchroniser le
RS-9 avec un appareil MIDI externe.

Les notes liées aux pistes

(voir section 47) permettent de générer
des signaux de déclenchement dans les
sorties correspondantes (1).

MIDI OUT - cette sortie MIDIDIN & 5
broches peut transmettre des notes MIDI
en plus des signaux de déclenchement
analogiques et de synchroniser des
appareils MIDI externes avec I'horloge
interne du RS-9.

Les 16 touches 44 a 59 ont différents
usages en fonction du mode dans
lequel se trouve le RS-9. En mode STEP
elles permettent d'ajouter un signal

de déclenchement/une note a la piste
sélectionnée sur les pas 1— 16,17 — 32,

44,

45.

46.

33—-480u49 - 64 en fonction de la
longueur du pattern. En mode PATTERN,
elles permettent de sélectionner les
patterns 1a 16 du morceau en cours de
lecture. En mode SONG, elles permettent
de sélectionner les morceaux de 1a 16.
Si elles sont utilisées en conjonctions
avec le bouton SETTINGS (38),

elles permettent d'accéder aux
paramétres du RS-9. Appuyez a nouveau
sur SETTINGS pour quitter I'édition des
parameétres. Le bouton TAP (8) permet de
faire défiler les paramétres; I'encodeur
(7) permet de faire défiler les options.
MIDI

« CANALMIDIIN (0a 16, All, Out (suit le
réglage de la sortie OFF MIDI))

« CANALMIDIOUT (0 a 16, All, Off)
« VERS USB (On / Off)

« SOFTOUT THRU (transforme la sortie
MIDIQUT en MIDI OUT + THRU)

- ID DE'APPAREIL (1 16, a utiliser avec
des Sysex si plusieurs appareils
sont utilisés)

UsB

« CANALUSB MIDIIN (1416, All, Out
(suit le réglage de la sortie OFF MIDI))

« CANALUSB MIDIOUT (1a 16, All, Off)
« VERS MIDI (on / off)
CLOCK

« Préférences du tempo
(Global / Song / Pattern)

« Préférences du swing
(Global / Song / Pattern)

47.

48.
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« Préférences de la probabilité
(Global / Song / Pattern)

« Préférences de Fla
(Global / Song / Pattern)

« Paramétres de I'horloge analogique
(1PPS/1PPQN/2PPQN/4PPQN /24
PPQN /48 PPQN)

« MIDI Clock Out (on/off)

MAP — ce bouton permet d'assigner des
notes MIDI aux pistes du séquenceur
pour utilisation avec des appareils

MIDI externes. Appuyez sur MAP,

sur les boutons de sélection des pistes (3)
souhaitées, puis utilisez I'encodeur pour
faire défiler les notes de 0 a 127.

PREFS

« Trigger Time (1ms — 10ms/25% - 75%
du temps de pas du séquenceur)

La temps du déclencheur est un
paramétre global. La valeur par
défaut est de 10 ms. En dessous de
10 ms, certaines boites a rythmes
peuvent avoir des problémes

de synchronisation.

Accent Off Level (0% - 50%); Le niveau
Accent On est réglé a l'aide de la
commande de niveau (4) avec Accent
bouton (5)

Enchainement des morceaux

Loop (le morceau est joué en boucle)
/Hold (le dernier pattern continue
d'étre lu en boucle) / Stop

(le morceau s'arréte apreés le

dernier pattern))

CV (Global / Song / Pattern)

.

.

FR
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49.

50.

- Préférences Poly
(Global / Song / Pattern)

« Taille des pas
(Global / Song / Pattern)

« Auto Advance (Global / Song)
« Auto Scroll (Global / Pattern)
« Mute (Global / Song / Pattern)
« Solo (Global / Song / Pattern)

CV - utilisez ce bouton pour modifier

le CV enregistré : sélectionnez la piste
al'aide des boutons (3) puis entrez en
mode CV en appuyant sur les boutons
PARAMETRES (38) et CV (49).

Utilisez les boutons 44 a 59 en
conjonction avec les boutons << et >>
sinécessaire pour sélectionner un pas de
séquence ; puis utilisez la commande de
données (7) pour ajuster le CV de |'étape
sélectionnée. La plage de CV est de 0
(minimum) a 255 (maximum).

En mode STEP, activez ou désactivez
I'automatisation CV en appuyant sur

le bouton TAP (8) et en le maintenant
enfoncé, puis en appuyant sur le bouton
CV (49). L'écran affichera « cvon » lorsque
I'automatisation du CV est activée ; ‘cvof”
lorsqu'il est désactivé.

POLY — le RS-9 permet la

programmation non destructive de

rythmes polymétriques. Appuyez sur le

bouton 50, utilisez I'encodeur (7) pour

activer le parametre Poly puis suivez

ces étapes pour créer des

pistes polymétriques:

« Sélectionnez une piste avec le bouton
de sélection de piste correspondant (3)

51.

52.

« Les LEDS correspondant aux pas actifs
du pattern s'allument

Utilisez les touches (44 - 59) et les
boutons <</ >> (22 et 24) pour les
patterns composés de plus de 16 pas
afin de sélectionner le dernier pas
du pattern.

« LesLEDs indiquant les pas
désactivés clignotent.

RAND - Le RS-9 permet de créer des
notes/signaux de déclenchement
aléatoires sur les pas sélectionnés.

Pour cela, appuyez sur le bouton 51 puis
utilisez les boutons de sélection de piste
(3) pour sélectionner la(les) piste(s)

que vous souhaitez rendre aléatoire(s).
Utilisez ensuite les touches (44 - 59)
etles boutons <</ >> (22 & 24) si
nécessaire pour sélectionner les pas sur
lesquels une note ou un signal aléatoire
doit se produire. Cette fonctionnalité
est disponible uniquement pour

les patterns.

PROB — Cette fonction permet

de déterminer la probabilité pour
qu'un signal ou une note ayant été
programmé(e) soit effectivement
produit(e) pour un pas spécifique,
de 0% (ne sera pas produit) a 100%
(sera toujours produit). Appuyez sur
le bouton 52, utilisez les boutons de
sélection de piste, puis les touches
(44 —59) et les boutons << / >>
(22 & 24) pour sélectionner les pas
souhaités (un seul pas peut étre
paramétré a la fois); tournez alors
I'encodeur (7) pour modifier

le pourcentage.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

FLAM — un effet de fla (comme un
batteur frappant avec les deux baguettes
en méme temps) peut étre ajouté a

un pas. Appuyez sur le bouton 53, utilisez
les boutons de sélection de piste, puis les
touches (44 —59) et les boutons << / >>
(22 & 24) pour sélectionner les

pas souhaités; tournez alors

I'encodeur (7) pour modifier la durée du
fla de 0 (par défaut) a 24.

RPT — un effet de répétition peut étre
ajouté a un pas. Appuyez sur le bouton
54, utilisez les boutons de sélection
de piste, puis les touches (44 — 59)
etles boutons << / >> (22 & 24)

pour sélectionner les pas souhaités;
utilisez alors les boutons 25 a 28 pour
sélectionner le nombre de répétitions
du pas. Activez les répétitions avec le
bouton NOTE REPEAT (31).

1/8 — ce bouton permet de régler la
durée des pas a 1 croche.

1/8T — ce bouton permet de régler la
durée des pas a 1 triolet de croche.
1/16 — ce bouton permet de régler la
durée des pas a 1 double croche.

1/16T — ce bouton permet de régler la
durée des pasa 1 triolet de
double croche.

1/32 — ce bouton permet de régler la
durée des pas a 1 triple croche.
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Global/Song/ Pattern

Si un paramétre est réglé sur Global,

il s'applique alors a tous les patterns de tous
les morceaux. Sur Song, il s'applique aux
patterns de la chanson en cours d'édition.
Sur Pattern, il s'applique alors uniquement
au pattern en cours.

NIVEAU DE SORTIE DE LA GACHETTE

Pour modifier le niveau de sortie de la
gachette, retirez le RS-9 de votre rack.

Iy a un commutateur monté en surface
au-dessus et a gauche du contréle

du tempo. Réglez le commutateur vers le
haut pour sélectionner +5 V ou vers le bas
pour sélectionner +10 V (par défaut).

FR
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Programmation

Création d’un Pattern (Mode Step)

Les patterns peuvent étre composés de 64
pas au maximum, ce qui offre une grande
flexibilité. Voici comment enregistrer un
pattern basique de 16 pas:

1. Sélectionnez un morceau.
2. Appuyez sur PATTERN.

3.Sélectionnez un pattern avec les
touches 1-16.

4. Appuyez sur STEP.
5.Réglez le tempo avec I'encodeur.

6.Appuyezsurle
bouton d’enregistrement.

7. Sélectionnez la piste que vous
souhaitez utiliser.

8.Vous pouvez enregistrer les pas durant
la lecture (appuyez sur lecture) ou
lorsque la lecture est stoppée.
La LED blanche qui se déplace indique
la position de la téte de lecture.
Le bouton TRIGGER peut également
étre utilisé pour lire et enregistrer le
son sélectionné.

9. Sélectionnez d'autres pistes a ajouter
au pattern en cours.

10. Appuyez sur stop et enregistrement
pour quitter le mode d’enregistrement
des pas.

Sauvegarde automatique

Cette fonction permet d’enregistrer
automatiquement certaines fonctionnalités.
Les modifications suivantes sont alors
sauvegardées automatique lorsque
I'enregistrement des pas est activé:

1. Activation/désactivation d’un pas en
appuyant sur le bouton STEP

2. Appuyer sur TRIGGER pour activer un
pas pendant la lecture

3.Lenregistrement en direct de la
répétition des notes

4. Activer/désactiver un pas dans le
menu RAND

5. Appuyer sur STEP lors du réglage de la
longueur des patterns

6. Effacement par balayage en appuyant
sur TAP + le bouton de la piste

7. Effacer tous les pas de la piste
sélectionnée en appuyant sur ERASE +
le bouton de la piste

8. Copie des pas 1-16 vers 17-32, etc.

Pour activer/désactiver la sauvegarde
automatique, mettez 'appareil en mode
STEP, maintenez TAP puis appuyez sur le
bouton d'enregistrement.

Lorsque le mode d'enregistrement des pas
estactivé, l'afficheur indique le mode de
sauvegarde (“auto” ou “manu”) durant
1seconde.

Pour rappeler un pattern enregistré,
maintenez TAP + la touche correspondant au
pattern que vous souhaitez charger.

Cela fonctionne uniqguement en mode
pattern et sila sauvegarde automatique

est désactivée.

Sauvegarde d’un pattern:
1. Créez votre pattern.
2. Appuyez sur SAVE.
3. Appuyez a nouveau sur PATTERN.

4.Sélectionnez le numéro de
pattern sous lequel vous souhaitez
enregistrer le pattern. Le pattern
en cours est indiqué puis le bouton
SAVE clignote. Notez bien que vous
pouvez uniquement sauvegarder a
I'emplacement sélectionné.

5. Appuyez sur le bouton SAVE pour
confirmer la sauvegarde.

Copie d’un pattern vers un autre
emplacement de sauvegarde
de pattern:

1. En mode PATTERN, maintenez le
bouton COPY et appuyez sur la touche
correspondant a I'emplacement dans
lequel vous souhaitez copier
le pattern. Notez bien que les patterns
peuvent étre copier uniquement dans
le morceau en cours d'édition.

Copie de pages en mode STEP, copie de
lapage 1(1-16), de la page 2 (17-32), de
lapage 3 (33-48) ou de la page 4 (49-64)
vers d'autres pages:
1.En mode STEP, appuyez sur LENGTH
pour activer |'édition la longueur
des patterns.

2.Sélectionnez une page avec les fleches
puis appuyez sur COPY.

3.Sélectionnez la page ou vous souhaitez
effectuer la copie avec les fleches et
appuyez sur SAVE.

Données en direct Vs
données enregistrées

En mode SONG et PATTERN, il y a 2 types
de données:
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Données en direct (LIVE): Tout changement
SUr un morceau ou un pattern n‘ayant

pas été sauvegardé est conservé dans la
mémoire directe.

Données enregistrées (STORED):
Lorsqu’un morceau est enregistré.
Pour effacer un pattern:

1. Appuyez sur ERASE.

2. Les boutons SONG et
PATTERN clignotent.
Appuyez sur PATTERN.

3. Utilisez le bouton TAP/HOLD pour
sélectionner les données a effacer
(Live ou Stored).

4.Sélectionnez le pattern que vous
souhaitez effacer avec I'une des
16 touches.

5. Pulse el boton ERASE que parpadearad
ahora para ejecutar el proceso
de borrado. Esta accion es permanente
y no puede ser anulada.

Effectuer un dump de pattern:

La procédure DUMP fonctionne de la méme
maniére que la procédure SAVE. Au lieu de
sauvegarder, le DUMP permet de transférer
les données d'un morceau/pattern sous
forme d’'un message SysEx. Ces données
peuvent étre sauvegardées et chargées par
un programme tiers ou transmises a un
autre RD-9.

Remarque: la longueur du pattern,
I'activation/désactivation d'un pas ou d’un
accent sont enregistrées automatiquement
enmode STEP si la fonction d'enregistrement
estactivée.
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Effacer une piste:

Pour effacer tous les pas d’une piste dans

un pattern, maintenez ERASE et sélectionnez
une piste pour effacer instantanément tous
ses pas.

Lafonction d'effacement par balayage peut
étre activée pendant la lecture en mode STEP
ou lors d’un enregistrement en maintenant
TAP/HOLD puis en sélectionnant une piste.
Le pas ala position de la téte de lecture est
effacé avant d'étre lu.

En mode d’enregistrement, I'effacement est
permanent; en mode lecture, les notes sont
restaurées a la prochaine lecture.

Auto Fill

La fonction Auto Fill permet d'insérer des
fills lors de la lecture. Les fills sont créés de la
méme maniére qu'un pattern.

La différence entre la lecture d’un Auto Fill
et d'un pattern normal est que le fill n'est

lu qu'une seule fois, C'est ensuite le pattern
“normal” est rappelé. Si un pattern différent
est sélectionné, ce nouveau pattern est lu
lorsque I'Auto Fill est terminé.

L'application SYNTHTRIBE permet de
sauvegarder facilement les données

de vos morceaux et patterns qui peuvent étre
importés et exportés rapidement.

Utilisation de I'Auto Fill

Lorsque vous avez programmé

vos patterns, appuyez sur le bouton AUTO
FILL et sélectionnez un pattern avec la
touche correspondante.

Astuce: il est recommandé de créer des fills
de 4 ou 8 pas, mais la taille peut atteindre 64
pas au maximum.

Longueur des Patterns

Vous pouvez modifier la longueur des
patterns d'1a 64 pas. La taille des patterns
peut permettre de créer des signatures
rythmiques différentes. Par exemple, créez
un pattern de 12 pas en doubles croches
pour obtenir une signature rythmique de 3/4
(comme une valse).

Pour modifier le nombre de pas dans
un pattern:

1. Appuyez sur les boutons STEP
et RECORD.

2. Appuyez sur LENGTH.

3. Utilisez les boutons <</>> pour
sélectionner une plage de 16, 32, 48 ou
64 pas a partir du point indiqué par la
LED rouge.

4. Appuyez sur la touche correspondant
aunombre de pas souhaité du dernier
bloc du pattern. Par exemple, si vous
sélectionner une plage de 64 pas,
appuyez sur la touche 12 pour créer
un pattern de 60 pas. La longueur
estindiquée par des LEDs blanches
allumées de maniére fixe.

Sivous enregistrez un pattern composé de
plus de 16 pas, appuyez sur le bouton AUTO
SCROLL en mode Step Record pour faire
défiler les blocs de pas automatiquement. Par
exemple, si vous enregistrez un pattern de 24
pas, vous alternerez entre le bloc 1 (la LED 16
est allumée) composé de 16 pas et la bloc 2
(la LED 32 s'allume) composé de 8 pas.

Création d’'un morceau
(Enchainement de patterns)

Le mode PATTERN permet de déclencher
n'importe lequel des 16 patterns disponibles
lors de la lecture. Les patterns peuvent étre
enchainés pour former un morceau.

Suivez les étapes suivantes:

1. Sélectionnez un morceau avec I'une
des 16 touches.

2. Appuyez sur PATTERN.

3.En mode PATTERN, appuyez sur le
bouton d’enregistrement.

4. Appuyez sur le bouton STEP pour
sélectionner le Ter pattern de
votre morceau.

5. Appuyez sur AUTO SCROLL; le bouton
LENGTH clignote.

6. Appuyez sur le bouton LENGTH
(s'allume de maniére fixe).

7. Utilisez I'encodeur pour sélectionner le
nombre de répétitions.

8. Appuyez sur I'une des 16 touches pour
ajouter le pattern suivant du morceau.
9. Répétez les étapes 7 a 8 jusqu’a ce
que tous les patterns souhaités
soient ajoutés.

10.Vous pouvez a tout moment utiliser les
boutons << />> avecle bouton AUTO
SCROLL allumé pour naviguer dans les
différents patterns de votre morceau
afin de vérifier votre programmation.
Sile bouton LENGTH est allumé,
I'afficheur indique le nombre de
répétitions; sile bouton LENGTH
clignote, I'afficheur indique le numéro
du pattern en cours.

Quick Start Guide 51

11. Sauvegardez le morceau (avecle
bouton AUTO SCROLL allumé).

Sauvegarde du morceau que vous venez
de créer:

1. Appuyez sur SAVE.
2. Appuyez sur SONG.

3. Sélectionner I'emplacement avec I'une
des 16 touches (I'emplacement actuel
est indiqué par une LED blanche)

4. Appuyez sur SAVE pour
exécuter I'opération.

Pour effacer un pattern de la chaine,
sélectionnez le pattern a effacer (avec les
boutons << et >>) et appuyez sur ERASE.

Remarque: Assurez-vous que le bouton
AUTO SCROLL est bien allumé lors de
I'enregistrement sans quoi la lecture du
morceau ne sera pas conforme a

votre programmation.

Remarque: Lorsque vous effacez un pattern
de la chaine, cela n'affecte pas le nombre de
répétitions associé a cet emplacement.

Par exemple, sile pattern 3 a été programmé
pour étre répété 6 fois et que vous |'effacez
de la chaine, le pattern 4 est assigné a cet
emplacement et sera répété 6 fois.

Données en direct Vs
données enregistrées.
En mode SONG, il y a 2 types de données:

Données en direct (LIVE): Tout changement
Sur un morceau ou un pattern n'ayant pas été
sauvegardé est conservé dans la

mémoire directe.

Données enregistrées (STORED): Lorsqu'un
morceau est enregistré.



52 RS9

OLD lors de I'édition en mode COPY/ERASE/
DUMP pour sélectionner les données a effacer
(Live ou Stored).

Pour effacer les données Live ou Stored
d'un morceau:

1. Activez le mode SONG.
2. Appuyez sur ERASE.
3.Sélectionnez SONG.

4. Utilisez le bouton TAP/HOLD pour
sélectionner les données a effacer
(Live ou Stored).

5. Appuyez sur le bouton ERASE pour
exécuter la procédure d'effacement.

Changer de morceau lors de la lecture.

Il est possible de changer de morceau en
pleine lecture. Cela permet de passer d'un
morceau a un autre sans avoir a arréter
alecture.

1. Activez le mode SONG.
2. Maintenez le bouton TAP/HOLD.

3.Sélectionnez le morceau suivant en
utilisant les touchesde 1a 16 ; la
lecture du morceau suivant se lance a
la fin du pattern en cours de lecture.

4.Latouche correspondant au morceau
sélectionné clignote en blancalors
que les autres clignotent en rouge.
Sélectionnez un pattern du
nouveau morceau.

5. Une fois e pattern sélectionné, la
touche correspondante clignote
rapidement en rouge jusqu'a ce que
a lecture du pattern du nouveau
morceau démarre.

Remarque: cette opération brise la chaine de
morceau en cours de lecture.

Création d’une chaine de morceaux
(mode SONG)

Un morceau est un ensemble de 16

patterns maximum pouvant étre joués et
modifiés dans un contexte live. Le mode
d’enregistrement des patterns est utilisé
pour assembler les patterns afin de former
un morceau (voir la section 7). Les morceaux
doivent étre enregistrés avec la fonction
AUTO SCROLL activée afin de pouvoir les
intégrer a une chaine de morceaux.

Jusqu'a 16 morceaux composés de 16
patterns au maximum peuvent étre créés.
Vous pouvez donc enchainer jusqu’a

256 patterns.

Notez bien que la lecture d’'un morceau

doit étre terminée avant que la lecture du
morceau suivant ne soit lancée.

C'est ainsi que vous pouvez créer une
performance homogene. Vous ne pouvez pas
passer a un autre morceau en plein milieu

de lecture sans briser la chaine de morceaux.
Vous devez stopper la lecture et sélectionner
un autre morceau.

Pour créer une chaine de morceaux:

1. Appuyez sur le bouton SONG pour
active le mode SONG, assurez-vous
que I'enregistrement est désactivé,
sélectionnez un morceau avec les
touches de 1a 16 (la LED blanche
correspondante s'allume).

2.Appuyez surle
bouton d'enregistrement.

3. Vous pouvez alors sélectionner le
morceau suivant dans la chaine
indiqué par une LED rouge.

4. Si aucun morceau n'est sélectionné,
la chaine revient au morceau n°1.

5.Sauvegardez le morceau.
Exemple:

Aprés avoir programmé et enregistré 3
morceaux, n°1, 2 et 3, vous pouvez enchainer
les morceaux 1 et 2 de cette maniere:

1. Appuyez sur le bouton SONG pour
active le mode SONG, assurez-vous
que I'enregistrement est désactivé,
appuyez sur la touche 1 pour
sélectionner le morceau 1.

2. Appuyez sur le bouton
d’enregistrement.

3. Appuyez sur la touche 2 pour placer
le morceau 2 apreés le morceau 1 dans
la chaine. La LED rouge de la touche
2s'allume.

4.Sauvegardez le morceau 1
Pour enchainer les morceaux 2 et 3:

1. Appuyez sur le bouton SONG pour
active le mode SONG, assurez-vous
que I'enregistrement est désactivé,
appuyez sur la touche 2 pour
sélectionner le morceau 2.

2. Appuyez sur le bouton
d’enregistrement.

3. Appuyez sur la touche 3 pour placer
le morceau 3 aprés le morceau 2 dans
la chaine. La LED rouge de la touche
3s'allume.
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4.Sauvegardez le morceau 2.

Comme le morceau 3 n'a pas été
sauvegardé dans la chaine, la lecture du
morceau 1reprend.

Aprés avoir complété les étapes indiquées
ci-dessus, appuyez sur le bouton
d’enregistrement pour le désactiver, appuyez
sur la touche 1 pour sélectionner le morceau
1, assurez-vous que le bouton AUTO SCROLL
est allumé en mode SONG et PATTERN,

puis appuyez sur lecture; le séquenceur

lit les morceaux 1, puis 2, puis 3. Si le
paramétre PREFS du mode SONG CHAIN est
réglé sur LOOP, une fois la lecture du
morceau 3 terminé, le morceau 1 est

joué a nouveau.

Notez bien que ce paramétre est prioritaire
sur le réglage Chain Songs du menu Settings.
Désactivez le bouton AUTO SCROLL lors de la
lecture d’un morceau pour revenir au réglage
Chain Songs original.

REMARQUE: Si la fonction Auto Scroll est
active dans le mode SONG, elle affecte la
lecture des patterns. Désactivez la
fonction Auto Scroll pour une lecture
normale des patterns.

ASTUCE: Utilisez I'application Synthtribe pour
créer et sauvegarder des morceaux et des
patterns et les charger dans le RS-9.

Sauvegarde automatique du morceau
suivant de la chaine

En mode SONG, avec I'enregistrement
activé, utilisez 'une des touches 1-16 afin

de sélectionner le morceau qui viendra se
chainer au morceau en cours; ce morceau est
sauvegardé automatiquement.



54 RS9

Pour effacer un morceau:
1. Appuyez sur ERASE.

2.Les boutons SONG et
PATTERN clignotent.
Appuyez sur SONG.

3. Utilisez le bouton TAP/HOLD pour
sélectionner les données a effacer
(Live ou Stored).

4. Appuyez sur ERASE pour effacer le
morceau sélectionné.

Jouer un Pattern (mode Pattern)

Appuyez sur le bouton PATTERN et
sélectionnez le pattern que vous
souhaitez jouer.

En mode PATTERN, tous les patterns
enregistrés s'allument en blan, le pattern
sélectionné s'allume en rouge (vous pouvez

ainsi voir les patterns ayant été programmés).

Répétition de pas

Cette fonction permet de modifier les
patterns durant une performance live.
Lorsque cette fonction est activée, le(s) pas
sélectionné(s) (en fonction des paramétres
des pas) est(sont) répété(s) jusqu’a ce que le
bouton TRIGGER soit relaché. Vous pouvez
répéter 1,2, 4 ou 8 pas. Cette fonction trés
puissante permet, par exemple, de répéter la
fin d'un pattern pour créer un fill.

Pour utiliser cette fonction:
1. Appuyez sur STEP RPT.

2.Sélectionnez le nombre de pas a
répéter (1,2,4 ou 8).

3. Durantla lecture d'un pattern
maintenez le bouton TRIGGER pour
répéter les pas.

4.Vous pouvez modifier le nombre de
pas tout en maintenant le bouton
TRIGGER pour créer différents effets.

5. Appuyez sur STEP RPT pour désactiver
cette fonction.

REMARQUE: La répétition ne fonctionne pas si
le mode POLY est activé sur I'une des pistes.

Répétition de notes

Cette fonction permet de modifier les
patterns durant une performance live.
Lorsque cette fonction est activée, la piste
sélectionnée est répétée jusqu'a ce que le
bouton TRIGGER soit reléché. Vous pouvez
répéter une note 1,2, 4 ou 8 fois.

Cette fonction propice a la création permet
de générer des roulements ou des saccades
en répétant une note alors que le rythme
continue détre lu. Vous pouvez enregistrer le
résultat dans un pattern en mode

RECORD STEP.

Pour utiliser cette fonction et enregistrer
le résultat:

1. Appuyez sur NOTE RPT.

2.Sélectionnez le nombre de répétitions
(1,240u8).

3. Appuyez sur enregistrement en
mode STEP.

4.Durant la lecture d’un pattern
maintenez le bouton TRIGGER pour
répéter les notes.

5. Vous pouvez modifier le nombre de
notes tout en maintenant le bouton
TRIGGER pour créer différents effets.

6. Appuyez sur NOTE RPT pour désactiver
cette fonction.

REMARQUE: la répétition des notes peut étre
enregistrée en mode STEP. Pour retirer une
répétition d’un pas, effacez le pas dans

le pattern. Les LEDs rouges indiquent si

le pas doit se répéter 1,2,4 ou 8 fois.

Vous pouvez également programmer
les répétitions :

Etape 1: activez la fonction NOTE RPT et
sélectionner le nombre de répétitions en
mode STEP.

Ftape 2: sélectionnez une piste.

Etape 3: maintenez I'une des 16 touches puis
appuyez sur TRIGGER.

Vous pouvez ajouter des répétitions sans
avoir a activer I'enregistrement en mode
STEP avec cette méthode.

Fonction mute d’une piste

Cette fonction permet de couper le son
d’une piste dans un pattern, un morceau
ou de maniére globale. Pour couper le son
d’une piste:
1. Lors de la lecture d’un pattern,
appuyez sur le bouton MUTE de la
section TRACK.

2. Sélectionnez la(les) piste(s) que vous
souhaitez couper.

3. La(les) piste(s) coupée(s) s'allument
enrouge.

4. Appuyez sur MUTE pour quitter
cette fonction.

REMARQUE: Vous pouvez réactiver toutes
les pistes coupées en maintenant TAP et en
appuyant sur le bouton MUTE.
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Fonction solo

Cette fonction permet de couper le son de
toutes les pistes sauf celle(s) sélectionnée(s)
dans un pattern, un morceau ou de

maniére globale.

Pour activer la fonction SOLO:

1. Lors de la lecture d’un pattern,
appuyez sur le bouton SOLO de la
section TRACK.

2. Sélectionnez la(les) piste(s) que vous
souhaitez activer en solo.

3. La(les) piste(s) solo s'allument
enblanc.

4. Appuyez sur SOLO pour quitter
cette fonction.

REMARQUE: la fonction SOLO est toujours
prioritaire sur la fonction MUTE. Si vous
activez le mode SOLO sur une piste coupée,
le son de celle-ci est réactivé.

REMARQUE: Vous pouvez désactiver
la fonction solo de toutes les pistes en
maintenant TAP et en appuyant sur le
bouton SOLO.

Changement instantané de pattern

Cette fonction permet de changer de pattern
quisera lu au niveau de la téte de lecture.

Pour cela, commencez par activer le

mode PATTERN. Maintenez ensuite le bouton
PATTERN et sélectionnez le pattern suivant
avec les touches 1-16.
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Connexion du RS-9
ad’autres modules

Le RS-9 a été congu pour contrdler

d’autres modules. Cela peut étre effectué

en connectant les sortie TRIG (1) et ACC(2)
atout module compatible avec les signaux
de déclenchement +5 V et en programmant
les pas des patterns. De plus, les 10 pistes
peuvent étre assignées a des notes MIDI en
utilisant la fonction MAP (47), ce qui permet
au RS-9 de contrdler un synthétiseur MIDI par
cable MIDIDIN 5 broches ou par USB.

Le RS-9 peut également server d'interface
MIDI-trigger en produisant des signaux de
déclenchement générés par les signaux MIDI
transmis a 'entrée DIN (42) ou au port (41)
correspondant aux notes assignées aux pistes
(les autres notes sont ignorées).

La sortie CV (39) peut étre utilisée pour
contréler des modules externes, par exemple
des filtres controlés par la tension (VCF), qui
ont besoin d'une tension variable de 0V a +5
Vet qui peuvent étre utilisés pour traiter le
son d'un ou plusieurs modules controlés par
les signaux de déclenchement.

Connexion Electrique

S—— %”, E

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

Le module est livré avec le cable
d’alimentation requis pour la

connexion a un systeme d’alimentation
standard Eurorack. Suivez ces étapes pour
connecter I'alimentation au module. I est
plus facile d’effectuer ces connexions avant
que le module n'ait été monté dans un boitier
derack.

1. Mettez le bloc d'alimentation ou le boitier
de rack hors tension et débranchez le
cable d'alimentation.

2. Insérez le connecteur a 16 broches du
cable d'alimentation dans la prise du bloc
d'alimentation ou du boitier du rack.

Le connecteur a une languette qui
s'alignera avec I'espace dans la prise,

de sorte qu'il ne peut pas étre inséré de
maniére incorrecte. Sile bloc
d'alimentation na pas de prise a clé,
veillez a orienter la broche 1 (-12 V) avec
la bande rouge sur le cable.

3. Insérez le connecteur a 10 broches dans la
prise a 'arriére du module. Le connecteur
a une languette qui s'alignera avec la prise
pour une orientation correcte.

4. Unefois que les deux extrémités du cable
d’alimentation ont été solidement fixées,
vous pouvez monter le module dans un
boitier et allumer I'alimentation.

Installation

Les vis nécessaires sont incluses avec
le module pour le montage dans un
boitier Eurorack. Connectez le cable
d’alimentation avant le montage.

Selon le cas de rack, il peut y avoir une
série de trous fixes espacés de 2 HP sur la
longueur du cas, ou une piste qui permet
aux plaques filetées individuelles de glisser
le long de la longueur du cas. Les plaques
filetées a déplacement libre permettent

un positionnement précis du module,

mais chaque plaque doit étre positionnée
approximativement par rapport aux trous
de montage de votre module avant de fixer
les vis.

Maintenez le module contre les rails
Eurorack de sorte que chacun des trous de
montage soit aligné avec un rail fileté ou une
plaque filetée. Fixez les vis partiellement
pour commencer, ce qui permettra de petits
ajustements au positionnement pendant que
vous les alignerez tous. Une fois la position
finale établie, serrez les vis vers le bas.
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Bedienelemente

1.

TRIGGER OUTS - Jede der zehn
Sequencerspuren verfiigt iiber einen
eigenen Trigger-Ausgang an einer 3,5
mm TS-Klinkenbuchse zur Ansteuerung
externer Quellen. AuBerdem sind jeder
Spur MIDI-Noten zugewiesen

(siche MAP unten).

ACCENT OUT - Jede der zehn
Sequencerspuren kann auf jedem Beat
mit Akzenten versehen werden, die
einen Trigger iiber diese 3,5 mm
TS-Klinkenbuchsen ausgeben.

TRACK SELECT BUTTONS — Mit diesen
Tasten wahlen Sie die gewiinschte
Sequencerspur aus.

LEVEL - Mit diesem Regler kdnnen Sie
den Pegel des CV-Ausgangs (39) éndern,
der dem analogen Filter des

RD-9 entspricht.

ACCENT - Verwenden Sie diese
Schaltflache, um einen Akzent auf dem
aktuellen Schritt zu programmieren.

DISPLAY - Das Display zeigt als
Voreinstellung das Tempo sowie andere
Informationen in Verbindung mit der
MODE-Taste (16) an.

DATA - Verwenden Sie diesen Regler,
um das Tempo und andere Parameter in
Verbindung mit der MODE-Taste (16)

zu éndern.

TAP — Mit dieser Taste stellen Sie das
TAP-Tempo ein. Tippen Sie dreimal
auf die Taste, um das Tempo

genau einzustellen.

RECORD - Mit dieser Taste

konnen Sie das RS-9 in den
Aufnahmemodus schalten.

. STOP — Mit dieser Taste stoppen Sie die

Wiedergabe oder Aufnahme des RS-9
und setzen das aktuelle Pattern oder den
Song auf den ersten Step zuriick.

. PLAY/PAUSE - Mit dieser Taste starten

Sie die Wiedergabe des RS-9 oder in
Verbindung mit der RECORD-Taste (9)
die Aufnahme. Ein zweiter Tastendruck
ldsst das RS-9 pausieren. Bei der dritten
Betdtigung wird die Aufnahme beim
aktuellen Step fortgesetzt.

. SAVE - Mit dieser Taste konnen Sie das

aktuell programmierte Pattern oder den
Song speichern.

. COPY - Mit dieser Taste konnen Sie eine

Kopie des aktuellen Patterns oder Songs
erstellen, die an einer anderen Stelle
eingefiigt werden kann.

Halten Sie COPY gedriickt, um das
aktuelle Pattern zu kopieren, und
wahlen Sie dann einen anderen Pattern-
Speicherort zum Einfiigen.

. ERASE - Mit dieser Taste konnen Sie

Patterns und Songs lschen, je nachdem,
ob sich das RS-9 im Pattern- oder Song-
Modus befindet.

. DUMP - Mit dieser Taste konnen Sie

einen Sysex-Dump des RS-9
Speichers starten.

. MODE - Verwenden Sie diese Taste,

um durch die Parameter zu scrollen, die
mit dem Data Controller (7) eingestellt
werden konnen. Zur Auswahl stehen
Tempo, Swing, Prob(ability) und Flam.
LEDs zeigen an, welcher Parameter
geregelt wird, und das Display (6) zeigt
den aktuellen Wert an.

20.

21.

22.

23.

. SYNCIN - Verwenden Sie diese 3,5 mm

TRS-Klinkenbuchse, um das RS-9 mit
einer externen analogen Clock-Quelle
zu synchronisieren. Akzeptiert werden

auch analoge Start/Stopp-Anweisungen.

Die Clock-Einstellungen kdnnen im
SETTINGS-Menii angepasst werden.

. SYNCOUT - Verwenden Sie diese

3,5 mm TRS-Klinkenbuchse, um
externe analoge Gerate mit dem
RS-9 zu synchronisieren.

. SYNC - Mit dieser Taste konnen Sie

durch die Synchronisationsoptionen des
RS-9 scrollen: Int(ernal), MIDI, USB oder
Trig(ger) iiber die SYNCIN-Buchse (17).

LENGTH LEDS - Diese LEDs zeigen in
Verbindung mit den Tasten 21- 24 an,
welcher Block von 16 Steps der
aktuelle ist.

AUTOSCROLL — Im STEP-Modus behilt
AUTOSCROLL den Abspielkopfimmerim
Blick, wenn das aktuelle Pattern Idnger
als 16 Steps ist, indem er durch die
Bldcke von 16 Steps vorriickt, wobei der
aktuelle Block durch die LENGTH-LEDs
(20) angezeigt wird.

<< - Wenn im STEP-Modus ein
Pattern langer als 16 Steps ist, kann der
Abspielkopf mit der <<-Taste einen
Block zuriickbewegt werden, was durch
die LENGTH-LEDs (20) angezeigt wird.
Im PATTERN-Modus gehen Sie mit der
<<-Taste riickwarts durch die Patterns,
die einen Song bilden.

LENGTH - Verwenden Sie diese Taste,
um die Patternldnge mit den Tasten
>> und << (24 & 22) in Blocken von 16

Steps auf 16, 32, 48 oder 64 einzustellen.

24,

25.

29.

30.

3N
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Beachten Sie, dass der letzte Block
verkiirzt werden kann, indem Sie einen
anderen letzten Step als 16 einstellen.
Hierzu halten Sie die LENGTH-Taste
gedriickt und driicken eine der STEP-
Tasten (44 - 59).

>> — Wenn im STEP-Modus ein Pattern
ldnger als 16 Steps ist, kann mit der
>>-Taste der Abspielkopf um einen
Block vorwartsbewegt werden,

was durch die LENGTH-LEDs (20)
angezeigt wird. Im PATTERN-Modus
gehen Sie mit der >>-Taste vorwarts
durch die Patterns, aus denen ein

Song besteht.

—28. REPEAT SELECTORS —
Verwenden Sie diese Tasten in
Verbindung mit den Tasten 29 - 31,

um die Anzahl der Noten oder Steps
auszuwahlen, die wiederholt werden
sollen, wenn sie mit Taste 29 getriggert
werden: 1,2, 4 oder

8 Wiederholungen.

TRIG — Mit dieser Taste kdnnen Sie
entweder die Notenwiederholung oder
die Step-Wiederholung in Verbindung
mit den Tasten 30 und 31 triggern.

STEP REPEAT - Bei ausgewdhltem

STEP REPEAT bewirkt die TRIG-Taste (29),
dass der aktuelle Step plus 1,3 oder 7
nachfolgende Steps wiederholt wird, je
nachdem, welche der Tasten

25 - 28 ausgewdhlt ist, bis TRIG
losgelassen wird. Das Pattern wird dann
mit dem néchsten Step fortgesetzt.

NOTE REPEAT — Bei ausgewahltem
NOTE REPEAT bewirkt die TRIG-Taste (29)
eine ein-, zwei-, vier- oder achtmalige

(DE_
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32.

33.

34.

35.

36.

37.

Wiederholung der Note(n) auf dem
aktuellen Step, je nachdem, welche der
Tasten 25 - 28 ausgewahltist. Wenn Sie
TRIG loslassen, wird das Pattern mit dem
ndchsten Step fortgesetzt.

SONG — Mit dieser Taste konnen Sie das
RS-9in den SONG-Modus schalten,

in dem Songs abgespielt werden kdnnen.

PATTERN — Mit dieser Taste schalten Sie
das RS-9in den PATTERN-Modus,

in dem einzelne Patterns abgespielt
oder zu Songs zusammengestellt
werden kdnnen.

STEP — Verwenden Sie diese Taste, um
das RS-9in den STEP-Modus zu schalten,
in dem ein Pattern durch Hinzufiigen
von Beats zu einzelnen Steps erstellt
werden kann.

TRACK MUTE - Halten Sie diese Taste
gedriickt und verwenden Sie die TRACK
SELECT-Tasten (3), um einzelne Spuren
voriibergehend stummzuschalten.
Eine stummgeschaltete Spur gibt keine
Trigger, Akzente oder MIDI-Noten aus.

TRACK SOLO — Halten Sie diese Taste
gedriickt und verwenden Sie die TRACK
SELECT-Tasten (3), um eine oder mehrere
Spuren voriibergehend solo zu schalten.
Andere Spuren geben keine Trigger,
Akzente oder MIDI-Noten aus, solange
eine Spur solo geschaltet ist.

AUTOFILL — Wenn sich das RS-9 im
Pattern Play-Modus befindet und Sie
AUTOFILL und die Wahltaste fiir ein
anderes Pattern driicken, wird das
zweite Pattern einmal abgespielt
und dann zum urspriinglichen
Pattern zuriickgekehrt.

38.

39.

40.

41.

42.

SETTINGS — Verwenden Sie diese Taste
in Verbindung mit den sechzehn Keypad-
Tasten 44 - 59, um Einstellungen am
RS-9 vorzunehmen.

CV OUT - Der RD-9, auf dem der RS-9
basiert, enthielt einen leistungsstarken
Filter, der auf seine Stimmen
angewendet werden konnte. Da der
RS-9 keine eigenen Stimmen hat, wird
der CV OUT zur Steuerung der externen
Verarbeitung bereitgestellt, die auf die
vom RS-9 gesteuerte(n) Stimmquelle(n)
angewendet werden kann.

Um CV aufzunehmen, wahlen Sie

einen Trigger-Ausgang mit den
Spurauswahltasten (3). Wahrend Sie sich
im Step-Record-Modus befinden und
das Pattern abgespielt wird, drehen Sie
den Pegelregler und die CV wird in das
Pattern aufgenommen.

RESET — Das Anlegen eines Triggers
an diese 3,5 mm TS-Klinkenbuchse
bewirkt, dass das aktuelle Patternim
Pattern-Modus auf seinen ersten Step
zuriickgesetzt wird. Im Song-Modus
wird der aktuelle Song auf den ersten
Step des ersten Patterns im

Song zuriickgesetzt.

USB — Uber diesen USB C-Anschluss kann
man die RS-9-Firmware aktualisieren
und MIDI iiber USB nutzen.

MIDIIN — Verwenden Sie diese 5-polige
DIN-Buchse, um das RS-9 mit externen
MIDI-Gerdten zu synchronisieren.
Gemappte Noten (siehe 47 unten)
bewirken auch die Ausgabe von Triggern
an den entsprechenden Ausgangen (1).

43. MIDI OUT - Verwenden Sie diese

5-polige DIN-Buchse, um neben

den analogen Triggern auch
MIDI-Noten auszugeben und externe
MIDI-Gerdte mit der Clock des RS-9
zu synchronisieren.

Die Tasten 44 - 59 haben
unterschiedliche Funktionen,

je nachdem, in welchem Modus sich das
RS-9 befindet. Im STEP-MODUS werden
sie verwendet, um den Steps 1- 16, 17
-32,33-48 oder 49 - 64 einen Trigger/
eine Note fiir die ausgewahlte Spur
hinzuzufiigen, abhdngig von

der Patternlénge. Im PATTERN-Modus
dienen sie zur Auswahl der Patterns
1-16im aktuellen Song. Im SONG-
Modus werden sie verwendet, um die
Songs 1- 16 auszuwahlen.

In Verbindung mit der SETTINGS-Taste
(38) ermdglichen die Tasten den Zugriff
auf die Einstellungen des RS-9.

Durch erneutes Driicken von SETTINGS
wird der SETTINGS-Modus verlassen.

Mit dem TAP-Regler (8) kdnnen Sie durch
die Einstellungen scrollen. Mit dem
DATA-Regler (7) konnen Sie durch die
Optionen scrollen.

44. MIDI

« MIDIIN CHANNEL
(016, All, Out (folgt den OFF
MIDI OUT-Einstellungen))

« MIDIOUT CHANNEL (0 16, All, Off)
« FORWARD TO USB (On / Off)

« SOFTOUTTHRU (dndert MIDI Out in
MIDI Out + Thru)

45.

46.

47.

48.
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- DEVICEID (1 - 16, fiir den Einsatz
mit Sysex, wenn mehrere Geréte
verwendet werden)

USB
« USB MIDIIN CHANNEL
(116, All, Out (folgt den USB
OFFMIDI OUT-Einstellungen))
« USB MIDIOUT (116, All, Off)
- FORWARD TO MIDI (On / Off)
CLOCK
« Tempo Preference
(Global / Song / Pattern)
« Swing Preference
(Global / Song / Pattern)
« Probability Preference
(Global / Song / Pattern)
« Flam Preference
(Global / Song / Pattern)
« Analog Clock Einstellungen
(1PPS/1PPQN/2PPQN/
4PPQN /24 PPQN / 48 PPQN)
« MIDI Clock Out (on/off)
MAP - Diese Taste ordnet MIDI-
Noten den Spuren des Sequencers zu,
um sie mit externen MIDI-Gerdten
zu verwenden. Nachdem Sie MAP
ausgewdhlt haben, wahlen Sie mit den
TRACK SELECT-Tasten (3) die gewiinschte

Spuraus und scrollen dann mit dem
DATA-Regler durch die Noten 0 - 127.

PREFS

« Trigger Time (1ms — 10ms/25% - 75%
der Sequenzer-Schrittzeit)

Die Ausldsezeit ist eine



62 RS-9

49.

globale Einstellung. Der Standardwert
ist 10 ms. Unterhalb von 10 ms
kénnen einige Drumcomputer
Synchronisationsprobleme haben.

Accent Off Level (0% - 50%);
Accent On Der Pegel wird mit dem
Pegelregler eingestellt (4) mit dem
Accent knopf (5)

Chain Songs Loop (Song wird als Loop
wiederholt) / Hold (letztes Pattern des
Songs spielt endlos, bis es

gestoppt wird) / Stop (Song stoppt
nach dem letzten Pattern)

CV (Global / Song / Pattern)

Poly Preference
(Global / Song / Pattern)

Step Size (Global / Song / Pattern)
Auto Advance (Global / Song)

« Auto Scroll (Global / Pattern)

« Mute (Global / Song / Pattern)

« Solo (Global / Song / Pattern)

CV - Verwenden Sie diese Taste, um

die aufgenommene CV zu bearbeiten:
Wahlen Sie die Spur mit den Tasten

(3) aus und wechseln Sie dann in den
(V-Modus, indem Sie die Taste SETTINGS
(38) und CV (49) driicken. Verwenden Sie
die Tasten 44 — 59 in Verbindung mit den
Tasten << und >>, falls erforderlich,

um einen Sequenzschritt auszuwahlen;
Verwenden Sie dann den Datenregler (7),
um die CV fiir den ausgewdhlten Schritt
anzupassen. Der CV-Bereich reicht von 0
(Minimum) bis 255 (Maximum).

.

.

50.

51

Im STEP-Modus kénnen Sie die
CV-Automation ein- oder ausschalten,
indem Sie die TAP-Taste (8) gedriickt
halten und dann die CV-Taste (49)
driicken. Das Display zeigt ‘cvon” an,
wenn die CV-Automation eingeschaltet
ist; ‘CVOF’, wenn es ausgeschaltet ist.

POLY — Das RS-9 ermdglicht die
nicht-destruktive Programmierung von
polymetrischen Rhythmen.

Wihlen Sie Taste 50, schalten Sie

Poly mit dem DATA-Regler (7) ein und
folgen Sie dann diesen Schritten, um
polymetrische Spuren zu erstellen:

Wahlen Sie eine Spur mit den TRACK
SELECT-Tasten (3).

- Die aktiven Steps des Patterns
leuchten auf.

Benutzen Sie die Step-Tasten

(44 - 59) zusammen mit den <</
>> Tasten (22 & 24) fiir Patterns mit
mehr als 16 Steps, um den letzten
Step auszuwdhlen, auf dem die
ausgewdhlte Spur getriggert
werden soll.

Die Step-LEDs blinken, um
Steps anzuzeigen, die
nicht mehr erklingen.

RAND - Das RS-9 ermdglicht das
Auftreten von zufalligen Triggern/Noten
aufausgewahlten Steps.

Um dies zu aktivieren, wahlen Sie

Taste 51 und dann mit den TRACK
SELECT-Tasten (3) die Spur(en), die Sie
randomisieren mdchten.

Verwenden Sie dann die Step-Tasten
(44 - 59) notigenfalls zusammen mit den

52.

53.

54.

<</ >>Tasten (22 & 24), um die Steps
innerhalb des Patterns auszuwahlen,
auf denen ein zufélliger Trigger/eine
Note auftreten konnte.

Die Randomisierung ist nur auf
Pattern-Basis verfiigbar.

PROB — Mit Probability kdnnen Sie die
Wahrscheinlichkeit auswahlen, mit der
ein programmierter Trigger/eine Note
auf einem bestimmten Step erklingt.
Bereich: 0% (wird nicht getriggert)

bis 100% (wird immer getriggert).
Wihlen Sie Taste 52, dann mit den
TRACK SELECT-Tasten (3) die Spur, die
Sie programmieren mdchten, dann mit
den Step-Tasten (44 - 59) und den <</
>>-Tasten (22 & 24) die gewiinschten
Steps (es kann immer nur ein Step
eingestellt werden) und stellen Sie
dann mit dem DATA-Regler (7)

den Prozentsatz ein.

FLAM — Der Flam-Effekt (wenn der
Schlagzeuger mit zwei Stocken auf eine
Trommel schldgt) kann jedem Step einer
beliebigen Spur hinzugefiigt werden.
Wihlen Sie Taste 53, dann mit den
TRACK SELECT-Tasten (3) die Spur, der Sie
den Flam-Effekt hinzufiigen mdchten,
dann mit den Step-Tasten (44 - 59) und
den Tasten <</ >> den gewiinschten
Step und stellen Sie dann mit dem
DATA-Regler (7) die Flam-Lénge von 0
(Standard) bis 24 ein.

RPT - Ein Ratchet (Notenwiederholung)
kann jedem Step fiir jede Spur
hinzugefiigt werden. Wahlen Sie Taste
54, dann mit den TRACK SELECT-Tasten
(3) die gewiinschte Spur, dann mit den
Step-Tasten (44 - 59) und den Tasten

55.

56.

57.

58.

59.
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<< />>den gewiinschten Step und
schlieBlich mit den Tasten 25 - 28 die
Anzahl der Wiederholungen fiir

den Step. Schalten Sie die
Wiederholungen mit der NOTE REPEAT-
Taste (31) ein.

1/8 — Mit dieser Taste konnen

Sie die Step-GroRe des RS-9 auf 8tel-
Noten einstellen.

1/8T — Mit dieser Taste konnen Sie
die Step-GroBe des RS-9 auf
8tel-Triolen einstellen.

1/16 — Mit dieser Taste konnen Sie
die Step-GroBe des RS-9 auf
16tel-Noten einstellen.

1/16T — Mit dieser Taste konnen Sie
die Step-GroBe des RS-9 auf 16tel-
Triolen einstellen.

1/32 — Mit dieser Taste kdnnen

Sie die Step-GroBe des RS-9 auf 32tel-
Noten einstellen.

Global /Song / Pattern

Wenn ein Parameter auf Global eingestellt
ist, gelten die Einstellungen fiir alle Patterns
inallen Songs. Steht er auf Song, gilt er nur
fiir die Patterns im aktuellen Song.

Steht er auf Pattern, dann gilt er nur fiir das
aktuelle Pattern.

TRIGGER-AUSGANGSPEGEL

Um den Trigger-Ausgangspegel zu andern,
entfernen Sie die RS-9 aus dem Rack.
Oberhalb und links neben dem Temporegler
befindet sich ein an der Oberflache
montierter Schalter. Stellen Sie den Schalter
auf+5 V oder auf +10 V (Standard) herunter.
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Programmieren

Pattern erstellen (Step-Modus)

Patterns kdnnen bis zu 64 Steps verwenden
und bieten dadurch hohe Flexibilitat.

So nehmen Sie ein einfaches 16-Step
Pattern auf:

1. Wahlen Sie einen SONG.
2. Driicken Sie PATTERN.

3. Wahlen Sie die gewiinschte Pattern-
Nummer mit den Step-Tasten 1- 16.

4. Driicken Sie STEP.

5. Wahlen Sie das gewiinschte Tempo
mit dem Data-Regler.

6. Driicken Sie RECORD.

7. Wahlen Sie die gewiinschte
Stimme/VOICE.

8. Die Steps konnen entweder bei
laufendem Gerat (PLAY driicken)
oder im gestoppten Zustand
programmiert werden. Die sich
bewegende weiRe LED ist der
Abspielkopf, der die aktuelle
Abspielposition anzeigt. Die TRIGGER-
Taste kann auch zum Abspielen und
Aufnehmen der aktuell gewahlten
Stimme verwendet werden.

9. Wahlen Sie andere Stimmen,
die Sie dem aktuellen Pattern
hinzufiigen mochten.

10. Driicken Sie Stop und Record, um den
Record Step-Modus zu verlassen.

Auto Save

Mit der Auto Save-Funktion knnen
bestimmte Funktionen automatisch
gespeichert werden, wie in der
Liste aufgefiihrt.

Alle unten aufgefiihrten Pattern-Anderungen
werden nun automatisch gespeichert, wenn
STEP RECORD eingeschaltet ist:

1. Step ein/aus durch Driicken der
STEP-Taste.

2. Druck auf TRIGGER, um den Step bei
der Wiedergabe einzuschalten.

3. Note Repeat bei der Live-Aufnahme.

4. Step ein/ausim
RAND-Einstellungsmendi.

5. Druck auf STEP bei der
Pattern-Langeneinstellung.

6. Sweep-Loschung durch Halten +
VOICE-Taste.

7. Loschen aller Steps der gewdhlten
Stimme mit ERASE + VOICE-Taste.

8. Step 1-16auf 17 - 32 etc. kopieren.

Um die Auto Save-Funktion zu aktivieren,
schalten Sie in den STEP-Modus, halten TAP/
HOLD gedriickt und driicken RECORD,

um Auto Save des Patterns ein-

oder auszuschalten.

Wenn STEP RECORD aktiviert ist, erscheint
auf dem Display 1 Sekunde lang “auto” oder
“manu”, um den Save-Modus anzuzeigen.

Um ein gespeichertes Pattern aufzurufen,
halten Sie die Tasten TAP/HOLD -+ STEP des
Patterns gedriickt, das Sie

wiederherstellen mdchten. Dies funktioniert
nur, wenn Sie sich im Pattern-Modus
befinden und der manuelle Save-Modus
(manu) eingestellt ist.

Pattern speichern:

1. Nachdem Sie Ihr Pattern
erstellt haben.

2. Driicken Sie SAVE.
3. Driicken Sie nochmals PATTERN.

4. Wahlen Sie die Step-Nummer des
Patterns, das Sie speichern mdchten.
Das aktuelle Pattern wird in Wei3
angezeigt, danach blinkt SAVE.
Beachten Sie, dass Sie nur auf die
aktuelle Pattern-Position
speichern konnen.

5. Driicken Sie die blinkende SAVE-Taste,
um den Vorgang auszufiihren.

Pattern auf anderen
Pattern-Positionen speichern:

1. Halten Sie im PATTERN-Modus die
COPY-Taste gedriickt, wahrend Sie die
Step-Taste driicken, auf die Sie
kopieren mdchten. Hinweis: Patterns
konnen nurinnerhalb des aktuell
gewdhlten Songs kopiert werden.

Seiten/Pages im Step-Modus kopieren.
Seite 1(1-16), Seite 2 (17 - 32), Seite 3
(33 - 48) oder Seite 4 (49 -64) auf andere
Seiten kopieren:

1. Driicken Sie im STEP-Modus LENGTH,
um zur Einstellung der Pattern-Lange
zu wechseln.

2. Wahlen Sie eine Seite mit den
Pfeiltasten und driicken
Sie COPY.

3. Wahlen Sie mit den Pfeiltasten
die Seite aus, auf die Sie kopieren
machten, und driicken Sie dann SAVE.
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Live-Daten und gespeicherte Daten

Im Song- und Pattern-Modus werden zwei
Arten von Daten gespeichert:

Live-Daten: Alle Anderungen an Songs
oder Patterns, die vorgenommen und nicht
gespeichert wurden, werden im Live-
Speicher gehalten.

Gespeicherte Daten: Wenn ein Song
gespeichert wurde. So [oschen Sie
ein Pattern:

1. Driicken Sie ERASE.

2. Die SONG und PATTERN-
Tasten blinken. Driicken Sie PATTERN.

3. Wahlen Sie mit TAP/HOLD entweder
die zuldschenden Live- oder
gespeicherten Daten aus
(Live oder Stored).

4. Wahlen Sie das Pattern, das Sie
l6schen mdochten, mit einer der 16
Step-Tasten aus.

5. Driicken Sie die nun
blinkende ERASE-Taste, um den
Loschvorgang auszufiihren. Dies ist
endgiiltig und kann nicht riickgéngig
gemacht werden.

Pattern als Dump speichern:

Die DUMP-Taste funktioniert auf die gleiche
Weise wie die SAVE-Taste.

Anstatt zu speichern, gibt die
DUMP-Funktion die Auswahl als SysEx-
Meldung aus. Bei dieser Aktion werden die
Pattern-/Song-Daten als SysEx gesendet.
Diese Informationen konnen gespeichert und
von einem anderen Programm geladen oder
an ein anderes RD-9 gesendet werden.
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Hinweis: Pattern-Lange, Step On/0ff
und Accent On/Off werden automatisch
gespeichert, wenn sie im Step-Modus
programmiert wurden und RECORD
aktiviert ist.

Stimme loschen:

Um alle Steps einer ausgewdhlten Stimme in
einem Pattern zu [dschen, halten Sie ERASE
gedriickt und driicken die Voice Select-Taste.
Alle Steps werden sofort geldscht.

Die Sweep-Ldschfunktion kann bei
laufendem Sequencer im STEP PLAY- oder
RECORD-Modus verwendet werden, indem
Sie TAP/HOLD gedriickt halten und dann die
Voice-Taste driicken, um die ausgewdhlten
Voice Steps wahrend der Wiedergabe aus
dem Pattern zu entfernen. Die Stimme wird
geldscht, bevor sie abgespielt wird.

Im RECORD-Modus ist dies endgiiltig,

im PLAY-Modus werden die Noten
wiederhergestellt, wenn sich der Abspielkopf
liber die Steps bewegt.

Auto Fill

Die Auto Fill-Funktion dient zum Einfiigen
von Fiillrhythmen im Live Play-Modus des
RS-9. Fills werden auf die gleiche Weise wie
Patterns erstellt und gespeichert.

Der Unterschied zwischen Auto Fill und der
normalen Pattern-Wiedergabe besteht darin,
dass die Funktion nach der Wiedergabe
eines Auto Fills zum zuvor gespielten Pattern
zuriickkehrt, es sei denn, Sie haben ein
anderes Pattern ausgewdhlt, wahrend die
Auto Fill-Funktion aktiv ist. Wenn Sie ein
anderes Pattern ausgewahlt haben, wird
das neue Pattern nach dem Ende des Auto
Fill-Patterns abgespielt.

Die SYNTHTRIBE App bietet eine einfache
Maglichkeit, Song- und Pattern-Daten

zu speichern. Patterns und Songs konnen
schnell importiert und exportiert werden.

Auto Fillanwenden

Nachdem Sie Patterns programmiert haben,
konnen Sie Auto Fills verwenden,

indem Sie im Pattern-Modus die Taste
AUTO FILL driicken und eine beliebige Step-
Taste auswdhlen.

Tipp: 4 oder 8 Steps werden fiir Drum
Fills empfohlen, aber jede GroBe bis zu 64
Steps kann verwendet werden.

Pattern-Lange

Die Pattern-Ldnge kann von 1 bis 64 Steps
und auf Pattern-Basis gedndert werden.
Dank dieser einstellbaren Lange kann man
verschiedene Taktarten erzeugen. Wenn Sie
z.B. eine Pattern-Lénge von 12 Steps mit
einer Step-GroRe von 1/16 wahlen, wird ein
3/4-Takt (Walzer) erzeugt.

Step-Anzahl in einem Pattern dndern:

1. Driicken Sie die STEP- und
RECORD-Tasten.

2. Driicken Sie LENGTH.

3. Verwenden Sie die <</>>-Tasten auf
beiden Seiten der LENGTH-Taste, um
einen Bereich von 16, 32, 48 oder 64
als Startpunkt zu wahlen, der durch
die rote LED angezeigt wird.

4. Driicken Sie die Step-Tasten,
um die gewiinschte Pattern-
Lange einzustellen. Wenn zum
Beispiel die Lange 64 ausgewahlt ist,
wird das Pattern durch Driicken

der Step-Taste 12 insgesamt

60 Steps lang. Die Pattern-Lénge
wird von durchgehend weiBen
LEDs angezeigt.

Wenn Sie ein Pattern mit mehr als 16
Steps aufnehmen, driicken Sie die AUTO
SCROLL-Taste im Step Record-Modus, um
zwischen den Bldcken abzuwechseln.
Wenn Sie zum Beispiel ein Pattern mit 24
Steps aufnehmen, wechseln Sie zwischen
Block 1 mit 16 Steps (LED iiber 16 leuchtet)
und Block 2 mit 8 Steps (LED Giber

32 leuchtet).

Song erstellen (Pattern
Chaining-Modus)

Im Pattern-Modus kann man bei der
Wiedergabe eines der 16 verfiigharen
Patterns triggern. Patterns konnen mit den
folgenden Schritten zu einem Song
verkettet werden:

1. Wahlen Sie einen Song mit den 16
Step-Tasten.

2. Driicken Sie PATTERN, um in den
Pattern-Modus zu schalten.

3. Driicken Sie im Pattern-Modus die
RECORD-Taste.

4. Driicken Sie die STEP-TASTE,
um das erste Pattern in lhrem
Song auszuwdhlen.

5. Driicken Sie die AUTO SCROLL-Taste.
Die LENGTH-Taste blinkt.

6. Driicken Sie die LENGTH-Taste
(leuchtet konstant).

7. Wahlen Sie mit dem DATA-Regler die
Anzahl der Wiederholungen.
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8. Driicken Sie eine der STEP-TASTEN,
um das nachste Step-Pattern dem
Song hinzuzufiigen.

9. Wiederholen Sie die Schritte 7- 8,
bis Sie alle gewiinschten Patterns
eingegeben haben.

10.Verwenden Sie jederzeit die <<
/>>-Tasten bei leuchtender AUTO
SCROLL-Taste, um sich vorwarts und
riickwarts durch den Song zu bewegen
und die Programmierung
zu iiberpriifen. Wenn die LENGTH-
Taste leuchtet, zeigt das Display
die Anzahl der Wiederholungen an.
Wenn die LENGTH-Taste blinkt, zeigt
das Display die Pattern-Nummer des
jeweiligen Steps an.

. Speichern Sie den Song (mit
eingeschaltetem AUTO SCROLL).

Soeben erstellten Song speichern:
1. Driicken Sie SAVE.
2. Driicken Sie SONG.

3.Wahlen Sie das Ziel mit der Step-Taste.
(Der aktuelle Song wird durch eine
weile LED markiert.)

4. Driicken Sie SAVE, um den
Vorgang auszufiihren.

Um ein ausgewahltes Pattern in der Kette
zuloschen, gehen Sie zu dem Pattern, das Sie
entfernen machten (mit den Tasten <<

und >>) und driicken Erase.

Hinweis: Vergewissern Sie sich,

dass Sie den Song mit aktiviertem AUTO
SCROLL speichern, sonst wird der Song nicht
wie programmiert abgespielt.

=
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Hinweis: Wenn Sie ein Pattern aus der Kette
[oschen, wird die Anzahl der Wiederholungen
an dieser Stelle nicht entfernt/aktualisiert.
Wenn also Pattern 3 insgesamt 6-mal
wiederholt wurde und dieses Pattern aus der
Kette geloscht wird, wiirde Pattern 4 an
diese Position riicken und 6-mal

wiederholt werden.

Live-Daten und gespeicherte Daten

Im Song-Modus werden zwei Arten von
Daten gespeichert:

Live-Daten: Alle Anderungen an Songs
oder Patterns, die vorgenommen und nicht
gespeichert wurden, werden im Live-
Speicher gehalten.
Gespeicherte Daten: Wenn ein Song
gespeichert wurde.
Verwenden Sie die TAP/HOLD-Taste beim
Editieren mit COPY/ERASE/DUMP, um
entweder die Live- oder die gespeicherten
Daten auszuwahlen.
Live- oder gespeicherte Songdaten lgschen:
1. Schalten Sie in den SONG-Modus.
2. Driicken Sie ERASE.
3.Wahlen Sie SONG.

4.Verwenden Sie TAP/HOLD, um Live-

oder gespeicherte Daten auszuwdhlen.

5. Driicken Sie ERASE, um den
Vorgang abzuschlieBen.

Aktuellen Song wéahrend der
Wiedergabe wechseln

Esist mdglich, den aktuellen Song wéhrend
der Wiedergabe zu wechseln. So kdnnen

die Songs bei Bedarf spontan gewechselt
werden, ohne dass die Wiedergabe
angehalten werden muss.

1. Schalten Sie in den SONG-Modus.

2. Halten Sie die TAP/HOLD-
Taste gedriickt.

3. Wiéhlen Sie mit einer der Step-Tasten
(1-16) den ndchsten Song aus, zu dem
Sie am Ende des aktuellen Patterns
wechseln mochten.

4.Die von Ihnen gewdhlte Song
Step-Taste blinkt weiB3, wahrend die
anderen rot blinken. Wahlen Sie nun
das Pattern aus dem neuen Song aus.

5.Wenn ein Pattern ausgewahlt ist,
blinkt die Taste schnell rot, bis der
ausgewdhlte Song und das
Pattern startet.

Hinweis: Dies unterbricht das Abspielen
der Songkette.

Songkette erstellen (Song-Modus)

Songs sind eine Sammlung von bis zu 16
Patterns, die in einem Live-Format abgespielt
und manipuliert werden konnen. Der Pattern
Record-Modus wird verwendet, um die
Patterns in einer Songstruktur anzuordnen
(siehe Abschnitt 7). Songs miissen mit
eingeschaltetem AUTO SCROLL gespeichert
werden, um verkettet werden zu konnen.

Es kdnnen insgesamt 16 Songs mit jeweils
bis zu 16 Patterns erstellt werden. Das ergibt
insgesamt 256 verfiigbare Patterns im Gerat.

Bitte beachten Sie, dass ein Song erst bis zum
Ende abgespielt werden muss, bevor zum
ndchsten Song iibergegangen wird. Auf diese

Weise wird eine nahtlose Wiedergabe fiir
langere Performances ermoglicht. Sie konnen
wahrend der Wiedergabe nicht zwischen

den Songs wechseln. Dies ist nur maglich,
indem Sie die Wiedergabe stoppen und einen
anderen Song auswahlen.

Songs verketten:

1. Driicken Sie die SONG-Taste, um
in den Song-Modus zu schalten.
Vergewissern Sie sich, dass RECORD
deaktiviert ist und wahlen Sie mit
den STEP-TASTEN 1-16 einen Song aus
(weiBe LED leuchtet).

2. Driicken Sie die RECORD-Taste.

3.Sie konnen nun den nachsten Song in
der Kette auswahlen. Dies wird durch
eine rote LED angezeigt.

4.Wenn kein Song ausgewahlt ist, kehrt
die Kette zu Song 1 zuriick.
5. Speichern Sie den Song.
Beispiel:
Nachdem Sie 3 Songs wie oben programmiert
und gespeichert haben (Song 1, Song 2 und
Song 3), gehen Sie wie folgt vor, um Song 1
mit Song 2 zu verbinden:
1. Driicken Sie die SONG-Taste, um
den Song-Modus aufzurufen.
Vergewissern Sie sich, dass RECORD
deaktiviert ist, und driicken Sie STEP 1,
um Song 1auszuwdhlen.
2.Driicken Sie die RECORD-Taste.
3. Driicken Sie STEP 2, um Song 2 mit
Song 1zu verketten. Die rote LED von
STEP 2 leuchtet.
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4.Speichern Sie Song 1.
Song 2 mit Song 3 verketten:

1. Driicken Sie die SONG-Taste, um
in den Song-Modus zu schalten.
Vergewissern Sie sich, dass RECORD
deaktiviert ist, und driicken Sie STEP 2,
um Song 2 auszuwdhlen.

2. Driicken Sie die RECORD-Taste.

3. Driicken Sie STEP 3, um Song 3 mit
Song 2 zu verketten. Die rote LED von
STEP 3 leuchtet.

4.Speichern Sie Song 2.

Da fiir Song 3 kein Nachfolger in der
Songkette programmiert wurde, verwendet
er den Standardsong einer Songkette,
namlich Song 1.

Nach Beendigung der obigen Schritte
driicken Sie RECORD, um es zu deaktivieren.
Driicken Sie STEP 1, um Song 1auszuwdhlen,
und stellen Sie sicher, dass AUTO SCROLL im
Song- und Pattern-Modus eingeschaltet

ist. Driicken Sie dann Play. Der Sequencer
spieltvon Song 1zu Song 2 und dann zu
Song 3. Wenn die Songkette PREFS auf Loop
eingestelltist, wird nach dem Ende von Song
3 wieder zu Song 1 zuriickgesprungen.

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion die
Chain Songs-Funktion unter Settings auBer
Kraft setzt. Wenn Sie die AUTO SCROLL-Taste
abwahlen, wahrend ein Song abgespielt
wird, kehren Sie zur urspriinglichen Chain
Songs-Einstellung zuriick.

HINWEIS: Wenn Auto Scroll fiir Songs
aktiviert ist, wirkt sich dies auf die
Wiedergabe von Patterns aus. Schalten Sie
daher Auto Scroll fiiir die normale Wiedergabe
von Patterns aus.
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TIPP: In der Synthtribe App lassen sich
Patterns und Songs erstellen und im
RS-9 bzw. von dort speichern.

Kettensong mit Auto Save speichern:

Driicken Sie im SONG-Modus bei aktivierter
RECORD-Taste eine beliebige Step-Taste,
um diesen Song mit dem aktuellen Song

zu verketten. Der verkettete Song wird
automatisch gespeichert.

Song loschen:
1. Driicken Sie ERASE.

2.Die SONG- und PATTERN-
Tasten blinken. Driicken Sie SONG.

3.Wahlen Sie mit TAP/HOLD entweder
die Live- oder die gespeicherten Daten
zum Loschen aus.

4. Driicken Sie ERASE, um den aktuellen
Song zu loschen.

Pattern abspielen (Pattern-Modus)

Driicken Sie die PATTERN-Taste und wahlen
Sie das Pattern, das Sie abspielen mdchten.

Im Pattern-Modus sind alle Patterns mit
gespeicherten Pattern-Daten weif3, das
aktuell aktive Pattern ist rot. (Sie konnen
sehen, welche Patterns programmiert sind.)

Step Repeat

Diese Funktion kann zum Wechseln von
Patterns wahrend einer Live-Performance
verwendet werden. Wenn STEP REPEAT
getriggert wird, werden der aktuelle Step
oder die aktuellen Steps (abhangig von den
Step-Einstellungen) wiederholt, bis die
TRIGGER-Taste losgelassen wird. Die Anzahl
der wiederholten Steps betragt 1,2, 4 oder 8.

Dies st eine sehr leistungsfahige Funktion,
mit der man z. B. das Ende eines Patterns
loopen und ein Fill erzeugen kann.

Gehen Sie wie folgt vor:
1. Driicken Sie STEP REPEAT.

2.Wahlen Sie, wie viele Wiederholungen
Sie bendtigen (1,2, 4 oder 8).

3. Wahrend ein Pattern abgespielt wird,
halten Sie die TRIGGER-Taste gedriickt,
um die Steps zu wiederholen.

4.Die Step-Anzahl kann bei gehaltener
TRIGGER-Taste gedndert werden, um
verschiedene Loop-Effekte
zu erzeugen.

5. Driicken Sie STEP REPEAT
zum Beenden.

HINWEIS: Step Repeat funktioniert nicht,
wenn der POLY-Modus bei einer Stimme
aktiviert ist.

Note Repeat

Mit dieser Funktion konnen Sie Patterns
wahrend einer Live-Performance
transformieren. Wenn Note Repeat
getriggert wird, wird die aktuell ausgewahlte
Stimme wiederholt, bis die TRIGGER-
Taste losgelassen wird. Die Anzahl der
wiederholten Noten betrdgt 1,2, 4 oder 8.
Mit dieser kreativen Funktion knnen Sie
spontan Drumroll- und Ratchet-Effekte
erzeugen, indem Sie die aktuelle

Note wiederholen, wahrend der
Rhythmus weiterlduft. Dies kann im
RECORD STEP-Modus in einem Pattern
aufgezeichnet werden.

Anwenden und aufnehmen:
1. Driicken Sie NOTE REPEAT.

2.Wahlen Sie, wie viele Wiederholungen
Sie bendtigen (1,2, 4 oder 8).

3. Driicken Sie RECORD im Step-Modus.

4.Wéhrend ein Pattern abgespielt wird,
halten Sie die TRIGGER-Taste gedriickt,
um Noten zu wiederholen.

5.Die Notenanzahl kann gedndert
werden, wahrend die TRIGGER-Taste
gehalten wird, um verschiedene Fill-
Effekte zu erzeugen.

6. Driicken Sie NOTE REPEAT
zum Beenden.

HINWEIS: Notenwiederholungen kdnnen im
STEP RECORD-Modus aufgenommen werden.
Um ein NOTE REPEAT aus einem Step zu
entfernen, loschen Sie den programmierten
Step aus dem Pattern. Die roten LEDs

oben zeigen an, ob fiir den ausgewahlten
Step eine Wiederholungvon 1,2, 4 oder 8
programmiert wurde.

Man kann auch

Notenwiederholungen programmieren:
Schritt 1: Aktivieren Sie Note Repeat und
wahlen Sie die Anzahl an Wiederholungen im
STEP-Modus.

Schritt 2: Wahlen Sie die

gewiinschte Stimme.

Schritt 3: Halten Sie die STEP-Taste filr die
Anzahl an Wiederholungen gedriickt und
driicken Sie dann TRIGGER.

Bei dieser Methode kann die
Notenwiederholung mit oder ohne
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eingeschaltetem Step Record
hinzugefiigt werden.

Track Mute

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine oder
mehrere Stimmen innerhalb eines Patterns,
Songs oder global stummschalten. Gehen Sie
wie folgt vor:
1. Wahrend ein Pattern abgespielt wird,
wahlen Sie TRACK MUTE.
2.Wahlen Sie die Stimme(n), die Sie
stummschalten mdchten.

3. Die stummgeschaltete(n) Stimme(n)
leuchten rot.

4. Driicken Sie TRACK MUTE
zum Beenden.

HINWEIS: Alle Stummschaltungen
konnen durch Halten von HOLD/TAP
und Driicken der MUTE-Taste
aufgehoben werden.

Solo-Funktionen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine oder
mehrere Stimmen innerhalb eines Patterns,
Songs oder global solo schalten.
Gehen Sie wie folgt vor:
1. Wahrend ein Pattern abgespielt wird,
wahlen Sie TRACK SOLO.
2.Wahlen Sie die Stimme(n), die Sie solo
schalten mgchten.
3. Die Solostimmen leuchten weil.
4. Driicken Sie TRACK SOLO
zum Beenden.

HINWEIS: SOLO hat immer Vorrang vor MUTE.
Wenn Sie eine stummgeschaltete Stimme
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solo schalten, erklingt diese Stimme.

HINWEIS: Alle Solo-Funktionen kénnen durch
Halten von HOLD/TAP und Driicken der SOLO-
Taste deaktiviert werden.

Sofortiger Pattern-Wechsel

Mit dieser Funktion kdnnen Patterns
an der gleichen Position des
Abspielkopfes sofort auf ein anderes
Pattern umgeschaltet werden.

Um diese Umschaltung vorzunehmen,
wahlen Sie zunéchst den PATTERN-Modus.
Halten Sie dann die PATTERN-Taste gedriickt
und wahlen Sie das nachste Pattern mit
einer beliebigen wei3en Step-Taste
(gespeichertes Pattern).

RS-9 mit anderen Modulen verbinden

Das RS-9 st als Controller fiir andere

Module konzipiert. Dazu werden die
Triggerausgdnge (1) und die Akzentausgénge
(2) an ein Modul angeschlossen, das einen +5
V-Trigger akzeptiert, und die Pattern-Steps
50 programmiert, dass sie bei Bedarf

Trigger erzeugen. Dariiber hinaus kdnnen die
zehn “Stimmen” mit der MAP-Funktion (47)
als MIDI-Noten gemappt werden, so dass das
RS-9 jeden MIDI-Synthesizer iiber DIN oder
USB steuern kann.

Das RS-9 kann auch als MIDI-to-Trigger
Interface fungieren. Hierbei gibt es unter
Verwendung der gemappten Noten

(andere Noten werden ignoriert) Trigger aus,
die von MIDI-Daten erzeugt werden, welche
iiber DIN (42) oder USB (41) eingehen.

Der CV-Ausgang (39) kann zur Ansteuerung
von externen Modulen verwendet werden, z.
B. spannungsgesteuerte Filter (VCF),

die eine stufenlose Spannung zwischen 0V
und +5 V bendtigen und eines oder mehrere
der getriggerten Module weiterbearbeiten.

Netzanschluss

Comectnd P tothemodue st
end P2t thepowersupply

Das Modul wird mit dem erforderlichen
Stromkabel fiir den Anschluss an ein
Standard-Eurorack-Stromversorgungs
system geliefert. Befolgen Sie diese Schritte,
um das Modul mit Strom zu versorgen. Es ist
einfacher, diese Verbindungen herzustellen,
bevor das Modul in ein Rackgehduse
eingebaut wurde.

1. Schalten Sie das Netzteil oder das
Rackgehduse aus und ziehen Sie das
Netzkabel ab.

2. Stecken Sie den 16-poligen Stecker am
Netzkabel in die Buchse am Netzteil oder
im Rack-Gehduse. Der Anschluss verfiigt
iiber eine Lasche, die an der Liicke in der
Buchse ausgerichtet ist, sodass sie
nicht falsch eingesetzt werden kann.
Wenn das Netzteil keine
Schliisselbuchse hat, achten Sie darauf,
Pin 1(-12 V) mit dem roten Streifen am
Kabel auszurichten.

3. Stecken Sie den 10-poligen Stecker in die
Buchse auf der Riickseite des Moduls.
Der Anschluss verfiigt iiber eine Lasche,
die zur korrekten Ausrichtung an der
Buchse ausgerichtet wird.

. Nachdem beide Enden des Netzkabels fest
angeschlossen wurden, kdnnen Sie das
Modul in einem Gehduse montieren und
die Stromversorgung einschalten.

S
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Installation

Die erforderlichen Schrauben sind im
Lieferumfang des Moduls fiir die Montage
in einem Eurorack-Gehduse enthalten.
SchlieBen Sie das Netzkabel vor der
Montage an.

Abhdngig vom Rack-Gehduse kann es eine
Reihe von festen Lochern geben, die entlang
der Lénge des Gehduses 2 PS voneinander
entfernt sind, oder eine Schiene, mit der
einzelne Gewindeplatten entlang der Linge
des Gehduses gleiten konnen. Die frei
beweglichen Gewindeplatten ermdglichen
eine prazise Positionierung des Moduls.
Jede Platte sollte jedoch in der ungeféhren
Beziehung zu den Befestigungslochern in
Ihrem Modul positioniert werden, bevor Sie
die Schrauben anbringen.

Halten Sie das Modul so gegen die Eurorack-
Schienen, dass jedes der Befestigungsldcher
mit einer Gewindeschiene oder einer
Gewindeplatte ausgerichtet ist. Bringen Sie
die Schrauben teilweise an, um zu beginnen.
Dadurch kdnnen Sie die Position
geringfiigig anpassen, wahrend Sie alle
ausrichten. Ziehen Sie die Schrauben fest,
nachdem die endgiiltige Position

festgelegt wurde.

(DE_
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Controles

1.

TRIGGER OUTS - cada uma das dez
faixas do sequenciador tem sua propria
saida ‘trigger out’ em um jack TS de 3,5
mm para acionamento de

fontes externas. Notas MIDI também
estdo alocadas em cada faixa

(verificar MAP abaixo).

ACCENT OUT - cada uma das dez faixas
do sequenciador pode ter acentos
acrescentados em qualquer batida,

o que fard com que um trigger passe
pela saida a partir dessas tomadas jack
TSde 3,5 mm.

TRACK SELECT BUTTONS —
use esses botdes para selecionar a faixa
sequenciadora necessaria.

LEVEL — use esse controle para
mudar o nivel da saida CV (39), que é 0
equivalente ao filtro analdgico do RD-9.

ACCENT - Use este botdo para
programar um acento na etapa atual.

DISPLAY — a tela mostra 0 andamento
como padrao de fbrica e outras
informacdes em conjuncdo como o
botao MODE (16).

DATA — use esse controle para mudar
0 andamento e outros parametros em
conjungdo como o botao MODE (16).

TAP — use esse botdo para ajustar o
andamento TAP. Dé trés batidinhas para
obter ajustes precisos do andamento.

RECORD — use esse botdo para colocar o
RS-9 no modo de gravacdo.

. STOP — use esse botdo para parara

reprodugdo ou gravacdo do RS-9 e
reajustar o padrdo ou cancdo atual
com 0 primeiro passo.

. PLAY/PAUSE — use esse botao para

comecar a reproducdo do RS-9 ou, em
conjungdo com o botao RECORD (9),
comegar a gravacdo. Ao se apertar uma
segunda vez, o RS-9 pausara. Ao se
apertar pela terceira vez, ele volta ao
passo atual.

. SAVE — use esse botdo para

salvar o padrdo ou cangao atual
sendo programada.

. COPY — use esse botdo para fazer uma

copia do padrdo ou cancdo atual que
pode ser colada em outro local. Aperte e
mantenha apertado em COPY para copiar
0 padrao atual, depois selecione o local
do padréo onde deseja cola-lo.

. ERASE — use esse boto para excluir os

padrdes e cancdes, dependendo se 0
RS-9 estd no modo pattern (padréo) ou
song (cangdo).

. DUMP — use esse botdo para iniciar um

despejo Sysex da meméria do RS-9s.

. MODE - use esse botdo para percorrer

0s parametros que podem ser ajustados
pelo Data Controller (controlador de
dados) (7). Percorrer entre: Tempo,
Swing, Prob e Flam. LEDs indicam que
pardmetro estd sob controle; e o Display
(6) mostra o valor atual.

. SYNCIN — use essa tomada do jack TRS

de 3,5 mm para sincronizar o RS-9 com a
fonte de um relégio

analdgico externo. Também aceita
instrucdes start/stop (iniciar/parar)
analdgicas. A configuracdo do reldgio,
pode ser ajustada no menu SETTINGS.

20.

21.

22.

23.

24,

. SYNCOUT — use essa tomada de jack

TRS de 3,5 mm para sincronizar um
equipamento analdgico externo ao RS-9.

. SYNC — use esse botdo para percorrer

pelas op¢des de sincronizagéo do RS-9:
Int(erna), MIDI, USB ou Trig(ger) pela
tomada SYNCIN (17).

LENGTH LEDS — esses LEDs indicam qual
bloco dos 16 passos é o atual,
em conjun¢do com os botdes 21 — 24.

AUTOSCROLL — no modo STEP,
AUTOSCROLL sempre manterd o
indicador de reproducdo visivel se o
padrao atual for maior do que 16 passos,
avancando pelos blocos de 16 passos,
com o bloco atual indicado pelos LEDS
LENGTH (20).

<< —nomodo STEP quando um padréo
nao for maior do que 16 passos,

0 botdo << permite que o indicador de
reproducdo seja movido um bloco

para trés, indicado pelos LEDS

LENGTH (20). No modo PATTERN, o botao
<< vai para trés pelos padroes que
compdem uma cangao.

LENGTH — use esse hotdo para ajustar o
tamanho do padrao em blocos de

16 passos, de 16, 32, 48 ou 64 usando os
botdes >> e << (22 e 24). Observe que
0 bloco final pode ser encurtado ao se
ajustar um tltimo passo que ndo seja o
16, apertando uma tecla STEP (44 - 59).

>> —no modo STEP quando um padrao
tem mais de 16 passos, 0 botdo >>
permite que o indicador de reproducdo
avance um bloco, indicado pelos LEDS
LENGTH (20). No modo PATTERN,

25.

29.

30.

3N

32.

33.

34.
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obotdo>> avanca pelos padrdes que
compdem uma cangao.

—28. REPEAT SELECTORS - use estes
botdes em conjunto com os botdes 29
— 31 para selecionar o niimero de notas
ou passos que serdo repetidos quando
acionados pelo botdo 29 de 1,2, 4 ou 8.

TRIG — use este botdo para acionar
repeticdo de nota ou repeticdo de passos
em conjunto com os botdes 30 e 31.

STEP REPEAT — quando STEP REPEAT

é selecionado, o botdo TRIG (29)

causard o passo atual mais 1,3 ou 7
passos subsequentes, dependendo de
qual botdo 25 — 28 é selecionado para
repetir, até que TRIG seja solto. O padrao
continuard a partir do préximo passo.

NOTE REPEAT — quando NOTE REPEAT
for selecionado, o botdo TRIG (29) fard
com que a(s) nota(s) do passo atual
repitam uma vez, duas vezes, quatro

ou oito vezes no passo, de acordo com

0 botdo 25 — 28 que for selecionado.
Quando TRIG é solto, 0 padrao continuara
a partir do proximo passo.

SONG — use esse hotdo para colocar
0 RS-9 no modo SONG (can¢do), o que
permite que a cangdo seja tocada.

PATTERN - use esse botdo para ativar o
modo PATTERN (padréo) do RS-9, no qual
padrdes individuais podem ser tocados
ou reunidos em cangdes.

STEP — use esse botdo para colocar
0 RS-9 no modo STEP (passo), 0 que
permite que um padrdo seja criado ao se
acrescentar batidas a passos individuais.

Ga
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35.

36.

37.

38.

39.

RS-9

TRACK MUTE - aperte esse botdo e

use os botdes de selecdo de faixa,

TRACK SELECT (3), para temporariamente
habilitar o modo mudo das

faixas individuais. Qualquer faixa em
modo mudo deixard de fazer a saida de
triggers, accents ou notas MIDI.

TRACK SOLO — aperte esse botdo e use
0s botdes de selecdo de faixa,

TRACK SELECT (3), para temporariamente
colocar uma ou mais faixas em solo.
Outras faixas ndo poderao ser usadas
como saidas de triggers, accents nem
notas MIDI, até que nenhuma faixa
esteja em solo.

AUTOFILL - quando o RS-9 estd no
modo de reprodugdo de padrao, Pattern
Play, apertar AUTOFILL e o seletor de um
padrao diferente fard com que o segundo
padrédo reproduza uma vez e depois volte
a0 padrao original.

SETTINGS — use esse botdo com 0s 16
botdes 44 — 59 do teclado para ajustar a
configuracdo do RS-9.

CVOUT - 0 RD-9, no qual 0 RS-9 se
baseia, incluia um poderoso filtro que
podia ser aplicado as suas vozes.

Como o RS-9 ndo tem suas proprias
vozes, 0 CV OUT é fornecido para
controlar o processamento externo, que
pode ser aplicado a qualquer fonte de
voz que o RS-9 esteja controlando.

Para gravar CV, selecione uma saida de
gatilho usando os botdes de selecdo de
faixa (3). Enquanto no modo de gravacao
passo com o padrdo de reproducao virar
o controle de nivel eo CV serd gravado
no padrao.

40.

4.

4.

43.

RESET — aplicar um trigger a essa
tomada de jack TS de 3,5 mm faz com
que o padrao atual volte ao seu primeiro
passo no modo Pattern.

USB — use esta tomada USB C para
atualizar o firmware do RS-9 quando
apropriado e usar MIDI no USB.

MIDIIN — use essa tomada DIN de

5 pinos para sincronizar o RS-9.a um
equipamento MIDI externo.

Notas mapeadas (verificar o item

47 abaixo) também fardo que os triggers
passem por suas respectivas saidas (1).

MIDI OUT - use essa tomada DIN de 5
pinos para servir de saida de notas MIDI
junto aos triggers analdgicos e para
sincronizar equipamento MIDI externo
ao reldgio do RS-9.

0Os botdes 44 — 59 tém usos diferentes
dependendo do modo no qual 0 RS-9

se encontra. No modo STEP eles sdo
usados para acrescentar um trigger/nota
a faixa selecionada nos passos 1- 16,

17 —32,33 — 48 0u 49 - 64, dependendo
do tamanho do padrao. No modo
PATTERN, eles sdo usados para selecionar
padrdes 1-16 na cangdo atual. No modo
SONG, eles sao usados para selecionar
cangdes 1- 16.

Quando usado com 0 botéo SETTINGS
(38) as teclas possibilitarao acesso

a configuracdo do RS-9. Para sair do
modo SETTINGS, clique em SETTINGS
novamente. 0 controle TAP (8) é usado
para percorrer a configuragao; o controle
DATA (7) é usado para percorrer

pelas op¢des.

44. MIDI

45.

46.

47.

« CANALMIDIIN (0 - 16, Todos,
Out (segue configuracdo de OFF
MIDIOUT))

+ CANAL MIDIOUT (0 - 16, Todos, Off)
« FORWARD TO USB (On / 0Off)

« SOFTOUT THRU (muda a tomada MIDI
out para MIDI OUT + THRU)

« DEVICEID (1-16, para uso com Sysex,
caso vdrias unidades estejam
sendo usadas)

UsB

« CANALUSB MIDIIN (1 - 16, Todos,
Out (segue configuracdo de USB MIDI
OFFOUT))

« USB MIDIOUT (1 - 16, Todos, Off)
+ FORWARD TO MIDI (On / Off)
CLOCK

« Preferéncia de andamento
(Global / Song / Pattern)

« Preferéncia de Swing
(Global / Song / Pattern)

« Preferéncia de probabilidade
(Global / Song / Pattern)

« Preferéncia de Flam
(Global / Song / Pattern)

- Configuracdo de reldgio analdgico
(1PPS/1PPQN/2PPQN/4PPQN /24
PPQN /48 PPQN)

« MIDI Clock Out (on/off)

MAP - este botdo mapeia as notas MIDI
para as faixas do sequenciador, para ser
usado com equipamento

48.

49.
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MIDI externo. Apds selecionar MAP,
use os botdes TRACK SELECT (3) para
selecionar a faixa requisitada, em
sequida use o controlador DATA para
percorrer pelas notas 0 — 127.

PREFS

« Trigger Time (1ms — 10ms/25% - 75%
do tempo de passo do sequenciador)

Atempo do gatilho é uma
configuracao Global. 0 padrdo é 10 ms.
Abaixo de 10 ms, algumas maquinas
de tambor podem ter problemas

de sincronizacdo.

Accent Off Level (0% - 50%);

Accent On nivel é ajustado usando o
controle de nivel (4) com a seringa
Accent botdo (5)

Chain Songs Loop (a can¢do comeca
novamente apés ter terminado) / Hold
(0 padrao final da cancdo continua a
tocar até que seja parado) / Stop

(a cancdo cessa depois do padrao final)
CV (Global / Song / Pattern)

Preferéncia de Poly
(Global / Song / Pattern)

Tamanho do Step (passo)
(Global / Song / Pattern)

Auto Advance (Global / Song)
Auto Scroll (Global / Pattern)
Mute (Global / Song / Pattern)
« Solo (Global / Song / Pattern)

CV — utilize este botao para editar o CV
gravado: selecione a faixa utilizando os
botdes (3) e, em sequida, entre no modo
CV premindo o botao DEFINICOES (38)

.

.

.

.

Ga
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50.

51.

e0CV(49). Use os botdes 44 — 59 em
conjunto com os botdes << e >>, se
necessdrio, para selecionar uma etapa de
sequéncia; em sequida, utilize o controlo
de dados (7) para ajustar o CV paraa
etapa selecionada. O intervalo CV é de 0
(minimo) a 255 (maximo).

No modo STEP, ative ou desligue a
automatizacao CV premindo e mantendo
premido o botdo TAP (8) e, em sequida,
premindo o botao CV (49). 0 visor
mostrard ‘cvon’ quando a automagdo

do CV estiver ativada; ‘cvof’ quando

estd desligado.

POLY — 0 RS-9 possibilita a programacdo
nao destrutiva de ritmos polimétricos.
Selecione 0 botdo 50, use o

controlador DATA (7) para ligar Poly,

em sequida, siga esses passos para criar
faixas polimétricas:

« Selecione uma faixa usando os botoes
TRACK SELECT (3)

« 0s passos ativos no padrdo acenderdo

« Use as teclas de passos (44 - 59) com
os botdes << />> (22 & 24) para
obter padrdes com mais de 16 passos
a fim de selecionar o Gltimo passo que
queira que a faixa selecionada acione.

« 0sLEDs de passos piscam para indicar
05 passos que nao terao mais som.

RAND - 0 RS-9 possibilita triggers/notas
aleatdrias nos passos selecionados.

Para ativar esse recurso, selecione o
botdo 51, em seguida use os botoes
TRACK SELECT (3) para selecionar a(s)
faixa(s) que queira tornar aleatérias.

Em sequida, use as teclas de passos

52.

53.

54.

‘steps’ (44 - 59) com os botdes <<

/>> (22 e 24) caso seja necessario
selecionar os passos dentro do padrao
no qual trigger/notas aleatérias possam
ter ocorrido. A disponibilidade da
randomizagdo tem como base o padréo.

PROB - 0 recurso Probability permite
que o usudrio selecione a probabilidade
de um trigger/nota programado

com som em um passo especifico,

de 0% (ndo acionara) a 100%

(sempre acionard). Selecione o botdo
52, use os botdes TRACK SELECT (3)
para selecionar a faixa que deseja

programar, use as teclas de passos ‘steps’

(44 —59) e 0s botdes << / >> (22 e 24)
para selecionar os passos necessarios
(somente um passo pode ser ajustado
de cada vez), em seguida use o controle
DATA (7) para ajustar a porcentagem.

FLAM — o efeito flam (0 de um

baterista batendo em um tambor com
duas baquetas) pode ser acrescentado

a qualquer passo de qualquer faixa.
Selecione o botao 53, use os botoes
TRACK SELECT (3) para selecionar a faixa
a qual deseja acrescentar flam, use as
teclas dos passos ‘steps’ (44 — 59)

e <</ >>paraselecionar o passo
desejado, em sequida use o controle
DATA (7) para ajustar o tamanho do flam
de 0 (padrdo) a 24.

RPT — uma catraca (repeticdo de nota)
pode ser acrescentada a qualquer passo
para qualquer faixa. Selecione o botdo
54, use os botdes TRACK SELECT (3) para
selecionar a faixa, use as teclas dos
passos ‘steps’ (44 —59) e <</ >> para

selecionar o passo desejado, em sequida

use os botdes 25— 28 para selecionar
o ntiimero de repeticdes de cada passo.
Ligue as repeticdes com o botdo NOTE
REPEAT (31).

55. 1/8 — use esse botdo para ajustar o
tamanho do passo do RS-9 em notas
de 1/8a.

56. 1/8T — use esse botdo para ajustar o
tamanho do passo do RS-9 em notas
tercinas de 1/8a.

57. 1/6 — use esse botdo para ajustar o
tamanho do passo do RS-9 em notas
de 1/16a.

58. 1/16T — use esse botao para ajustar o
tamanho do passo do RS-9 em notas
tercinas de 1/16a.

59. 1/32 — use esse botdo para ajustar o
tamanho do passo do RS-9 em notas
de 1/32a.

Global/Song / Pattern

Quando um pardmetro é configurado como

Global, as configuracdes se aplicam a todos os

padrdes em todas as candes.
Quando configurado em Song, somente se
aplica a padrdes da cangdo atual.

Quando configurado em Pattern, somente se

aplica ao padrdo atual.

NIVEL DE SAIDA DO GATILHO

Para alterar o nivel de saida do gatilho,
remova o RS-9 do rack. Ha um interruptor

montado na superficie acima e a esquerda do

controle de tempo. Configure o comutador

para cima para selecionar +5 V ou para baixo

para selecionar +10 V (padrdo).
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Programacao

Como criar um padrao (Modo Step)

Padrdes sao capazes de usar até 64 passos,

0 que proporciona grande flexibilidade.
Abaixo estdo as instrugdes sobre como gravar
um padrdo bésico de 16 passos:

1. Selecione uma cangao, SONG.
2. Aperte PATTERN.

3. Selecione o nimero do padréo
desejado pelas teclas de passos 1-16.

4. Aperte STEP.

5. Selecione 0 andamento desejado pelo
controle Data.

6. Aperte RECORD.
7. Selecione o VOICE que deseja usar.

8.0s passos podem ser programados
com uma unidade tocando
(aperte PLAY) ou na posicdo parada.
0 LED branco em movimento
demonstra a posicdo atual
sendo tocada. 0 pad TRIGGER também
pode ser usado para tocar e gravar a
voz atualmente selecionada.

9. Seleciona vozes diferentes a serem
acrescentadas ao padrdo atual.
10. Aperte ‘Stop’ e ‘Record’ para sair do
modo step.

Auto Save

Afungdo Auto Auto Save possibilita que
certas funcdes sejam automaticamente
armazenadas conforme elencado.

Todas as mudancas de padrao abaixo agora
serdo salvas com STEP RECORD ligado:
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1. Ligue ou desligue o passo ao apertar
no botdo STEP

2. Aperte TRIGGER para definir o passo
durante a reprodugdo.

3. Repeticdo de nota gravacdo ao vivo

4. Defina a ativacdo/desativacdo da
etapa no menu de configuracao RAND

5. Aperte STEP na configuracéo de
tamanho de padrdo 'pattern length'

6. Ative a eliminacdo utilizando Hold e o
botéo VOICE

7. Apague todos os passos da voz
utilizando ERASE e 0 botdo VOICE

8. (opias do passo 1-16 a 17-32, etc.
Para ativar Auto Save, insira 0 modo STEP,
pressione TAP/HOLD e em sequida aperte
RECORD para ligar ou desligar a fungdo que
salva automaticamente o padréo.
Quando STEP RECORD esta habilitado, a tela
exibe “auto” ou “manu” por 1seqgundo a fim
deindicar o modo save.
Para reconvocar um padrdo armazenado
aperte TAP/HOLD e o hotdo STEP do padrao
que deseja restaurar. Somente funciona
quando estd no modo Pattern e configurado
no modo save, manu (manual).

Como salvar um padrao:
1. Depois de ter criado seu padrao.
2. Aperte SAVE.
3. Aperte PATTERN novamente.

4.Selecione 0 nimero de passos do
padrao que deseja salvar. 0 padrao
atual serd exibido em cor branca e
apds isso SAVE piscard. Observe que

s0 é possivel salvar na posico de
padrdo atual.

5. Aperte o botao SAVE que estd piscando
para executar a operagao.

Como copiar um padrao a outros locais
de padrao:
1.No modo PATTERN, aperte copy
enquanto aperta a tecla do passo
para o qual deseja copid-lo.
Observe que os padrdes s6 podem ser
copiados dentro da can¢do
atualmente selecionada.

Como copiar paginas no modo step,
copiar pagina 1(1-16) pagina 2 (17-32),
pagina 3 (33-48) ou pagina 4 (49-64)
para outras paginas:
1.No modo STEP, aperte LENGTH para
inserir uma configuragao de tamanho
de padrao.

2.Selecione uma pagina usando as setas
eaperte COPY.

3. Selecione a pagina para a qual deseja
copiar com as setas e em sequida
aperte em SAVE.

Live Data X Stored Data

No modo Song e Pattern hd duas formas de
dados armazenados:

Live Data: Quaisquer mudancas feitas a
cangdes ou padrdes que tenham sido
realizadas e ndo armazenadas sao mantidas
namemoria live.

Stored Data: Quando uma can¢ao
foi armazenada. Como excluir um padréo:

1. Aperte ERASE.

2.0s botdes SONG e PATTERN piscarao.
Aperte PATTERN.

3. Use TAP/HOLD para selecionar
dados do tipo Live ou Stored a
serem excluidos.

4.Selecione o padrao que deseja excluir
por uma das 16 teclas de passos.

5. Aperte o botao ERASE que estd
piscando para executar o processo
de exclusdo. 0 processo é permanente
endo poderd ser desfeito.

Como despejar um padrao:

0 controle DUMP funciona da mesma
maneira que o controle SAVE. Em vez de
salvar, o controle DUMP fard a saida do item
selecionado como mensagem SysEx.

Esta acdo envia os dados pattern/song
(padrdo/cancéo) como SysEx. Esta informacao
pode ser salva e carregada por um terceiro
programa ou enviada a outro RD-9.

Observacdo: 0 tamanho do padréo, ‘step”
ligado ou desligado e ‘accent’ ligado ou
desligado serd automaticamente salvo
quando programado no modo step com
RECORD habilitado.

Voice Erase:

Para excluir todos os passos de vozes

selecionadas em um padrao, aperte ERASE
e selecione 0 botdo de selecdo de voz para
excluir todos os passos instantaneamente.

Afuncdo ‘sweep erase’ pode ser usada

enquanto se estd tocando em modo STEP
PLAY ou RECORD ao se apertar TAP/HOLD e
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pressionar o bot&o voice para remover os
passos de vozes selecionados de um padrao
enquanto toca. A voz serd excluida antes de
sertocada. No modo RECORD, esta acdo serd
permanente, no modo PLAY, as notas serdo
restauradas a medida que o cabecote de
reproducdo passar dos passos.

Auto Fill

Afuncdo Auto Fill é usada para inserir ritmos
de preenchimento no modo de reproducdo
live do RS-9. Esses preenchimentos sao
criados da mesma maneira que um padrao
é criado e armazenado. A diferenca entre
Auto Fill e a reprodugdo de padrdo normal
é que quando a reprodugao de um Auto

Fill termina, a fungéo voltard ao padrao
reproduzido anteriormente, a ndo ser que
um padrao diferente seja selecionado,
enquanto a fungao Auto Fill estiver ativa.
Se um padrao diferente for selecionado, o
novo padrao seré reproduzido depois do
padréo Auto Fill terminar.

0 aplicativo SYNTHTRIBE proporciona uma
maneira fécil de se salvar dados de cancao
e padrao. Padroes e Cangdes podem ser
importadas e exportadas rapidamente.

Como usar o Auto Fill

Depois de ter programado os padrdes,

use qualquer um deles apertando o botao
AUTO FILL no modo pattern e selecionando
qualquer tecla de passo.

Dica: Recomenda-se 4 ou 8 passos para
preenchimentos de bateria, mas qualquer
tamanho pode ser usado, dentro de um
maximo de 64 passos.
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Tamanho do Padrao

0 tamanho do padréo pode ser modificado
de Ta 64 passos e em um padrao tendo

como base um padréo. Esse tamanho
ajustavel pode ser usado para criar diferentes
assinaturas de tempo. Por exemplo, a selecao
de um tamanho de padrao de 12 passos com
um tamanho de passo usando 1/160 criard
uma assinatura de tempo do tipo 3/4

(estilo valsa).

Para modificar o nimero de passos
no padrao:

1. Aperte os botdes STEP e RECORD.
2. Aperte LENGTH.

3. Use as teclas <</>> em um dos lados
do botdo LENGTH para escolher uma
gama de 16, 32, 48 ou 64 como o
ponto de partida demonstrado pelo
LED vermelho.

4, Aperte as teclas de passos para mudar
o tamanho do padrdo desejado.
Por exemplo, se o tamanho 64 for
selecionado, escolher a tecla de
passo 12 fara com que o padrao fique
60 passos mais longo. Caso esteja
gravando um padrdo com mais de 16
passos, aperte o botao AUTO SCROLL
no passo de gravacdo para alternar
entre os blocos.

(aso esteja gravando um padrao com mais
de 16 passos, aperte o botao AUTO SCROLL
no passo de gravacdo para alternar entre
os blocos. Por exemplo, quando estiver
gravando um padrao de 24 passos, ele
alternard entre o bloco um (LED acima do
16 aceso) com 16 passos e o bloco dois (LED
acima do 32 aceso) com 8 passos.

Como criar uma cangao
(Modo Pattern Chaining)

0 modo Pattern pode ser usado para acionar
qualquer um dos 16 padrdes disponiveis
durante a reproducdo. Os padrdes podem
estar ligados em cadeia para formar

uma cangdo, sequindo as sequintes etapas:

1. Selecione uma cangao por 16 teclas
de passos.

2. Aperte PATTERN para iniciar o
modo Pattern.

3.No Modo Pattern, aperte o
botao RECORD.

4. Aperte 0 botdo STEP para selecionar o
primeiro padrdo na sua can¢ao.

5. Aperte o botdo AUTO SCROLL
para ligé-lo, o botdo LENGTH
estard piscando.

6. Aperte o botao LENGTH (luzes sdlidas),

7. Use 0 botdo DATA para selecionar o
ntimero de repeticdes.

8. Aperte qualquer um dos botoes STEP
para acrescentar o proximo padréo do
passo a cangdo.

9. Repita os passos 7-8 até que os
padrdes desejados tenham
sido inseridos.

10. Em qualquer momento, use as teclas
<< />>com o botdo AUTO SCROLL
aceso para avancar e voltar na cangdo,
afim de verificar a programagao.

Se 0 botao LENGTH estiver aceso, a tela
exibird o nimero de repeticdes; se o
botdo LENGTH estiver piscando, a tela
exibird o nimero do padrao

daquele passo.

11. Salve a cancdo
(como AUTO SCROLL ligado).

Para salvar uma cangao que acabou de
ser criada:

1. Aperte SAVE.
2. Aperte SONG.

3. Selecione o destino na tecla de passos
‘step’ (a cangdo atualmente destacada
pelo LED branco).

4. Aperte SAVE para executar a operacao.

Para excluir um padrao selecionado na
cadeia, avance até o padrao que deseja
remover (usando os botdes << e>>) e
aperte Erase.

Observagao: Armazene sua cangao usando o
AUTO SCROLL, caso contrdrio, sua can¢do nao
serd reproduzida conforme programado.

Observacao: Quando um padrao é excluido da
cadeia, ele nao remove/atualiza 0 niimero de
repeticdes naquele local. Entdo, se o padrao
3 é repetido 6 vezes e aquele padréo for
excluido da cadeia, o padrao 4 voltard aquela
posicao e serd repetido 6 vezes.

Live Data X Stored Data

No modo Song e Pattern hd duas formas de
dados armazenados:

Live Data: Quaisquer mudancas feitas

a cangdes ou padrdes que tenham sido
realizadas e nao armazenadas sao mantidas
namemdria live

Stored Data: Quando uma can¢do
é armazenada.

Use o botdo TAP/HOLD enquanto edita em
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COPY/ERASE/DUMP para selecionar dados
Live ou Stored.

Para excluir dados live ou stored:
1. Acesse o modo SONG.
2. Aperte ERASE.
3.Selecione SONG.

4. Use TAP/HOLD para selecionar dados
do tipo Live ou Stored.

5. Aperte ERASE para concluir
aoperacao.

Como trocar a can¢do atual durante
areprodugao

E possivel trocar a cangdo atual durante
areproducdo. Isso permite que cangdes sejam
trocadas na hora quando necessario, sem que
areproducdo seja interrompida.

1. Acesse 0 modo SONG.
2. Aperte o botdo TAP/HOLD.

3. Selecione a préxima can¢do com o
botdo de passo 'step’ (1-16) para a qual
deseja ir ap6s o padrdo atual terminar.

4.0 botdo de passo de can¢do
selecionado piscard com uma luz
branca e outros piscarao com uma
luz vermelha. Em seqguida, selecione o
padrao da nova cangdo.

5.Quando um padrao € selecionado, o
botdo piscard com uma luz vermelha
até que a cancdo e padrao
selecionados iniciem.

Observacdo: isso quebrard a cadeia da cancdo
sendo reproduzida.
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Como criar uma cadeia de cancao
(Modo Song)

As cangdes sdo uma colecdo de até 16
padrdes que podem ser reproduzidos
einteragidos dentro de um formato de
reproducdo ao vivo. 0 modo Pattern Record
é usado para ajustar padrdes na estrutura de
uma cangdo (descrito na seqdo 7). As canges
devem ser armazenadas com AUTO SCROLL
para encadear as cangoes.

Um total de 16 cangdes pode ser criado,

com até 16 padroes cada. Isso possibilita a
presenca de 256 padrdes em uma unidade de
umasé vez.

Por favor, observe que uma cangao tem

que ser reproduzida até o final antes de
avangar para a préxima cancdo. E assim que
reprodugdes impecdveis sao criadas para
perfomances mais longas. Nao se pode trocar
cangdes no meio da sua reprodugdo. Isso s6
pode ser feito ao se interromper a reproducao
e selecionar uma cancdo diferente.

Ligacdo em cadeia das cangdes:

1. Aperte o botdo SONG para inserir o
modo Song, verifique se RECORD esta
desabilitado, USE os botdes STEP 1-16
para selecionar uma cancao
(LED branco ligado).

2. Aperte o botdo RECORD.

3.Pode-se agora selecionar a
préxima cancdo da cadeia, isso serd
demonstrado por um LED vermelho.

4.Se nenhuma cancdo for selecionada, a
cadeia voltard a cancdo 1.

5.Salve a cancdo.

Exemplo:

Depois de ter programado e salvado 3
cangdes que sdoa cangao 1,a cangdo 2 e a
cancdo 3, siga as instrugdes acima. E possivel
ligara cangdo 1a cangao 2 em cadeia,
conforme demonstrado abaixo:

1. Aperte o botdo SONG para inserir
omodo Song, verifique se RECORD
esta desabilitado, aperte STEP 1 para
selecionar a cangdo 1.

2. Aperte o botdo RECORD.

3. Aperte STEP 2 para ligar a can¢do 2 a
cangdo 1em cadeia, o LED vermelho
do passo STEP 2 acendera.

4.Salveacancdo 1
Ligacdo em cadeia da cangdo 2 a cangdo 3:
1. Aperte 0 botao SONG para inserir
0 modo Song, verifique se RECORD

estd desabilitado, aperte STEP 2 para
selecionar a cangdo 2.

2. Aperte o botdo RECORD.

3. Aperte STEP 3 para ligar a cancdo 3 a
cancdo 2 em cadeia, o LED vermelho
do passo STEP 3 acendera.

4.Salve a cangao 2

Como a cangao 3 néo foi selecionada em
uma cangdo em cadeia, ela tem a cangéo em
cadeia como padréo que é a cancdo 1.

Apds terminar os passos acima, aperte
RECORD para desabita-lo, aperte STEP 1
para selecionar a cancdo 1. Certifique-se
de que tanto 0 AUTO SCROLL do modo Song
quanto o do modo Pattern estejam ligados.
Em sequida, aperte play, o sequenciador
reproduzird da cangdo 1até a cancdo 2 e

depois a can¢do 3. Se uma cadeia de cangdes
PREFS € configurada em loop, depois da
cancdo 3 tocar até o final, ela voltard a cancéo
1novamente.

Por favor, observar que este

recurso sobrepde a funcdo Chain Songs

na configuracdo. Desselecionar o botdo AUTO
SCROLL enquanto uma cangdo esta sendo
reproduzida o reverte a configuragdo Chain
Songs original.

Observacdo: Quando Auto Scroll estiver ativo
para as cangdes, isso afetard como os padroes
serao reproduzidos. Entdo, desligue o Auto
Scroll para obter um padréo de

reprodugdo normal.

Dica: No aplicativo Synthtribe padrdes e
cangdes podem ser criadas e salvasno, e a
partir do RS-9.

Auto Save em cang¢des com ligacao
em cadeia:

No modo SONG, com a gravacéo habilitada,
aperte qualquer botdo do passo para
selecionar aquela can¢do como uma cangdo
ligada em cadeia a can¢do atual. A can¢do em
cadeia serd automaticamente salva.

Como excluir uma cangdo:
1. Aperte ERASE.

2.0s botdes SONG e PATTERN piscarao.
Aperte SONG.

3. Use TAP/HOLD para selecionar
dados do tipo Live ou Stored a
serem excluidos.

4. Aperte ERASE para excluir a
cangdo atual.
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Como reproduzir um padrao
(Modo Pattern)

Aperte o botdo PATTERN e selecione o padrao
que deseja tocar.

No modo Pattern, todos os padrdes com
dados de padrdo armazenados tém a

cor branca, os atualmente ativos sao
visualizados em vermelho. (Pode-se ver quais
padrdes estao programados).

Repeticao de passos

Essa fungao pode ser usada para trocar
padrdes durante uma performance ao vivo.
Quando o STEP REPEAT é acionado, 0 passo ou
passos atuais (dependendo da configuragao
do passo) serd repetido até que o botao
TRIGGER seja solto. 0 nimero de passos
repetidos é de 1,2, 4 ou 8. Esse é um recurso
muito relevante que pode, por exemplo,

ser usado como loop no final de um padrao,
criando um preenchimento.

Como usar:
1. Aperte STEP REPEAT.

2. Selecione quantas repeticdes serdo
necessdrias (1,2, 4 ou 8)

3. Enquanto um padrao estiver sendo
reproduzido, aperte e mantenha
pressionado o botdo TRIGGER para
repetir 0s passos.

4.0 ntimero de passos pode ser
modificado enquanto o botao TRIGGER
é mantido apertado para criar
diferentes efeitos de loop.

5. Aperte STEP REPEAT para sair.
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Observacdo: A repeticdo de passos ndo
funcionard se o modo POLY estiver em
alguma voz.

Repeticao de notas

Essa funcdo pode ser usada para transformar
padrdes durante uma performance ao vivo.
Quando Note Repeat for acionado, a voz
atualmente selecionada serd repetida até
que o botdo TRIGGER seja solto. 0 nimero de
notas repetidas é 1,2, 4 ou 8. Esse recurso
criativo pode ser usado para criar efeitos
como rufar de tambor e catraca em tempo
real, repetindo a nota atual enquanto o
ritmo continua. Isso pode ser gravado em um
padrdo no modo RECORD STEP.

Para usar e gravar:
1. Aperte NOTE REPEAT.

2. Selecione quantas repeticdes serdo
necessarias (1,2, 4 ou 8).

3. Aperte RECORD no modo step.

4.Enquanto um padrao estiver sendo
reproduzido, aperte e mantenha
pressionado o botdo TRIGGER para
repetir as notas.

5.0 ntimero de notas pode ser
modificado enquanto o botdo TRIGGER
é mantido apertado para criar
diferentes efeitos de preenchimento.

6. Aperte NOTE REPEAT para sair.

Observagdo: A repeticdo de notas pode ser
gravada no modo STEP RECORD.

Para remover um NOTE REPEAT de um passo,
remova o passo programado do padréo.

0s LEDs vermelhos acima indicam se o passo
selecionado tem uma repeticdo de 1,2, 4 ou
8 programada.

Arepeticdo de notas também pode
ser programada:

Passo 1: habilite a repeticdo de notas e
selecione o niimero de repeticdes no
modo STEP.

Passo 2: selecione a voz desejada.

Passo 3: aperte o hotdo do nimero do STEP e
depois aperte TRIGGER.

Arepeticao de notas pode ser acrescentada
com ou sem a gravagao de passo com
esse método.

Track Mute (modo mudo para faixas)

Esta funcdo permite habilitar o modo mudo
em qualquer voz dentro de um padréo,
cangdo ou de maneira mais global.

Para habilitar o modo mudo de uma voz:

1. Enquanto o padrdo esté sendo
reproduzido, selecione a faixa MUTE.

2.Selecione a(s) voz(es) que deseja
colocar em modo mudo.

3.A(s) voz(es) em modo mudo ficarao
iluminadas em vermelho.

4, Aperte a faixa MUTE para sair.

Observacao: Todas as fungdes em modo mudo
serdo desativadas ao se apertar HOLD/TAP e
pressionar o botao MUTE.

Fungdes Solo

Essa funcdo oferece a possibilidade de
fazer 0 solo de uma ou mais vozes dentro
de um padréo, cancdo ou de maneira
mais global.

Para habilitar voice:

1. Enquanto o padrdo esté sendo
reproduzido, selecione a faixa SOLO.

2.Selecione a(s) voz(es) que deseja
colocar em solo.

3. A(s) voz(es) em solo ficardo iluminadas
em branco.

4, Aperte a faixa SOLO para sair.

Observacdo: SOLO sempre terd prioridade
sobre MUTE. Habilitar o modo Solo de uma
voz que estava em mudo, fard com que seu
som seja reativado.

Observacdo: Todos os solos podem ser
desativados ao se apertar HOLD/TAP e
pressionar o botdo SOLO.

Comutacdo de padrao instantanea

Esta funcdo permite que padrdes sejam
instantaneamente comutados a um padrdo
diferente na mesma posicao do cabecote de
reprodugdo no andamento.

Para fazer essa comutacao primeiro
selecione o modo PATTERN. Depois aperte
o0 botdo PATTERN e selecione o préximo
padrdo com qualquer tecla de passo branca
(padrao armazenado).

Conexao do RS-9 com
outros médulos

0RS-9 é projetado para ser o controlador de
outros médulos. lsso é feito primariamente
pela conexao de saidas de trigger (1) e saidas
de accent (2) a qualquer médulo que aceite
um trigger de +5V e pela programacdo de
passos de padrdo para a producdo de trigger
onde necessario. Além disso, as dez ‘vozes’
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podem ser mapeadas como notas MIDI
usando a fungao MAP (47), que permite que
0 RS-9 controle qualquer sintetizador MIDI
usando DIN ou USB.

0RS-9 também pode agir como um MIDI
acionando a interface pelos triggers de saida
gerados pelo MIDI de entrada no DIN (42) ou
USB (41), usando notas mapeadas

(outras notas serdo ignoradas).

Asaida CV (39) pode ser usada para controlar
madulos externos como filtros controlados
por tensdo, 0 que requer uma tensao variavel
continua entre 0V e +5 V que pode ser usada
para processar um ou mais médulos

sendo acionados.



88 RS-9

Conexao de Forca

n

12

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

0 mddulo vem com o cabo de alimentacao
necessario para conectar a um sistema de
fonte de alimentacdo Eurorack padrao.
Siga estas etapas para conectara
alimentacdo ao médulo. E mais facil fazer
essas conexdes antes que o médulo seja
montado em um gabinete de rack.

1. Desligue a fonte de alimentacao ou o
gabinete do rack e desconecte o cabo
de alimentacao.

2. Insira o conector de 16 pinos do cabo
de alimentacao no soquete da fonte de
alimentacdo ou no gabinete
do rack. O conector possui uma aba
que se alinhard com a lacuna no
soquete, portanto, ndo pode ser
inserido incorretamente. Se a fonte
de alimentacao ndo tiver um soquete
chaveado, certifique-se de orientar o pino
1(-12 V) com a faixa vermelha no cabo.

3. Insira o conector de 10 pinos no soquete
na parte traseira do mddulo. O conector
possui uma guia que se alinha ao soquete
para orientacao correta.

4. Depois que ambas as extremidades do
cabo de alimentacdo forem conectadas
com seguranca, vocé pode montar o
mddulo em uma caixa e ligar a fonte
de alimentacao.

Instalacao

0s parafusos necessdrios estdo incluidos com
0 médulo para montagem em uma ¢

aixa Eurorack. Conecte o cabo de
alimentacdo antes da montagem.

Dependendo da caixa do rack, pode haver
uma série de orificios fixos espacados de

2 HP ao longo do comprimento da caixa,

ou um trilho que permite que placas
roscadas individuais deslizem ao longo do
comprimento da caixa. As placas roscadas de
movimento livre permitem o posicionamento
preciso do médulo, mas cada placa deve

ser posicionada em relacdo aproximada aos
orificios de montagem em seu mddulo antes
de prender os parafusos.

Segure o médulo contra os trilhos Eurorack
de forma que cada um dos orificios de
montagem fiquem alinhados com um trilho
ou placa rosqueada. Prenda os parafusos
parcialmente para comegar, o que permitira
pequenos ajustes no posicionamento
enquanto vocé os alinha. Depois de
estabelecida a posicéo final, aperte

0s parafusos.
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Controlli

1.

TRIGGER OUTS — ognuna delle dieci
tracce del sequencer ha la propria uscita
trigger su jack shilanciato da 3,5 mm per
triggerare sorgenti esterne. Anche le
note MIDI sono assegnate a ogni traccia
(vedila sequente MAPPA).

ACCENT OUT — ognuna delle dieci tracce
del sequencer puo avere accenti aggiunti
per qualsiasi colpo, cio fara si che un
trigger sia emesso da queste prese con
jack shilanciato da 3,5 mm.

TRACK SELECT BUTTONS — usate questi
pulsanti per scegliere la traccia del
sequencer desiderata.

LEVEL - usate questo controllo per
cambiare il livello dell'uscita CV (39),
che & equivalente al filtro analogico
dell'RD-9.

ACCENT - Utilizzare questo pulsante per
programmare un accento sul
passaggio corrente.

DISPLAY — di default il display mostra
il tempo, fornisce altre informazioni in
congiunzione al pulsante MODE (16).

DATA - usate questo controllo insieme
al pulsante MODE (16) per modificare il
tempo e altri parametri.

TAP - usate il pulsante TAP per
impostare il tempo. Per un'impostazione
precisa del tempo date tre colpetti.

RECORD - usate questo pulsante per
mettere I'RS-9 in modo registrazione.

. STOP — usate questo pulsante

per fermare la riproduzione o la
registrazione dell'RS-9 e riportare
I'attuale pattern o song al primo step.

. PLAY/PAUSE - usate questo pulsante

periniziare la riproduzione dell'RS-9
o, insieme al pulsante RECORD (9), per
avviare la registrazione. Una seconda
pressione mettera in pausa I'RS-9. La
terza pressione fa riprendere dallo
step attuale.

. SAVE — usate questo pulsante per

salvare il pattern o la song in fase
di programmazione.

. COPY — usate questo pulsante per fare

una copia dell'attuale pattern o

song che pud essere incollata in
un‘altra posizione. Per copiare il pattern
attuale tenete premuto COPY, quindi
selezionate un'altra posizione del
pattern perincollare.

. ERASE — usate questo pulsante per

cancellare pattern e song, secondo il
modo attuale dell'RS-9.

. DUMP - usate questo pulsante per

avviare un dump Sysex della memoria
dell'RS-9.

. MODE - tramite questo pulsante potete

scorrere fra i parametri che potete
regolate con il controllo DATA (7).
Alterna fra: Tempo, Swing, Prob(abilita)
e Flam. | LED indicano quale parametro
state controllando e il Display (6)
mostrera il valore attuale.

. SYNCIN — usate questa presa jack

bilanciata da 3,5 mm per sincronizzare
I'RS-9 con una sorgente di clock
analogica esterna. Accetta anche
istruzioni analogiche di avvio/arresto.
Le impostazioni del clock possono essere
regolate nel menu SETTINGS.

20.

21.

22.

23.

24

. SYNCOUT — usate questa presa jack

bilanciata da 3,5 mm per sincronizzare
dispositivi analogici esterni all'RS-9.

. SYNC — usate questo pulsante per

scorrere fra le opzioni di sincronizzazione
RS-9: Int(ernal), MIDI, USB o Trig(ger)
dalla presa SYNCIN (17).

LED LENGTH — insieme ai pulsanti
21-24, questi LED indicano quale &
I'attuale blocco di 16 step.

AUTOSCROLL — nei modi STEP,
AUTOSCROLL manterra sempre in vista
la testina di riproduzione se il pattern
attuale supera 16 step, avanzando
attraverso blocchi di 16 step, con il
blocco attuale indicato dai LED
LENGTH (20).

<< —nel modo STEP quando un pattern
e superiore a 16 step il pulsante <<
permette di spostare indietro la testina
diriproduzione di un blocco, indicato dai
LED LENGTH (20). Nel modo PATTERN il
pulsante << scorre indietro frai pattern
che compongono una song.

LENGTH - usate questo pulsante per
impostare la lunghezza del pattern
in blocchi di 16 step da 16, 32, 48 0 64
usando i pulsanti >> e << (22 e 24).
Notate che il blocco finale pud essere
accorciato impostando lo step finale
diverso da 16 premendo un pulsante
deglistep (44 - 59).

>> - quando nel modo STEP un pattern
e superiore a 16 step il pulsante >>
permette di far avanzare la testina di
riproduzione di un blocco, indicato dai
LED LENGTH (20). Nel modo PATTERN il

25.

29.

30.

3N

32

33.

34.
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pulsante >> avanza fra i pattern che
Compongono una song.

— 28. REPEAT SELECTORS — usate questi

pulsanti insieme ai pulsanti 29 — 31 per
scegliere il numero di note o step
(fra1,2,408) che saranno ripetuti
quando sono triggerati dal

pulsante 29.

TRIG - usate questo pulsante insieme
ai pulsanti 30 e 31 per attivare la
ripetizione dello step o della nota.

STEP RPT - quando selezionate STEP
RPTil pulsante TRIG (29) causera

la ripetizione, fino al rilascio di TRIG,
dello step attuale pii 1,3 07 step
successivi secondo il pulsante NUMERICO
(25-28) scelto. Quindi il pattern
continuera dallo step successivo.

NOTE RPT — selezionando NOTE RPT il
pulsante TRIG (29) causera la ripetizione
della nota (o delle note) dello step
attuale per una, due, quattro o otto
volte secondo il pulsante NUMERICO
(25-28) scelto. Quando TRIG

e rilasciato, il pattern continuera dallo
step successivo.

SONG — usate questo pulsante per
mettere I'RS-9 nel modo SONG,
che permette di riprodurre le song.

PATTERN - usate questo pulsante per
mettere I'RS-9 nel modo PATTERN, nel
qualeisingoli pattern possono essere
riprodotti o assemblati in una song.

STEP — usate questo pulsante per
mettere I'RS-9 nel modo STEP,

che permette di creare un pattern
aggiungendo beat ai singoli step.
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35.

36.

37.

38.

39.

40.

RS-9

TRACK MUTE - tenete premuto questo
pulsante e usate i pulsanti TRACK SELECT
(3) per silenziare temporaneamente le
singole tracce. La traccia in mute non
emettera trigger, accenti o note MIDI.

TRACK SOLO — tenete premuto questo
pulsante e usate i pulsanti TRACK SELECT
(3) per mettere temporaneamente
insolo una o pit tracce. Finché una
traccia restain solo le altre tracce non
emetteranno trigger, accenti o

note MIDI.

AUTOFILL - quando I'RS-9 & nel
modo Pattern Play, premendo
AUTOFILL e il selettore per un pattern
diverso, il secondo pattern sara
riprodotto una volta, poi si tornera al
pattern originale.

SETTINGS — usate questo pulsante
insieme ai sedici pulsanti 44 — 59 per
regolare le impostazioni dell'RS-9.

CV OUT - I'RD-9, su cui si basa I'RS-9,
includeva un potente filtro che poteva
essere applicato alle sue voci.

Poiché I'RS-9 non dispone di voci proprie,
I'uscita CV & fornita per controllare
I'elaborazione esterna, che puo essere
applicata a qualsiasi sorgente vocale
controllata dall'RS-9.

Per registrare CV, selezionare un'uscita
trigger utilizzando i pulsanti di

selezione della traccia (3). In modalita di
registrazione a passi con la riproduzione
del pattern, ruotare il controllo del livello
eil CVverra registrato nel pattern.

RESET — applicando un trigger a questa
presa jack shilanciata da 3,5 mm, il

4.

42.

43.

pattern attuale torna al suo primo step
nel modo Pattern.

USB — usate questa presa USB C per
aggiornare il firmware RS-9 quando
necessario e per usare MIDI via USB.

MIDI IN — usate questa presa DIN a

5 pin per sincronizzare I'RS-9 con un
dispositivo MIDI esterno.

Le note mappate (leggete il punto 47)
provocheranno anche I'emissione di
trigger dalle relative uscite (1).

MIDI OUT — usate questa presa DIN a

5 pin per emettere note MIDI insieme
ai trigger analogici e per sincronizzare

dispositivi MIDI esterni al clock dell'RS-9.

Ipulsanti 44 — 59 hanno usi diversi
secondo il modo in cui si trova I'RS-9.
Nel modo STEP sono usati per
aggiungere un trigger/nota per la traccia
selezionata agli step 1-16, 17 - 32,33
- 48049 - 64secondo lalunghezza

del pattern. Nel modo PATTERN sono
usati per scegliere i pattern 1— 16 della
song attuale. Nel modo SONG sono usati
per selezionareile song 1- 16.

Quando usati insieme al pulsante
SETTINGS (38) i pulsanti consentono
I'accesso alle impostazioni dell'RS-9.
Premendo nuovamente SETTINGS uscite
dal modo SETTINGS. Il controllo TAP

(8) permette di scorrere attraverso le
impostazioni, il controllo DATA (7) serve
per scorrere fra le opzioni.

44. MIDI

« CANALEMIDIIN (0 — 16, All, OUT che
seque le impostazioni OFF MIDI OUT)

« CANALEMIDIOUT (0 — 16, Tutti, Off)

+ INOLTRA A USB (On/0ff)

« SOFTOUT THRU (cambia la presa OFF
MIDI OUT in MIDI OUT + THRU)

« ID DISPOSITIVO (1 - 16, da usare con
Sysex se sono in uso pill unita)

45. USB

+ CANALE USB MIDIIN (116, All, OUT
che segue le impostazioni USB
MIDIOUT)

« USB MIDIOUT (1 - 16, Tutti, Off)
« INVIARE AL MIDI (on/off)
46. CLOCK

« Preferenza Tempo
(Globale/Song/Pattern)

« Preferenza Swing
(Globale/Song/Pattern)

« Preferenza Probabilita
(Globale/Song/Pattern)

« Preferenza Flam
(Globale/Song/Pattern)

« Impostazioni del clock analogico

(1PPS/1PPQN/2PPQN /4 PPQN /24

PPQN /48 PPQN)
« MIDI Clock Out (on/off)

47. MAP — questo pulsante associa le note
MIDI alle tracce del sequencer per I'uso
con dispositivi MIDI esterni.

Dopo aver selezionato MAP usate i
pulsanti TRACK SELECT (3) per scegliere
la traccia desiderata, quindi usate il
controllo DATA per scorrere fra le note
0-127.
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48. PREFS

« Trigger Time (1ms — 10ms/25% - 75%
del tempo di passo del sequencer)

La tempo del trigger &
un'impostazione globale. Il valore
predefinito & 10 ms. Al di sotto dei 10
ms alcune drum machine potrebbero
avere problemi di sincronizzazione.

Accent Off Level (0% - 50%);
Accent Oniil livello viene regolato
utilizzando il controllo di livello (4)
colla Accent bottone (5)

Scaletta delle song: Loop

(torna all'inizio al termine

della song) / Hold (il pattern finale
della song continua a essere riprodotto
fino all'arresto) / Stop (la song si
interrompe dopo il pattern finale)

« (V (Globale /Song / Pattern)

« Preferenze Poly
(Globale / Song / Pattern)

« Dimensione Step
(Globale / Song / Pattern)

« Avanzamento Automatico
(Globale / Song)

« Auto Scroll (Globale / Pattern)
« Mute (Globale / Song / Pattern)
« Solo (Globale / Song / Pattern)

49. CV - utilizzare questo pulsante per

modificare il CV registrato: selezionare
il brano utilizzando i pulsanti (3) quindi
entrare in modalita CV premendo

i pulsanti SETTINGS (38) e CV (49).
Utilizzare i pulsanti 44 — 59 insieme ai
pulsanti << e >>, se necessario, per

G
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selezionare un passaggio della sequenza;
quindi utilizzare il controllo dati (7) per
regolare il CV per il passo selezionato.
L'intervallo CV & compreso tra 0 (minimo)
€ 255 (massimo).

In modalita STEP, attivare o disattivare
I'automazione CV tenendo premuto il
pulsante TAP (8), quindi premendo il
pulsante CV (49). Il display visualizzera
‘cvon’ quando I'automazione CV & attiva;
‘CVOF quando & spento.

50. POLY —I'RS-9 permette la
programmazione non distruttiva di
ritmi Polimetrici. Selezionate il pulsante
50, usate il controllo DATA (7) per
attivare Poly, quindi per creare tracce
Polimetriche eseguite questi passaggi:

« Selezionate una traccia usando i
pulsanti TRACK SELECT (3)

« | pulsante degli step attivi
siilluminano.

Per selezionare I'ultimo step su cui
volete che |a traccia selezionata si
attivi, usate i pulsanti degli step
(44 - 59) insieme ai pulsanti

<< e>> (22 e24) per pattern
superiori a 16 step.

I LED degli step lampeggeranno per
indicare gli step che non
suoneranno pid.

51. RAND —I'RS-9 consente di avere trigger/
note casuali sugli step selezionati.
Per attivarli scegliete il pulsante 51
quindi usate i pulsanti TRACK SELECT (3)
per selezionare le tracce che
desiderate randomizzare.
Quindi, se necessario, usate i pulsanti

52.

53.

54.

degli step (44 - 59) con i pulsanti

<< e>>(22e24) perselezionare
gli step all'interno del pattern nel
quale potrebbe verificarsi un trigger/
nota casuale. La randomizzazione &
disponibile solo per pattern.

PROB — prob(abilita) consente di
scegliere la probabilita che un trigger/
nota programmato suoni in uno step
specifico da 0% (non si attivera) a 100%
(siattivera sempre).

Selezionate il pulsante 52, usate i
pulsanti TRACK SELECT (3) per scegliere
lasong che desiderate programmare,
usate i pulsanti degli step (44 —59) ei
pulsanti << e >> (22 e 24) per scegliere
gli step desiderati (€ possibile impostare
solamente uno step per volta), quindi
usate il controllo DATA (7) perimpostare
la percentuale.

FLAM - ['effetto flam (quando un
batterista colpisce un pezzo con

due bacchette) pud essere aggiunto

a qualsiasi step per qualsiasi traccia.
Selezionate il pulsante 53, usate i
pulsanti TRACK SELECT (3) per scegliere
la traccia cui desiderate aggiungere il
flam, usate i pulsanti degli step

(44— 59) e << e >> perscegliere lo step
desiderato quindi usate il controllo DATA
(7) perregolare la lunghezza del flam da
0 (default) a 24.

RPT — & possibile aggiungere un ratchet
(ripetizione nota) a qualsiasi step per
qualsiasi traccia. Selezionate il pulsante
54, usate i pulsanti TRACK SELECT (3) per
scegliere la traccia desiderata, usate i
pulsanti degli step (44 —59) e << e >>

per selezionare lo step desiderato quindi
usate i pulsanti 25 — 28 per scegliere il
numero di ripetizioni per quello step.
I pulsante NOTE RPT (31) attiva
le ripetizioni.

55. 1/8 — usate questo pulsante per
impostare il valore dello step dell'RS-9
su crome.

56. 1/8T — usate questo pulsante per
impostare il valore dello step dell'RS-9 su
crome terzinate.

57. 1/16 — usate questo pulsante per
impostare il valore dello step dell'RS-9
su semicrome.

58. 1/16T — usate questo pulsante per
impostare il valore dello step dell'RS-9 su
semicrome terzinate.

59. 1/32 — usate questo pulsante per
impostare il valore dello step dell'RS-9
su biscrome.

Global/Song/ Pattern

Quando un parametro & impostato su Global,
le impostazioni saranno applicate a tutti

i pattern in tutte le song. Se & impostato

su Song si applichera solo ai pattern della
song attuale. Infine, impostato su Pattern si
applichera solo al pattern attuale.

LIVELLO DI USCITA TRIGGER

Per modificare il livello di uscita del trigger,
rimuovere I'RS-9 dal rack. C'& un interruttore
montato in superficie sopra e a sinistra del
controllo del tempo.

Impostare l'interruttore su per selezionare
+5V 0 su basso per selezionare +10 V
(impostazione predefinita).
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Programacao

Creare un Pattern (modo Step)

| pattern possono usare fino a 64 step; cio
offre una grande versatilita. Ecco come
registrare un pattern di base di

16 step:

1. Selezionate una SONG.
2.Premete PATTERN.

3. Selezionate il numero del pattern
desiderato tramite i pulsanti degli
step 1-16.

4.Premete STEP.

5. Tramite il controllo DATA selezionate il
tempo desiderato.

6. Premete RECORD.

7. Selezionate la Voce che
desiderate usare.

8.Gli step possono essere programmati

sia mentre ['unita & in riproduzione
(premendo PLAY) che ferma. II LED
bianco mobile & come una testina di
riproduzione che mostra |'attuale step
inriproduzione. Il pulsante TRIGGER
pud essere usato anche per riprodurre
eregistrare la Voce ora selezionata.

9. Selezionate Voci differenti da
aggiungere al pattern attuale.

10. Per uscire dal modo registrazione step,
premete stop e record.

Salvataggio automatico

La funzione Auto Save consente di
memorizzare automaticamente alcune
funzioni elencate.
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Tutte le sequenti modifiche al pattern
saranno ora salvate automaticamente con
STEP RECORD:

1. Attivare/disattivare Step premendo il
pulsante STEP

2. Durante la riproduzione premete
TRIGGER per attivare lo Step

3. Ripetizione della nota durante
I'esecuzione live del sequencer

4.Impostare Step on/off nel menu di
impostazione RAND

5.Premete STEP nell'impostazione della
lunghezza del pattern

6. Cancellate tramite i tasti TAP + Voce

7. Cancellate di tutti gli step della Voce
selezionata tramite il pulsante ERASE
+ VOICE

8. Copia degli Step da 1-16 a 17-32 ecc

Per attivare il salvataggio automatico entrate
nel modo STEP tenete premuto TAP quindi
premete RECORD per attivare o disattivare il
salvataggio automatico del pattern.

Quando STEP RECORD & attivo il display per 1

secondo mostra “auto” o “manu” per indicare
ilmodo di salvataggio.

Per richiamare un pattern memorizzato,
tenete premuto TAP + il pulsante STEP del
pattern che desiderate richiamare.

Funziona solo quando siete nel modo Pattern
e con il modo salvataggio “manu”

(manuale) impostato.

Come salvare un pattern:
1. Dopo aver creato un pattern.

2.Premete SAVE.
3. Premete di nuovo PATTERN.

4, Selezionate il numero di Step del
Pattern che desiderate salvare, il
pattern attuale sara mostrato
in bianco, quindi lampeggera SAVE.
Notate che potete salvare solo nella
posizione del pattern attuale.

5. Per esequire I'operazione premete il
pulsante SAVE che lampeggia.

Copiare un pattern nella posizione di
un altro pattern

1. Nel modo PATTERN tenete premuto
Copy mentre premete il pulsanti degli
step nel quale desiderate copiare.
| pattern di note possono essere
copiati solo all'interno della song
selezionata ora.

Copiare pagine del modo Step, copiare
pagina 1(1-16), pagina 2 (17-32), pagina
3(33-48) 0 pagina 4 (49-64)
su altre pagine:
1. Nel modo STEP premete LENGHT per
impostare la lunghezza del pattern.

2.Tramite le frecce selezionate una
pagina e premete COPY.

3. Tramite le frecce selezionate la pagina
in cui desiderate copiare, quindi
premete SAVE.

Datiin tempo reale & dati memorizzati

Nel modo Song e Pattern sono memorizzati
dati di due tipi:

Dati Live: nella memoria live sono conservate
tutte le modifiche alle song o ai pattern che
sono state apportate e non memorizzate.

Dati memorizzati: quando una song &
stata memorizzata.

Come cancellare un pattern:
1. Premete ERASE.

2.1 pulsanti SONG e PATTERN
lampeggeranno. Premete PATTERN.

3. Usate TAP per scegliere i dati live o
memorizzati da cancellare.

4.Selezionate il pattern che desiderate
eliminare tramite uno dei 16 pulsanti
degli step.

5.Premete il pulsante ERASE che
lampeggia per esequire
la cancellazione. Questa operazione &
permanente e non puo
essere annullata.

Come scaricare un pattern:

Il controllo DUMP funziona nello stesso
modo del controllo SAVE. Invece di salvare
I'uscita DUMP mandera in uscita la selezione
come un messaggio SysEx. Questa azione
invia i dati di pattern/song come SysEx.
Queste informazioni possono essere salvate
e caricate da un programma di terze parti o
inviate a un altro RS-9.

Nota: lunghezza del Pattern, step on/

off e accento on/off saranno salvati
automaticamente se programmati nel modo
Step con pulsante RECORD abilitato.
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Cancellazione di una Voce:

Per cancellare in un pattern tutti gli step
diuna Voce selezionata, tenete premuto
ERASE e selezionate il pulsante della Voce per
eliminare istantaneamente tutti gli step.

La funzione di cancellazione puo essere
usata durante la riproduzione nei modi STEP
PLAY o RECORD, tenendo premuto TAP e
quindi premendo il pulsante della Voce per
rimuovere durante la riproduzione gli step
della Voce selezionata dal pattern. La Voce
sara eliminata prima di essere riprodotta.
Nel modo RECORD cio & permanente, nel
modo PLAY le note saranno ripristinate man
mano che la testina di riproduzione si sposta
oltre gli step.

Autofill

La funzione Autofill serve per inserire dei

fill ritmici nel modo di esecuzione Live
dell’RS-9. 1 Fill sono creati nello stesso modo
in cui & creato e memorizzato un pattern.

La differenza fra Autofill e la riproduzione
normale del pattern & che al termine

di Autofill, la funzione tornera a cio che
avevate suonato prima, ameno che non
abbiate scelto un pattern diverso mentre la
funzione Autofill & attiva. Se avete scelto un
pattern diverso, il pattern nuovo suonera alla
fine del pattern Autofill.

L'app SYNTHTRIBE & un modo semplice per
salvare i dati di Song e di Pattern. Pattern e
Song possono essere importati ed
esportati rapidamente.

Come usare Autofill

Dopo aver programmato i pattern, usatene
uno qualsiasi premendo il pulsante AUTOFILL
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nel modo pattern e selezionando qualsiasi
pulsante degli step.

Suggerimento: per drum sono consigliati
fill da 4 0 8 step, ma & possibile usare fill di
qualsiasi dimensione fino a 64 step.

Lunghezza del pattern

La lunghezza del pattern puo essere scelta da
1a 64 step e pattern per pattern.

Questa lunghezza regolabile puo essere usata
per creare tempi diversi. Selezionando per
esempio una lunghezza del pattern di 12 step
con step da semicroma (1/16) creerete un
tempo di 3/4, tipo valzer.

Per cambiare il numero di step in un pattern:
1. Premete i pulsanti STEP e RECORD.
2.Premete LENGTH.

3. Usate i tasti << e >> su entrambi i lati
del pulsante LENGTH per scegliere la
gamma 16, 32, 48 0 64 come punto di
partenza, indicato dal LED rosso.

4.Premete i pulsanti degli step per
cambiare la lunghezza desiderata
del pattern. Se & selezionata per
esempio la lunghezza 64, premendo il
12° pulsante degli step il pattern sara
ridotto a 60 step (4 in meno).
Lalunghezza del pattern & indicata da
LED bianchi fissi.

Se state registrando un pattern superiore

a 16 step, in Step Record per alternare tra i
blocchi premete il pulsante AUTO SCROLL.
Registrando, per esempio, un pattern di 24
step, alternerete il blocco n.1 da 16 step

(il LED sopra 16 & acceso) e il bloccon.2 da 8
step (il LED sopra 32 & acceso).

Creare una Song (modoconcatenamento
dei pattern)

Ilmodo Pattern pud essere usato per attivare
uno qualsiasi dei 16 pattern disponibili
durante la riproduzione. Con i seguenti
passaggi potete concatenare i pattern per
Creare una song:

1. Scegliete la song tramite i 16 pulsanti
degli step.

2.Premete PATTERN per entrare nel
modo Pattern.

3. Nel modo Pattern premete il
pulsante RECORD.

4. Per selezionare il primo pattern della
song basta premere un pulsante.

5.Premete il pulsante AUTO SCROLL e il
pulsante LENGTH lampeggera.

6.Premete il pulsante LENGTH
(resta illuminato).

7. Usate I'encoder DATA per scegliere il
numero delle ripetizioni.

8.Premete un pulsante per aggiungere
un pattern successivo alla song.

9. Ripetete i punti 7-8 finché non avete
inserito tutti i pattern desiderati.

10. Per spostarvi avanti e indietro nella
song e verificare la programmazione
potete usare in qualsiasi momento i
tasti << e >> con il pulsante AUTO
SCROLL acceso. Se il pulsante LENGTH
& acceso, il display mostrera il numero
diripetizioni; se il pulsante LENGTH
lampeqgia, il display mostreraiil
numero di pattern di quello step.

11. Salvate la song (con AUTO
SCROLL attivo).

Per salvare la song che avete
appena creato:

1. Premete SAVE.
2.Premete SONG.

3. Selezionate la destinazione tramite
i pulsanti degli step (song attuale
evidenziata dal LED bianco).

4.Per esequire I'operazione
premete SAVE.

Per cancellare dalla concatenazione un
pattern specifico, spostatevi al pattern che
desiderate rimuovere (usando i pulsanti << e
>>) e premete ERASE.

Nota: assicuratevi di memorizzare la song con
SCROLL AUTO attivo, altrimenti la song non
sara riprodotta come programmato.

Nota: quando cancellate un pattern dalla
catena, non rimuovete/aggiornate il numero
diripetizioni in quel punto, quindi se il
pattern 3 & ripetuto 6 volte e quel pattern
eliminato dalla catena, il pattern 4 si spostera
nella posizione 3 e sara ripetuto 6 volte.

Dati in tempo reale & dati memorizzati

Nel modo Song sono memorizzati dati di

due tipi:

Dati Live: nellamemoria live sono conservate
tutte le modifiche alle song o ai pattern che
sono state apportate e non memorizzate.

Dati memorizzati: quando una song &
stata memorizzata.

Usate il pulsante TAP durante la modifica in
COPY/ERASE/DUMP per selezionare i dati
Live o memorizzati.

Per cancellare i dati Live o memorizzati
della song:
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1. Entrate nel modo SONG.
2.Premete ERASE.
3. Selezionate SONG.

4. Usate TAP per scegliere dati Live
0 memorizzati.

5. Per completare l'operazione
premete ERASE.

Modificare la song attuale durante
lariproduzione

E possibile modificare la song attuale durante
la riproduzione. Ci consente di modificare

al volo le song quando necessario, senza
doverle fermare.

1. Entrate nel modo SONG.
2.Premeteil pulsante TAP.

3. Tramite i pulsanti degli step (1-16)
scegliete la song successiva, cui andare
alla fine del pattern attuale.

4. Il pulsante della song che avete scelto
lampeggera in bianco mentre gli altri
lampeggeranno in rosso,
ora selezionate il pattern dalla
song nuova.

5.Quando il pattern & selezionato, il
pulsante lampeggera velocemente in
rosso fino all'inizio della song e del
pattern selezionati.

Nota: cio interrompera la riproduzione della
scaletta di brani.

Concatenare le song per creare una
scaletta (modo Song)

Le song sono una raccolta di un massimo di
16 pattern che & possibile riprodurre e cui
poter interagire in un format di
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riproduzione live. Il modo Pattern Record &
usato per disporre i pattern nella struttura di
una song (descritta nella sezione 7).

Per concatenare le song fra di loro, le song
stesse devono essere memorizzate con
AUTOSCROLL attivo.

E possibile creare un totale di 16 song con

un massimo di 16 pattern ciascuna.

Cio rende sempre disponibili nell'unitafino a
256 pattern.

Tenete presente che una song deve essere
riprodotta fino alla fine prima di passare
alla song successiva. Questo & il modo in
Cui € creata una scaletta senza interruzioni
per performance lunghe. Non é possibile
cambiare song a meta della riproduzione.
Cio puo essere fatto solo interrompendo la
riproduzione e selezionando una

song diversa.

Per concatenare le song:

1. Premete il pulsante SONG per
entrare in modo Song, assicuratevi
che RECORD sia disattivato e usate i
pulsanti degli step 1-16 per scegliere
una song (LED bianco acceso).

2.Premete il pulsante RECORD.

3. 0ra potete scegliere la song successiva
nella scaletta, che sara mostrata da
un LED rosso.

4.Se non @ selezionata nessuna Song, la
scaletta tornera alla Song 1.

5.Salvate la scaletta.
Esempio:

Dopo aver programmato e salvato 3
song (song 1,song 2 e song 3) sequite le
precedenti istruzioni; ora potete concatenare

lasong 1alla 2 come di sequito:

1. Premete il pulsante SONG per entrare
nel modo Song, assicuratevi
che RECORD sia inattivo, premete il
pulsanti 1 per scegliere lasong 1.

2.Premete il tasto RECORD.

3.Premete il pulsante 2 per concatenare
lasong2alla1,il LED rosso del
pulsante 2 s'illuminera.

4.Salvate la scaletta 1.
Ora concateniamo lasong 2 alla 3:

1. Premete il pulsante SONG per entrare
nel modo Song, assicuratevi che
RECORD sia inattivo, premete il
pulsante 2 per scegliere song 2.

2.Premete il tasto RECORD.

3.Premete il pulsante 3 per concatenare
lasong3alla2,il LED rosso del
pulsante 3 s'illuminera.

4.Salvatelasong 2.

Poiché song 3 non & stata scelta per una
concatenazione (scaletta), questa ha la
concatenazione di default che € song 1.

Dopo aver terminato i passaggi precedenti,
premete RECORD per disabilitarlo, premere

il pulsante 1 per selezionare la song 1,
assicuratevi che AUTOSCROLL sia attivo nel
modo Song o in Pattern, quindi premete play,
il sequencer riprodurra dalla song 1alla song
2, quindi alla song 3. Se la scaletta PREFS
eimpostata su loop, dopo la riproduzione
della song 3 fino alla fine tornera di nuovo
allasong 1.

Tenete presente che questa funzione

ha priorita sulla funzione Chain Songs.
Deselezionando il pulsante AUTOSCROLL

durante la riproduzione di una song, &
ripristinata l'impostazione originale di
Chain Songs.

NOTA: quando Autoscroll & attivo per le song,
influira sul modo di riproduzione dei pattern
quindi, per la riproduzione normale del
pattern, disattivate 'Auto Scroll.

SUGGERIMENTO: nell'app Synthtribe &
possibile creare e salvare pattern e brani da
e verso I'RS-9.

Salvataggio automatico della
“scaletta” delle song:

Nel modo SONG con la registrazione abilitata,
premete qualsiasi pulsante per selezionare
quella song come song concatenata

per I'attuale scaletta, la scaletta sara

salvata automaticamente.

Come cancellare una song:
1. Premete ERASE.
2.1 pulsanti SONG e
PATTERN lampeggeranno.
Premete SONG.

3. Usate TAP per scegliere i dati Live o
memorizzati da cancellare.

4.Premete ERASE per cancellare la
scaletta attuale.

Riproduzione di un pattern
(modo Pattern)

Premete il pulsante PATTERN e selezionate il
pattern che desiderate riprodurre.

Nel modo pattern tutti i pattern con dati
sono in bianco, il pattern ora attivo &
rosso (potete vedere quali pattern

sono programmati).
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Ripetizione dello step - STEP RPT

Questa funzione pud essere usata per
modificare i pattern durante un'esibizione
dal vivo. Quando STEP RPT ¢ attivo lo

step attuale, o gli step attuali (secondo

le impostazioni degli step), sara/saranno
ripetuti fino al rilascio del pulsante TRIGGER.
Il numero di step ripetutie 1,2,408.

Questa & una funzione molto potente che pud
essere usata, per esempio, per mettere in
loop la fine di un pattern creando un fill.

Passaqggi:
1. Premete STEP RPT.

2.Selezionate quante ripetizioni
desiderate (1,2,408).

3. Durante la riproduzione di un pattern,
tenete premuto il pulsante TRIGGER
per ripetere gli step.

4.1 numero di step puo essere
modificato mentre tenete premuto il
pulsante TRIGGER per creare diversi
effetti di loop.

5.Per uscire premete STEP RPT.

NOTA: la ripetizione dello step non funzionera
seil modo POLY & attivo per qualsiasi Voce.

Ripetizione della nota - NOTE RPT

Questa funzione puo essere usata per
trasformare i pattern durante un'esibizione
dal vivo. Quando NOTE RPT ¢ attivo, la Voce
ora selezionata sara ripetuta fino al rilascio
del pulsante TRIGGER. Il numero di note
ripetute 1,2, 4 0 8. Questa funzione creativa
pud essere usata per creare al volo effetti
qualirullata e ratchet ripetendo la nota
attuale mentre il ritmo continua a scorrere.
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Ci0 pud essere registrato in un pattern nel
modo RECORD STEP.

Per usare e registrare:
1. Premete NOTE RPT.

2.Selezionate quante ripetizioni
desiderate (1,2,408).

3. Nel modo step premete RECORD.

4. Durante la riproduzione di un pattern,
tenete premuto il pulsante TRIGGER
per ripetere le note.

5. Per creare effetti diversi difill il
numero della nota puo essere
modificato mentre tenete premuto il
pulsante TRIGGER.

6.Per uscire premete NOTE RPT.

NOTA: le ripetizioni delle note possono
essere registrate nel modo STEP RECORD.
Per rimuovere un NOTA RPT da uno step,
rimuovete lo step programmato dal pattern.
I LED rossi superiori indicano se lo step
selezionato ha la ripetizione programmata
1,2,408.

Laripetizione delle note pud anche
essere programmata:

Passo 1: abilitate la ripetizione della nota e
nel modo STEP selezionate un numero
diripetizioni.

Passo 2: selezionate qualsiasi Voce

che desiderate.

Passo 3: tenete premuto il pulsante, quindi
premete TRIGGER.

Con questo metodo la ripetizione della
nota puo essere aggiunta con o0 senza
registrazione dello step.

Mute della traccia

Questa funzione vi consente di silenziare
qualsiasi Voce all'interno di un pattern, song
o globalmente. Per silenziare una o pit Voce:

1. Durante la riproduzione di un pattern,
selezionate la traccia da mettere
in MUTE.

2.Selezionate la Voce, o le Voci, che
desiderate silenziare.

3.La Voce, o le Voci, silenziata saranno
inrosso.

4. Per uscire premete MUTE.
NOTA: tutti i “mute” possono essere cancellati
tenendo TAP e premendo il pulsante MUTE.
Funzione Solo

Questa funzione vi da la possibilita di mettere
in solo una o piti Voci all'interno di un
pattern, una song o globalmente.

Per mettere in Solo una (o pit) Voce:

1. Durante la riproduzione di un pattern,
selezionate la traccia da mettere
in SOLO.

2.Selezionate la Voce, o le Voci, che
desiderate ascoltare in Solo.

3.Le Vociin solo saranno illuminate
di bianco.

4. Per uscire premete SOLO della traccia.
NOTA: SOLO avra sempre la priorita su MUTE.
Mettendo in solo una Voce che & silenziata
fara suonare quella voce.

NOTA: tuttii solo possono essere cancellati

temendo premuto TAP e premendo il
pulsante SOLO.

Commutazione istantanea del pattern

Questa funzione consente di commutare
istantaneamente i pattern su un pattern
diverso nella stessa posizione temporale della
testina di riproduzione.

Per farlo dovete innanzitutto selezionare
PATTERN MODE. Quindi tenete premuto il
pulsante PATTERN e selezionate il pattern
successivo con qualsiasi pulsante degli step
bianco (pattern memorizzato).

Collegare I’'RS-9 ad altri moduli

L'RS-9 & progettata per essere il controller

di altri moduli. Cio avviene principalmente
collegando le uscite TRIG (1) e le uscite ACC
(2) a qualsiasi dispositivo che accetta un
trigger +5V e programmando i passaggi del
pattern per produrre trigger dove desiderato.
Inoltre le dieci Voci possono essere mappate
come note MIDI tramite la funzione MAP (47),
che consente all'RS-9 di controllare qualsiasi
sintetizzatore MIDI tramite DIN o USB.

L'RS-9 fungera anche come interfaccia da
MIDI a Trigger emettendo trigger generati
dall'ingresso MIDI IN del DIN (42) o della
porta USB (41) usando le note mappate (le
altre note saranno ignorate).

L'uscita CV (39) puo essere usata per
controllare moduli esterni come i VCF che
richiedono una tensione variabile in continuo
tra0V e +5V e che possono essere usati per
elaborare uno o pit moduli via trigger.

Quick Start Guide
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Connessione di Alimentazione

n

12

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

Il modulo viene fornito con il cavo di
alimentazione necessario per il
collegamento a un sistema di alimentazione
Eurorack standard. Seguire questi passaggi
per collegare I'alimentazione al modulo.

E piu facile effettuare questi collegamenti
prima che il modulo sia stato montato in un
case rack.

1. Spegnere I'alimentatore o il case del rack
escollegare il cavo di alimentazione.

2. Inserire il connettore a 16 pin del
cavo di alimentazione nella presa
sull’alimentatore o sulla custodia
del rack. Il connettore ha una linguetta
chessiallineera con lo spazio nella presa,
quindi non puo essere inserito in
modo errato. Se I'alimentatore non
dispone di una presa con chiave,
assicurarsi di orientare il pin 1(-12V)
con la striscia rossa sul cavo.

3. Inserire il connettore a 10 pin nella presa
sul retro del modulo. Il connettore ha una
linguetta che si allineera con la presa per
un corretto orientamento.

4. Dopo che entrambe le estremita del
cavo di alimentazione sono state
fissate saldamente, & possibile
montare il modulo in una custodia e
accendere |'alimentatore.

Installazione

Le viti necessarie sono incluse con il modulo
per il montaggio in una custodia Eurorack.
Collegare il cavo di alimentazione prima

del montaggio.

Aseconda del case del rack, potrebbero
esserci una serie di fori fissi distanziati di 2 HP
I'uno dall‘altro lungo la lunghezza del case,

o un binario che consente alle singole piastre
filettate di scorrere lungo la lunghezza del
case. Le piastre filettate a

movimento libero consentono un
posizionamento preciso del modulo, ma
ciascuna piastra deve essere posizionata

in relazione approssimativa con i fori di
montaggio nel modulo prima di fissare le viti.

Tenere il modulo contro le guide Eurorack in
modo che ciascuno dei fori di montaggio sia
allineato con una guida filettata o una
piastra filettata. Attacca le vitiin parte

per iniziare, il che consentira piccoli
aggiustamenti al posizionamento mentre
le fai allineare tutte. Dopo aver stabilito la
posizione finale, serrare le viti.
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Bediening

1.

9.

TRIGGER OUTS — elk van de tien
sequencertracks heeft een eigen
triggeruitgang op een 3,5 mm-mono
jackaansluiting voor het triggeren van
externe bronnen. Aan elke track worden
ook MIDI-noten toegewezen

(zie MAP hieronder).

ACCENT OUT - bij elk van de tien
sequencertracks kunnen accenten aan
een tel worden toegevoegd,
waardoor er een trigger wordt
verzonden via deze 3,5 mm-

mono jackaansluitingen.

TRACK SELECT BUTTONS —
gebruik deze knoppen om de gewenste
sequencertrack te selecteren.

LEVEL — met deze regelaar wijzigt u
het niveau van de CV-uitgang (39), het
equivalent van het analoge filter van
het RD-9.

ACCENT - Gebruik deze knop

om een accent op de huidige stap

te programmeren.

DISPLAY — het scherm geeft standaard
het tempo weer, en in combinatie met de
MODE-knop (16) ook andere informatie.
DATA — gebruik deze regelaar om het
tempo en de andere parameters in
combinatie met de MODE-knop (16)

te wijzigen.

TAP — gebruik deze knop om het TAP-
tempo in te stellen. Tik drie keer om het
tempo nauwkeurig in te stellen.
RECORD - gebruik deze knop om de
RS-9in opnamemodus te zetten.

10. STOP — gebruik deze knop om het

15.

afspelen of opnemen van RS-9 te
stoppen en het huidige pattern of de
huidige song naar de eerste stap

te resetten.

. PLAY/PAUSE — gebruik deze knop om

de weergave van de RS-9 te starten, of
om in combinatie met de RECORD-knop
(9) de opname te starten. Als u nog een
keer drukt, pauzeert de RS-9. Na de
derde keer indrukken wordt het afspelen
hervat vanaf de huidige stap.

. SAVE — gebruik deze knop om het

huidige pattern of de geprogrammeerde
song op te slaan.

. COPY — Gebruik deze knop om een kopie

van het huidige pattern of de huidige
song te maken, die op een andere locatie
kan worden geplakt. Houd COPY vast

om het huidige pattern te kopiéren en
selecteer vervolgens de patternlocatie
waarnaar u wilt plakken.

. ERASE — gebruik deze knop om patterns

en songs te wissen, afhankelijk van of de
RS-9in pattern- of songmodus staat.

DUMP - gebruik deze knop om een

SysEx-dump van het RS-9s-geheugen
te starten.

. MODE - gebruik deze knop om door

de parameters te navigeren die met de
Data-regelaar (7) kunnen

worden aangepast. Navigeer door:
Tempo, Swing, Prob(ability) en Flam.
De LEDs geven aan welke parameter er
ingesteld kan worden en het scherm (6)
geeft de huidige waarde weer.

. SYNCIN —gebruik deze 3,5 mm

stereo jackaansluiting om de RS-9

20.

21.

22.

23.

met een externe analoge klokbron
te synchroniseren. Accepteert tevens
analoge start-/stopinstructies.

De klokinstellingen kunnen worden
aangepast in het menu SETTINGS.

. SYNCOUT — gebruik deze

3,5 mm stereo jackaansluiting om
externe analoge apparatuur met de
RS-9 te synchroniseren.

. SYNC— gebruik deze knop om

door de synchronisatieopties van de
SYNCIN-aansluiting (17) van de RS-9
te navigeren: Int(ern), MIDI, USB

of Trig(ger).

LENGTH-LEDs — deze LEDs geven aan
welk blok van 16 stappen het huidige
blok is, in combinatie met de knoppen
21-24.

AUTOSCROLL — in STEP-modus houdt
AUTOSCROLL altijd de afspeelpositie in
beeld als het huidige pattern langer is
dan 16 stappen, door vooruit te bewegen
door de blokken van 16 stappen, waarbij
het huidige blok wordt aangegeven door
de LENGTH LEDS (20).

<< —in STEP-modus kunt u de
afspeelpositie met de << -knop een blok
terugschakelen als een pattern langer is
dan 16 stappen. Dat wordt aangegeven
door de LENGTH-LEDs (20). In PATTERN-
modus navigeert de << -knop achteruit
door de patterns die een song vormen.

LENGTH — gebruik deze knop om de
patternlengte in te stellen in blokken
van 16 stappen van 16, 32, 48 of 64 met
behulp van de knoppen >> en <<

(22 & 24). Bedenk dat het laatste blok
kan worden ingekort door een andere

24
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laatste stap dan 16 in te stellen.

Druk hiervoor op een STEP-knop

(44 -59).

>> —als een pattern in STEP-modus
langer is dan 16 stappen, kunt u met
de >> -knop de afspeelpositie een
blok vooruit verplaatsen, wat wordt
aangegeven door de LENGTH LEDS (20).
In PATTERN-modus navigeert de >>
-knop vooruit door de patterns die een
song vormen.

25.—28. REPEAT SELECTORS —

29.

30.

31

gebruik deze knoppen samen met de
knoppen 29 — 31 om het aantal noten
of stappen (1, 2, 4 of 8) te selecteren dat
herhaald wordt als er met knop 29
wordt getriggerd.

TRIG - gebruik deze knop om
nootherhaling 6f stapherhaling te
triggeren in combinatie met knoppen
30en31.

STEP REPEAT - als STEP REPEAT is
geselecteerd zal de TRIG knop (29) de
huidige stap plus 1,3 of 7 volgende
stappen laten herhalen, afhankelijk van
welke knop van 25 - 28 is geselecteerd,
totdat TRIG wordt losgelaten.

Het pattern gaat vervolgens verder
vanaf de volgende stap.

NOTE REPEAT — Als NOTE REPEAT

is geselecteerd, zal de knop TRIG (29) de
noot of noten op de huidige stap één,
twee, vier of acht keer herhalen in de
stap, afhankelijk van de geselecteerde
knop 25 - 28. Als TRIG wordt losgelaten,
gaat het pattern verder vanaf de
volgende stap.
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32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

SONG — gebruik deze knop om de RS-9
in SONG-modus te zetten, zodat songs
kunnen worden afgespeeld.

PATTERN — gebruik deze knop om

de RS-9in PATTERN-modus te zetten,
waarin afzonderlijke patterns in songs
kunnen worden afgespeeld of patterns

kunnen worden samengesteld tot songs.

STEP — gebruik deze knop om de RS-9
in STEP-modus te zetten, zodat er een
pattern kan worden gemaakt door beats
aan aparte stappen toe te voegen.

TRACK MUTE — houd deze knop vast
en gebruik de TRACK SELECT-knoppen
(3) om afzonderlijke tracks tijdelijk te
dempen (muten). Gemute tracks sturen
geen triggers, accenten of MIDI-noten.

TRACK SOLO — houd deze knop
ingedrukt en gebruik de TRACK
SELECT-knoppen (3) om tijdelijk één of
meer tracks te solo-en (als enige weer
te geven). Andere tracks sturen geen
triggers, accenten of MIDI-noten weer,
tot solo voor alle tracks weer

is uitgeschakeld

AUTOFILL - als de RS-9 in Pattern Play-
modus staat en u op AUTOFILL drukt,
wordt een tweede gekozen pattern één
keer afgespeeld. Daarna gaat de RS-9
terug naar het oorspronkelijke pattern.
SETTINGS — gebruik deze knop samen
met de zestien knoppen 44 — 59 van het
knoppenblok om instellingen van de
RS-9 uit te voeren.

CV OUT - de RD-9, waarop de RS-91is
gebaseerd, bevatte een krachtig filter

40.

4.

4.

43.

dat op zijn stemmen kon

worden toegepast. Aangezien de RS-9
geen eigen stemmen heeft, wordt de
CVOUT geleverd om externe verwerking
te regelen die kan worden toegepast op
elke spraakbron(nen) die de

RS-9 bestuurt.

Om CV op te nemen, selecteert u een
triggeruitgang met behulp van de
trackselectieknoppen (3). Terwijl uin
de stapopnamemodus bent terwijl het
patroon wordt afgespeeld, draait u aan
de niveauregeling en wordt de CV in het
patroon opgenomen.

RESET —als een trigger op deze 3,5 mm
mono jackaansluiting wordt toepast,
keert het huidige pattern terug naar de
eerste stap in patternmodus.

USB — gebruik deze USB C-aansluiting
om de RS-9 firmware bij te werken
indien nodig, en om MIDI over USB

te gebruiken.

MIDI IN — gebruik deze 5-pins DIN-
aansluiting om de RS-9 met externe
MIDI-apparatuur te synchroniseren.
Toegewezen noten (zie 47 hieronder)
zorgen er tevens voor dat triggers
worden uitgevoerd via de betreffende
uitgangen (1).

MIDI OUT — gebruik deze 5-pins DIN-
ingang om naast de analoge triggers
0ok MIDI-noten te verzenden en externe
MIDI-apparatuur met de klok van de
RS-9 te synchroniseren.

Knoppen 44 — 59 hebben verschillende
functies, afhankelijk van de modus
waarin de RS-9 zich bevindt.

44,

45.

In STEP-modus worden ze gebruikt om
een trigger/noot voor de geselecteerde
track toe te voegen aan stap 1-16, 17
- 32,33 - 48 0f 49 - 64, afhankelijk van
de lengte van het pattern. In PATTERN-
modus selecteren ze patterns 1—16in
de huidige song. In SONG-modus
worden ze gebruikt om songs 1- 16

te selecteren.

In combinatie met de knop SETTINGS
(38) bieden de knoppen toegang tot de
instellingen van de RS-9. Als u nogmaals
op SETTINGS drukt, wordt de
INSTELMODUS afgesloten. De TAP-
regelaar (8) wordt gebruikt om door de
instellingen te navigeren; met de DATA-
regelaar (7) navigeert u door de opties.

MiDI

« MIDIIN-KANAAL (0 - 16, All, Out)
(volgt OFF MIDI OUT-instellingen)

« MIDI OUT-KANAAL (0-16, All, Off)
+ DOORSTUREN NAAR USB (aan/uit)

« SOFTOUT THRU (wijzigt MIDI out-
aansluiting in MIDI Out + Thru)

+ DEVICE-ID (116, voor gebruik met
SysEx als er meerdere eenheden
in units zijn)

USB

« USB MIDIIN-KANAAL
(1-16, All, Out (volgt USB OFF
MIDI OUT-instellingen))

« USB MIDIOUT (116, All, 0ff)

« DOORSTUREN NAAR MIDI (aan/uit)
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46. CLOCK

« Tempo-voorkeur
(algemeen / song / pattern)

« Swing-voorkeur
(algemeen / song / pattern)

- Waarschijnlijkheidsvoorkeur
(algemeen / song / pattern)

« Flam-voorkeur
(algeneen / song / pattern)

« Analoge klokinstellingen (1 PPS/
1PPQN/2PPQN /4 PPQN /24 PPQN
/48 PPQN)

« MIDI Clock Out (on/off)

47. MAP — deze knop wijst MIDI-noten toe

aan de sequencertracks, voor gebruik
met externe MIDI-apparatuur.

Nadat u MAP heeft geselecteerd,
gebruikt u de TRACK SELECT-knoppen (3)
om de gewenste track te selecteren.
Gebruik daarna de DATA-regelaar om
door de noten 0 — 127 te navigeren.

48. PREFS

« Trigger Time (1ms — 10ms/25% - 75%
van de sequencer-staptijd)

« De trigger tijd is een globale instelling.
Standaard is het 10 ms. Onder 10 ms
kunnen sommige drummachines
synchronisatieproblemen hebben.

« Accent Off Level (0% - 50%); Accent On
niveau wordt aangepast met behulp
van de niveauregeling (4) met de
Accent knop (5)

« Chain Songs Loop (song gaat terug
naar het begin bij voltooiing) / Hold
(laatste pattern van song blijft spelen



110 RS-9

tot het wordt gestopt) / Stop (song
stopt na laatste pattern))

« (V(algemeen/song/ pattern)

« Polyvoorkeur (algemeen /
song / pattern)

« Stepgrootte (algemeen /
song/ pattern)

« Automatisch verder gaan
(algemeen / song)

- Automatisch scrollen
(algemeen / pattern)

« Mute (algemeen / song / pattern)
« Solo (algemeen / song / pattern)

49. CV - gebruik deze knop om het
opgenomen CV te bewerken: selecteer
de track met behulp van de knoppen
(3) en ga vervolgens naar de CV-modus
door op de SETTINGS-knop (38) en CV
(49) te drukken. Gebruik de knoppen
44— 59 in combinatie met de knoppen
<< en >>indien nodig om een
volgordestap te selecteren; gebruik dan
de gegevenscontrole (7) om het cv voor
de geselecteerde stap aan te passen.
Het CV-bereik is 0 (minimum) tot
255 (maximaal).

In de STEP-modus schakelt u
(V-automatisering in of uit door de
TAP-knop (8) ingedrukt te houden

en vervolgens op de CV-knop (49)

te drukken. Het display toont ‘cvon’
wanneer cv-automatisering is
ingeschakeld; ‘CVOF" als het uit staat.

50. POLY — met de RS-9 kunt u non-
destructive polymetrische

51.

52.

ritmes programmeren. Selecteer knop
50, schakel Poly in met de DATA-
regelaar (7) en volg deze stappen om
polymetrische tracks te maken:

« Selecteer een track met de TRACK
SELECT-knoppen (3)

« Deactieve stappen in het pattern
lichten op

« Gebruik de stepknoppen (44 - 59) met
de knoppen <</ >> (22 & 24) voor
patterns met meer dan 16 stappen om
de laatste stap te selecteren waarop
de geselecteerde track moet
worden getriggerd.

Stap-LEDs knipperen om stappen aan
te geven die niet langer klinken.

RAND — met de RS-9 kunnen
willekeurige triggers/noten op
geselecteerde stappen plaatsvinden.
Kies knop 51 om dit te selecteren en
gebruik vervolgens de TRACK SELECT-
knoppen (3) om de tracks te selecteren
die u wilt randomizen.

Gebruik vervolgens de stapknoppen
(44 - 59) met zo nodig de knoppen << /
> (22 & 24) om de stappen in het pattern
te selecteren waarop een willekeurige
trigger/noot kan plaatsvinden.
Randomization is alleen beschikbaar op
basis van patronen.

PROB — met PROBability
(waarschijnlijkheid) kan de

gebruiker de kans selecteren dat een
geprogrammeerde trigger/noot op een
specifieke stap klinkt, van 0%

(wordt nooit getriggerd) tot 100%
(wordt altijd getriggerd). Selecteer knop

53.

54,

55.

52, gebruik de knoppen TRACK SELECT
(3) om de gewenste track te selecteren,
gebruik de stepknoppen (44 —59) en

de knoppen <</ >> (22 & 24) om de
vereiste stappen te selecteren (er kan
slechts één stap tegelijkertijd

worden ingesteld) en gebruik vervolgens
de DATA-regelaar (7) om het percentage
intestellen.

FLAM - het flam-effect (een drummer
die een drum met twee stokken vlak na
elkaar raakt) kan aan elke stap van een
track worden toegevoeqd.

Selecteer knop 53, gebruik de TRACK
SELECT-knoppen (3) om de gewenste
track te selecteren waaraan u een flam
wilt toevoegen, gebruik de stapknoppen
(44 —59) en de knoppen <</ >> om de
gewenste stap te selecteren.

Gebruik vervolgens de DATA-regelaar (7)
om de lengte van de flam in te stellen
van 0 (standaard) tot 24.

RPT — een ratchet (noot herhalen)

kan aan elke stap van een track
worden toegevoegd. Selecteer knop
54, selecteer de gewenste track met
de TRACK SELECT-knoppen (3), gebruik
de stepknoppen (44 —59) en <</ >>
om de gewenste stap te selecteren en
gebruik de knoppen 25 - 28 om het
aantal herhalingen voor de stap

te kiezen. Schakel de herhalingen in met
de knop NOTE RPT (31) (note repeat).

1/8 — gebruik deze knop om de
stapgrootte van de RS-9in te stellen op
1/8e noten
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56. 1/8T — gebruik deze knop om de
stapgrootte van de RS-9 in te stellen op
1/8e noten

57.1/16 — Gebruik deze knop om de
stapgrootte van de RS-9 in te stellen op
1/16e noten

58. 1/16T — gebruik deze knop om de
stapgrootte van de RS-9 in te stellen op
1/16e noten

59. 1/32 — Gebruik deze knop om de
stapgrootte van de RS-9 in te stellen op
1/32e noten

Global /song / pattern

Als een parameter op Global is ingesteld,
zijn de instellingen van toepassing op alle
patterns in alle songs. Instellen op song
maakt ze alleen van toepassing op de
patterns in de huidige song. Instellen op

pattern maakt ze alleen van toepassing op de

het huidige pattern.

TRIGGER-UITGANGSNIVEAU

Om het uitgangsniveau van de trekker te
wijzigen, verwijdert u de RS-9 uit

uw rek. Boven en links van de temporegelaar

bevindt zich een opbouwschakelaar. Zet de

schakelaar omhoog om +5 V te selecteren of

omlaag om +10 V te selecteren (standaard).
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Programmazione

Een pattern maken (stepmodus)

Patterns kunnen maximaal 64 stappen
bevatten, wat heel flexibel is. Zo neemt u een
basispattern met 16 stappen op:

1. Selecteer een SONG.
2.Druk op PATTERN.

3. Selecteer het gewenste
patternnummer met de knoppen 1-16.

4.Druk op STEP.

5.Selecteer het gewenste tempo met
de dataregelaar.

6.Druk op RECORD.

7. Selecteer de VOICE dieu
wilt gebruiken.

8.Stappen kunnen worden
geprogrammeerd terwijl de unit
afspeelt (druk op PLAY) of in
de stoppositie. De bewegende witte
LED is de afspeelpositie die de huidige
positie weergeeft. De TRIGGER-knop
kan ook worden gebruikt om de stem
af te spelen en op te nemen.

9. Selecteer de verschillende stemmen
die u aan het huidige pattern
wilt toevoegen.

10. Druk op Stop en Opnemen om de
opnamestepmodus af te sluiten.

Automatisch opslaan

Met de functie Automatisch Opslaan kunt u
bepaalde functies automatisch opslaan
zoals geregistreerd.

Alle onderstaande wijzigingen worden nu
automatisch opgeslagen als STEP RECORD

isingeschakeld:

1. Step aan/uit door op de STEP-knop
te drukken.

2.Drukken op TRIGGER om de stapin te
stellen tijdens het afspelen

3. Nootherhaling live opname

4.Stappen aan/uit in instelmenu RAND

5.Drukken op STEP in
patternlengte-instelling

6.Doorlopend wissen met vasthouden +
VOICE-knop

7. Alle stappen van de geselecteerde
stem wissen met de knoppen
ERASE + VOICE

8.Kopiéren stap 1-16 tot 17-32, etc.

Ga om Automatisch Opslaan te activeren naar
STEP-modus. Houd TAP/HOLD ingedrukt en
druk vervolgens op RECORD om Automatisch
Opslaan in of uit te schakelen.

Als STEP RECORD is ingeschakeld, geeft het
scherm 1seconde de melding “auto” of
“manu” weer om de opslagmodus aan

te geven.

Houd om een opgeslagen pattern op te
roepen de TAP/HOLD + STEP-knop vast van
het pattern dat moet worden opgeroepen.
Dit werkt alleen in patternmodus en als manu
(handmatige) opslagmodus is ingesteld.

Zo slaat u een pattern op:

1.Zodra u het pattern
heeft aangemaakt.

2.Druk op SAVE.
3. Druk nogmaals op PATTERN.

4. Selecteer het stapnummer van het
pattern dat u wilt opslaan. Het huidige
pattern wordt wit weergegeven.
Hierna knippert SAVE. Let op dat u
alleen op de huidige patternpositie
kunt opslaan.

5. Druk op de knipperende SAVE-knop
om de actie uit te voeren.

Een pattern naar andere
patternlocaties kopiéren:

1. Houd in PATTERN-modus
COPY vast, terwijl u op de stepknop
drukt waarnaar u wilt kopiéren.
Nootpatterns kunnen alleen worden
gekopieerd binnen de huidige
geselecteerde song.

Pagina's in stepmodus kopiéren, pagina
1(1-16), pagina 2 (17-32), pagina 3
(33-48) of pagina 4 (49-64) naar andere
pagina's kopiéren:

1. Druk in STEP-modus op LENGTH om
naar de lengte-instelling van het
pattern te gaan.

2.Selecteer met de pijlen een pagina en
druk op COPY.

3. Selecteer met de pijlen de pagina
waarnaar u wilt kopiéren en druk
vervolgens op SAVE.

Live data versus opgeslagen data

In song- en patternmodus kunnen twee
datavormen opgeslagen worden:

Live data: wijzigingen in songs of patterns
die zijn aangebracht en niet zijn opgeslagen,
worden opgeslagen in live geheugen
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Opgeslagen data: als een song is opgeslagen.
Een pattern wissen:

1. Druk op ERASE.

2.De SONG- en PATTERN-
knoppen knipperen. Druk op PATTERN.

3. Gebruik TAP/HOLD om de live of
opgeslagen data te selecteren die
moeten worden gewist.

4.Selecteer het pattern dat u wilt
verwijderen met één van de
16 stepknoppen.

5.Druk op de nu knipperende ERASE-
knop om de verwijderingsprocedure
uit te voeren. Dit is definitief en kan
niet ongedaan worden gemaakt.

Een pattern dumpen:

De DUMP-regelaar werkt op dezelfde manier
als de SAVE-regelaar. In plaats van opslaan,
zoals bij SAVE, verzendt de DUMP-regelaar
de selectie als een SysEx-bericht. Deze actie
verstuurt het pattern/de songgegevens

als SysEx. Deze informatie kan worden
opgeslagen en geladen door een programma
van derden of naar een andere RD-9

worden verzonden.

Opmerking: De lengte van het pattern, de
stap aan/uit en het accent aan/uit worden
automatisch opgeslagen als erin
stepmodus wordt geprogrammeerd en
RECORD is ingeschakeld.

Stem Erase:

Hou om alle geselecteerde stemmen in een
pattern te wissen ERASE vast en selecteer
de voiceselectieknop om alle stappen in een
keer te verwijderen.
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U kunt de sweepwisfunctie gebruiken tijdens
het spelen in STEP PLAY- of RECORD-modus,
door TAP/HOLD ingedrukt te houden en
vervolgens op de voiceknop te drukken om
de geselecteerde stemstappen tijdens het
afspelen realtime uit het pattern

te verwijderen. De stem wordt verwijderd
voordat deze wordt deze afgespeeld.

Bij RECORD is dit permanent. In PLAY-
modus worden de noten hersteld als de
afspeelpositie zich langs eerdere

stappen verplaatst.

Automatische fill

De functie Auto Fill wordt gebruikt om
opvulritmes in de live afspeelmodus van de
RS-9 te plaatsen. De fills worden op dezelfde
manier aangemaakt als het aanmaken

en opslaan van een pattern. Het verschil
tussen het afspelen van automatische fill en
normale patterns is dat u na het afspelen
van een automatische fill naar het eerder
afspelende pattern terugkeert, tenzij u een
ander pattern heeft geselecteerd terwijl de
Automatisch fill actief was. Als er een ander
pattern is geselecteerd, wordt het nieuwe
pattern afgespeeld nadat de automatisch fill
is beéindigd.

De SYNTHTRIBE-app is een eenvoudig
hulpmiddel om song- en patterngegevens
op te slaan. Patterns en songs kunnen snel
worden geimporteerd en geéxporteerd.

Automatische Fill gebruiken

Zodra u patterns heeft geprogrammeerd,
gebruik deze dan door in patternmodus
op de knop AUTO FILL te drukken en een
willekeurige stepknop te selecteren.

Tip: wij adviseren om 4 of 8 stappen
voor drumfills te gebruiken, maar u kunt
maximaal 64 stappen gebruiken.

Patternlengte

De patternlengte kan worden gewijzigd van
1tot 64 stappen en op patternbasis.

Met deze instelbare lengte kunnen
verschillende maatsoorten worden gemaakt.
Als u bijvoorbeeld een patternlengte van

12 stappen met een stapgrootte van 1/16
selecteert, wordt er een 3/4 (walsstijl of 12/8)
maatsoort aangemaakt.

Het aantal stappen in een pattern wijzigen:
1. Druk op de knoppen STEP en RECORD.
2.Druk op LENGTH.

3. Gebruik de <>-knoppen aan beide
kanten van de LENGTH-knop om het
bereik van 16, 32, 48 of 64 te kiezen
als uitgangspunt, wat door de rode
LED wordt weergegeven.

4.Druk op de stepknoppen om de
gewenste patternlengte in te stellen.
Als u bijvoorbeeld lengte 64 selecteert
en stap 12 kiest, wordt het pattern
60 stappen lang. De lengte van het
pattern wordt weergegeven in continu
brandende witte LEDs.

Als u een pattern met meer dan 16 stappen
opneemt, druk dan in Step Record-modus

op de knop AUTO SCROLL om tussen blokken
te schakelen. Als u bijvoorbeeld een
24-stappenpattern opneemt, schakelt u
tussen blok één (LED boven 16 brandt) met 16
stappen en blok twee (LED boven 32 brandt)
met 8 stappen.

Een song maken
(Pattern chaining-modus)

In patternmodus kan tijdens het afspelen
één van de 16 patterns worden getriggerd.
Patterns kunnen als volgt aan elkaar worden
gekoppeld om een song te vormen:

1. Selecteer een song met de
16 stepknoppen.

2.Druk op PATTERN om naar de
patternmodus te gaan.

3. Druk in patternmodus op de
RECORD-knop.

4.Druk op de STEP-knop om het eerste
pattern in de song te selecteren.

5. Als uop de AUTO SCROLL-knop drukt,
gaat de LENGTH-knop knipperen.

6.Druk op de LENGTH-knop
(brandt continu).

7. Gebruik de DATA-regelaar om het
aantal herhalingen te kiezen.

8.Druk op een van de STEP-knoppen om
het volgende steppattern aan de song
toe te voegen.

9. Herhaal stap 7-8 totdat u alle
gewenste patronen heeft ingevoerd.

10. Gebruik altijd de knoppen << />>
met de knop AUTO SCROLL om door de
song vooruit en achteruit te navigeren
om de programmering te controleren.
Als de LENGTH-knop brandt, geeft het
scherm het aantal herhalingen weer;
als de LENGTH-knop knippert, geeft
het scherm het patternnummer van de
betreffende stap weer.
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11. De song opslaan
(met AUTO SCROLL aan).

Sla de zojuist gemaakte song als
volgt op:

1. Druk op SAVE.
2. Druk op SONG.

3.Selecteer de bestemming met een
stepknop (huidige song gemarkeerd
met een witte LED)

4.Druk op SAVE om de actie
uit te voeren.

Ga om een geselecteerd patternin de

keten te wissen naar het pattern dat u wilt
verwijderen (met de knoppen << en >>) en
druk op Erase.

Opmerking: Zorg ervoor dat de song met
AUTO SCROLL wordt opgeslagen, anders
wordt de song niet afgespeeld

zoals geprogrammeerd.

Opmerking: Als er een pattern uit de keten
wordt gewist, wordt het aantal

herhalingen op de betreffende plek niet
verwijderd/bijgewerkt. Als Pattern 3 dus 6
keer herhaald wordt en dit pattern uit de
serie wordt verwijderd, gaat Pattern 4 naar
de betreffende positie en wordt dat pattern 6
keer herhaald.

Live data versus opgeslagen data

Insongmodus kunnen twee datavormen
opgeslagen worden:

Live data: wijzigingen in songs of patterns
die zijn aangebracht en niet zijn opgeslagen,
worden opgeslagen in live geheugen

Opgeslagen data: als een song is opgeslagen.
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Gebruik de knop TAP/HOLD tijdens het
bewerken van COPY/ERASE/DUMP om de live
of opgeslagen data te selecteren.

Live of opgeslagen songgegevens wissen:
1. Activeer SONG-modus.
2.Druk op ERASE.
3. Selecteer SONG.

4.Gebruik TAP/HOLD om live of
opgeslagen data te selecteren.

5.Druk op ERASE om de actie
te voltooien.

De huidige song tijdens
afspelen wijzigen

De huidige song kan tijdens het afspelen
worden gewijzigd. Op deze manier kunnen
songs tijdens het afspelen worden gewijzigd,
zonder dat het afspelen hoeft te

worden gestopt.

1. Activeer SONG-modus.

2.Houd de knop TAP/HOLD-
knop ingedrukt.

3.Selecteer met de stepknop (1-16) de
volgende song om naartoe te gaan,
nadat het huidige pattern is voltooid.

4.De geselecteerde songstepknop
knippert wit terwijl de andere
songstepknoppen rood knipperen.
Selecteer nu het pattern uit de
nieuwe song.

5.Als er een pattern is geselecteerd,
knippert de knop rood totdat
de geselecteerde song en het
geselecteerde pattern beginnen.

Opmerking: dit onderbreekt het afspelen van
de songketen.

Een songketen maken (songmodus)

Songs zijn een verzameling van maximaal 16
patterns die kunnen worden afgespeeld en
gebruikt in een live afspeelindeling.

De patternopnamemodus wordt gebruikt
om de patterns in de structuur van een

song te arrangeren (beschreven in sectie 7).
Songs moeten met AUTO SCROLL worden
opgeslagen om songs aan elkaar te

kunnen koppelen.

Erkunnen in totaal 16 songs met maximaal
16 patterns worden gemaakt. Dat maakt 256
mogelijke patterns tegelijk in de

unit mogelijk.

Merk op dat een song tot het einde moet
worden afgespeeld voordat deze naar

de volgende song gaat. Zo ontstaat een
naadloze afspeelweergave bijlange

re performances. U kunt niet halverwege het
afspelen van song wisselen. Dit kan alleen
door het afspelen te stoppen en een andere
song te kiezen.

Songs aan elkaar koppelen in een reeks:

1. Druk op de knop SONG om naar de
songmodus te gaan, controleer of
RECORD is uitgeschakeld, kies met de
STEP-knoppen 1-16 een song
(witte LED aan).

2.Druk op de RECORD-knop.

3.Ukunt nu de volgende song in
de keten selecteren. Dit wordt
weergegeven met een rode LED.

4. Als er geen song wordt geselecteerd,
keert de keten terug naar song 1.

5.Song opslaan.

Voorbeeld:

Nadat u 3 songs heeft geprogrammeerd en
opgeslagen als song 1,s0ng 2 en song 3,
volgt u de bovenstaande instructies om song
14aan song 2 te koppelen:

1. Druk op de knop SONG om naar
songmodus te gaan. Controleer of
RECORD is uitgeschakeld. Druk op STEP
1om nummer 1 te kiezen.

2.Druk op de RECORD-knop.

3. Druk op STEP 2 om song 2 aan song 1
te koppelen. De rode LED van STEP 2
gaat branden.

4.Slasong 10p

Nu het koppelen van song 2 aan song 3:

1. Druk op de knop SONG om naar de
songmodus te gaan. Controleer of
RECORD is uitgeschakeld. Druk op STEP
20msong 2 te kiezen.

2.Druk op de RECORD-knop.

3. Druk op STEP 3 om song 3 te koppelen
aan song 2. De rode LED van STEP 3
gaat branden.

4.Slasong 2 op

Omdat song 3 niet in een chain song is
geselecteerd, heeft deze de standaard chain
song: song 1.

Druk na het voltooien van de bovenstaande
stappen op RECORD om het uit te schakelen,
druk op STEP 1 om song 1 te selecteren, zorg
ervoor dat zowel AUTO SCROLL in Song- en
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Patternmodus aan staan, druk dan op play,
de sequencer zal van song T naar song 2 gaan
en dan naar song 3. Als de PREFS voor song
chainis ingesteld op loop, dan zal na het
afspelen van song 3 song 1 weer

gaan afspelen.

Bedenk dat deze functie de functie voor chain
songs bij Instellingen overschrijft.

Als AUTO SCROLL wordt gedeselecteerd
terwijl een song wordt afgespeeld, gelden de
oorspronkelijke instelling voor chain

congs weer.

NB: Als Auto Scroll actief is voor songs, dan
zal ditinvloed hebben op de weergave van
patterns, dus schakel Auto Scroll uit voor
normale patternweergave.

Tip: In de Synthtribe-app kunnen patterns en
songs worden gemaakt die in de RS-9 kunnen
worden gecreéerd en opgeslagen.

De“chain”-song automatisch opslaan:
Druk in SONG-modus met ingeschakelde
opname op een willekeurige stepknop om
de betreffende song als een chain song voor
de huidige song te selecteren. De chain song
wordt automatisch opgeslagen.
Een song wissen:
1. Druk op ERASE.
2.De SONG- en PATTERN-
knoppen knipperen. Druk op SONG.
3. Gebruik TAP/HOLD om de Live of
opgeslagen data te selecteren die
moeten worden gewist.

4.Druk op ERASE om de huidige
song te verwijderen.
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Een pattern afspelen (patternmodus)

Druk op de knop PATTERN en selecteer het af
te spelen pattern.

In patternmodus zijn alle patterns
met opgeslagen patterngegevens wit.
Het huidige actieve pattern is rood
(ukunt dus zien welke patterns

zijn geprogrammeerd).

Step Repeat [STEP RPT]

Deze functie kan worden gebruikt voor het
wijzigen van patternsin live performances.
Als STEP REPEAT wordt getriggerd, worden
de huidige stap of stappen (afhankelijk van
de stepinstellingen) herhaald totdat de
knop TRIGGER wordt losgelaten. Het aantal
herhaalde stappen s 1, 2, 4 of 8. Ditis een
bijzonder krachtige functie die bijvoorbeeld
kan worden gebruikt om met het einde van
een pattern een fill te maken.

Als volgt gebruiken:
1. Druk op STEP REPEAT.
2.Kies hoeveel herhalingen u nodig
heeft (1,2, 4 0f 8)

3. Houd tijdens het afspelen van een
pattern de TRIGGER-knop ingedrukt
om stappen te herhalen.

4. Het stapnummer kan worden
gewijzigd terwijl de knop TRIGGER
blijft ingedrukt om verschillende
loopvarianten te maken.

5.Druk op STEP REPEAT om af te sluiten.

NB: Step repeat werkt niet als POLY-modus
actief is voor een stem.

Note Repeat [NOTE RPT]

Deze functie kan worden gebruikt voor

het transformeren van patterns tijdens

live performances. Als Note Repeat wordt
getriggerd, wordt de geselecteerde stem
herhaald totdat de knop TRIGGER

wordt losgelaten. Het aantal herhaalde noten
is 1,2, 4 of 8. Met deze creatieve functie
kunnen tijdens het spelen drumroffels en
effecten in ratchet-stijl worden gecreéerd
door de huidige noot te herhalen terwijl het
ritme blijft lopen. Dit kan in RECORD STEP-
modus in een pattern worden opgenomen.

Gebruik en opnemen:
1. Druk op NOTE REPEAT.

2.Kies hoeveel herhalingen u nodig
heeft (1,2, 4 of 8).

3. Druk in stepmodus op RECORD.

4.Houd tijdens het afspelen van een
pattern de TRIGGER-knop ingedrukt
om noten te herhalen.

5. Het nootnummer kan worden
gewijzigd terwijl de knop TRIGGER
blijftingedrukt om verschillende
fillvarianten te maken.

6. Druk op NOTE REPEAT om af te sluiten.

NB: Nootherhalingen kunnen worden
opgenomen in STEP RECORD-modus. Om een
NOTE REPEAT uit een stap te verwijderen,
verwijdert u de geprogrammeerde stap uit
het pattern. De rode LEDs erboven geven aan
of voor de geselecteerde stap een herhaling
van 1,2, 4 of 8 is geprogrammeerd.

Ook nootherhaling kan
worden geprogrammeerd:

Stap 1: Nootherhaling inschakelen en een
herhalingsnummer kiezen in STEP-modus.

Stap 2: kies de gewenste stem.

Stap 3: houd de STEP-nummerknop ingedrukt
en druk vervolgens op TRIGGER.

Met deze methode kan Note repeat worden
toegevoegd met of zonder step-opname.
Track Mute

Met deze functie kunnen één of meerdere
stemmen in een pattern, song of globaal
worden gedempt. Eén of meerdere
stemmen dempen:

1. Selecteer tijdens het afspelen van een
pattern track MUTE.

2.Kies de stem(men) die u wilt dempen.

3. De gedempte stem(men) licht(en)
rood op.

4.Druk op track MUTE om af te sluiten.
NB: Alle dempingen kunnen worden
verwijderd door HOLD/TAP ingedrukt te
houden en op de MUTE-knop te drukken.
Solo-functies

Met deze functie kunt u één of meerdere
stemmen in een pattern, song of globaal
solo schakelen.

Eén of meerdere stemmen solo schakelen:

1. Selecteer tijdens het afspelen van een
pattern Track SOLO.

2.Selecteer de stem(men) die u solo
wil afspelen.
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3. De solostem of stemmen worden
wit weergegeven.

4. Druk op track SOLO om af te sluiten.

NB: SOLO krijgt altijd prioriteit boven MUTE.
Als een gedempte stem op solo wordt
geschakeld gaat hij klinken.

NB: Alle solo's kunnen worden verwijderd
door HOLD/TAP ingedrukt te houden en op de
SOLO-knop te drukken.

Direct patterns omschakelen

Met deze functie kunt u patterns op de
exacte afspeelpositie naar een ander
pattern omschakelen.

Schakel hiervoor eerst over naar
PATTERN-modus. Houd vervolgens de
knop PATTERN vast en selecteer het
volgende pattern met een witte stepknop
(opgeslagen pattern).

De RS-9 op andere modules
aansluiten

De RS-9is bedoeld als controller voor
andere modules. Dit werkt voornamelijk door
de triggeruitgangen (1) en accentuitgangen
(2) op een module aan te sluiten die

een +5 V-trigger accepteert en door de
patternstappen te programmeren om waar
nodig triggers te produceren.

Daarnaast kunnen de tien 'stemmen’ aan
MIDI-noten worden toegewezen met de
MAP-functie (47), waarmee de RS-9 MIDI-
synthesizers via DIN of USB kan aansturen.
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De RS-9 fungeert ook als een MIDI to Trigger
interface door triggers te versturen die
gegenereerd worden door ontvangen MIDI
op DIN (42) of USB (41) met de toegewezen
noten (andere noten worden genegeerd).

De CV-uitgang (39) kan worden gebruikt om
externe modules aan te sturen, zoals een
voltage controlled filter, dat een doorlopend
variabele spanning van 0V tot +5 V vereist
en dat kan worden gebruikt om het geluid
van één of meer getriggerde modules

te bewerken.

Stroomaansluiting

P n

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

De module wordt geleverd met de benodigde
voedingskabel voor aansluiting op een
standaard Eurorack-voedingssysteem.

Volg deze stappen om de module van stroom
te voorzien. Het is gemakkelijker om deze
aansluitingen te maken voordat de module in
een rekbehuizing is gemonteerd.

1. Schakel de voeding of de rekbehuizing uit
en koppel de voedingskabel los.

2. Steek de 16-pins connector van de
voedingskabel in de aansluiting op de
voedingseenheid of rekbehuizing.

De connector heeft een lipje dat wordt
uitgelijnd met de opening in

de socket, zodat deze niet verkeerd kan
worden geplaatst. Als de voeding geen
contactdoos met sleutel heeft, zorg er dan
voor dat pen 1(-12 V) met de rode streep
op de kabel wordt georiénteerd.

3. Steek de 10-pins connector in de
aansluiting aan de achterkant van
de module. De connector heeft een lipje
dat uitgelijnd is met de aansluiting voor
de juiste oriéntatie.

. Nadat beide uiteinden van de
voedingskabel stevig zijn bevestigd,
kunt u de module in een hoesje monteren
en de voeding inschakelen.

o

‘9

&
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Installatie

De benodigde schroeven worden bij de
module geleverd voor montage in een
Eurorack-koffer. Sluit de voedingskabel aan
voor montage.

Afhankelijk van de rackbehuizing kan er een
reeks vaste gaten zijn die 2 HP it elkaar
liggen over de lengte van de behuizing,

of een rail waarmee afzonderlijke platen
met schroefdraad langs de lengte van

de behuizing kunnen schuiven. De vrij
bewegende plaatjes met schroefdraad
maken een nauwkeurige positionering van
de module mogelijk, maar elke plaat moet
ongeveer in verhouding tot de montagegaten
in uw module worden geplaatst voordat u de
schroeven bevestigt.

Houd de module tegen de Eurorack-rails
zodat elk van de montagegaten is uitgelijnd
met een rail met schroefdraad of een plaat
met schroefdraad. Bevestig de schroeven
halverwege om te beginnen, waardoor kleine
aanpassingen aan de positionering mogelijk
zijn terwijl u ze allemaal op één lijn krijgt.
Nadat de definitieve positie is bepaald, draait
u de schroeven vast.
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(8 Kontroller

1.

TRIGGER OUTS — vart och ett av de

tio sequencersparen har sin egen
triggerutgang i ett 3,5 mm TS-uttag for
att trigga externa kallor.

MIDI-noter tilldelas ocksa till varje

spar (se MAP nedan).

ACCENT OUT —vart och ett av de tio
sequencersparen kan ha accenter som
ldggs till pa valfritt taktslag, vilket gor
atten trigger skickas ut fran dessa 3,5
mm TS-uttag.

TRACK SELECT BUTTONS -
anvand dessa knappar for att vélja
onskat sequencerspar.

LEVEL - anvénd denna kontroll for att
andra nivan pa CV-utgangen (39), som
motsvarar RD-9:s analoga filter.
ACCENT — Anvénd den har knappen
for att programmera en accent pa det
aktuella steget.

DISPLAY — displayen visar tempot
som standard, och annan information
tillsammans med MODE-knappen (16).

DATA - anvénd den hér kontrollen for
att andra tempo och andra parametrar
tillsammans med MODE-knappen (16).
TAP —anvand den har knappen for att

stalla in TAP-tempot. Tryck tre génger for
exakt tempoinstallning.

RECORD - anvand den hér knappen for
att stallain RS-9 pa inspelningslage.

. STOP — anvand den hér knappen for

att stoppa RS-9:s uppspelning eller
inspelning och dterstalla det aktuella
monstret eller laten till det forsta steget.

. PLAY/PAUSE — anvénd den hér knappen

for att starta uppspelning med RS-9,
eller tillsammans med RECORD-knappen
(9) for att borja spela in. Ett andra

tryck far RS-9 att pausa. Tredje trycket
fortsétter fran det aktuella steget.

. SAVE — anvénd den hdr knappen for att

spara det aktuella monstret eller Iaten
sSom programmeras.

. COPY —anvand den hér knappen for att

gora en kopia av det aktuella monstret
eller laten som kan Klistras in pa en
annan plats. Hall COPY intryckt for

att kopiera det aktuella monstret och
valj sedan en annan monsterplats att
klistra in.

. ERASE —anvand den har knappen for att

radera monster och Iatar beroende pa
om RS-9 &ri monster- eller Iatlage.

. DUMP — anvand den hér knappen for att

starta en Sysex-dump av RS-9:s minne.

. MODE — anvénd den hér knappen for att

blédddra bland de parametrar som kan
justeras med datakontrollen (7).
Bladdra mellan: Tempo, Swing,
Prob(ability) och Flam.

Lysdioder visar vilken parameter

som styrs och displayen (6) visar det
aktuella vérdet.

17. SYNCIN - anvdnd detta 3,5 mm TRS-

uttag for att synkronisera RS-9 med

en extern analog klockkalla. Tar ocksa
emot analoga start/stopp-instruktioner.
Klockinstallningar kan justeras pa
SETTINGS-menyn.

20.

21.

22.

23.

24

. SYNCOUT - anvand detta 3,5 mm

TRS-uttag for att synkronisera extern
analog utrustning med RS-9.

. SYNC-—anvand den har knappen

for att bladdra genom RS-9:s
synkroniseringsalternativ: Int(ernal),
MIDI, USB eller Trig(ger) fran SYNC
IN-uttaget (17).

LENGTH LEDS — dessa lysdioder visar
vilket block av 16 steg som dr det
aktuella, tillsammans med knapparna
21-24.

AUTOSCROLL — i STEP-Idge haller
AUTOSCROLL alltid spelhuvudet synligt
om det aktuella monstret &r ldngre an
16 steg, genom att avancera genom
blocken av 16 steg, med det

aktuella blocket indikerat av LENGTH-
lysdioderna (20).

<< —iSTEP-ldget ndr ett monster dr
langre dn 16 steg kan knappen

<< flytta tillbaka spelhuvudet ett block,
vilket indikeras av LENGTH-

lysdioderna (20). | PATTERN-Idget gér
knappen << bakat genom de monster
somingarien lat.

LENGTH — anvand den hér knappen for
attstéllain monsterlangden i block om
16 steg fran 16, 32, 48 eller 64 med hjalp
av knapparna >> och << (22 och 24).
Observera att det sista blocket kan
forkortas genom att stélla in ett annat
sista steg an 16 genom att trycka pd en
STEP-tangent (44-59).

>> — i STEP-ldge nér ett monster ar
langre &n 16 steg gor >>-knappen det
méjligt att flytta spelhuvudet ett block
framat, vilket indikeras av LENGTH-
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lysdioderna (20). | PATTERN-ldget gér
knappen >> framat genom de monster
somingarienldt.

25.—28. REPEAT SELECTORS — anvénd

29.

30.

3N

32.

33.

34.

dessa knappar tillsammans med
knapparna 29-31 for att vélja antalet
toner eller steg som ska upprepas nér de
triggas av knapp 29, fran 1,2, 4 eller 8.

TRIG - anvénd den hdr knappen for att
trigga antingen note repeat eller step
repeat tillsammans med knapparna 30
och31.

STEP REPEAT — nér STEP REPEAT &r valt
kommer TRIG-knappen (29) att leda till
att det aktuella steget plus 1, 3 eller 7
efterfoljande steg, beroende pa vilken
knapp fran 25-28 som valts, upprepas
tills TRIG slépps. Monstret fortsatter
sedan fran ndsta steg.

NOTE REPEAT — nér NOTE REPEAT &r
valt kommer TRIG-knappen (29) att
leda till att noterna pa det aktuella
steget upprepas en, tva, fyra eller atta
ganger pd steget beroende pa vilken av
knapparna 25-28 som ar vald.

Nér TRIG slépps fortsatter monstret fran
nasta steg.

SONG — anvénd den hdr knappen for att
stallain RS-9 pa SONG-lége, vilket gor
det mojligt att spela upp latar.
PATTERN — anvénd den hér knappen
for att stélla in RS-9 pa PATTERN-lage,
dér individuella mdnster kan spelas eller
sattas ihop till Iatar.

STEP — anvand den har knappen for att
stallain RS-9 pa STEP-lage, vilket gor det
maojligt att skapa ett monster genom att
ldgga till beats till enskilda steg.
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35. TRACK MUTE - hall in den hér knappen
och anvénd knapparna TRACK SELECT
(3) for att tillfalligt stélla in mute for
enskilda spar. Ett mute-installt spar kan
inte skicka ut triggrar, accenter eller
MIDI-noter.

36. TRACK SOLO — hallin den hér knappen
och anvénd knapparna TRACK SELECT (3)
for att tillfalligt solovélja ett eller
flera spér. Andra spar kommer inte att
skicka ut triggrar, accenter eller MIDI-
noter forrdn inga spar ar solovalda.

37. AUTOFILL — ndr RS-9 érildget Pattern
Play och du trycker pa AUTOFILL och pd
véljaren for ett annat monster kommer
det andra ménstret att spelas en
gang och sedan aterga till det
ursprungliga monstret.

38. SETTINGS — anvénd den hér
knappen tillsammans med de sexton
knappsatsknapparna 44-59 for att
justera RS-9:s instdllningar.

39. CVOUT - RD-9, som RS-9 &r baserad
pa, inkluderade ett kraftfullt filter
som kunde appliceras pa dess rster.
Eftersom RS-9 inte har sina egna roster,
tillhandahalls CV OUT for att styra extern
bearbetning, som kan tillampas pa

vilken eller vilka rostkallor som RS-9 styr.

For att spelain CV, vdlj en triggerutgéng
med hjalp av sparvalsknapparna (3).
Medan du &r i steginspelningsldge

med monstret som spelas, vrid pa
nivakontrollen och CV:t kommer att
spelasinimonstret.

40. RESET —om en trigger kopplas till detta
3,5 mm TS-uttag dtergdr det aktuella

méonstret till det forsta stegeti
Pattern-laget.

41, USB —anvand detta USB C-uttag for att
uppdatera RS-9-firmware vid behov och
for att anvanda MIDI via USB.

42. MIDIIN - anvénd detta fempoliga
DIN-uttag for att synkronisera RS-9 med
extern MIDI-utrustning.

Mappade noter (se 47 nedan) kommer
ocksa att orsaka att triggrar skickas ut
fran sina respektive utgangar (1).

43. MIDI OUT - anvand detta fempoliga
DIN-uttag for att skicka ut MIDI-noter
tillsammans med de analoga triggrarna
och for att synkronisera extern MIDI-
utrustning med RS-9:s klocka.

Knapparna 44-59 har olika
anvéndningsomraden beroende pa
vilket lage RS-9 ari. | STEP MODE
anvénds de for att ldgga till en trigger/
not for det valda sparet i steg 1-16,
17-32, 3348 eller 49—64 beroende

pa monsterldngden. | PATTERN-ldget
anvénds de for att valjamonster 1-16i
den aktuella laten. | SONG-laget anvénds
de for att vlja latarna 1-16.

Nér de anvénds tillsammans med
knappen SETTINGS (38) ger tangenterna
tillgang till RS-9:s instéllningar. Nér du
trycker pa SETTINGS igen avslutas

ldget SETTINGS. TAP-kontrollen

(8) anvands for att bladdra genom
instéliningarna. DATA-kontrollen (7)
anvands for att bladdra

genom alternativen.

44. MIDI
« MIDIIN CHANNEL

(016, alla, ut [foljer OFF
MIDI OUT-installningarna])
« MIDIOUT CHANNEL (016, alla, off)
- FORWARD TO USB (pé/av)
« SOFTOUT THRU (andrar MIDI out-
uttaget till MIDI out + thru)

« DEVICEID (1-16, for anvandning
med Sysex om flera
enheter anvands)

45. USB
« USB MIDIIN CHANNEL (1-16, alla,
ut (foljer instéliningarna for USB OFF
MIDIOUT))
- USB MIDIOUT (1-16, alla, off)
« FORWARD TO MIDI (pa/av)
46. CLOCK
« Tempopreferens
(globalt/I&t/mdnster)
« Swing-preferens
(globalt/I&t/monster)
- Sannolikhetspreferens
(globalt/I&t/monster)
« Flam-preferens
(globalt/I&t/monster)

« Installningar for analog klocka
(1PPS/1PPQN/2PPQN/4PPQN/
24 PPQN / 48 PPQN)

« MIDI Clock Out (on/off)

47. MAP — den hér knappen mappar
MIDI-noter till sequencersparen, for
anvéndning med extern
MIDI-utrustning. Nér du har valt MAP
anvander du knapparna TRACK SELECT
(3) for att vélja det dnskade sparet och
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anvander sedan DATA-kontrollen for att
bladdra genom noterna 0-127.

48. PREFS

« Trigger Time (1ms—10ms /25% -
75% av sequencer-stegtid)

« Utlosarens tid aren
global installning.
Standardvardet ar 10 ms.
Under 10 ms kan vissa trummaskiner
ha synkroniseringsproblem.

« Accent Off Level (0% - 50%);
Accent On nivén justeras med hjélp
av nivakontrollen (4) med hjalp av
Accent knapp (5)

Koppla ihop latar Loop [ldten

loopas tillbaka till borjan nér den
drslut] / Hold [sista monstret i
laten fortsatter att spelas tills den
stoppas] / Stop [Iaten stoppas efter
det sista monstret]

« (V(globalt /13t / monster)

Poly-preferens
(globalt /13t / monster)
« Stegstorlek (globalt /1t / mdnster)
« Automatisk frammatning
(globalt/1at)
Automatisk bladdring
(globalt / monster)
« Mute (globalt /13t / monster)
« Solo (globalt /13t / monster)
49. CV-anvénd den hér knappen for att
redigera det inspelade CV:t: vélj sparet
med knapparna (3) och ga sedaniini

(V-léget genom att trycka pa knappen
SETTINGS (38) och CV (49).
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50.

51

Anvénd knapparna 44 — 59 tillsammans
med <<- och >>-knapparna om det
behdvs for att valja ett sekvenssteg;
anvand sedan datakontrollen (7) for

att justera CV for det valda steget.
(V-intervallet ar 0 (minimum) till

255 (maximum).

| STEP-Idge, sld pa eller av
(V-automatisering genom att trycka
och halla ned TAP-knappen (8) och
sedan trycka pa CV-knappen (49).
Displayen kommer att visa ‘cvon” ndr
(V-automatisering dr pa; ‘cvof’ nér den
aravstangd.
POLY —RS-9 gor det mdjligt att
programmera polymetriska rytmer pa
ett icke-forstorande sétt. Vélj knapp 50,
anvand DATA-kontrollen (7) for att sla
pa Poly och folj sedan dessa steg for att
skapa polymetriska spar:

« Vdlj ett spar med hjélp av

knapparna TRACK SELECT (3)
+ De aktiva stegen i mdnstret tands

Anvénd stegtangenterna (44—59)
med knapparna <</ >>

(22 och 24) for monster med fler &n
16 steq for att vdlja det sista steget
som du vill att det valda sparet ska
trigga pa.

- Steglysdioder blinkar for att ange
steg sominte langre Iater.

RAND - RS-9 méjliggor att
slumpmdssiga triggrar/noter aktiveras
pa valda steg. For att aktivera detta, vélj
knapp 51 och anvénd sedan knapparna
TRACK SELECT (3) for att vélja det eller de
spar som du vill slumpa. Anvénd sedan

52.

53.

54.

stegtangenterna (44—59) med <</
>>-knapparna (22 och 24) vid behov
for att vélja de steg i monstret dar en
slumpmassig triggning/not kan uppsta.
Slumpning ar endast tillgénglig

pa monsterbasis.

PROB — Sannolikhet gor det mdjligt for
anvandaren att valja sannolikheten for
atten programmerad trigger/not ska
aktiveras i ett specificerat steg,

fran 0 % (kommer inte att aktiveras)
1ill 100 % (kommer alltid att aktiveras).
Vilj knapp 52, anvand knapparna
TRACK SELECT (3) for att vélja det spar
som du vill programmera, anvand
stegtangenterna (44-59) och << /
>>-knapparna (22 och 24) for att vdlja
de dnskade stegen (endast ett steg kan
stallas in at gangen) och anvénd

sedan DATA-kontrollen (7) for att stalla
in procentsatsen.

FLAM — flam-effekten (som nar en
trummis sldr pd en trumma med

tva trumstockar) kan laggas till i alla
steg ialla spar. Valj knapp 53, anvand
knapparna TRACK SELECT (3) for att vélja
det spar som du vill Idgga till flam pa,
anvand stegtangenterna (44-59) och
<< />>forattvélja det onskade steget
och anvénd sedan DATA-kontrollen

(7) for att justera flam-langden frén 0
(standard) till 24.

RPT - en ratchet (notupprepning) kan
ldggas tilli varje steg for varje spar.

Vilj knapp 54, anvénd knapparna TRACK
SELECT (3) for att vélja det onskade
sparet, anvand stegtangenterna (44-59)
och <</ >> foratt vdlja det 6nskade
steget och anvand sedan knapparna

55.

56.

57.

58.

59.

25-28 for att vdlja antalet upprepningar
for steget. SIa pa upprepningarna med
NOTE REPEAT-knappen (31).

1/8 — anvénd den har knappen for att
stdlla in RS-9:s stegstorlek pd 1/8-noter.

1/8T —anvénd den hér knappen for
attstéllain RS-9:s stegstorlek pa
1/8-triolnoter.

1/16 — anvénd den hér knappen for
att stallain RS-9:s stegstorlek till
1/16-noter.

1/16T — anvénd den hér knappen
for att stélla in RS-9:s stegstorlek pa
1/16-triolnoter.

1/32 - anvdnd den hér knappen for
att stallain RS-9:s stegstorlek pd
1/32-noter.

Globalt/Iat/monster

Nér en parameter dr installd pa Global galler
instéllningarna for alla monster i alla latar.
Om dusstéllerin den pa Song géller den
endast for monstren i den aktuella laten.
Om du stéllet in den pa Pattern sd géller den
bara for det aktuella monstret.

UTLOSA UTGANGSNIVA

For att andra triggerutgdngsnivan, ta
bort RS-9 fran ditt rack. Det finns en
utanpaliggande omkopplare ovanfor

och till vanster om tempokontrollen.

Stéll omkopplaren uppat for att vélja +5 V
eller nedat for att valja +10 V (standard).
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Programmering

Skapa ett monster (stegldge)

Manster kan ha upp till 64 steg, vilket
ger stor flexibilitet. Sa hér spelar du in ett
grundldggande 16-stegsmonster:

1. Valjen 13t (SONG).
2.Tryck pd PATTERN.

3.Vélj 6nskat monsternummer med
hjalp av stegtangenterna 1-16.

4.Tryck pa STEP.

5.Vélj onskat tempo
med datakontrollen.

6. Tryck pd RECORD.

7. Vlj den rgst (VOICE) som du
vill anvanda.

8.Stegen kan programmeras antingen
ndr enheten drigang (tryck pa PLAY)
eller nér den dr stoppad.
Den rorliga vita lysdioden ar
spelhuvudet som visar den
aktuella spelpositionen.
TRIGGER-paden kan ocksa anvandas
for att spela upp och spelain den
valda rosten.

9.Vdlj olika roster att ldgga till i det
aktuella monstret.

10. Tryck pad stopp och inspelning for att
avsluta ldget for steginspelning.
Spara automatiskt

Med funktionen Auto Save kan vissa
funktioner sparas automatiskt som listade.

Alla nedanstéende monsteréndringar

kommer nu att sparas automatiskt med STEP
RECORD pé:
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1. Steg pa/av genom att trycka pa
STEP-knappen

2.Tryck pa TRIGGER for att stalla in steg
pa vid uppspelning

3. Live-inspelning av tonupprepning

4.Stallin steg pa/avi
RAND-instéllningsmenyn

5.Tryck pa STEP i installningen
av monsterlangden

6.Svepradera med Hold +
VOICE-knappen

7.Radera alla steg i den valda rosten
med ERASE + VOICE-knappen

8. Kopiera steg 1-16 till 17-32 0.5.v.

For att aktivera Auto Save gér du till

STEP-ldget, haller in TAP/HOLD och trycker
sedan pd RECORD for att aktivera eller

inaktivera automatiskt sparande for monster.

Nér STEP RECORD ér aktiverat visar displayen
“auto” eller “manu” i en sekund for

attange sparlaget.

Om du vill hdmta ett lagrat monster haller
duin TAP/HOLD + STEP-knappen for det
maonster du vill dterstalla. Detta fungerar
endast ndr du dr i Pattern-ldget och manu
(manuellt) sparlage dr installt.

Sé hér sparar du ett monster:
1. Nér du har skapat ditt ménster.
2.Tryck pa SAVE.
3. Tryck pd PATTERN igen.

4.Vilj stegnumret for det monster du
vill spara, det aktuella monstret
visas i vitt och darefter blinkar SAVE.

Observera att du bara kan spara till
den aktuella monsterpositionen.

5.Tryck pé den blinkande SAVE-knappen
for att utfora dtgarden.

Sa hér kopierar du ett ménster till
andra monsterplatser:

1.1 PATTERN-Iaget haller du copy intryckt
medan du trycker pa den stegtangent
som du vill kopiera till.

Notmaénster kan endast kopieras inom
den aktuella valda laten.

Sa hér kopierar du sidor i steglage,
kopierar sida 1(1-16), sida 2 (17-32),
sida 3 (33-48) eller sida 4 (49-64) till
andrasidor:
1.1STEP-lget trycker du pa LENGTH for
attkomma till instéliningen
avmdonsterlangden.

2.Vilj en sida med hjalp av pilarna och
tryck pa COPY.
3.Vélj den sida du vill kopiera till med
pilarna och tryck sedan pa SAVE.
Live-data och lagrade data

1Song- och Pattern-lage finns det tva typer
av data som lagras:
Live-data: Alla &ndringar av latar eller
ménster som har gjorts och inte sparats halls
i live-minnet
Lagrade data: Nér en lat har lagrats. S& har
raderar du ett monster:

1. Tryck pa ERASE.

2.Knapparna SONG och PATTERN blinkar.
Tryck pé PATTERN.

3. Anvénd TAP/HOLD for att vélja
antingen Live-data eller Stored-data
som ska raderas.

4.V4lj det monster som du vill radera via
enav de 16 stegtangenterna.

5.Tryck pé den blinkande ERASE-
knappen for att utfora raderingen.
Detta dr permanent och kan
inte angras.

Sa har dumpar du ett monster:

DUMP-kontrollen fungerar pd samma sétt
som SAVE-kontrollen. Istéllet for att spara
kommer DUMP-kontrollen att skicka ut
urvalet som ett SysEx-meddelande.

Den hér dtgarden skickar data om monster/
sang som SysEx. Denna information kan
sparas och ldsas in av ett tredjepartsprogram
eller skickas till en annan RD-9.

Obs! Monsterldngd, steg pd/av och accent pa/
av sparas automatiskt ndr du programmerar i
stegldge med RECORD aktiverat.

Rdstradering:

Om du vill radera alla valda roststeg i ett
méonster héller du in ERASE och véljer
rostvalsknappen for att radera alla

steg direkt.

Du kan anvanda svepraderingsfunktionen
nar du spelarilaget STEP PLAY eller RECORD
genom att halla in TAP/HOLD och sedan
trycka pd rostknappen for att ta bort de valda
roststegen fran monstret medan det

spelas upp. Rosten raderas innan den

spelas upp. | RECORD &r detta permanent,

i PLAY-ldget aterstalls noterna nar
spelhuvudet ror sig forbi stegen.
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Automatiska fills

Auto Fill-funktionen anvands for att infoga
fill-rytmer i RS-9:s live-uppspelningslage.
Fills skapas pd samma sétt som ett monster
skapas och lagras. Skillnaden mellan Auto
Fill och normal uppspelning av ménster ar
attnar Auto Fill har spelats fardigt atergar
funktionen till det tidigare spelade monstret
om du inte har valt ett annat monster medan
Auto Fill @ aktivt. Om ett annat monster véljs
kommer det nya manstret att spelas upp
efter att Auto Fill-mdnstret har avslutats.

Appen SYNTHTRIBE &r ett enkelt satt att
spara lat- och monsterdata. Monster och latar
kan importeras och exporteras snabbt.

Sa har anvander du Auto Fill

Nér du har programmerat monster kan du
anvdnda ndgot av dem genom att trycka pa
AUTO FILL-knappen i monsterldge och vélja
en valfri stegtangent.

Tips: 4 eller 8 steg rekommenderas for
trum-fills, men alla storlekar kan anvandas,
upp till 64 steg.

Manstrets langd

Mdnsterlangden kan dndras fran 1till 64
steg och for varje mdnster. Den hér
justerbara langden kan anvéndas for att
skapa olika taktarter. Om du till exempel
véljer en monsterlangd pa 12 steg med en
stegstorlek pa 1/16 skapas en 3/4-
taktart (vals).

Sa hér éndrar du antalet steg i ett monster:

1. Tryck pa STEP- och
RECORD-knapparna.

2.Tryck pd LENGTH.
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3. Anvénd <</>>-tangenterna pa
vardera sidan om LENGTH-knappen for
attvalja antingen 16-, 32-, 48- eller
64-intervall som startpunkt, vilket
visas av den roda lysdioden.

4. Tryck pa stegtangenterna for att andra
till onskad monsterléangd. Om till
exempel langden 64 ar vald kommer
monstret att bli 60 steg langt om du
vdljer stegtangent 12. Monstrets langd
visas med vita lysdioder med fast sken.

0m du spelar in ett monster med fler &n 16
steg, tryck pa AUTO SCROLL-knappen i Step
Record for att vaxla mellan blocken. Nar du
till exempel spelar in ett monster med 24
steg kommer du att véxla mellan block ett
(lysdioden ovanfor 16 r tand) med 16 steg
och block tva (lysdioden ovanfor 32 &r tand)
med 8 steg.

Skapa en lat (Pattern Chaining-lage)
Ménsterldget kan anvandas for att aktivera
nagot av de 16 tillgangliga monstren
vid uppspelning. Monster kan kedjas ihop for
att bilda en lat genom féljande steg:

1. Vélj 3t via 16 stegtangenter.

2.Tryck pa PATTERN for att ga till
Pattern-ldget.

3.1Pattern-laget trycker du pa
knappen RECORD.

4.Tryck pa STEP-knappen for att vdlja
det forsta monstret i laten.

5.Tryck pd AUTO SCROLL-knappen och
LENGTH-knappen kommer att blinka.

6.Tryck pa LENGTH-knappen (tands och
lyser med fast sken).

7. Anvand DATA-ratten for att valja
antal upprepningar.

8.Tryck pd nagon av STEP-knapparna for

att lagga till ndsta stegmadnster i laten.

9. Upprepa steg 7-8 tills alla 6nskade
monster har angetts.

10. Nar som helst kan du anvénda
<</>>>-tangenterna med AUTO
SCROLL-knappen ténd for att ga
framét och bakdt i laten for att
kontrollera programmeringen.

Om LENGTH-knappen &r tand visas
antalet upprepningar pa displayen.
Om LENGTH-knappen blinkar visas
monstrets nummer for det steget
pa displayen.

11. Spara laten (med AUTO SCROLL pa).

Sa har sparar du laten som du just
har skapat:

1. Tryck pa SAVE.
2. Tryck pa SONG.

3.Vélj destination via stegtangenten
(aktuell 13t markeras med en
vitlysdiod)

4.Tryck pa SAVE for att utfora dtgarden.

Om du vill radera ett valt monster i kedjan ga
du till det mdnster du vill ta bort

(med hjélp av knapparna << och >>)

och trycker pa Erase.

Obs! Se till att du lagrar Iaten med AUTO
SCROLL pa, annars kommer laten inte att
spelas upp som programmerat.

Obs! Nar du raderar ett monster fran kedjan
tar du inte bort/uppdaterar inte antalet

upprepningar pa den platsen, sa om monster
3 upprepades 6 ganger och det monstret
raderas fran kedjan, flyttas monster 4 till den
positionen och upprepas 6 ganger.

Live-data och lagrade data

1 Song-laget finns det tva typer av data
som lagras:

Live-data: Alla éndringar av latar eller
maonster som har gjorts och inte sparats halls
i live-minnet

Lagrade data: Nér en [at har lagrats.

Anvénd TAP/HOLD-knappen ndr du redigerar
i COPY/ERASE/DUMP for att vélja antingen
live-data eller lagrade data.

S& hér raderar du live-13tdata eller
lagrade latdata:
1. Ga till SONG-lage.
2.Tryck pa ERASE.
3.Vilj SONG.
4. Anvand TAP/HOLD for att valja live-
data eller lagrade data.

5.Tryck pd ERASE for att
slutfora atgérden.

Andra den aktuella laten
under uppspelning
Det &r mojligt att andra den aktuella laten
under uppspelning. Detta gér det mjligt
att byta latar direkt ndr det behdvs utan att
behdva stoppa uppspelningen.
1. Ga till SONG-lage.
2.Hall knappen TAP/HOLD intryckt.
3.Vilj ndsta lat med stegtangenten
(1-16) for att ga till nér det aktuella
maonstret har avslutats.
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4.Den latstegsknapp som du har valt
blinkar vitt medan de andra
blinkar rtt. Vélj nu monstret fran den
nya laten.

5.Nér manstret ar valt blinkar knappen
snabbt rott tills den valda laten och
det valda mdnstret startar.

Observera att detta bryter latkedjan som
spelas upp.

Skapa en latkedja (Song-lage)

Latar &r en samling av upp till 16 monster
som kan spelas och interageras med i ett live-
uppspelningsformat. Pattern Record-laget
anvands for att arrangera monstren

i en latstruktur (beskrivs i avsnitt 7).

Latarna méste lagras med AUTO SCROLL
aktiverat for att du ska kunna kedja

ihop latarna.

Du kan skapa totalt 16 Idtar med upp till
16 monster i varje lat. Det innebdr att 256
maonster ar mdjliga i enheten samtidigt.

Observera att en lat maste spelas till slutet
innan den gdr vidare till nasta lat. Det ar pa
detta satt som en oavbruten uppspelning
skapas for langa framtradanden. Du kan inte
byta latar halvvdgs under uppspelningen.
Du kan endast gora detta genom att stoppa
uppspelningen och vélja en annan lat.

Sa hér kedjar du ihop latar:

1. Tryck pa knappen SONG for att ga
till Song-laget, se till att RECORD &r
inaktiverat, anvand STEP-knapparna
1-16 for att valja en lat
(vitlysdiod pa).

2.Tryck pa RECORD-knappen.

3.Dukan nu vélja nésta lat i kedjan,
detta visas med en rod lysdiod.

3
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4.0m ingen I3t r vald gdr kedjan
tillbaka till 13t 1.
5.Spara lat.
Exempel:
Nér du har programmerat och sparat tre
|dtar — 13t 1, 13t 2 och 13t 3 — foljer du
instruktionerna ovan och kan koppla lat 1 till
13t 2 enligt nedan:
1. Tryck pd SONG-knappen for att ga
till Song-laget, se till att RECORD &r
inaktiverat, tryck pa STEP 1 for att
vdljalat 1.
2.Tryck pa RECORD-knappen.
3. Tryck pd STEP 2 for att kedja lat
2till1dt 1, den roda lysdioden for
STEP 2 ténds.
4.Sparalat1

Gor nu foljande for att kedja lat
2till1at 3:

1. Tryck pa SONG-knappen for att ga
till Song-laget, se till att RECORD ar
inaktiverat, tryck pd STEP 2 for att
véljalat 2.

2.Tryck pa RECORD-knappen.

3. Tryck pa STEP 3 for att kedja &t 3
till 13t 2, den roda lysdioden for
STEP 3 ténds.

4.Sparalat2
Eftersom lat 3 inte har valts till en kedjeldt
har den standardkedjelaten, dvs. Iat 1.

Nér du har slutfort ovanstaende steg trycker
du pd RECORD for att inaktivera den, trycker
pa STEP 1 for att vélja lat 1, ser till att bade
AUTO SCROLL i Song- och Pattern-ldge &r

instéllda pd on och trycker sedan pa play.
Sequencern kommer att spela fran Iat 1 till lat
2 och sedan till It 3. Om PREFS for ltkedjan
arinstallt pd loop kommer 13t 3 att spelas till
slutet och ga tillbaka till 13t 1igen.

Observera att den har funktionen asidosatter
funktionen Chain Songs i Settings. Om du
avmarkerar AUTO SCROLL-knappen medan
en ldt spelas atergdr du till den ursprungliga
instélningen for Chain Songs.

Obs! Nar Auto Scroll &r aktivt for Songs
kommer det att paverka hur monster spelas
upp, sa sténg av Auto Scroll for normal
uppspelning av monster.

Tips: | Synthtribe-appen kan monster och
latar skapas och sparas pa och fran RS-9.

Spara “kedjelaten” automatiskt:
| SONG-ldget med inspelning aktiverad
trycker du pd valfri stegtangent for att vélja
laten som en kedjelat for den aktuella laten,
och den kedjelaten kommer att
sparas automatiskt.
S& hdrraderar du en lat:
1. Tryck pa ERASE.
2.Knapparna SONG och PATTERN blinkar.
Tryck pd SONG.
3. Anvénd TAP/HOLD for att vélja
antingen Live-data eller Stored-data
som ska raderas.

4.Tryck pa ERASE for att radera den
aktuella Iaten.

Spela ett monster (Pattern-lage)

Tryck pé knappen PATTERN och vélj det
monster som du vill spela upp.

I monsterldget ar alla monster med lagrade
monsterdata vita, och det aktiva monstret ar
rott (du kan se vilka monster som
drprogrammerade).

Stegupprepning

Den har funktionen kan anvéndas for att
andra monster under ett liveframtrddande.
Nér STEP REPEAT aktiveras upprepas det
aktuella steget eller de aktuella stegen
(beroende pa steginstallningarna) tills
TRIGGER-knappen slapps. Antalet steg som
upprepas dr 1,2, 4 eller 8. Detta dr en mycket
kraftfull funktion som till exempel kan
anvandas for att skapa en slinga i slutet av ett
monster och skapa ett fill.

Anvéndning:

1. Tryck pé STEP REPEAT.

2.Vélj hur manga upprepningar du vill
ha(1,2,4eller8)

3. Medan ett monster spelas upp haller
du TRIGGER-knappen intryckt for att
upprepa stegen.

4. Stegnumret kan andras medan
TRIGGER-knappen halls intryckt for att
skapa olika loopeffekter.

5.Tryck pa STEP REPEAT for att avsluta.
Obs! Stegupprepning fungerar inte om POLY-
ldget ar pa for ndgon rost.
Notupprepning

Den hér funktionen kan anvandas for att
omvandla mdnster under
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ett liveframtradande. Nar Note Repeat
aktiveras upprepas den valda rdsten tills
TRIGGER-knappen sldpps. Antalet upprepade
noterar 1,2, 4 eller 8. Den hér kreativa
funktionen kan anvéndas for att skapa
trumvirvlar och ratchet-effekter direkt
genom att upprepa den aktuella noten
medan rytmen fortsatter att koras. Detta kan
spelasiniett monsterilaget RECORD STEP.

Sa hdr anvander du funktionen och spelar in:

1. Tryck pa NOTE REPEAT.

2.Vélj hur manga upprepningar du vill
ha(1,2,4eller8).

3.Tryck pa RECORD i stegldget.

4. Medan ett mdnster spelas trycker du
pa TRIGGER-knappen och haller den
intryckt for att upprepa noter.

5.Notnumret kan &ndras medan
TRIGGER-knappen halls intryckt for att
skapa olika fill-effekter.

6.Tryck pa NOTE REPEAT for att avsluta.

Obs! Notrepetitioner kan spelasin i laget
STEP RECORD. Om du vill ta bort en NOTE
REPEAT fran ett steg tar du bort det
programmerade steget fran monstret.

De roda lysdioderna ovanfor visar om det
valda steget har en upprepning pa 1,2, 4 eller
8 programmerad.

Det gdr ocksa att programmera upprepning
av noter:

Steg 1: aktivera upprepning av noter och vélj
ett upprepningsnummer i STEP-laget.

Steg 2: vdlj vilken rost du vill.

Steg 3: hall in STEP-nummerknappen och
tryck sedan pa TRIGGER.

3
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Med den hér metoden kan du ldgga
till upprepning av noter med eller
utan steginspelning.
Mute-installning for spar
Med den hér funktionen kan du stéllain mute
for en eller flera roster i ett monster, en lat
eller globalt. Sa har staller du in mute for en
eller flera roster:
1. Medan ett monster spelas véljer du
MUTE for spar.
2.Vilj den eller de réster som du vill
stalla in mute for.
3. Den eller de mute-instéllda rosterna
lyser rott.

4.Tryck pa MUTE for spar for att avsluta.

Obs! Du kan ta bort alla mute-instéliningar
genom att halla HOLD/TAP intryckt och
trycka pa MUTE-knappen.

Solofunktioner

Den hér funktionen ger dig mjlighet att
solomarkera en rost eller flera roster i
ett monster, en lat eller globalt.
Sa hdr solomarkerar du en eller flera roster:
1. Medan ett mdnster spelas valjer du
SOLO for spar.
2.Vdlj den eller de roster som du
vill solomarkera.
3.Den eller de solomarkerade rosterna
lyser upp i vitt.
4. Tryck pd SOLO for spar for att avsluta.
0Obs! SOLO har alltid foretrade framfor MUTE.

0m du solomarkerar en stimma som ar
mute-installd kommer den rsten att horas.

Obs! Du kan radera alla soloinstallningar
genom att halla HOLD/TAP intryckt och
trycka pa SOLO-knappen.

Omedelbart byte av monster

Med den hér funktionen kan monster
omedelbart bytas ut mot ett annat monster
vid samma position i tiden for spelhuvudet.

For att utfora denna vaxling maste du forst
vélja PATTERN MODE. Hall sedan in PATTERN-
knappen och vélj ndsta monster med valfri vit
stegtangent (lagrat ménster).

Anslutning av RS-9 till
andra moduler

RS-9 dr utformad for att vara en styrenhet
for andra moduler. Du kan gora detta framst
genom att ansluta triggerutgangarna (1)
och accentutgangarna (2) till en modul som
méojliggdr inkoppling av en +5 V-trigger och
programmera monsterstegen sa att de ger
triggningar vid behov. Dessutom kan de tio
“rosterna” mappas som MIDI-noter med hjélp
av MAP-funktionen (47), vilket gér att RS-9
kan styra vilken MIDI-synthesizer som helst
via DIN eller USB.

RS-9 fungerar ocksa som ett MIDI till
trigger-granssnitt genom att skicka

ut triggersignaler som genereras av
inkommande MIDI via DIN (42) eller USB (41)
med hjélp av de mappade noterna (andra
noter ignoreras).

(CV-utgangen (39) kan anvéndas for att styra
externa moduler, t.ex. spanningsstyrda
filter, som kréver en kontinuerligt variabel
spanning mellan 0V och +5 V och som kan
anvéndas for att bearbeta en eller flera av de
moduler som triggas.

Stromanslutning

21 Redstripe

.
i

Connectend P1 tothe modle socket
Connectend P2tothe power supply

o

Modulen levereras med den stromkabel

som kravs for att ansluta till ett vanligt
Eurorack-ndtaggregat. Folj dessa steg for att
ansluta strom till modulen. Det &r ldttare att
gora dessa anslutningar innan modulen har
monterats i ett rackfodral.

1. Stang av strommen eller rackhéljet och
koppla bort strémkabeln.

2. Sattiden 16-poliga kontakten pa
stromkabeln i uttaget pa nataggregatet
eller rackfodralet. Kontaktdonet har en
flik som kommer i linje med springan i
uttaget sd att den inte kan sattas
in felaktigt. Om stromforsrjningen inte
har ett nyckeluttag, se till att orientera
stift 1(-12 V) med den roda remsan
pa kabeln.

3. Sétti10-polig kontakt i uttaget pa
baksidan av modulen.
Kontaktdonet har en flik som
kommer i linje med uttaget for
korrekt orientering.

4. Narbada dndarna av stromkabeln
har anslutits ordentligt kan du montera
modulen i ett fodral och sla
pa stromforsorjningen.
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Installation

De nddvandiga skruvarna ingar i modulen for
montering i ett Eurorack-fodral.
Anslut stromkabeln fére montering.

Beroende pd stativhdljet kan det finnas en
serie fasta hal som dr atskilda 2 hk Iangs
hdljets langd eller ett spar som gor att
enskilda gdngade plattor kan glida langs
hdljets langd. De fritt rorliga gangade
plattorna mdjliggdr exakt positionering av
modulen, men varje platta bor placerasi
ungefarlig relation till monteringshalen i din
modul innan skruvarna fésts.

Hall modulen mot Eurorack-skenorna sd att
var och en av monteringshalen ligger i linje
med en gangad skena eller gangad platta.
Fést skruvarna delvis for att borja, vilket
gor det mdjligt att justera sma positioner
medan du justerar dem alla. Nar den slutliga
positionen har faststallts drar du

at skruvarna.
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Sterowanica

TRIGGER OUTS — kazda z dziesieciu
Sciezek sekwencera posiada swoje
wiasne wyjscie trigger na zlaczu
T53.5mm w celu wywotania

irddet zewnetrznych. Dzwieki MIDI sa
réwniez przypisywane do kazdej ze
Sciezek (patrz MAP ponizej).

ACCENT OUT - do kazdej z dziesieciu
$ciezek sekwencera mozliwe jest
dodanie akcentéw na dowolnym takcie,
o spowoduje przestanie sygnatu
wywotania (trigger) z tych ztacz TS
3.5mm.

TRACK SELECT BUTTONS —

uzyj tych przyciskéw, aby wybrac
pozadana Sciezke sekwencera.

LEVEL — uzyj tego pokretta, aby
zmienic¢ poziom wyjscia CV (39), co jest
odpowiednikiem analogowego

filtra RD-9.

ACCENT - Uzyj tego przycisku, aby
zaprogramowac akcent w
biezacym kroku.

DISPLAY — domyslnie wyswietla tempo,
a takze inne informacje w potaczeniu z
przyciskiem MODE (16).

DATA - uzyj tego pokretta do zmiany
tempa oraz innych parametréw w
pofaczeniu z przyciskiem MODE (16).
TAP — uzyj tego przycisku, aby ustawi¢
tap tempo. Wcidnij trzy razy, aby
dokfadnie ustawic tempo.

RECORD - uzyj tego przycisku, aby
ustawi¢ RS-9 w tryb nagrywania.

. STOP — uzyj tego przycisku, aby

zatrzymac odtwarzanie lub

nagrywanie przez RS-9 i zresetowa¢
aktualna sekwencje lub utwor do
pierwszego kroku.

. PLAY/PAUSE — uzyj tego

przycisku, aby rozpoczac odtwarzanie
przez RS-9, lub w potaczeniu z
przyciskiem RECORD (9),

aby rozpoczac nagrywanie.

Drugie wcisniecie skutkuje pauza.
Trzecie wcisniecie kontynuuje od
aktualnego kroku.

. SAVE - uzyj tego przycisku, aby zapisa¢

aktualnie programowana sekwencje
lub utwér.

. COPY — uzyj tego przycisku, aby

wykonac kopie aktualnej sekwengji
lub utworu, ktdra mozna wklei¢ w
inne miejsce. Przytrzymaj COPY,
aby skopiowac aktualna sekwencje,
a nastepnie wybierz lokalizacje do
wklejenia sekwencji.

. ERASE — uzyj tego przycisku, aby usunac¢

sekwencje oraz utwory w zaleznosci
od tego, czy RS-9 znajduje sie w trybie
sekwencji czy utworu.

. DUMP — uzyj tego przycisku, aby

zainicjowac zrzut Sysex pamieci RS-9.

. MODE - uzyj tego przycisku, aby

przetaczac miedzy parametrami,

ktére mozna dostosowac requlatorem
DATA (7). Przetacza miedzy: Tempo,
Swing, Prob (prawdopodobienstwo) oraz
Flam. Diody wskazuja, ktdry parametr
jest kontrolowany, a wyswietlacz (6)
pokazuje aktualng wartos¢.

20.

21.

22.

23.

. SYNCIN — uzyj tego ztacza 3.5 mm

TRS, aby zsynchronizowac RS-9 z
zewnetrznym analogowym
Zrodtem zegara. Przyjmuje réwniez
analogowe instrukgje start/stop.
Ustawienia zegara moga by¢
regulowane zmenu SETTINGS.

. SYNCOUT- uzyj tego zfacza 3.5 mm TRS,

aby zsynchronizowac zewnetrzny sprzet
analogowy z RS-9.

. SYNC - uzyj tego przycisku,

aby przefacza¢ miedzy opcjami
synchronizagji RS-9: Int (wewnetrzna),
MIDI, USB lub Trig(ger) ze ztacza SYNC
IN(17).

LENGTH LEDS — te diody LED
wskazuja, ktéry blok z 16 krokow jest
aktywny, w pofaczeniu z przyciskami
21-24.

AUTOSCROLL — w trybie STEP,
AUTOSCROLL bedzie zawsze pokazywat
0§ czasu, jesli aktualna sekwencja jest
dtuzsza niz 16 krokow, przechodzac
miedzy blokami po 16 krokdw, gdzie
aktualny blok jest wskazywany przez
diody dtugosci (20).

<< —w trybie STEP, gdy sekwencja
jest dtuzsza niz 16 krokéw, przycisk <<
pozwala na cofniecie osi czasu o blok
wskazywany przez diody dtugosci (20).
W trybie PATTERN przycisk <<
przesuwa sie wstecz przez sekwengje
budujace utwor.

LENGTH - uzyj tego przycisku, aby
ustawic dtugos¢ sekwencji w blokach po
16 krokéw sposréd 16, 32, 48 lub 64 za
pomoca przyciskdw >> oraz <<

24,
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(221 24). Nalezy pamigtac, ze ostatni
blok mozna skrécic, ustawiajac jako
ostatni krok inny niz 16 poprzez
weidniecie przycisku STEP (44 — 59).

>> —w trybie STEP, gdy sekwencja

jest dtuzsza niz 16 krokow, przycisk

>> pozwala na przesuniecie osi czasu
do przodu o blok wskazywany przez
diody dtugosci (20). W trybie PATTERN
przycisk >> przesuwa sie naprzéd przez
sekwencje budujace utwor.

25.—28. REPEAT SELECTORS —

29.

30.

31

uzyj tych przyciskdw w potaczeniu

z przyciskami 29 — 31, aby wybra¢
liczbe dzwiekéw lub krokow, ktére
beda powtérzone po wywotaniu przez
przycisk 29, sposréd 1,2, 4 lub 8.

TRIG - uzyj tego przycisku, aby wywotac
powtdrzenie dZzwieku lub kroku w
pofaczeniu z przyciskami 30i 31.

STEP REPEAT - gdy wybrany jest
STEP REPEAT, przycisk TRIG (29) bedzie
sprawiat, ze aktualny krok plus 1,3 lub
7 kolejnych krokow (w zaleznosci od
wybranego przycisku sposréd 25 — 28)
zostanie powtdrzonych, az TRIG
zostanie zwolniony. Sekwencja bedzie
nastepnie kontynuowana od
kolejnego kroku.

NOTE REPEAT — gdy wybrany jest
NOTE REPEAT, przycisk TRIG (29) bedzie
powodowat, ze dZwigk(i) aktualnego
kroku bedzie powtérzony raz, dwa,
cztery lub osiem razy w kroku w
zaleznosci od wybranego przycisku
sposrod 25— 28.
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32.

33.

34.

35.

36.

37.

Gdy TRIG zostanie zwolniony,

sekwencja bedzie kontynuowana od
kolejnego kroku.

SONG — uzyj tego przycisku, aby ustawic
RS-9 w tryb SONG, ktry pozwala na
odtwarzanie utwordw.

PATTERN — uzyj tego przycisku, aby
ustawi¢ RS-9 w tryb PATTERN, gdzie
indywidualne sekwencje moga by¢
odtwarzane lub utozone w utwory.
STEP — uzyj tego przycisku, aby ustawic
RS-9 w tryb STEP, ktory pozwala na
utworzenie sekwencji poprzez dodanie
taktéw do indywidualnych krokéw.

TRACK MUTE - przytrzymaj ten
przycisk i uzyj przyciskow TRACK
SELECT (3), aby tymczasowo wyciszy¢
indywidualne $ciezki. Wyciszona Sciezka
nie bedzie wysyfac sygnatow trigger,
akcentéw ani dZzwiekéw MIDI.

TRACK SOLO — przytrzymaj ten przycisk
i uzyj przyciskow TRACK SELECT (3),

aby tymczasowo ustawic jedna lub
wiecej $ciezek w tryb solo.

Pozostate Sciezki nie beda wysytac
sygnatéw trigger, akcentéw ani
dzwiekéw MIDI, dopéki tryb

solo nie zostanie wytaczony dla
wszystkich $ciezek.

AUTOFILL — gdy RS-9 znajduje sie w
trybie odtwarzania sekwengji

(Pattern Play), wcisniecie AUTOFILL oraz
selektora innej sekwencji spowoduje
jednokrotne odtworzenie drugiej
sekwengji, a nastepnie powrét do
pierwotnej sekwencji.

38.

39.

40.

4.

42.

43.

SETTINGS — uzyj tego przycisku w
potaczeniu z szesnastoma przyciskami
klawiatury 44 — 59, aby

dostosowac ustawienia RS-9.

CV OUT - RD-9, na ktérym oparty

jest RS-9, zawierat potezny filtr, ktdry
mozna byto zastosowac do jego gtosow.
Poniewaz RS-9 nie ma wtasnych gtosow,
CV OUT jest dostarczane do sterowania
zewnetrznym przetwarzaniem, ktdre
moze by¢ zastosowane do dowolnego
Zrédfa (zrédet) gtosu, ktdre kontroluje
RS-9.

Aby nagrac CV, wybierz wyjécie
wyzwalacza za pomoca przyciskéw
wyboru Sciezki (3). W trybie nagrywania
krokowego z odtwarzanym wzorem
przekrec regulator poziomu, a CV
zostanie nagrane we wzorze.

RESET — zastosowanie sygnatu trigger
wobec tego zfacza 3.5 mm

TS powoduje, Ze aktualna sekwencja
powraca do swojego pierwszego kroku
w trybie PATTERN.

USB — uzyj tego ztacza USB C, aby
zaktualizowac oprogramowanie firmowe
RS-9 oraz do uzycia MIDI przez USB.
MIDIIN — uzyj tego 5-pinowego
ztacza DIN, aby zsynchronizowa¢
RS-9zzewnetrznym sprzetem MIDI.
Imapowane dzwieki (patrz 47 ponizej)
beda réwniez powodowac wysytanie
sygnatéw trigger z odpowiednich
wyjse(1).

MIDI OUT — uzyj tego 5-pinowego
zfacza DIN, aby wysyta¢ dzwieki MIDI
wraz z analogowymi sygnatami trigger

oraz zsynchronizowac zewnetrzny sprzet
MIDI z zegarem RS-9.

Przyciski 44 — 59 maja rézne
zastosowania w zaleznosci od trybu, w
jakim znajduje sie RS-9. W trybie STEP sa
one uzywane, aby dodac sygnat trigger/
dzwiek dla wybranej $ciezki do krokow
1-16,17-32,33 - 48lub 49— 64

w zaleznosci od dtugosci sekwengji.

W trybie PATTERN s one uzywane do
wyboru sekwencji T— 16w

aktualnym utworze. W trybie SONG sa
one uzywane do wyboru utwordw 1- 16.

Gdy uzywane z przyciskiem SETTINGS
(38), przyciski pozwalaja na dostep do
ustawier RS-9. Ponowne wecisniecie
SETTINGS wychodzi z trybu ustawien.
Przycisk TAP (8) jest uzywany do
przetaczania przez ustawienia,

a pokretto DATA (7) stuzy do wybierania
poszczegdlnych opgji.

44. MIDI

+ KANALMIDIIN (0 — 16, Wszystkie,
Out (stosuje sie do ustawien OFF
MIDIOUT))

« KANALMIDIOUT
(016, Wszystkie, Off)

« PRZESYLANIE DO USB (Wt/ Wyt)

« SOFT OUT THRU (zmienia ztacze MIDI
OUTw MIDI OUT + THRU)

« 1D URZADZENIA (116, do
uzytku z Sysex jesli uzywanych jest
wiecej urzadzen)

45. USB

« KANAL USB MIDIIN (116,

Quick Start Guide 139

Wszystkie, Out (stosuje sie do
ustawien USB OFF MIDI OUT))

- USBMIDIOUT
(1-16, Wszystkie, off)

« PRZESYLANIE DO MIDI (Wt/ Wyt)

46. CLOCK

« Preferencje tempa (Globalne /
Utwor / Sekwencja)

« Preferencje swingu (Globalne /
Utwér / Sekwencja)

« Preferencje prawdopodobienstwa
(Globalne / Utwér / Sekwencja)

« Preferencje flam
(Globalne / Utwor / Sekwencja)

« Ustawienia zegara analogowego
(1PPS/TPPQN/2PPQN/
4PPQN /24 PPQN / 48 PPQN)

« MIDI Clock Out (on/off)

47. MAP — ten przycisk mapuje dzwieki

MIDI do $ciezek sekwencera do uzytku z
zewnetrznym sprzetem MIDI.

Po wybraniu MAP uzyj przyciskéw TRACK
SELECT (3), aby wybra¢ pozadana Sciezke,
a nastepnie uzyj kontrolera DATA, aby
przetacza¢ miedzy dZzwigkami 0 — 127.

48. PREFS

« Trigger Time (Tms — 10ms/25% -
75% czasu kroku sekwencera)

« (zaswyzwalacza jest
ustawieniem globalnym.
Wartos¢ domysina to 10 ms.
Ponizej 10 ms niektdre automaty
perkusyjne moga miec¢ problemy
zsynchronizagja.
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Accent Off Level (0% - 50%);

Accent On poziom jest regulowany
za pomoca regulatora poziomu (4) z
Accent guzik (5)

« Ciagtos¢ utworéw Loop
(utwdr powraca do poczatku
po zakoriczeniu) / Hold
(ostatnia sekwencja utworu gra
ciagle, az zostanie zatrzymana) /
Stop (utwér zatrzymuije sie po
ostatniej sekwencji)

« (V(Globalne / Utwor / Sekwencja)

« Preferencje poli
(Globalne / Utwor / Sekwencja)

Rozmiar kroku
(Globalne / Utwor / Sekwencja)

- Automatyczne podazanie
(Globalne / Utwor)

Automatyczne przewijanie
(Globalne / Sekwencja)

« Wyciszenie (Globalne /
Utwér / Sekwencja)

+ Solo (Globalne / Utwér / Sekwencja)

49. CV - uzyj tego przycisku, aby edytowac

nagrane CV: wybierz utwdr za pomoca
przyciskéw (3), a nastepnie wejdz w
tryb CV, naciskajac przycisk USTAWIENIA
(38)i CV (49). W razie potrzeby uzyj
przyciskéw 44 — 59 w potaczeniu z
przyciskami << i >>, aby wybrac krok
sekwencji; nastepnie uzyj kontrolki
danych (7), aby dostosowac CV do
wybranego kroku. Zakres CV wynosi od
0 (minimum) do 255 (maksimum).

50.

51.

W trybie STEP wiacz lub wytacz
automatyzacje CV, naciskajaci
przytrzymujac przycisk TAP (8), a
nastepnie naciskajac przycisk CV (49).
Na wyswietlaczu pojawi sie “cvon”, gdy
automatyzacja CV jest wtaczona; ‘cvof’,
gdy jest wytaczony.

POLY —RS-9 pozwala na
niedestruktywne programowanie
rytméw polimetrycznych.

Wybierz przycisk 50, uzyj kontrolera
DATA (7) aby wtaczyc tryb Poly, a
nastepnie zastosuj sie do tych krokéw,
aby tworzyc sciezki polimetryczne:

- Wybierz $ciezke za pomoca
przyciskéw TRACK SELECT (3)
Aktywne kroki w
sekwencji zaswieca sie

Uzyj przyciskow krokéw (44 —59) z
przyciskami << />>(22i24) dla
sekwencji majacych wiecej niz

16 krokdw, aby wybrac ostatni krok,
na ktérym wybrana Sciezka ma

by¢ wywotywana.

Diody krokéw beda migac, aby
wskazac kroki, ktére nie beda

juz wybrzmiewac.

RAND - RS-9 pozwala na wystepowanie
losowych triggerow/dZwiekéw na
wybranych krokach. Aby to aktywowac,
wybierz przycisk 51, a nastepnie uzyj
przyciskow TRACK SELECT (3) aby wybrac
Sciezk(e/i), w ktérych maja wystepowac
efekty losowe.

Nastepnie uzyj przyciskow krokow

(44 - 59) wraz z przyciskami << / >>
(22124) jeslito konieczne, aby wybra¢

.

52.

53.

54,

kroki w sekwencji, na ktorych moze
wystapic losowy trigger/dzwiek.
Efekty losowe s3 dostepne jedynie
wedtug sekwengji.

PROB - Prawdopodobienstwo
pozwala uzytkownikowi na wybér
prawdopodobieristwa wybrzmienia
zaprogramowanego triggera/dzwieku
na konkretnym kroku, od 0%

(nie wystapi) do 100% (zawsze wystapi).

Wybierz przycisk 52, uzyj przyciskéw
TRACK SELECT (3) aby wybrac $ciezke,
ktora chcesz zaprogramowac, uzyj
przyciskéw krokéw (44 — 59) oraz
przyciskéw << />> (22i24),

aby wybra¢ wymagane kroki
(jednoczesnie moze by¢ wybrany tylko
jeden krok), a nastepnie uzyj pokretta
DATA (7) aby ustawic procent.

FLAM — efekt flam

(perkusisty uderzajacego dwoma
pateczkami jednoczesnie) moze by¢
dodany do dowolnego kroku w
dowolnej Sciezce. Wybierz przycisk 53,
uzyj przyciskow TRACK SELECT (3) aby
wybracsciezke, do ktorej chcesz dodac
flam, uzyj przyciskow krokow (44 — 59)
oraz <</ >> aby wybra¢ wymagany
krok, a nastepnie uzyj pokretta

DATA (7), aby dostosowac dtugos¢ flam
0d 0 (domysIna) do 24.

RPT - zapadka (powtdrzenie dZwieku)
moze by¢ dodana do dowolnego kroku
w dowolnej Sciezce. Wybierz przycisk
54, uzyj przyciskéw TRACK SELECT (3)
aby wybra¢ wymagana éciezke, uzyj
przyciskéw krokow (44 — 59) oraz << /
>> aby wybra¢ wymagany krok,

po czym uzyj przyciskow 25 — 28, aby

55.

56.

57.

58.

59.
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wybracliczbe powtérzen dla kroku.
Wtacz powtdrzenia przyciskiem NOTE
REPEAT (31).

1/8 — uzyj tego przycisku, aby ustawic
rozmiar kroku RS-9 na 6semki.

1/8T — uzyj tego przycisku, aby ustawic
rozmiar kroku RS-9 na triole 6semkowe.
1/16 — uzyj tego przycisku, aby ustawic
rozmiar kroku RS-9 na szesnastki.
1/16T — uzyj tego przycisku,

aby ustawic rozmiar kroku RS-9 na
triole szesnastkowe.

1/32 — uzyj tego przycisku, aby ustawic

rozmiar kroku RS-9 na trzydziestodwéjki.

Global / Song / Pattern

Gdy parametr jest ustawiony jako Global,
ustawienia zostan zastosowane do
wszystkich sekwencji we

wszystkich utworach. Ustawienie na Song
zastosuje je tylko do sekwencjiw
aktualnym utworze. Ustawienie na Pattern
zastosuje je tylko do aktualnej sekwencji.

POZIOM WYJSCIOWY WYZWALANIA

Aby zmieni¢ poziom wyjsciowy wyzwalania,
wyjmij RS-9 ze stojaka. Nad i po lewej stronie
regulatora tempa znajduje sie przetacznik
montowany powierzchniowo.

Ustaw przetacznik w gére, aby wybra¢ +5V
lub w dét, aby wybra¢ +10 V (domyslnie).
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Programmering

Tworzenie sekwengji (tryb STEP)

Sekwencje moga uzywac az do 64 krokow,
co daje duzg elastycznosc. Oto, jak nagrac
podstawowa sekwencje 16 krokéw:

1. Wybierz utwor (SONG).
2. Wcidnij PATTERN.

3. Wybierz pozadany numer sekwencji
przyciskami krokéw 1-16.

4. Wiénij STEP.

5. Wybierz pozadane tempo
pokrettem DATA.

6. Wcisnij RECORD.

7. Wybierz gtos (VOICE), ktdrego
cheesz uzyc.

8.Kroki moga by¢ programowane, gdy
urzadzenie gra (wcisnij PLAY) lub gdy
jest zatrzymane. Ruchoma biata dioda
to 03 czasu, ktora pokazuje aktualng
pozycje odtwarzania.
Przycisk TRIGGER moze by¢ réwniez
uzyty, aby odtworzy¢inagrywac
aktualnie wybrany gtos.

9. Wybierz rdzne gtosy, aby dodac je do
aktualnej sekwencji.

10. Wcisnij przyciski stop
oraz nagrywania, aby wyjsc¢ z
trybu nagrywania krokow.
Autozapis

Funkgja autozapisu pozwala na
automatyczne zachowanie niektérych
funkgji na liscie.

Wszystkie ponizsze zmiany sekwengji
beda teraz automatycznie zapisywane z
wtaczonym STEP RECORD:

1. Whacz/wytacz krok weiskajac STEP

2. Wcisnij TRIGGER, aby wtaczy¢ krok
podczas grania

3. Nagrywanie powtdrzenia dzwieku
nazywo

4. Ustaw krok na wt/wytw menu
ustawienia RAND

5. Wci$nij STEP w ustawianiu
dtugosci sekwengji
6. Usuniecie przesunigcia (sweep) za
pomoca Hold + przycisku VOICE
7. Usuniecie wszystkich krokéw
wybranego gtosu za pomoca ERASE +
przycisku VOICE
8.Kopiowanie kroku 1-16 do 17-32 itd.
Aby aktywowac autozapis wejdz w tryb STEP,
przytrzymaj TAP/HOLD, a nastepnie wcisnij
RECORD, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢
autozapis sekwencji.
Gdy STEP RECORD jest wiaczony, wyswietlacz
pokazuje “auto” lub “manu” na 1sekunde,
wskazujac aktualny tryb zapisu.
Aby przywotac zapisana sekwencje,
przytrzymaj TAP/HOLD + przycisk STEP
sekwengji, ktora chcesz przywrdcic.
Dziata to jedynie, gdy jestes w trybie
PATTERN i w trybie manualnego
zapisu (manu).

Jak zapisac sekwencje:
1. Po utworzeniu swojej sekwengji.
2. Wcisnij SAVE.
3. Ponownie wci$nij PATTERN.
4. Wybierz numer kroku sekwencji, ktora

cheesz zapisac; aktualna sekwencja
zostanie wyswietlona na biato,
po czym SAVE zamiga. Pamietaj, ze
mozesz zapisac jedynie do aktualnej
pozycji sekwengji.

5. Wcisnij migajacy przycisk SAVE, aby
wykonac operacje.

Jak skopiowac sekwencje do innych
lokalizacji sekwencji:

1. W trybie PATTERN przytrzymaj COPY,
jednoczesnie wciskajac przycisk
kroku, do ktérego chcesz skopiowac.
Pamigtaj, ze sekwencje mozna
kopiowac tylko w ramach aktualnie
wybranego utworu.

Jak kopiowac strony w trybie kroku,
kopiowanie strony 1 (1-16), strony 2 (17-
32), strony 3 (33-48) lub strony 4 (49-64)
do innych stron:

1. W trybie STEP wcisnij LENGTH,
aby wejs¢ w ustawianie
dtugosci sekwencji.

2. Wybierz strone uzywajac strzatek i
weisnij COPY.

3. Wybierz strone, do ktdrej chcesz
skopiowac za pomoca strzatek i
weisnij SAVE.

Dane na zywo (Live data) vs.
Zachowane dane (Stored data)

W trybach utworu (Song) oraz sek
wengji (Pattern) istnieja dwa rodzaje
zapisanych danych:

Dane na zywo: Wszelkie zmiany w utworach
lub sekwencjach, ktérych dokonano ale nie
zapisano s3 przechowywane w pamieci
nazywo.
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Zachowane dane: Gdy utwdr zostat zapisany.
Jak usunac sekwengje:

1. Wcisnij ERASE.

2. Przyciski SONG oraz
PATTERN zamigaja.
Wecisnij PATTERN.

3. Uzyj TAP/HOLD, aby wybrac do
usuniecia dane na zywo (Live)
lub zachowane (Stored).

4. Wybierz sekwencje, ktorg chcesz
usunac¢za pomoca jednego z
szesnastu przyciskow kroku.

5. Wciénij teraz migajacy przycisk ERASE,
aby wykonac proces usuniecia. Jest to
czynno$¢ nieodwracalna i nie mozna
jej cofnac.

Jak wykonac zrzut sekwengji:

Funkcja DUMP dziata w taki sam sposab,

jak funkcja SAVE. Zamiast zapisu, funkcja
DUMP przesle wybér jako wiadomosc¢ SysEx.
Ta czynnos$¢ wysyta dane sekwencji/utworu
jako SysEx. Te informacje moga byc zapisane
i zatadowane przez zewnetrzny program lub
przestane do innego RD-9.

Uwaga: Dtugosc sekwencji, wt/wyt kroku
oraz wi/wytakcentu zostang zapisane
automatyczne gdy zaprogramowane w trybie
kroku przy wtaczonym nagrywaniu.

Usuniecie gtosu:

Aby usunac wszystkie kroki wybranego gtosu
w sekwencji, przytrzymaj ERASE i wybierz
przycisk wyboru gtosu, aby natychmiast
usunac¢ wszystkie kroki.
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Funkcja usuwania przesuniecia (sweep erase)
moze zostac uzyta podczas odtwarzania w
trybie STEP PLAY lub RECORD (nagrywania)
przez przytrzymanie TAP/HOLD, a nastepnie
weisniecia przycisku gtosu, aby usuna¢

kroki wybranych gtoséw z sekwengji
podczas gry. Glos zostanie usuniety, zanim
zostanie odtworzony. W trybie RECORD jest
to nieodwracalne, w trybie PLAY dZwieki
zostang przywrécone, gdy o$ czasu przejdzie
do kolejnych krokéw.

Automatyczne przejscie (Auto Fill)

Funkgja Auto Fill jest uzywana do wstawiania
przejs¢ rytmicznych do trybu gry na zywo w
RS-9. Przejécia sa tworzone w taki

sam sposob, jak tworzona i zapisywana

jest sekwengja.

Réznica miedzy Auto Fill a normalnym
odtworzeniem sekwencji polega na tym, ze
gdy Auto Fill zakoriczy odtwarzanie, funkcja
ta powrdci do poprzednio odtwarzanej
sekwengji, chyba ze wybrano inng sekwencje,
gdy Auto Fill jest aktywny. Jesli wybrana jest
inna sekwencja, nowa sekwencja zostanie
zagrana po zakonczeniu sekwencji Auto Fill.

Aplikacja SYNTHTRIBE jest tatwym

sposobem na zapisywanie danych utworéw
oraz sekwendji. Sekwencje oraz utwory moga
by¢w ten sposéb szybko importowane
ieksportowane.

Jak uzywac Auto Fill

Po zaprogramowaniu sekwengji uzyj
dowolnej z nich, wciskajac AUTO FILL w
trybie sekwendji i wybierajac dowolny
przycisk kroku.

Porada: Dla przejs¢ perkusyjnych zalecane
jest4lub 8 krokéw, lecz mozliwe jest uzycie
dowolnego rozmiaru az do 64 krokow.

Dtugos¢ sekwencji

Dtugos¢ sekwencji mozna zmieni¢ od 1 do
64 krokéw oraz osobno dla kazdej sekwenji.
Te zmienng dtugo$¢ mozna wykorzystac do
tworzenia réznego metrum. Na przyktad
wybor dtugosci sekwencji 12 krokéw przy
rozmiarze kroku ustawionym na szesnastki
stworzy metrum 3/4 (w stylu walca).

Aby zmienic liczbe krokdw w sekwencji:
1. Wcisnij przyciski STEP oraz RECORD.
2. Wcisnij LENGTH.

3. Uzyj przyciskéw <</>> po obu
stronach przycisku LENGTH, aby
wybrac przedziat 16, 32, 48 lub 64
jako punkt wyjsciowy pokazywany
przez czerwong diode.

4. Wcisnij przyciski kroku, aby przestawic
na pozadang dtugosc sekwengji.

Na przyktad po wybraniu dtugosci 64,
wybranie przycisku kroku 12 ustawi
dtugos¢ sekwencji na 60 krokéw.
Dtugos¢ sekwendji jest pokazywana
statymi biatymi diodami.
Jesli nagrywasz sekwencje dtuzsza niz 16
krokéw, wciénij AUTO SCROLL w STEP RECORD
aby przefaczac miedzy blokami.
Na przyktad podczas nagrywania sekwencji
24-krokowej bedzie sie przetacza¢ miedzy
blokiem jeden (zapalona dioda nad 16) z 16
krokami oraz blokiem dwa (zapalona dioda
nad 32) z 8 krokami.

Tworzenie utworu

(Tryb taczenia sekwencji)

Tryb sekwencji moze by¢ uzywany do
wywotania dowolnej z 16 dostepnych
sekwengji podczas odtwarzania.
Sekwencje moga by¢ taczone ze soba, aby
utworzyc¢ utwor poprzez nastepujace kroki:

1. Wybierz utwdr za pomoca 16
przyciskéw krokéw.

2. Wcisnij PATTERN,
aby wejs¢ w tryb sekwencji.
3. W trybie sekwengji
wcisnij przycisk nagrywania.
4. Wcisnij przycisk STEP, aby wybrac¢

pierwsza sekwencje w swoim utworze.

5. Wcisnij przycisk AUTO SCROLL, a
przycisk LENGTH bedzie migac.

6. Wcisnij LENGTH (state podswietlenie).

7. Uzyj pokretta DATA, aby
wybracliczbe powtérzen.

8. Wcisnij dowolny z przyciskow krokéw,
aby dodac kolejng sekwencje krokow
do utworu.

9. Powtarzaj kroki 7-8, az
wszystkie pozadane sekwencje
zostang wybrane.

10. W dowolnej chwili mozesz
uzy¢ przyciskéw <</ >> przy
podswietlonym przycisku
AUTO SCROLL, aby przechodzi¢ do
przodu i wstecz przez utwér w celu
sprawdzenia programowania.
Jedli przycisk LENGTH jest
podswietlony, wyswietlacz pokaze
liczbe powtdrzen; jesli przycisk
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LENGTH miga, wyswietlacz pokaze
numer sekwencji danego kroku.

11. Zapisz utwér (z wkaczonym
AUTO SCROLL).

Aby zapisac utworzony wasnie utwor:
1. Wcisnij SAVE.
2. Wcidnij SONG.

3. Wybierz miejsce docelowe przyciskiem
kroku (aktualny utwér podéwietlony
biata dioda).

4. Wcisnij SAVE, aby wykonac operadje.

Aby usunac wybrang sekwencje w taricuchu,
przejdz do sekwencji, ktora chcesz usunac (za
pomoca przyciskéw << i >>) i wcisnij ERASE.
Uwaga: Upewnijsie, ze zapisujesz utwor przy
wiaczonym AUTO SCROLL, inaczej utwor nie
bedzie odtwarzac sie zgodnie

z programowaniem.

Uwaga: Gdy usuniesz sekwencje z faricucha,
nie usuwa/aktualizuje to liczby powtérzen
w tym miejscu, wiec jesli Sekwencja 3
powtarzata sie 6 razy i zostata usunieta,
Sekwencja 4 przesunie sie w te pozycje i
bedzie powtdrzona 6 razy.

Dane na zywo (Live data) vs.
Zachowane dane (Stored data)

W trybie utworu istniejg dwa rodzaje
zapisanych danych:

Dane na zywo: Jakiekolwiek zmiany w
utworach lub sekwencjach, ktére wykonano
ale nie zapisano, s3 zachowane w pamieci
na zywo.

Zachowane dane: Gdy utwér zachowano.

(PL_
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Uzyj przycisku TAP/HOLD podczas edycji w
COPY/ERASE/DUMP, aby wybra¢ dane LIVE
albo STORED.

Aby usunac dane na zywo lub zachowane
danego utworu:

1. WejdZz w tryb SONG.
2. Wcignij ERASE.
3. Wybierz SONG.

4.Uzyj TAP/HOLD, aby wybra¢
dane LIVE albo STORED.

5. Wcisnij ERASE, aby
zakoniczy¢ operacje.

Zmiany w aktualnym utworze podczas
odtwarzania

Mozliwe jest dokonywanie zmian w
aktualnym utworze podczas odtwarzania.
Pozwala to na zmiany w utworach
wlocie, gdy to konieczne,

bez potrzeby zatrzymywania.

1. Wejdz w tryb SONG.
2. Przytrzymaj TAP/HOLD.

3. Przyciskiem kroku (1-16) wybierz
kolejny utwdr, ktéry ma nastapic po
zakoriczeniu aktualnej sekwencji.

4. Wybrany przycisk kroku bedzie miga¢
na biato, podczas gdy pozostate beda
migac na czerwono; teraz wybierz
sekwencje z nowego utworu.

5.Gdy wybrano sekwencje, przycisk
bedzie szybko migat na czerwono,
az rozpocznie sie wybrany utwér
i sekwencja.
Uwaga: Przerwie to odtwarzanie
taricucha utworéw.

Tworzenie tancucha utworéw
(tryb SONG)

Utwory s kolekcjami maksymalnie

16 sekwengji, ktére mozna odtwarzac lub je
kontrolowac w formie gry na zywo.

Tryb nagrywania sekwencji (Pattern Record)
jestuzywany do uktadania sekwencjiw
strukture utworu (opisang w sekgji 7).
Utwory musza by¢ zapisane z wtaczonym
AUTO SCROLL, aby faczy¢ je ze soba.

Mozna utworzy¢ tacznie 16 utwordw,
zmaksymalnie 16 sekwencjami w kazdym
znich. 0znacza to 256 mozliwych
sekwencji zapisanych na urzadzeniu w
dowolnym momencie.

Nalezy pamietac, ze utwér musi zostac
odtworzony do korica, zanim przejdzie

do kolejnego utworu. W ten sposéb
tworzone jest ptynne odtwarzanie dla
dtuzszych wystepéw. Niemozliwe jest
przetaczanie utworw podczas odtwarzania
—mozna to zrobic tylko przez zatrzymanie
odtwarzania i wybér innego utworu.

Aby taczy¢ utwory:

1. Wcisnij przycisk SONG, aby wejs¢
w tryb utworu. Upewnij sie ze
nagrywanie jest wytaczone i uzyj
przyciskéw kroku 1-16, aby wybra¢
utwor (biata dioda wtaczona).

2. Wcisnij przycisk RECORD.

3. Mozesz teraz wybrac kolejny utwor
w sekwencji, bedzie to pokazane za
pomoca czerwonej diody.

4. Jesli nie wybrano zadnego utworu,
sekwencja powrdci do utworu nr 1.

5. Zapisz utwor.

Przyktad:

Po zaprogramowaniu i zapisie 3 utwordw —
utworu 1, utworu 2 oraz utworu 3 — zastosuj
sie do powyzszych instrukgji.
Mozesz potaczy¢ utwor 1z utworem 2 w
nastepujacy sposéb:
1. Wcidnij przycisk SONG, aby wejs¢
w tryb utworu. Upewnij sie, ze
nagrywanie jest wytaczone; wcisnij
STEP 1, aby wybrac utwér 1.
2. Wcisnij przycisk RECORD.
3. Wcisnij STEP 2, aby potaczy¢ utwor 2
zutworem 1, czerwona dioda kroku
2 zapalisie.
4. Zapisz utwor 1.
Teraz aby pofaczy¢ utwér 2 z utworem 3:
1. Wcisnij przycisk SONG, aby wejs¢ w
tryb utworu.
Upewnij sie ze nagrywanie jest
wylaczone;
wcisnij STEP 2, aby wybrac utwér 2.
2. Wcisnij przycisk RECORD.
3. Wcisnij STEP 3, aby potaczy¢ utwor 3
zutworem 2, a czerwona dioda kroku
3 zapalisie.
4. Zapisz utwor 2.

Poniewaz utwdr 3 nie zostat wybrany do
sekwencgji utwor6w, posiada on domysiny
utwor w sekwengji, ktérym jest utwor 1.
Po wykonaniu powyzszych krokéw wcisnij
przycisk nagrywania, aby wytaczy¢. Weisnij
STEP 1, aby wybra¢ utwér 1; upewnij sie, ze
AUTO SCROLL zaréwno w trybie SONG jak

i PATTERN jest wtaczony. Wcisnij przycisk
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odtwarzania, a sekwencer odtworzy utwor 1,
potem utwér 2, a nastepnie utwor 3.

Jesli sekwencja utwordw jest ustawiona w
tryb petli (loop), po odtworzeniu utworu 3 do
korica powrdci ona do utworu 1.

Nalezy pamietac, ze ta funkcja ma
pierwszeristwo nad funkcja CHAIN SONGS
w ustawieniach. Wytaczenie przycisku
AUTO SCROLL podczas odtwarzania utworu
powraca do pierwotnego ustawienia
CHAIN SONGS.

UWAGA: Gdy Auto Scroll jest aktywny dla
utwordw, bedzie on wptywac na
odtwarzanie sekwencji. Nalezy zatem
wytaczy¢ Auto Scroll dla zwyktego
odtwarzania sekwencji.

PORADA: W aplikagji Synthtribe sekwencje
oraz utwory moga by¢ tworzone i
zapisywane do oraz zRS-9.

Autozapis “sekwencji” utworéw:

W trybie SONG z wtaczonym nagrywaniem
weisnij dowolny przycisk kroku, aby wybra¢
ten utwor jako utwor w sekwencji dla
aktualnego utworu; sekwencja utworéw
zostanie automatycznie zapisana.

Jak usunac utwor:
1. Wcisnij ERASE.
2. Przyciski SONG oraz PATTERN
beda migac. Wcisnij SONG.
3. Uzyj TAP/HOLD, aby wybra¢ do

usuniecia dane na zywo (Live) lub
zapisane (Stored).

4. Wcisnij ERASE, aby usuna¢
aktualny utwdr.

(PL_
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Odtwarzanie sekwengji (tryb sekwencji)
Wcisnij przycisk PATTERN i wybierz
sekwencje, ktora chcesz odtworzy¢.

W trybie PATTERN wszystkie sekwencje
zzapisanymi danymi sekwenji sa biate,
aktualnie aktywna jest czerwona

(widac, ktére sekwencje zaprogramowano).

Powtdrzenie kroku

Ta funkcja moze by¢ uzywana do zmiennych
sekwencji podczas wystepu na zywo.
Gdy aktywowane jest STEP REPEAT,
aktualny krok lub kroki (w zaleznosci od
ustawier kroku) zostana powtérzone, az
zwolniony zostanie przycisk TRIGGER.
Liczba powtdrzonych krokéw to 1,2, 4 lub 8.
To bardzo potezna funkcja, ktorej mozna uzy¢
na przyktad do zapetlenia korica sekwencji,
tworzac przejécie.
Aby uzy¢:

1. Wci$nij STEP REPEAT.

2. Wybierz, ile potrzebujesz powtdrzen
(1,2,41ub8)

3. Podczas odtwarzania sekwencji
weisnij i przytrzymaj przycisk TRIGGER,
aby powtdrzy¢ kroki.

4. Liczbe krokdw mozna zmieni¢,
gdy przytrzymywany jest przycisk
TRIGGER, aby tworzy¢ rézne
efekty zapetlenia.

5. Wcisnij STEP REPEAT, aby wyjsc.
UWAGA: Powtdrzenie kroku nie bedzie

dziafac, jesli na dowolnym gtosie wiaczony
jest tryb POLY.

Powtorzenie dZzwieku (Note Repeat)

Tej funkcji mozna uzyc do przeksztatcania
sekwencji podczas wystepu na zywo.

Gdy aktywowany jest tryb NOTE REPEAT,
aktualnie wybrany gtos bedzie powtarzany,
az przycisk TRIGGER zostanie zwolniony.
Liczba powtarzanych gtoséw to 1,2, 4

lub 8. Tej kreatywnej funkcji mozna uzy¢
do tworzenia w locie efektow werbla lub
“zapadki”, powtarzajac aktualny dzwiek,
podczas gdy rytm trwa dalej. Mozliwe jest
nagranie tego do sekwencji w trybie
RECORD STEP.

Aby uzy¢inagrac:
1. Wcisnij NOTE REPEAT.

2. Wybierz pozadang liczbe powtdrzen
(1,2,41ub 8).

3. Wcisnij przycisk nagrywania w
trybie STEP.

4.Podczas odtwarzania sekwencji
wcisnij i przytrzymaj przycisk TRIGGER,
aby powtarzac dZwieki.

5. Liczbe dzwiekdw mozna zmieni¢
podczas przytrzymywania przycisku
TRIGGER, aby tworzy¢ rézne
efekty wypetnienia.

6. Wiénij NOTE REPEAT, aby wyj<c.

UWAGA: Powtérzenia dzwiekéw mozna
nagra¢ w trybie STEP RECORD. Aby usunac¢
powtdrzenie dzwieku z kroku, usun
zaprogramowany krok z sekwengji.
(zerwone diody powyzej wskazuja,

czy wybrany krok ma zaprogramowane
powtdrzenie 1,2, 4 lub 8 dZwigkow.

Powtdrzenie dzwieku mozna

réwniez zaprogramowac:

Krok 1: Wkacz powtdrzenie dzwieku i wybierz
liczbe powtdrzen w trybie STEP.

Step 2: Wybierz dowolny gtos.

Step 3: Przytrzymaj przycisk numeru kroku,
anastepnie wcisnij TRIGGER.

Powtdrzenie dZzwieku mozna dodac ze STEP
RECORD wiaczonym lub nie za pomoca

tej metody.

Wyciszenie Sciezki (Mute)
Ta funkcja pozwala na wyciszenie dowolnego
gtosu (lub wielu na raz) w ramach sekwengji,
utworu lub globalnie. Aby wyciszy¢ gtos(y):
1. Podczas odtwarzania sekwengji
wybierz MUTE.

2. Wybierz gtos(y) do wyciszenia.
3. Wyciszony gtos bedzie podswietlony
na czerwono.
4. Wcisnij MUTE, aby wyjsc.
UWAGA: Wszystkie wyciszenia mozna
wytaczy¢, przytrzymujac HOLD/TAP i
weiskajac MUTE.
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Funkgja solo

Ta funkgja daje Ci mozliwos¢ trybu solo dla
jednego lub wiecej gtoséw w
ramach sekwencji, utworu lub globalnie.

Aby ustawic gtos(y) w tryb solo:

1. Podczas odtwarzania sekwengji
wybierz SOLO.

2. Wybierz gtos(y) do trybu solo.

3. Glos w trybie solo bedzie
podswietlony na biato.
4. Wcisnij SOLO, aby wyjéc.
UWAGA: SOLO zawsze ma priorytet nad
funkcja MUTE. Ustawienie wyciszonego
gtosu w tryb solo spowoduje, ze bedzie on
znowu aktywny.

UWAGA: Wszystkie aktywne solo mozna
wytaczy¢, przytrzymujac HOLD/TAP i
weiskajac SOLO.

Natychmiastowe
przetaczanie sekwengji

Ta funkcja pozwala na natychmiastowe
przetaczanie z jednej sekwengji na inng
w tej samej pozycji na osi czasu.

Aby przetaczy¢ w ten sposob,

najpierw wybierz tryb PATTERN.
Nastepnie przytrzymaj przycisk
PATTERN i wybierz kolejng sekwencje
dowolnym biatym przyciskiem kroku
(0znaczajacym zapisang sekwencje).
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Podtaczanie RS-9 do
innych modutéw

RS-9 zostat zaprojektowany jako kontroler
dla innych modutdw. Odbywa sie to gtéwnie
przez podtaczenie wyjsc trigger (1) oraz
akcentu (2) do dowolnego modutu, ktéry
przyjmuje sygnat trigger +5V, a nastepnie
zaprogramowanie krokow sekwencji do
generacji sygnatow trigger tam, gdzie s
one pozadane. Do tego dziesiec “glosow”
mozna zmapowac jako dZwieki MIDI za
pomoca funkgji MAP (47), co pozwala RS-9 na
kontrolowanie dowolnego syntezatora MIDI
za pomoca DIN lub USB.

RS-9 bedzie rowniez dziatat jako interfejs
“MIDI to Trigger”, wysytajac sygnaty trigger
generowane przez przychodzace MIDI na
wejsciach DIN (42) lub USB (41) za pomoca
zmapowanych dzwiekéw (inne dZwieki

beda ignorowane).

Wyjscie CV (39) moze by¢ uzywane do
kontroli zewnetrznych modutéw, jak filtry
kontrolowane napieciem (VCF). Wymaga to
ciagle zmiennego napiecia miedzy OVa+5V,
o moze by¢ uzyte do przetwarzania jednego
lub wiecej wywotywanych modutéw.

Podtaczenie Zasilania

.
i
10 -
S = ek
;
- -
S o

Do modutu dotaczony jest wymagany kabel
zasilajacy do podtaczenia do standardowego
systemu zasilania Eurorack.

Wykonaj ponizsze czynnosci, aby podtaczy¢
zasilanie do modutu. Latwiej jest wykonac te
potaczenia przed zamontowaniem modutu w
obudowie rack.

1. Wylacz zasilacz lub obudowe szafy i
odfacz kabel zasilajacy.

2. Wtz 16-stykowe ztacze przewodu
zasilajacego do gniazda w zasilaczu lub
w szafie typu rack. Ztacze ma wypustke,
ktéra bedzie wyréwnana ze szczeling w
gnieZdzie, wiec nie mozna jej
nieprawidtowo wtozyc. Jesli zasilacz nie
ma gniazda z kluczem, nalezy zorientowac
styk 1(-12 V) z czerwonym paskiem
na kablu.

3. W16z 10-pinowe ztacze do gniazda z
tytu modutu. Ztacze ma wypustke, ktéra
bedzie wyrdwnana z gniazdem, aby
zapewnic prawidtowa orientacje.

4. Po solidnym zamocowaniu obu koricow

kabla zasilajacego mozna zamontowac
modut w obudowie i whaczy¢ zasilacz.

Instalacja

Do modutu dotaczone sa niezbedne Sruby do
montazu w skrzynce Eurorack. Podtacz kabel
zasilajacy przed montazem.

W zaleznosci od obudowy szafy moze
wystepowac szereg statych otworow
rozmieszczonych w odstepach 2 HP na catej
dtugosci obudowy lub prowadnica,

ktéra umozliwia przesuwanie pojedynczych
gwintowanych ptyt wzdtuz catej obudowy.
Swobodnie poruszajace sie gwintowane
ptytki umozliwiaja precyzyjne ustawienie
modutu, ale kazda ptyta powinna by¢
ustawiona w przyblizeniu w stosunku do
otworéw montazowych w module przed
przykreceniem $rub.

Przytrzymaj modut na szynach Eurorack,
tak aby kazdy z otworéw montazowych byt
wyréwnany z szyna gwintowana lub

ptyta gwintowana. Wkre¢ sruby
czesciowo, aby rozpoczac, co pozwolina
drobne korekty pofozenia, gdy wszystkie
zostang wyréwnane. Po ustaleniu
ostatecznego potozenia dokrecic Sruby.
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OUT R 7EICH#92))

« MIDIOUT CHANNEL (MIDI 0 F +
> xJL) (0-16, All, 0ff)

+ FORWARD TO USB (USB ~3% i)
(On/0ff)
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+ SOFTOUTTHRU (V 7~ X JL—)
(MIDI 734y k7% MIDI OUT
+THRU RJL—ICZ5E)

- DEVICEID (/X1 Z ID) (1-16,
B =y MEFE, Sysex &
HITER)

45. USB

+ USB MIDIIN CHANNEL
(USB OFF MIDI A5+ > %)L)
(116, All, Out (USB OFF MIDI OUT
REICET D))

+ USBMIDIOUT (USBMIDI 73)
(116, All, 0ff)

- FORWARD TO MIDI (USB ~ixH)
(on/ off)

46. BFET (CLOCK)

- Tempo Preference (7> 7R3% 7€)
(Global / Song / Pattern -"'E1—/\
W/ I/ —)

- Swing Preference (1> 7'5%
7€) (Global / Song/Pattern -2
O—/NIL/ V> T/ 189 —>)

- Probability Preference (ZE/X
B 7+ 5% 7€) (Global /Song/
Pattern -2'"O0—/\JL/ Y > 5/
=)

- Flam Preference (75 3% 7€)
(Global / Song/ Pattern -2 —/\
W/ I 2T/ I =)

« Analog Clock Settings (77022
0w 7% 7E) (1PPS/1PPQN/
2PPQN/4PPQN /24 PPQN /

48 PPQN)

« MIDI Clock Out (on/off)
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47. %7 (MAP)- ZDR% > T MIDI

J—=KNEI— o —kTv I
RyEVT U S8 MIDI R &
FERUE T, MAP Z3&IR&. bo
v IRBIFRY > (3) ZERLTE
BOMSYIZERL  T—%1
YRO—5—T0-127 ZR70—
JLULET,

48. IRIFERTE (PREFS)

« Trigger Time (Tms — 10ms/25%
-15% V=T VY —DATY
TE)

. NUA—oREIRS O—/NL
HRETY, T 7AINE10 =2
BT 0 UBKRETIE.
—EBDR S LY > TRAD
FIRENFET D REMENH
DEY,

« Accent Off Level (0% - 50%); Accent
On LANJLIE, LAR)LOv kA
—IZEAUTHRELET
(4) % Accent RY > (5)

- Chain Songs (Fx1>YV>?)
(Loop -IL—7 (VT T .
FHBENSIL—TUET) /
Hold-"R—JLR ({BLET2E T,
VT DRIRING =BT L
JUBFET) / Stop 21k
(BAINE =T YT
ZEIELEY)

« (V(Global / Song / Pattern -~
=N/ T/ I —)

- Poly Preference (7R 5% 7€)
(Global / Song /Pattern -2 0 —/\
W/ I 2T/ IG—)

- Step Size (RF v 7P X)
(Global / Song /Pattern -~ —/\
W/ I/ I8 —)

« AutoAdvance (A— K7 R/t
) (Global /Song)-2'C1—/\
W/ V2T

- Auto Scroll (F— kX 0O—)L)
(Global / Pattern-~"0—/\JL/
ACEY)

« Mute (X 2—N) (Global /Song/
Pattern-2'O0—/\IL/ VY >/
NG —)

- Solo (/1) (Global / Song
[Pattern -2 O—/\IL/ VY ¥ 5/
I8 —)

49, (V- ZORYVEFEARLT,

FEL (VW ERELET:

MYy Q) Z2FERALTRS Y%
BIRU. SETTINGS 7R5 > (38) & (V
(49) &=L T (V E—RICAD
£, VT VARATYTEER
I3ITIE BBICHEU T R
44~59 << Y ELKUSSHY >~
CHRAPEDETERLET,
Ric, F=raArra-=I () %
BARALT BIRURATYTD (V
ZRAELERT, (V OFEHEHIL 0
(BN M5 255 (BK) TF,

STEP E—RTIE. TAP RY > (8) &
BUETTHS (VRS> (49) %=
LT (VW A—=RMX=>a>aA
VEEEFEATICLET, (W BEfE
NAYDIFE TARTLAITiE

Tovony ERRENFET, AT7DE
Z & ‘cvof”,

50.

51.

52.

iKY (POLY) - RS-9 TIFRUX
Uy DX LADIEFETOTF2
VUINERET Y, ThY > 50 %3E
RU. T—=FaAvrO—5—(7)
ZERUT, Poly ZA >V IC Ut
ROFIETRIANIYIRNT VY
ZERULET:

. NIV OBRIRY Y (3) TR
v EBRIRUED,

IV ADT I TA T AT Y
THRMTUET,

.16 ATV T EBZBINT—>
TBRN Y VI N A=A
VERIBSHBEIF ATV
F— (44-59) & << />
(22822 R V& GERAL. Ri&
2Ty T EBERUED,

. LBEENESIRVWATYTD
LED A m L E T,

>4 L\ (RAND) - RS-9 Tl&. &
RUERTYIICZVTLTRYA
—//—="DELZLSHRETE
£9, IhZFMICT BIcE, RS
v 51 &RIRL. b Ty 7RIRRY
v (3) ZERALT FYF kU
WhT v I ZRBIRLET, BEIC
BUTRTYTHF— (44-59) & <<
/> IRT> (22&24) =fEAL. /X
=YD, TVT LN~/
—NZREITDRATY T ZREIRL
£9, TVTLbiE, /TR~
ATOHARETT,
ZO/NEY 7« (PRO) - 70O/
VT EEETIE REDRAT Y
TREDLSTATITALLIZNY
H—//— N DREEEE 0%
(RUA—EEL) 55 100% (Fic b

53.

54.

55.
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UH—) OB TRRLET, Ry
YV 52 mERL. Ty URIRIRS
v Q) ZERLTIOYILTS
Koy oEBIRL. ATV T+ —
(44-59) & << /> RT > (22&24)
THERDRT YT EEIRLT
(—EICRIRTEZDIXIRTYS
DH)  EFNMHST—FIAv R O—
JU(7) CHERZHZRELET,
7Z L (FLAM) - 75 L5%8
(RSY—D\ 2 KDRAFT v Tl
DDORITLIN=Y ZFT>TcBEDH
R) 2 FEOMTYIDERDR
TyAIRMUES,

N> 53 ZBIRL, hT v 75EIR
RY> (3) TTZLREMMT
BTV IEERL. ATV TF
— (44-59) & <</ >> RYVE(E
BULTRFy 7 ERIRLIZE. T
—4a>hO—JL (7) T.0 (#1158
B) ~ 24 OET7SLDRI%H
LET,

UE—bk RPT) - ERDKS VY
DEBDRT VI, ZF vk
(/—KhUE—N) ZFIMUET,
N> 54 BRIRL, KTy IR
RRY Y 3) THEEDNS VI %
B ATV TF— (44-59) &
V<< /> Ry v =FERUTUER
DAT VT ERUIc, My Y
25 -28 TATY7D)E—~EIE
% #IRUE 9, NOTEREPEAT (/— b
UE—R) Ry > (31) T YE—K
HEAVICLETD,

1/8 - RS-9 DRT v T HA X%

8 NERFICHRET DMY VT,
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56. 1/8T — RS-9 DAT v H+1 %8
23 EFICEHETZRY VT,

57. 1/16 - RS-9 DRF v 7 H+1 X%
16 N EFFICEET BMY > T,

58. 1/16T-RS-9 DR T v F/HA X
%16 9 3 ERICHRET ZRY
VTY,

59. 1/32 - RS-9 DRF v HA X%
RN DEFICRET BRI VT,

Global/Song/ Pattern (¥/'0—/\IL/

YOG/ =)

INTA—45—% Global ICRET D&

LY TV TEENI—rBLURY
VICEAINE T, Song ICRET D
LRI =VBRUREDY VIR
EULTCHERASINE T, Pattern [CRET
2EBED/INY—DHIERBI N
NUFHEALANIL

KNUAEHALARIL

HEZEIBICIE RS9 Ty I MSE
DALEYS, FvRIAv~O—ILDE
CEICRARESNIRAMYFHHD
FF9, Ay F%Z EICLT +5V ZFEIR
I2h, TICRELT H0V (T 7
JUR) ZBIRUE T,

70I933vY

INT—=2 DIERL (RTY7TE—R)
NG —=VITIFERAK 64 ATV 7= {ER
TERH. FRIEWNTRTZED
TEFT, AWK 16 TV SIS
—>OLA—=T 1 VI HERIFULTD
WHTY:

1. SONG 7R% > % & IRLE T,

2. PATTERN R > &I ULE T,

3. AFv7E— 116 T EED/C

YV ESREIRVET,
4, STEP RY %=L E T,

5 F—4YhO—ILTHEEDT
ViRERIRLE D,

6. LO—RRYVEBULET,

7. fERAYI % VOICE R R) Z3&IR
LEY,

8. ATV, A=y kDT LA
(FLARY V%=|BT) £zl

BB T/OYSLTE
£, BILWTWBHL LED (&7
LANYRT  REDTL AL
BxEFRRLET, TRIGGER /v R
b, RERRPORAIZDTL
ABLOLI—Tr VT ICfEA
LET,

9. BlDRA R%EEIRL. BWED/C
H—rrRicHImULE Y,

10. BIERY YHLPLOA—RKRY
VEBLT ATV LO—F
VOE—RERTUED,

A—bt—7 (BEBRE)

Auto Save #BE Tl FICYAMES
NICREDOHEEZBEMICANT L
ES

STEPRECORD % > Ic LTciRBE Tl

T2 Tn/N9—EBHNEER
[CRFESNFT !

1. STEP RV EBULT, ATV
dv/ A7

2. TRIGGER Z3 LT, 7L A HICR
TYTAVEERE
3, /—hUE—hk Sq7La—-F
P
4. RAND (S %'L) BBEXZa—
TRTYTAY/ A TERE
5. INF—VREET STEP =9
6. R—JLR + VOICE 7/RY > TRA
AR =N
7. ERASE+VOICE /R% > TRIRL T2
RAZADERT VT HEHEE
8. 1-16 M5 1732 EART YT %
ae—
A—he—TZBEMICTBITIE.
STEP E—RIZAD. TAP/HOLD % 7R—
JLRUT, LO—RRZVERU, /¢
= DA—NE—TAY/ A T%HK
ELET,
STEPRECORD DB, T4 A /LA IC
(F 170 “auto” (BEh) F7zlE “manu”

(FB) LRFEN, £—TE—RFBT
BBTENHERENET,

RIFEU/CY— U

Il TAP/HOLD &, URAKRF LTz
IXG—> @ STEP R V& R—ILRL
£, NI/ —VFE—REF, “manu”
(F&) t—TE—RICERELTWSHF
DHEHMTY,
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Ny—=>nt—7"
1. Y=V ERLET,
2. SAVE Z1RULE T,
3. PATTERN ZBEHRLET,

4. NG—VHD, RELEWRT Y
TESHERINT D&, SAVE A'm
HUTRICIRED/( Y-V H'H
BTRRINFT, RETED
DIE, BEDINY—V{IEICD
HTITDT, EELIEET N,

5 EMULTWS SAVE RY > %
U, ARL =232 ETL
ESE

VA A2 [ VA A (v v | g
—F3ICI

1. PATTERN E—R T, JE—%&7K—
JLRULBHMS, JE—%DRT
wIE—HEBLET, /F—>
DOAE—RFRERRPOY VT
AICERSNFEIT DT, ZEEL
/=19

AFYTE—RTOR—YIAE—A
EIZDWT, R—Y 1(116), R—Y
2(17-32), R—3 3(33-48) Ffcld <R
—Y 4(49-64) ZRIDAR—VICaE—
FBITIE:

1. STEP E—R T, LENGTH/RY >~
ZU TN —VREEICAD
£9,

2. RENARY V&K (OPY Ry >~
ZEAL. TROR—IZRIR
L&,

3. REMARY v caE—%p~R—Y
Z#IRL., SAVE Z3ULE T,
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SATTF—H9 Vs ANF—RF—%
VYITELIVIY—VE—R Tl
L BEOT—IREENHDET !
SATT—5 TGN~
[CINZTeEB T REFESINTVWEWLD
DI, T4 TAEY —IC—FKMICEE
INEI,

1.ERASE G %) My >z LY,

2.50NG & &K T PATTERN 7R% > ¥R
HUE T, PATTERN ZH UL E T,

3.TAP/HOLD %=$H LT, Live (17
T —%) F£fzlE Stored (R~F—
RT—%) ODWFNIEETD
HaBERUET,

4.16 DRAT v TF—DWThh %
BUT, HIBRT 2/ — %R
RUE T,

5. BB ULT WS ERASE RS > % 48
U. HIBRLEBZETUED,
CDNIBEAROHERD T, EIT
BIFTICREZR A

NKI—=2DF VT HE:

DUMP O~ kA—)Li&k SAVE O> kO
—ILERRICERLE T, RETZIR
HhIc, DUMP O> hO—)LIEER%E
Syskx Xy E—YEULTHALET,
ZOEETIX, ING—> /YT %
Syskx ELTHALET, COBERIFY
— R —F4—DTOTILIRESR
KUFHHAALLD, BID RD-9 (C2EH
TEEY,

EERINY—VR ATV TAY/ A
THEVTIERNAY/ A TIE X
FYv7E—RTLO—RRYVMNE
MICIR>TWBEICIEBBMNICIRTE
INEd,

A RHEE:

IRE =V N TEIRUIcRIRA A RT
w7 EHET B, ERASE RY V%
R=ILR LT RBIRARY V% H T
&L BRI 2 2T v I ERIRTE
*9,

STEP 7L A FfciELA—RE—R TR
2T HEEEEERTE, 205
&l TAP/HOLD 7R% > & R—ILR L, R
AARY VT E, FLARIC, /¢
= hSEIRUICRA AT Y T %
BIBRLE T, R RIS T LA DRTICH]
fREnEd, LI—RE—RTIEZD
WEBEARAETTHIN, FLAE—RT
& LAY RDLBIDR T v I
BEHISE. /—NIETINET,

A—=b711L

FA—hT 1 )LHBEIX RS9 DS T
LAE—RTIAINIRLEEATS
BICERULE T, 7L DIER I,

I —> DERE & OMRTF & RIER
TY A—RTILEBEDINY—> T
LAy INEIRDEIE. A—KT v
ILOBE, 7L1ELETHE A—h7
1 IVBSBEDN B RS BICRID/ NS —
ZEIRUBWIRD, ZNBENC T LA
LT /NI —VICRBZETY, AllD/N
Y=V BRUILGEIE A—~T«
JVIRG—> DI T . FTH /T =D
TLAEhET,

SYNTHTRIBE 77 U A EHT 2 &, F&
TP — T = HRETE
F9, IV BLTY Y ITDA VIR
—NEPIRZVRR—FHFRELRT
RAET,
A—=R71 I DERAR
I =277 ZLUIIREET, /X
F—F—RT ATOFILL 7RY > %48
U. WIhhDORTFTy FH—%fg T
ET LEEHENMERTEERY,
EVRNIRZLTAIVICIE 4 £l
8 ATV IHHRTI M 64 2T
T% LRICEROY A RERETE
3
Y=V R
IR —V DR, INT—R=2
TIDDINT—=VIEDE 1~ 64 2T
YIDETEBRETCEE T, RSNHAE
TEZZEILED, BRZIATEZER
AEETT, Te& 2 AT v TR
N IDEBERFTNATYIDINY—Y
R&RIRTDE M4 AT (VILYRY
TIL) ERDET,
I —VRDRAT v THDEEF
NEE -

1. STEP AR &L O—RRY V%

HUET,

2. LENGTH R > Z#RULE T,

3. LENGTH 7R VICBEET B<</>>
F—EFEAL. KE LD TERR
INTWBRBRT Y N ESR
Liahts, 16,32,48 izl 64
DONWITNhZEIRLET,

4 2T YIE—EILT, /Y~
EEEORSIICEBELET,
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feezE, RS 64 HRIRUICIE
B ATV TE— 1) EBERRE,
IXF—2% 60 ATV ICRE
ULET, /\Y—VRiE, B LD
DT RAT THRINET,
16 A7V S %##B2 2/ —>%L0
—Fa I LTWBIEE ATV L
O—F > AUTO SCROLL 7R% > %
Hoe, JOvIEEYNDEZSNE
Fo IeEZUE 2 RTF YT DI —
ELOA—=F VI H 16 ATYTIHS
2570y 7116 £KDED LED A&
1) & 8 AFvIHh 537 Avy 2
(32 &D_ED LED 'R kT) DE%ELID
B2FEY,

YV IDERE INF—Y Fx—=V
J £—R)

NG—VF—=RlE, 7L\ o
2,16 B3 2 /87— W hnE
NUA—FZBICFERLET, /WF—
VEFI—DLIICDRVNTY VT
ZER T BICIF UTOFIETH S
BWET .

1. 16 BORT v IE—TY >V I%
FEIRULEY,

2. PATTERN R > A&4RL, /X5 —>
E—RICADET,

3. JX\Z—VE—RT LO—RRY
VERULED,

4, STEP RY V&L, VI DR
DD —> %= BIRUE T,

5. AUTOSCROLL 7R% > 3R LTA Y
ICg B &, LENGTH 7R » DR
LET,

6. LENGTH RY > &R LET
(T MO EEATUE D) |
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1. 789/ T=ERLT VE—k
B EERUE S,

8. WInhH o STEP Ry > %L,
VI TICRDAT Y TING —>
EBILET,

9. FERD/INY—>HEASUKDD
£, FIE 7-8 ##EDIRL

o

10. AUTO SCROLL D UTHRIEWD T
b/ >F—ZFERATEIE
TV YTRERKXD /RO L
IOV DF v N
AJBE T, LENGTH RS > D= kT
LTWBiEEI. T4RTLAIC
YE—REIENRRINET
MY NEELTWDIEE I,
TARTLAICEZDRT Y TD
Y=V BEBNRRSINET,

n VYU aREEUVLEY
(AUTO SCROLL MV > DR BE)

ERULIcY Y I ZRET B
1. SAVE RS V& U T,
2. SONG 7K%Y V& U T,

3. A7 v 7R —T REFFERER
LEY(REDY VI HHE LD
TINAZARENET),

4. SAVE /R% > %=L T, AL —
2avEERITLEY

Fr—VRORED/Y—>%HET
BTl HIBRULIzW Y — i BEL
(<< BLY >R v EFEHR),
ERASE /RY V&L E T,
EE Y AUTOSCROLL A>Ty oy
ZRFELTLIEST VN, TBRVE Y
VO TOTSLBOIC T LAY D
ENEREA.

EE I F—onS/INY—VEEET
BB, FDH0Y E—NEIEISEIER,
TyIT—RIhiaWesh, fc&EX
£ 6mYE—RTZINI—> 3 EF
T—YHSHIBRULBE, /W5 —> 4
MNZOLIBICEENL. 6 B E—R~S
nxv,

FATT—9 Vs ARF—RT7—%

VYT E—RTIE 2 BEOT— YR

BHENHDET !

SAIF =5 VYT IR/~

INDEBTRESNTNRNED

[E. ZATAEY —Ilc—BFIcEBS

nEd,

ARNT—=RT=% YV 7= REEFL

255,

COPY/ERASE/DUMP %R (C TAP/HOLD

Ry VEEAL. Live (514 7T7—%)

FfclE Stored (RRF—RF—%) %:&

RUET,

AT ELFRANTT—RY VI TF—%

DHIBRFIE :

1. SONG E—RIZADE T,

. ERASE RY V& HULE T,

. SONG 1R > % &IRULET,

. TAP/HOLD /% > Z{EF LT, Live
FfclE Stored 7 —% = BIRL
£9,

5. ERASE Ry > &RL T, EAER
TUEY,

A~ W

LAY IRICREDY VI EE
E93,
TLANYIRICBEDY VI #EE
IBIEHABETY, CDHERETIE.
REBICIGUT, TLAN\v o %z(Z
LEEFICZEDBTY VI EEHT
BETY,

1. SONG E—RICADET,

2. TAP/HOLD /R% > & R—ILR L
EER

3. AF v IRy > (1-16) T RE
DI =TT TT
L1495, RDY T %&IRL
£,

4 BIRLTWBY VI RT VTR
2N =TS = AN IOV
TUDKREBICRMT DT,
FRY VDI —2 %8R
LE,

5 I\ —VmBEIRT B EIRL
V7 SN OIAC AN )
TBHET MY VHKREICER
<RBMUET,

FRICOBEERIRKROE Y
VOF =T LAV h Rl
EHEED

YT F—DER (VT
£—NK)

VoI BK 16 DIY—VDER
FETC.ZATILAVT 7A=Y b
TTILAPAVIZ I N 2R TIEWN
F9, \F—VLOA—RE—RIF.
NG—>=) VT DERICT LYY T
DEICERALEYT (B7TESR) .
VYT Fr—EERT BICIE. VY
2% AUTOSCROLL A > IcLTIRTES
ZRENHDET,
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BX 16 BD/Y—>TEBRINZY
V%, BT 16 BERTEET,
DED T EICIZY T 256 D/
Y=V N AIBETY,

TEBLLEV YT BEET
TLAUED>THESRDY VT (THE
DEIICE>TVWET, TNicLoT
V=L LRBRTL ANy D EREIC 7R
D, INT A=V ADHREEN RN B
MNETY, TLA/I\y IDEFRTY Y
TEYIDEZ D EFTEETA
VO mYIDEZ BT
TLANY I ZEIEL, BV > %
BIRTZBENBDET,
VYVIFr—VERETDICIE:

1. SONG /Ry V&L TY VI E—
RICAD, LO—RRy v h'E
TR TWBZEERERLT
M5, STEP RY > 1-16 %53
LTV BIRLEYD, (AE
LED AY=4T) o

2. LO—RMRY>EBULEY,

3. §BEFI—VDRDY VT %
BEIRAIBEICARD, 7xts LED THE
RENEJ,

4 VT ERBRURD SIZBE
[E F—VIRY YT NUTRED
Y,

5. VYV RREFELED,

Bl:3 20V (VT VYYD 2
BEOY VY Q) &ETOVTLELY
RELE. LRROBHICK T Y
VPN VT ) BF TR
& TRDOFIREEHTDET !

1. SONG RY V&L TY VT E—
RICAD, LO—RRy o hE
MCTR>TWB I EEER U
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5, STEP1 ARV EHLT VYV
T 1EERUET,

2. LO—RRYVEBULET,

3. STEP2/RY VLT, V]
lcY> T2 HEFI—rFBE,
STEP2 7/R% > LED AFREBICH
TUET,

4, YU B RELET,
Y72 &Y VT 3IKF—U
£9:

1. SONG RY > EHLTY VI E—
RIZAD, LO—RRY v hiE
MICHR>TWB I EEER U
5. STEP2 ARy v EHRLTY VY
2 ZEIRUET,

2. LO—RARYVEBULET,

3. STEP3 RY VAL T. Vo
3EYVT UCFTI—VICT D
&, STEP3 O LED MY R&IC =T
LET,

4, Y7 ) ZRFELETD,

VYT 3 @EF VT ITIGR
REhTWEBATUEED T
THILNTY TN F =Y
VTERBRSTWE U,

LEROFIEERTLU. LO—RRY >
ERUTEDICLTHS, STEP RY >
HEHRUTY VT TEERL VYT E
—RBLIY—VE—RDEAT
AUTOSCROLL B A v ICi>TWB T &%
ERLTH S, TLrziide, ¥—
T —NY TSy YT 0 FL
YT 3 ETLALES, YT F
TV DRERTE (PREFS) H* IL—F
(loop)s ICREShTWBIEE, Y

3ERBETTLAURE, £V Y
JNCR>TILAUEY,
THEEBLLI W, ZOEEIE. BRE
(Settings) DF = —>Y > T HEBEL D
HEESINET, Y ITOTLAF
[ AUTO SCROLL 7R% > &R % R BR
T3E TOFI—VYVITRE IC
Rh%d,
ERYYITA-RZIO-IAE
MICHo>TWB e, NI—>DTLA
Ny VIR EEZRIFLETOT, BE
DING =T LAY T DRRIE, A—
RR7O—=)LEAZICLTZE W,
>k :Synthtribe 77 7 Tl RS-9
E IV BLVY IV TDIERE K
MREZPDEDTEET,
CFI—=2")IDA—-M—T:
SONG E—RTTLO—RIREEICL.
FERORTYTRY VERUT, BE
DYV TDF =Y 07 % EIRT
2. FDF VI EBRE
Ih&Ed,

VYT DHEERE:
1. ERASE/RY > =L &S,

2. SONG & &K UF PATTERN 7R% > HY
RHLE T, SONG /RS >z 3
L&Y,

3. TAP/HOLD /R > % fEAR LT,
live (5177 —%) £fzl&
Stored (AR FZ—KRT—%) D
WFhhEETZ2HEERL
ESE

4. ERASE /R VZIR LT REDY
VI EHIBRULES,

=2 DTLA (IN9—VFE—K)
PATTERN RY > & LT, L 193/
Y—rzBRUE T,
INF—VE—RTlE, ANT—R/%
—VTF—=HDH BNV IEFITRTH
B RBETIVT17IKB>TWS/Y
—VIFREBICBE>TWEY (FAOTZ
LZhTWB/—UhBELEShT
WEY) o

ATYvFTIVE—R

A TINTA— I RFD)E =2
BI(CERT D18 T, STEP REPEAT
%#RNUH—F %, TRIGGER7RY > &Y
—XBET. RAEDRAT YT (ATY
THIF ATV TREICLD) NNUE
—hahxzd, A7v7DYUE—RK[O
IE 1,24 FF8ETT, Thide
THRAREEET, fee xS, /Wy —
VIBREREE ST I EER T B0 E
DERENSHDET,

R

1.STEP REPEAT (R T v U E—R)
ZHUET,

2. VE—REIHZERVLET (1,2,
4FE 1l 8)

3. /89— D7 LA i, TRIGGER
RYVERBLTZE ATV
ZJE—RUET,

4. TRIGGER R > & R—JLRLTW
BEICATYIESZEEIT S
ELBRBIN—TIT7UNEE
RTEET,

5.STEP REPEAT 38 L
THRTULET,

SEE PO E—RAWTHHDRA R
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TAVICB>TWEE, ATy UK
—N3EBEELEEA.
J—KNVE—K
FATIRT A= VRPN =%
KNSV RTA—LF BRICERT 21
HETY, /—hNIE—RERUA—T3
ECTRIGGER RY MU —RENBFE
T RIEZRFORA AN E—RE
nEd, VE—hSh3/—h0o%iE
1,2,4 Ffcld 8 @ITY, AlEEICEA
EHEEE T =MD/ — b EVE—RT
22ET VAL EESEILEE. RS
LAA—IEBLVSFIVRRIAILT
UM ZFOBTERTE
£, RECORDSTEP (LOA—RZXF v /)
E—RT Y—yAICLO—TrY
JTEET
FRBLOLI—FTr VI AE:

1. NOTEREPEAT (/—hUE—R) /R

FUERLED,

2L FEOUE—NEBEERUE
¥ (124F7iF 8) o

3. AFYTE—RTLI—RRY
VERLET,

4. )85 —> D7 LA I TRIGGER
RYVERBLLT /—hEY
E—hUEY,

5. TRIGGER DR—)LRHRIC /— &
SEEBL, BBBT7/)I T
I TEET,
6. NOTEREPEAT 7/R% > 3R LTHT
ULEY,
JER D /—RMUE—RIZ STEPRECORD
E—RTLA—TAV I TEET,
NOTEREPEAT Z 27 v I SHIBRY %
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IKld, 7O S LU RT v %I
—VDSHIBRLE T, BIRULIERTY
I 1,2,4FE 8 EOUE—R T
O7'SLAENTWBIBAE. D LED
MNRBICETULET,
/—NJE=RNEROEETHTOY
SLTEEY:
FIg 1. /—hUE—REEHIC
L. STEP E—RTUE— M ERER
ULET,
FIB LEZEDORA 2% EZIRUE T,
FIE 3:STEP HFB MY v ZREL LR
M5, TRIGGER R > =L E T,
ZOHFETIE RAFyFLO—R%EA
vEEATOWTh TS, /—KY
E—NZBIAEETY,
rSwoZa—hk
NRE—> YT ERIETO—NILT
FEEDORAA%EI 12— NI BHHEET
Fo RAADI 2— A
1. IXG—>DTLAHIC, hTvD
Za—bk (MUTE) Z3&RUE D,
2. Ta—NFBRAREEIRL
9,
3. Sa—bhUERIRIFHREICHR
TUED,
4, 22— NEREBRTDICTIE MUTE R
IVEBUET,
SER CHOLD/TAP 7R V& RIL LIgH
5 MUTE R >V EFTE, £ TDIa
—NZRRUE T,

v OEE
IACENAYI/A-3 i - S7am AV
D, BEFCFERORCZEY DR
REICT BHEETT,

A 2% Y REEICT BTl :

1. )XF—> DT LA HIT TRACK
SOL0 (5w vO) Ry V%R
RUET,

2. VOICTBRA A%RIRL
F9,

3. VOREIC R fe 1 M AE
ICRITUE T,

4. TRACKSOLO K% > =HERT &
VOREEKRTUED,

EEC VOIS, Sa— M
BELDHELEINET, Sa—~F
DA %Y AICT B &, RA A
DEY,

SER CHOLD/TAP R V& RIL LIgH
5 S0L0 ARY > EHTE, gRTOVO
MEREINET,

AVRIINING =Ry FV Y
ZDHEBETIE. INY—>Z R DI
—Vlc, LAY RERIZ f2RRE
TRUYA IV, BIEICYIDE
ZFY,
ZOYIDEZ B ERT DICIE,
%3 PATTERN MODE % ZIRLE T,
JRIC PATTERN 7RY = RIBLL. B
DRT Y THE— (ARTF—RINF—)
MERDINY =% BIRUE T,

RS-9 ZRIDEY 1 —ILIC#ERR
EX

RS-9 IFRIDEY 2 —/LDIAYFA—F
—& LTS hTuwEd, ERAMNIC
& NUA=EBH (1) 8BLKOT7IEY
NEA () 2. +5 VICHIGUIERD
EVa—IICERL, Y=V 2Ty
FEIOTSIVI LT BEICIGU
TRUAH—=UET, 512,10 BED
R X%, MAP H8E (47) ZfERALT
MIDI /—hELTYYE>Z U, DIN
Fcld USB z8 U T, RS-9 T MIDI
Iyt —EHEUET,

F 7z RS-9 (&, DIN (42) F7zl& USB (41)
ZBUTAASI NI MDI 15Ty
Eyvoank/—rchUA—%4%
BUTHALMD ELTIY5—7
1 A%

NIA—LET (ZOMD/—NSE
HWENFY) o

vV A (39) 1. VCF

(Voltage Controlled Filter) % & & S %44
WEV2—ILOFHIEICFERLET,
0V~ +5V OEFAIZEEZNHEE
U. NUA—S B8 FE I ERD
EV1-ILONBIFERALET,
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BiRER

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

EYa—IICIE EEED Eurorack BIR
VRTLCHEGRT DIHICHERE
RT—7ILDMBLTWE T, ITD
FIBIcHE>T, EY2—)L% Eurorack
—RICERBLET,

1. BRI Z Y7 T—ADERE
0. BRT—ITILEALET,

2. BRI—7ILD 16 EYOARV 5%
BREBXIETVIT—RDY
TYNCEULAHET, ARTHYIC
[ VTyhDOF vy TIcEhET
EIN3Y IHHdlizeH, IEL
HFFEATRDZEETEERA. B
BEBICF—{EV Ty ARV
BEFT—TIDFRWANSA T
ZEY 1(-12V) KB TEELT
<feaEn,

3. EVI-EEDYT YRS 10 E
VARV I EBALVET, ARTH
[CldF ELWHRIZRDF1F25Y
TyNCEDETREBETZY IH
HNET,

4, BRT—TILOmEEHEHILo>HD &
ERanfcs,. ®EYa-ILar—X
[CRD [ TERZANE T,

WO

RERRYIE, I—AFvIT—AIC
D F27dDEY1—ILICHEBL
TWEY, O ZRIICERT—7
I EERUET,
Syor—Alck-Tid T—2DE
SR> T 2HP [EfRZ H T e—&ED
BEENP, BLXORUIRNT—RDOE
SR TAZARTEZ RSV IH
FETZHBENHDET, HHRICEL
RURIEEY 2— /L DIERERAIE % AT
BEICT 2N BhRIFHR U ZED [F1F2
BIICEY 2—)LOBHF NITIE WBfR
TBNMINBRNETH S,

Wb ROENRZERARUMEL
—)LELIFRUKRICESLSIC. 21—
Oy L—=LICRHULTEY2a—IL%E
REFLE T, RUERBTRO AT T
AL, MIBZMEARELENS, N
TOMBEDEEITVWET, RIKMN
BRABARE>TEE RYZEMD
FHFTTFBLET,
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25

1.

fih 2 St (TRIGGER OUTS) — +/

FERPETHNE— M HAES

Kb Z 5, (E R TS 3.5 mm #&7L,

FAF Al & SMERIR . MIDI & FF t 43

FRAFAHE (ST EA

&1/ MAP),

EE R (ACENTOUT) - +1 2/

=B P — AR U A

HHERMES X SBM XL

T53.5 mm $HFLETHAM A,

BB EFEA

(TRACK SELECT BUTTONS) -

FERXERARFERENEF
HiE,

AL (LEVEL) — 1 P4 5K B2

EHM E AT (39), XARNTF

RD-9 YRR K A% o

T (ACCENT) - 45 Rtk AT

AR EF HITHRIE,

SR (DISPLAY) - BREE20A

BRTHEEHTESENRE

(16) RREMES,

%47 (DATA) — {8 FILL 4= HI R AL
AR (16) EREEME

Z¥,
740 (TAP) — { It 3R 4AIE BT
M, FTHZIRRG AT
HEERE,
il (RECORD) - {5 Atk 32 5045
RS-9 B FRHIE,

. {21k (STOP) - f& Rtk 32 401210

RS-9 #ERERH, HEELRIRA,
HHHHEEAE—D

. #B7 /&% (PLAY/PAUSE) — 1% A1tk

AR RS9 Ay, B & R
24 9) FIaFH ETRETH

20.

{E RS-9 Ei B= IR TINHAT
FH Uk,

. fRTF (SAVE) — (& FIL R FH

B SRR E7E 4R A FRE

13. &1 (COPY) — fE itk AP S/l

LR AR, ARG B E A
G E, RS RIRAIE HIZET
KA, ARRES—NRAME
SR G

. ¥BRR (ERASE) — & AL A AT 5 R%

SREFRERE, BEBURT RS9 24k
FRAEXERKEHEN

. ¥&f% (DUMP) — fE Rk #248 ;R3h

RS-9 7R Sysex e fiff

. #825{ (MODE) - {5 it 3% 41 7K 3h

e AT AR IS (7) AR
S, EUTESMZERS: TE
(Tempo), #242 (Swing), 8= (Prob)
FZES (Flam), $8RKTH M4
SHEERHZT BRE 6) BE
REBIME,

. AEMA (SYNCIN) - &A1t

3.5 mm TRS #RFL IR EESS RS-9 F4
F SR AR SR, AR
BN/ Z1Lig <, AR ERE
iR g E

. FES i (SYNCOUT) - fE Atk 3.5

2K TRS FFLAFSMED R HNIZ B R
8 RS-9,

. R4 (SYNC) — i Atk 4250 R 3hi)

¥Z RS-9 E147 £ 15 Int(PER), MIDI,
USB = Trig (%), SkERIFHAN
i (17),

KEE TN - XL4ERATIERE
BIAE T 16 4> HE SRR — A
HEERE 2124,

21.

22.

23.

24,

25.

29.

30.

BzhiREh (AUTOSCROLL) - 7E 4 i3
1, R YRR B 16 &, Bh
RENETE 16 HARATHE, BA R
RS MBS, KETERAT (20)
ERYRIS R,

< - ESHERXT, Y RAKER
it 16 i, << BB R SLATIL
ER—%5, B EERAT (20) B7%0
EFRAERT, << BELET
KR AIFRER— 1

1K (LENGTH) — FI Atk 34, T
fER >> F1 << 3240 (22 70 24) 3R
K16 A—HIEFERAKE, 16,
32,48 =% 64. EER, mE— R
LGRS, FEREFTSREAT,
HRAKEBE 16 S8, KER
TRAT (20) IR >> R RIFE
KRBT B — AR, IR FER{E
KE (LENGTH) #2442 T & &
2 (44-59),

>> — A SE T AR
Rl
-28. RSk

(REPEAT SELECTORS) — %3 £t 45240
5% 2930 EE&ERA, m R
VM ERBERENEFRTSH
(1,2,4 5% 8 F),

il &% (TRIG) — = FAILIRA R B &
B 303, MAERRESE
$RE,

FHRE (STEPRPT) - LikiFH
HREM MAZRE 29) HiEY
BESME3 H 7 NEEES,
BEBURTfih % R R A TR 1%
25-28 pIRAN R, AR, SR A
WF—HFRaks,

3N

32

33.

36.

37.

38.

39.
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ERE (NOTERPT) - Tk FHH
REM MAZEA 29) %S
EYLHERRE R FRDR
/R, BURTF 25-28 FREgmR4
. S A RMBRHE, Ra%
NT—5 4k,

kit (SONG) — 5 Atk 24045 RS-9
BTN, IR BRI,
54 (PATTERN) - {& Ftk =40

% RS9 EFRAER, FizEX
T, ATRAE B R H
AR

. B (STEP) - fiE FtL 3% 4R RS-9

EFEHEX, ZEXARITETRE
BAES RN HEE R,

. $LiEEEF (TRACK MUTE) - 21tk

R FHE RPIEE R ()
HEG AN BIER S, RS
HMEBHASHHMA R EFH
MIDI & #o

&= (TRACKSOLO) — #2{E 1t
HIHE BB R ()

HH S — M E B EMRE, Hf
HERSHAHME S EEHSH
MIDI F#f, EELRAHBEHRIME,
BEhiAFE (AUTOFILL) - 24 RS-9
SbFRAIEMAERXE, REEFE
24, TREIRAMEERESE
BN RAER—R, REIEEE
[RIE R Ao

R E (SETTINGS) - 151tk %405 16
MR 44-59 & & 1ERTHAE
ERS-IHIRE,

IR E L ((VOUT) — RS-9 FTE:
FHIRD-9 BIE— R RANT IR,
AR BFEEE, BFRS-9%F
BOWAE, BItRMET (VOUT
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40.

41.

4.

43.

SRIZHISMERALIE, Z A IERTIA AL AR
F RS9 = HIMEMIBEF IR,
ZRH (V, E ERYLER R
(3) EFFm R R M, EHHIER
BT B, Feaha T,
VI REIE P,

S (RESET) - 7E RAEKXT,
[Ete 3.5 mm TS FHFL I B 50—
AR R, LR R AR EEE
F—5

USB — {& itk USB C EYIREE7EIE S
R 38T RS-9 B4, FFid i USB

{8 A MIDI,

MIDI 4y N\ (MIDIIN) - & FItt 5 £t
DIN # B 4% RS-9 54M&R MIDI i&
FES, MEHER (W 47)
ﬁﬂgﬁﬁﬁﬂﬁ%ﬁME%EE‘ﬁﬁﬂi
1) Fitho

MIDI 4y (MIDIOUT) — {8 FLtt 5 $t
DIN 4 = 7E A8 #01 fish 4 25 S e MIDI
B, HAE5MEB MIDI %85 RS9
HIR SR

124 44-59 EFRERAE, B
BURT RS-9 BTAbHIIR, EE S
BRT, EMNATRBIEHIER
m—A %3 FRFEIFED 116,
17-32,33-48 = 49-64, EL{EBURF IR
AKE, ERAEXT, EMNBF
AT SR A 1-16, FERKED
BRT, ENATIEFEE 1-16,
L515 BR4 (38) —k{E AR,
IRGERIIAIE] RS9 iR B, Bk
REHRHIEERRN  THIES
8) BFRFHETIEE, BiREH
(7) AF RN EEDL

44,

45.

46.

47.

48.

MIDI
. MIDI %5 N 755& (0-16, £33,
B (G4 OFF MIDI % HiZ &)
. MIDI %yt 7558 (0-16, £ %R, 0ff)
. R F) USB (FF/%)

. BRE i (SOFTOUT THRU, %% MIDI
i3 EESE 2L 25 MIDIOUT +
Hi#)

. %% ID (DEVICEID, 1-16, 5 Sysex
B, B AN EaT)
USB
. USBMIDI #5 A 755& (1-16, &
&R, % (547 USB OFF MIDI 4y
Hig F))
. USB OFF MIDI % (1-16, £ %R)
. & F MIDI (FF/2£)
B} 5 (CLOCK)
. TERF(E R/ RA)
. EERIF( &R/ RR)
. BERTF (& /R
. EERF(E B/ R A)

. A FhIZE (1PPS/1PPQN/2
PPQN /4 PPQN / 24 PPQN / 48 PPQN)

. MIDI Clock Out (on/off)

BR5F (MAP) — LE3% 445 MIDI EFF
5T I E R LB, LUES MR
MIDI & & B & 18 A ISR,
ERAMER R ) EERE
BN IE, 2 IS 1E SR HI SRR
W BEERF 0-127,

{w4F (PREFS)

. Trigger Time (Tms — 10ms/25% -
75% 7€ Fr /& 45 AT E)

49.

50.

. MEMEEER/IEE, BIAME
ANZRARTF 0 ZEMHF L
B RIBETFERS 8/,

. Accent Off Level (0% - 50%);
Accent On 48 R s 4% 11835
£z (4) 1 A Accent 3244 (5)

. BRI 1B (RMERRE
TR TEIRIE B /R +5 (FR b
RERASEERERIEL)/
ZiE(HEERLRAEEL)

. BB EER / R/ R a)

. EVERREF
(25 / % / Fa)

. SR(ER /3 / Fa)
. BENETHH(E)S / FReh)
. BEIRH(ER/ / KA
. BEER/ T/ Fa)
. ME(EB/ A/ RE)

EHlBE (CV) - AR dmiE
REIR CV: E AR (3) e,
PR JE 4% SETTINGS 3244 (38) #n CV
(49) HEN (V=K ALE,
B 44-59 5 << 1 >> 324
HEEEREBRFINSERE
SRR G ) AERES B
fy CV. CV SEEA 0 (F/ME)E 255
(RXME),

7 STEP X', #&=4E TAP

R4 (8) SRR (VR4

(49) SRFTF L KM (VBRI

% (VEs LA B, B RREETR
“cvon”; "CVOF” e < AT,

EHE (POLY) - RS9 RUXHEF
ST IR R, IEFIRA 50,
ERRREHR ) TAET S,
RERBUTSREEETS

51.

52.

53.
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i
. ﬁg‘iﬂiﬁiﬂ@%%%ﬂ (3) i

E
. RARWESNESERE
. BESE A4-59) BE <</
>> %40 (227024 ATFEF 16
ML EESHIFRA, PUERE
HEMEPIEMENTE—
TS,
. BYIETRTENE, 5B
AEEHFE,
BaHL (RAND) — RS-9 423 7E 3 Y
BSLEARMIME/ B/ M
HIERIRE 51, B ERAYEEE
B Q) EBRERIUHHIE,
RiE, WELE BESE
(44-59) BL& << / >>i%4
(22 70 24) 1 A, UL R SR ARl
BERALEMIME/BEHNES,
FEHLALALIE TR Ao
#L5E (PROB) - % 2 VE Mot 12
REME/ ERERESSHEE
FIHEZE, M 0% (R At %) 2] 100%
(IR LE %), LR 52, (E A
HiERFRA ) EREREN
HiE, ERESE 44-59) <</
>>IRH (22 70 24) L EFFENE S
(=R REEIEE—NED), REE
FgEES (7) B\ a9tt.
& (FLAM) - E=HMR (HFAHR
IR TFHATHRIZR) ATLARIE]
R EREMES R, EFE
$ 53, (E AFLEIE IR (3) 4
ERMERNHE ERAESE
(44-590) #0 << / >> EFFTENS
i, SRR (E REURIES (7) BEE
HEM 0(2kIA0)E 24
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54. R& (RPT) - %t (BHRE)
LR MENE T HIEN S
P, RN 54, E R ERE
2 ) EFEARENHIE, EAE
R (44-59) 1 << / >> EIEFRE
B, IR R 25-28 &%
ESHRERY EFREMRER
3N TARE,

55. 1/8 — {E Ak 3445 RS-9 KI5 Kig
BANDER,

56. 1/8T — fE Rtk 324045 RS-9 By 5K
BEINGZEERH.

57. 1/16 — fE FRLtb#Z4R4% RS-9 B9 €
BEATAIER

58. 1/16T — f Fitb 324048 RS-9 BB K
BEATAI=EEM

59. 1/32 - {E A4 RS9 HIF
BEA=TZHER.

57. 1/16 — fERIL 32404 RS-9 BY5 K
BEHATRTER

58. 1/16T — fi Atk 34045 RS-9 BB K
BEATANZEEH

59. 1/32 — fE AR RS9 MIF K
BEI=AHER

2R/ %/ K9

HSHEE AL B, X LR B

AT AREPHRE R, BB AR

g, B R AT AT P

Rl REAENX, WERSHATF

E 0B

il %2 54 i e

EFEYMARHAT, EAIE L
T RS9, #E IR LA FANE
— N REREHFX BFXEEH
[E EiZ B AERE 45V, TR E AiE
10V (BRA)o

mE

s (FHE)

SRAERSALMER 64 N E 5, xRt
TRAMR B THEZWNTREE
ZNH9 16 4515 A

1. EF—EFeh (SONG),
2. 454 (PATTERN),
3. EEESE 16 EERENER
DE S
4. $E P (STEP),
5. fE BRI ERT SRR,
6. 454 (RECORD),
7. ERIEALEREE (VOICE),
8. EHAIATEIRZIEA (3% PLAY)
S8 I B R AT TR, I
BEERTE AR ER
$E k. % (TRIGGER) 42iF 7T A
FHE AR L ATIE EN AR,
9. EFZRMBLRIRAPHR
I #Bo
10, BELFRHURERHE S
B,
BHRE
BRI R BTN B2
L IhEE,
WE, U THREROELHBESTS
FHFRREH R
1. #%=&S (STEP) #AFTH /%A
e

2. #%fim% (TRIGGER) A7E#& ARt 4T
FES

3. BRREERRE

4. ZEREWL (RAND) i E3E g E
B /IR

5. ERAKEREFRES
(STEP) $2

6. i@iF4R+E (HOLD) + A &R (VOICE)
A EEER
7. @itk (ERASE) + A#ER (VOICE)
BRI FBNAEES

8. ZHEH 1162 1732 %
EHFEARE, HANES (STEP)
&3, BAEFTI/R$EF (TAP/HOLD), A5
#2574 (RECORD) LU B SR RIEZNRTE
FTF XM,
BRABSZHE BERRETR B3
(auto) 5% “F 3" (manu) 1 #5h, LR
REFERAL
ERREHNERR, BEERERNER
A LIRS/ R (TAPHOLD) + &
4 (STEP) 324, IXNTEIE L F R AR
K& B HFh (manu) R7F R AR
TEHR.
AR 5

1. Bl RARE,

2. #1R7F (SAVE),

3. BRI A (PATTERN),

4 EFERFHRANTHE, Y
BRAERERABE, ZERF
(SAVE) #iRtR. E BRI RBERTE
FLECRAME,

5. BRIAIRHERTE (SAVE) #24H I
1TiZR RS

- FAKHAR B FAMLE:

1. 725K A (PATTERN) T, #24E
SHE FNETESHINE
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HiR, i E, SRR ELRE
ERREFEH,
MAEESHEATEHNRE HR@E 1
(1-16) .58 2 T (17-32), 58 3 1 (33-48)
M 4(49-64) KHFH AR E:
1. EESEXT, ZAKHE (LENGTH)
HENRAKERE,
2. EREIEE—ATE, ARE
£ (COPY),

3. AR ESHRIMRE,
SRR RTF (SAVE),

SR RIR S B HIE,
ERHAF AT, 0TI
RHBIE:
SR 4B 3B 5 ALE K 17 ek
=& AU O T E R R TR 7
SERtPI7E
TR TR, TS
A
1. H38% (ERASD),
2. Fkeh (SONG) FnR A (PATTERN)
SRR 3 5 ) (PATTERN),
3. {ERTHA/R$E (TAP/HOLD) i %
BRI SERT 7 AR,
4. i 16 MBS RL—HIEEM
B .
5. SIMAEIIRE R (ERASE) 2240
BLHUT IR T2 3 2 K ACHERY,
FE R
P T
54 (DUMP) BHITIE R R SR
(SAVE) $2%I48IFL, % (DUMP) 55145
BL Syskx i 8 MR AT LR,
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MARRE WBRIEER A/ TR
1EH Syskx £ 3%, XLEAZRRTIHRE=
ﬁ%ﬁ{%ﬁﬂﬂuiﬁ, WA & X B 5
—& RD-9,

i ERATRHNESEXATHITR
2, RAORKEFSFH/XMEEFF/
KEEHRF

FEBIRER:

EER AT AL ESBESE
FZAEIERR (ERASE) FFik SR AR AL 1%4%
SRS A B Ho

EEiEE (STEPPLAY) S|
(RECORD) #= =X B AR, P A% fK
BRINEE, AR EITH/REE
(TAP/HOLD), $Af5 4% T A ED 4% 40, 7E4%
BUAS MR AIRNBR B A AR
FEERIS TEIE A ATA MR o ZERBIAR
KT R AR, EBHEXT,
SEHLBEE S, EEERE,
BIERE

BRI ATRAZ T RANE
RS-9 HySERHES= M x, HAER G
FXERAR IR MTFES AR,
BEFSER RN E R Z EHIX 3
7 F, —EEIAFEMIER, XA
FRERIETE R, BRAEEER
AT IR FEER SR EFETH
AR WNRIEFE T HAt SRR, MER
AR EAIER RS REEL,
SYNTHTRIBE Kz FI%2 FF AT IL 5 {E Hu 4R 75
FRERFN SR AIEUE/ SR A AR AT LR
SN,

I AREAE

HIERAE, £ R TREERE
(AUTOFILL) 240 i FRAE A B 5 5 5F
& E A ER A,

Rom: BURREIER 431 8 45, 87T
U AR % 64 HRIEMR,

FAKE
SREHCETRTAM 152 64 &5, FEAT
BN R A E S XFALE K E
AT EIETRMNAS BN, K5 12
SRS HITALEHHROEEE
3/4 $A(HRIE KRS,
EFYRATHE S

1. &4 (STEP) #n3% I (RECORD)

24

2. 2K (LENGTH),

3. {E K E (LENGTH) #z2$ @ MRS
<</>> §E1EFE 16,32, 48 5% 64
Sell, ABERITE R RS

4 BESEUERARNENTRA
KB, filtn, IR TR E 64,
NEFREFHE 12 BEROKE
60 & FRAKEN—EREN
BEIERITER,

MBEEZFBIT 16 N FHHRA,
BHETE S RHTHEENRS) (AUTO
SCROLL) #%= 40 I FE B 2 iB14]] 36k o 5] 2, 72
iBR 24 SR AR, 57 16 HRKATHR
1(16 L A7HIERATSH2) 70 8 SRR 2
(32 EFHIERITER) ZE#H,

Bl AR (FAERESN)
SRAEX AT ATFERHR AR 16 AT
FARAPHER— TUETA TS
B R R R E— R A

1. @it 16 4> F & R F AR,

2. $=5RA) (PATTERN) N R A1,

3. ERAEKT, HTR
(RECORD) #2448

4. $2E 4 (STEP) 32 4H 1A 1 BRIy
F— R

5. #TEES (AUTO SCROLL) 32
8, < B (BUTTON) 32§84 R4k o

6. 34K (BUTTON) 3248 (5 RATH¥

ZRiE),
7. ERBIERILIER S R

8 BEMESRE, HF— R

R B
9. ESHR 18, HHWATHAN
BHOFA.

10. B3h&EN (AUTO SCROLL) $=4A5=H#E
B B8 <</>> 68, ZERHR
EIRIFIB B AL E S, 1
RKE (LINGTH) =2 =&, B8
RRETREAN NRKE
(LENGTH) $:400015, RRFHHE
FRESNRAES.

. RAFHE EHRDITH.

ERTFRIRI €13 19 3 dh:
1. 2R %E (SAVE)
2. =3k (SONG),

3. B ES BIEEER(E R
MBEEERITREER)

4. 2R TF (SAVE) H11T481E,
EHEBRERIIEE SRR, EBHEE
EBRBRA (EH << 1 >> $25),
SR ISR (ERASE),

B IRTEBENIESh (AUTO SCROLL) FTH
FITE R B, M EHO TS Tk 2
HRIEH,

S M SRR IR AR, R
B/ B B R SR 5, EIk, 0
R 5438 6 KRR AN
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MR, MIRR) 4 HRBEHEZIEH G
RE 6K

THBIRSFEOEE
EHMEXT, T8 T AN
HiE:

LR EHE: 3T SERB R EMERIE
SRR A T E &G RFE
SLRATEFR

IR FHEEREE.
TE S B/ ERR /e g rh dm iR A FIFT 4R/
¥ (TAP/HOLD) 32§ IR LR 77
&R B,
E R SR S F R R BB £ 4R
1. #ENEKH (SONG) &=
2. Bk (ERASE)
3. JE#FFke (SONG),
4. {ERFTHR/RFF (TAP/HOLD) ik %
KR B B
5. 3R (ERASE) SERUIRIE,
i3y G E LT
R AFEIE R A S AT AR X A
EREMEFEN I, MERFL
B
1. #ENBRH (SONG) 483K,
2. 3RAEFTHA/AREF (TAP/HOLD) 3248,
3. ERE S (1-16) B LFIRA
EREEEEN T —ERH,
4. R FENRREE SRR
fa, MEMRAGRGIE, WE
B BRI 3 R Al

G
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5. EFREIRAE, A IRERS
48, BRIFTEREFR TSR

R XS IR SR A

Bl R (R itst)
BER S 16 D FAMES, LN
M7 ER AL, S AR
Bt AT R WS ER R g
(A0 7 TR, B FAEE N R
(AUTO SCROLL) FTF To 7 8, IR Y i
.
RBATTLLRIE 16 Bk, S E TR
S 16 1R, AEB BT R
1% 256 HATEERISR A1,
R, —EREL TR,
PAIE A BERTHEE) F—E B, i3k 2
BRI O AR ED
T3t (TR AR SR
B PR R R A
TN
Egh A
1. $B (SONG) Kl it AR
3, B4R R HI (RECORD) E£5A,
[EIRE 4 116 T
(EEETIER).
2. #:TH (RECORD) $242,
3 AL SR T—H
B, BT EHTATRR.
4 BRI, WS
S8 1.
5. fRTFR
1
FEXYRRH |, T 2 AR 3 XS
BT AT R, 10 3
LB T AR, AT LR | SRR

i 2, ATETR:

1. 2 8RE (SONG) 2 $H 2 N\ AR A2
=, BERRH) (RECORD) B2,
BES 1 EERH 1,

2. 3T (RECORD) 324l

3. BB 2 1SR 2 SRR 1,
i 2HABETRITERE,

4 REFERE 1

IFEISIRM 2 SEHETI M 3:

1. 23kl (SONG) 24 3 N Fkeh
3, BT S (RECORD) B,
BES LIEFRE 2

2. #To3H) (RECORD) 348,

3. ®ED 3 SERE 3 SRR 2,
B I MABETIRRE,

4 R 2
BT S 3 jeoR it R B sk R AR e,
Ett TR AR SE 2R, RIFKE 1,
SERL LIRS TR G, #2574 (RECORD)
BHER, BEDS 1 IEERE 1, HE
BREFn R RS P EYEE RS (AUTO
SCROOL) 1% B HFTH, SR IFIRIBILE
Fraa i ABRED 1 AL EIBRE 2, SRS 1R
FHEIRE 3o aNSK R 5E R LEF (PREFS)
R EAEIIER, WFERKE 3 &2
wEE EREREBEEHRE 1,
HER, LIRS E IR Bk
BREATNAE FEIR AR BUE L SRR
&z (AUTO SCROLL) =415 W B AR 1E
BISEE IR
i HEHEBEERN A TE RS,
TR RANERA K, EiLiEX
HEERFRBIER R AOER.
$RR: 7€ Synthtribe 57 FI% e, RTLAE)
IR AR IS ERTFR RS9 A,

BEREF “5” SR
ERRTREIRIFE (SONG) X,
BESE SRR T AR
RO SERE AR H, SR EG BRI R IF
JneT B2 R AR e

1. 32488 (ERASE),

2. Hith (SONG) #12RA) (PATTERN)
FREIGIRNR - = (SONG)o

3. fEAHTHA/ R+ (TAP/HOLD) 3E+%
EERASR ST EE.

4. 3180 (ERASE) MBS HATERE,

BHFA (FaEX)

TR A (PATTERN) 3248, SRR FE
B R Al

ERAENT, BT F T R8E
BRI RA RN, SANESRARL
B (BB RIRETHLE R,
EPRE

I IhEERT AT EE M A R S I E R

Ao L& RS (STEP REPEAT) 4 fila 4 R,

LURE S MRTESEE)ERE,
HEBM A% (TRIGGER) 34, & 240
EHHH 124 8, KE—AIEEE
KHITHEE, B0, AT IR R A%
ELlplEE,
165
1. #E&S$KRE (STEP REPEAT),
) HECEENRERS
(1,2,428)
3. SERRR, B R AL
REEH.
4 FERREEM (TRIGGER) 4R,
AT B4 M) B RO
FH R,
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5. ®BEHRE (STEPREPEAT) iR H,

i REMAEEBRIEE (POLY) $T5,
EHREBFEER,

EHRE

e ThEE T T 7E UL 37 3R i B lE o
SR, HEMREW AR, HaT
RENEBHRE, EEIRMAL
(TRIGGER) 240, R ERIF A 1,24
= 8, Ik B IhAE T AT T R4k 4L
IB{TRBERT R 8 LTS 1, AMEDRT
Bl R EHEMMEH X BR X
ZERHIE S (RECORD STEP) X 12
REIRAH,
EERAMRE):

1. #®EHRKRE (NOTEREPEAT),

2 ERFEORERY
(1,2,4 3% 8),
3. EES TSRS (RECORD),
4. AR GRS, S fERRR (TRIGGER)
4l R B
5. fEsEfERR% (TRIGGER) H 4R,
ATLLE B LB RIA
B R
6. #EHH RS (NOTEREPEAT) iR,
A AR S LR &R
(STEP RECORD) #i3t T . EM & 4t
i 2 755 2 (NOTE REPEAT), 6 A K 0
il BEME . L AWLE T
KRR & R ACHE 12450
8RR
L PULE
S8 | BEEHREIEES (TP
BTSRRI
S 2 E RO ERRE,
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S 3 IREF D (STEP) HSHER4A,
RIFHEM A (TRIGGER),

FIRXMFTE RREREES TN,
HAIAFMEFRE

MiERE

L IhBERTLE R4 R ), BREE & /rhay
EMEREHS BRENHT:

1. HIRAIEFE R,
EEHIERE (MUTE),

2. EFERHERIAD,

3. BEMEA N RRLR,

4. IRBEFHE (MUTE) B,
i TABE S LETRETRAR
¥ (TAP/HOLD) F 2 T85%& (MUTE)
A RER.
= ThAE
B IhEEE IR IS 72 SR A, £/
i E—NHE A EER,
EERERME:

1. HIRAIEEBRE,EFNEE
& (S0LO)o

2. EEFEAREMBHNER,
3. mEMEBERERS,
4. #ZBLIEMZE (S0L0) B,

iE: 2= (SOL0) $FIRLE e T

B E (MUTE), ThEFHERATE S
ZEREHAEE,

i TR MEE AT LA R AT/
&% (TAP/HOLD) 342 T~ 38 2= (SOLO)
A SRER.

BPES SR A%

e ThEE 52 3 ZE BRI A Sk o B AR
HRATREI S — AR AL
ERITILF X, B EEEFRAEK
(PATTERN MODE),, %% /321 R )
(PATTERN) 3248, HE FEMERE S
& (R R A) BTN R,

RS9 EHR B H bR IR

RS-9 i& i+ ARTEAEMARIRATIRHIZS
XEZREIEMAERTS () fES
i (2) EEIMEMES +5 KL
HIESR, IR AE ST RIEMTE
BEMTEME I, 14 HE
R LME FIR &5 (MAP) ThBE (47) B 544
MIDI & #F, iX 5215 RS-9 1 A DIN = USB
FEHIEST MIDI & RS

RS-9 FERTFEH MIDI 2)fi & 250320,
# DIN (42) % USB (41) A& X H MIDI
TR ST B (A F 1 H % 2K
ERFEHMEES,

R EH (39) ATATFIEHISMD
REER, 5l INFE TR IR IR A8, X LeAE
REZ 0RE +5 RZERELA T
BE TATAE—-IHE M HME
HIRE SR,

Connectend 1 tothe modulesodket
Connectend P2 o the power supply

TZARPREL % 7 R 2 AR A Eurorack BB IR
REFERREIRL, ERIXESRE
HEHRERERIIER Eurorack E 6,

1. SCERFIRS HLAE SN BRI T
R R 4,

2 IR LA 16 $HE RS AR
ESH A F IR, R
—NIF, F TR R
RO 37, B TRAE S 04\
TR, AR R IR I I
WS E3IRT (12V) B
FmasEs k.

3. 95 10 $HE R B R AN ST TR
ik, A — 1 T, 1%
T 548 EE X L R 7
HFTE.

4 BRI,
ERTITE R R I ATH

o
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RE
BERRLE &7 AT REER M
SRR, RIEATERRIRL,
RIBULZZINZHITE, ATRES BRI
EIEFL, BBV AR EERE 2 HP,
AR IFRNMRLR RSN R K E RN
PLiE ., BEB B LUR RIFERE
EREN, B ERIBL 2 H, MR
M ERFESERZEILHRE X REH,

BERS Eurorack S8 343z, LUEF A
ZRFLGIRE S B IR GUR X
IR LERS ERE LT R, X RIFE
FEENIR X E A EHTNEE, HBE
RAMEE, ITRIEL,
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Specifications
D
MIDIIn
Type ‘ 5pin DIN
USB In/Out
Type | usBC
Reset In
Type 3.5mm TS jack, DC coupled
Max input level 0V
Syncn
Type 3.5mm TRS jack, DC coupled

Max input level

0V

Trigger Out
Type 10x3.5mm TS jack, DC coupled
Impedance TkQ, unbalanced
Max output level 10Vp-p
Accent Out
Type 10x3.5mm TS jack, DC coupled
Impedance 3300, unbalanced
Max output level 10Vp-p
Sync Out
Type 3.5mmTRS jack, DC coupled
Impedance 2200, unbalanced
Max output level 5Vp-p
MIDI Qut
Type 5pinDIN
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Knobs

Accent Level, Multi-function

Buttons

Track Selectx 10

Accent

Tap, Record, Stop, Play/Pause

Autoscroll, <<, Length, >>

Song, Pattern, Step

Save, Copy, Erase, Dump

Mode, Sync

Trigger, Step Repeat, Note Repeat,
1,2,4,8

Track Mute, Track Solo

Autofill, Settings

MIDI, USB, Clock, Map, Prefs, CV, Poly,
Rand, Prob

Flam, Repeat, Vs, VT, Y, Vel, V52

4 character 7 segment LED

Power supply

Eurorack

Current draw

+12V350mA/-12V20mA

Standard operating o o (110 o

temperature range 5°Cto45°C(41°Fto 113°F)
. . 263.8x128.5x41.1mm

Dimensions (10.39x5.06x1.62")

Rack units 52hp

Weight 0.51kg (1.121b)

&N



184 RS9
SYSEX IMPLEMENTATION
Header ManuID Model Device ID Read/Write Flags Song | Pattern Data End
Fo 002032 00014A 00-0F w fn sn pn F7

Read/Write: Set rw to 77 to read; 78 to write
Flag: Set fn as follows:
« Bit 0: 0 for song; 1 for pattern
« Bits 1—3arenot used and can be set to 0
« Bit 4: 0 for live data; 1 for stored data
« Bit5:0for not used; 1for global settings
« Bit6: 0 for normal; 1for live and stored data
« Bit7isnotused and can be set to 0

Note that if Bit 5 is set to 1 then all other bits will be ignored;
and that if Bit 6 is set to 1 then both live and stored data will be used.

Song: set snin the range 00 — OF to select song 1— 16

Pattern: set pn in the range 00 — OF to select pattern 1-16.
Note that when reading song data pattern setting will be disregarded.

Data: when writing use data to send data to the RS-9.
When reading data setting is not required.
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BRREY

MIDI % N
#7 | SpinDIN
USB %1 N\ / 4t
% | UsBC
BEWA
Bl 35mmTsHRFL, DO EiR AR &
SRHEN BE 10V
EEZPN
Bl 3.5mmTRS HE7FL, HiAB &
BxwA »
CI—
fih %
£ 10x3.5mm TSHRFL, HiRBA
BEHT 1kQ, A F 17
RAHIHET 10Vp-p
O&EHH
£ 10x3.5mm TS HEFL, HiREBE
PR 3300, A4
RAHIHET 10Vp-p
[EEZ k-
Bl 3.5mmTRS jack, DC coupled
BEHT 2200,
RAHIHETE 5Vp-p
MIDI %
ESid] 5pin DIN

Quick Start Guide 187

HESH

O&EKE, B8

HEEFE X 10

[mF=y

sl R4, Sk, B/ HE

BEEH, << KE,>>

e, HX, S]

RTF, EH, BhR, H ik

B, BF

ME SHES EHEES,
1,2,4,8

HEHE HERE

BEhERE, R E

MIDI, USB, Bt b, 3t P&, EF3E TR,
CV, Poly, Rand, Prob,

N, EE, VB, VBT, Vie, Viel, Va2

437F 7B LED
BIR B 55 22
LI +12V350mA/-12V 20 mA
YR

RETIERETERE 5°CZE 45°C(41°Fto 113°F)
T
MEREAT 52hp

& 0.51kg (1.121b)
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Other important information

@ Importantinformation ]

e Aspectos importantes ]

Informations
importantes

1. Register online.

Please register your new Music
Tribe equipment right after

you purchase it by visiting
musictribe.com. Registering your
purchase using our simple online
form helps us to process your repair
claims more quickly and efficiently.
Also, read the terms and conditions
of our warranty, if applicable.

2. Malfunction. Should your
Music Tribe Authorized Reseller not
be located in your vicinity, you may
contact the Music Tribe Authorized
Fulfiller for your country listed
under “Support” at musictribe.com.
Should your country not be listed,
please check if your problem can be
dealt with by our “Online Support”
which may also be found under
“Support” at musictribe.com.
Alternatively, please submit

an online warranty claim at
musictribe.com BEFORE returning
the product.

3. Power Connections.
Before plugging the unitintoa
power socket, please make sure
you are using the correct mains
voltage for your particular model.
Faulty fuses must be replaced with
fuses of the same type and rating
without exception.

1. Registro online.

Le recomendamos que registre su
nuevo aparato Music Tribe justo
después de su compra accediendo
ala pagina web musictribe.com.
El registro de su compra a través
de nuestro sencillo sistema online
nos ayudard a resolver cualquier
incidencia que se presente a

la mayor brevedad posible.
Ademds, aproveche para leer los
términos y condiciones de nuestra
garantia, si es aplicable en su caso.

2. Averias. Enel caso de

que no exista un distribuidor
Music Tribe en las inmediaciones,
puede ponerse en contacto con el
distribuidor Music Tribe de su pais,
que encontrard dentro del apartado
“Support” de nuestra pagina

web musictribe.com. En caso de
que su pais no aparezca en ese
listado, acceda a la seccion “Online
Support” (que también encontrara
dentro del apartado “Support” de
nuestra pagina web) y compruebe
si su problema aparece descrito

y solucionado alli. De forma
alternativa, envienos a través de
la pagina web una solicitud online
de soporte en periodo de garantia
ANTES de devolvernos el aparato.

3. Conexiones de
corriente. Antes de enchufar
este aparato a una salida de
corriente, asegtrese de que dicha
salida sea del voltaje adecuado
para su modelo concreto. En caso
de que deba sustituir un fusible
quemado, deberd hacerlo por
otro de idénticas especificaciones,
sin excepcion.

1. Enregistrez-vous

en ligne. Prenez le temps
d'enregistrer votre produit

Music Tribe aussi vite que possible
sur le site Internet musictribe.com.
Le fait d’enregistrer le produit en
ligne nous permet de gérer les
réparations plus rapidement et plus
efficacement. Prenez également
le temps de lire les termes et
conditions de notre garantie.

2. Dysfonctionnement.
Sivous n'avez pas de revendeur
Music Tribe prés de chez vous,
contactez le distributeur Music
Tribe de votre pays : consultez la
liste des distributeurs de votre pays
dans la page “Support” de notre
site Internet musictribe.com. Si
votre pays n'est pas dans la liste,
essayez de résoudre votre probléme
avec notre “aide en ligne” que

vous trouverez également dans

la section “Support” du site
musictribe.com. Vous pouvez
également nous faire parvenir
directement votre demande de
réparation sous garantie par
Internet sur le site musictribe.com
AVANT de nous renvoyer le produit.

3. Raccordement au
secteur. Avant de relier cet
équipement au secteur, assurez-
vous que la tension secteur de
votre région soit compatible avec
I'appareil. Veillez a remplacer

les fusibles uniquement par des
modeles exactement de méme
taille et de méme valeur électrique
— sans aucune exception.

Weitere wichtige Outras Informagoes
Informationen Importantes

1. Online registrieren.
Bitte registrieren Sie lhr

neues Music Tribe-Gerat

direkt nach dem Kauf auf

der website musictribe.com.
Wenn Sie hren Kauf mit unserem
einfachen online Formular
registrieren, konnen wir lhre
Reparaturanspriiche schneller
und effizienter bearbeiten.
Lesen Sie bitte auch unsere
Garantiebedingungen,

falls zutreffend.

2. Funktionsfehler. Sollte
sich kein Music Tribe Handler in
Ihrer Néhe befinden, konnen Sie
den Music Tribe Vertrieb lhres
Landes kontaktieren, der auf
musictribe.com unter ,Support”
aufgefiihrtist. Sollte hr Land
nicht aufgelistet sein, priifen

Sie bitte, ob Ihr Problem von
unserem ,Online Support” geldst
werden kann, den Sie ebenfalls
auf musictribe.com unter ,Support”
finden. Alternativ reichen Sie bitte
Ihren Garantieanspruch online auf
musictribe.com ein, BEVOR Sie das
Produkt zuriicksenden.

3. Stromanschluss. Bevor
Sie das Gerét an eine Netzsteckdose
anschlieBen, priifen Sie bitte, ob Sie
die korrekte Netzspannung fiir

Ihr spezielles Modell verwenden.
Fehlerhafte Sicherungen miissen
ausnahmslos durch Sicherungen
des gleichen Typs und Nennwerts
ersetzt werden.

1. Registre-se online.
Por favor, registre seu novo
equipamento Music Tribe logo
apds a compra visitando o site
musictribe.com Registrar sua
compra usando nosso simples
formuldrio online nos ajuda

a processar seus pedidos de
reparos com maior rapidez e
eficiéncia. Além disso, leia nossos
termos e condigdes de garantia,
€aso seja necessdrio.

2. Funcionamento
Defeituoso.

Caso seu fornecedor Music

Tribe ndo esteja localizado nas
proximidades, vocé pode contatar
um distribuidor Music Tribe para o

seu pais listado abaixo de “Suporte”

em musictribe.com. Se seu pais
nao estiver na lista, favor checar se
seu problema pode ser resolvido
com 0 nosso “Suporte Online” que
também pode ser achado abaixo
de “Suporte”em musictribe.com.
Alternativamente, favor enviar
uma solicitagdo de garantia online
em musictribe.com ANTES da
devolugdo do produto.

3. Ligagoes. Antes de ligar
a unidade a tomada, assegure-se
de que estd a utilizar a voltagem

correcta para o modelo em questao.

0s fusiveis com defeito terdo de
ser substituidos, sem qualquer
excepedo, por fusiveis do mesmo
tipo e corrente nominal.
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IT Informazioni importanti

1. Registratevi online.
Viinvitiamo a registrare il nuovo
apparecchio Music Tribe subito
dopo averlo acquistato visitando
musictribe.com. La registrazione
dell'acquisto tramite il nostro
semplice modulo online i
consente di elaborare le richieste
di riparazione in modo pit rapido
ed efficiente. Leggete anche i
termini e le condizioni della nostra
garanzia, qualora applicabile.

2. Malfunzionamento.
Nel caso in cui il rivenditore
autorizzato Music Tribe non si

trovi nelle vostre vicinanze, potete
contattare il Music Tribe Authorized
Fulfiller per il vostro paese, elencato
in “Support” @ musictribe.com. Se
la vostra nazione non & elencata,
controllate se il problema puo
essere risolto tramite il nostro
“Online Support”che puo anche
essere trovato sotto “Support”

@ musictribe.com. In alternativa,
inviate una richiesta di garanzia
online su musictribe.com PRIMA di
restituire il prodotto.

3. Collegamento
all'alimentazione.
Prima di collegare I'unita a una
presa di corrente, assicuratevi
di utilizzare la tensione di rete
corretta per il modello specifico.
| fusibili quasti devono essere
sostituiti, senza eccezioni, con
fusibili dello stesso tipo e valore
nominale.
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Other important information

Belangrijke informatie ]

a Viktig information ]

[/l Waznainformacja ]

1. Registreer online.
Registreer uw nieuwe Music Tribe-
apparatuur direct nadat u deze
hebt gekocht door naar musictribe.
com te gaan. Door uw aankoop

te registreren via ons eenvoudige
online formulier, kunnen wij

uw reparatieclaims sneller en
efficiénter verwerken. Lees ook de
voorwaarden van onze garantie,
indien van toepassing.

2. Storing. Mocht uw door
Music Tribe geautoriseerde
wederverkoper niet bij uin de
buurt zijn gevestigd, dan kunt u
contact opnemen met de door
Music Tribe Authorized Fulfiller
voor uw land vermeld onder
“Support” op musictribe.com.
Als uw land niet in de lijst staat,
controleer dan of uw probleem
kan worden opgelost door onze
"Online Support", die u ook
kunt vinden onder "Support" op
musictribe.com. U kunt ook een
online garantieclaim indienen op
musictribe.com VOORDAT u het
product retourneert.

3. Stroomaansluitingen.
Voordat u het apparaat op een
stopcontact aansluit, moet u ervoor
zorgen dat u de juiste netspanning
voor uw specifieke model gebruikt.
Defecte zekeringen moeten zonder
uitzondering worden vervangen
door zekeringen van hetzelfde

type en dezelfde waarde.

1. Registrera online.
Registrera din nya Music Tribe-
utrustning direkt efter att du kopt
den genom att besoka musictribe.
com. Att registrera ditt kop

med vart enkla onlineformular
hjélper oss att behandla dina
reparationsansprak snabbare och
mer effektivt. Lés ocksd villkoren i
var garanti, om tillampligt.

2. Fel.Om din Music Tribe-
auktoriserade aterforsaljare inte
finnsi din nérhet kan du kontakta
Music Tribe Authorized Fulfiller
for ditt land listat under “Support”
pa musictribe.com. Om ditt land
inte ar listat, kontrollera om ditt
problem kan hanteras av var
“Onlinesupport” som ocksa finns
under “Support” pa musictribe.
com. Alternativt kan du skicka

in ett online-garantiansprak

pa musictribe.com INNAN du
returnerar produkten.

3. Stromanslutningar.
Innan du ansluter enheten till ett
eluttag, se till att du anvander rétt
nétspanning for just din modell.
Felaktiga sakringar maste bytas ut
mot sakringar av samma typ och
markning utan undantag.

1. Zarejestrowac online.
Zarejestruj swoj nowy sprzet

Music Tribe zaraz po zakupie

na stronie musictribe.com.
Zarejestrowanie zakupu za pomoc3
naszego prostego formularza
online pomaga nam szybciej i
efektywniej rozpatrywac roszczenia
dotyczace naprawy. Przeczytaj
rowniez warunki naszej gwaranji,
jesli dotyczy.

2. Awaria. Jesli Twdj
autoryzowany sprzedawca

Music Tribe nie znajduje sie w
poblizu, mozesz skontaktowa¢
sie z autoryzowanym dostawca
Music Tribe dla swojego kraju,
wymienionym w sekcji , Wsparcie”
na stronie musictribe.com. Jesli
Twojego kraju nie ma na liscie,
sprawdz, czy Twdj problem

moze zostac rozwiazany przez
nasze ,Wsparcie online”, ktére
mozna rowniez znalez¢ w sekcji
,Wsparcie” na stronie musictribe.
com. Alternatywnie, przeslij
zgtoszenie gwarancyjne online na
musictribe.com PRZED zwrotem
produktu.

3. Polaczenia zasilania.
Przed podiaczeniem urzadzenia
do gniazdka sieciowego upewnij
sie, ze uzywasz odpowiedniego
napiecia sieciowego dla danego
modelu. Wadliwe bezpieczniki
nalezy bez wyjatku wymienic na
bezpieczniki tego samego typu i
wartosci.
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192 RS9
FEDERAL COMMUNICATIONS

COMMISSION COMPLIANCE
INFORMATION

Behringer
RS-9

Responsible Party Name: ~ Music Tribe
Commercial NV Inc.

Address: 122E.42nd St.1,
8th Floor NY, NY
10168, United States

Email Address: legal@musictribe.com

RS-9

This equipment has been tested and found to
comply with the limits for a Class B digital device,
pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against
harmfulinterference in a residential installation.
This equipment generates, uses and can radiate
radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this
equipment does cause harmful interference to radio
or television reception, which can be determined

by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one
or more of the following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.
Increase the separation between the equipment
and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a
circuit different from that to which the receiver
is connected.

Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.

This equipment complies with Part 15 of the FCC
rules. Operation is subject to the following two
conditions:

(1) this device may not cause harmful
interference, and

(2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause
undesired operation.

Important information:

Changes or modifications to the equipment not
expressly approved by Music Tribe can void the
user’s authority to use the equipment.

q3

Hereby, Music Tribe declares that this product s in
compliance with General Product Safety Regulation
(EU) 2023/988, Directive 2014/30/EU, Directive
2011/65/EU and Amendment 2015/863/EU, Directive
2012/19/EU, Regulation 519/2012 REACH SVHC and
Directive 1907/2006/EC.

Full text of EU DoC s available at https://community.
musictribe.com/

EU Representative: Music Tribe Brands DK A/S
Address: Gammel Strand 44, DK-1202
Kebenhavn K, Denmark

UK Representative: Music Tribe Brands UK Ltd.
Address: 8th Floor, 20 Farringdon Street London
EC4A 4AB, United Kingdom

BS:RS-9 A AR SRR

#l3& 7: Empower Tribe Commercial FZE —
Made in China FRE 1 i&

CAN ICES—003 (B)/NMB—-003 (B)
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Correct disposal of this product:
This symbol indicates that this product
must not be disposed of with household

waste, according to the WEEE Directive
(2012/19/EV) and your national law.
This product should be taken to a collection center
licensed for the recycling of waste electrical and
electronic equipment (EEE).
The mishandling of this type of waste could have
a possible negative impact on the environment
and human health due to potentially hazardous
substances that are generally associated
with EEE. At the same time, your cooperation in
the correct disposal of this product will contribute
to the efficient use of natural resources. For more
information about where you can take your waste
equipment for recycling, please contact your
local city office, or your household waste
collection service.
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