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2 WING and WING-BK

Important Safety
Instructions

UTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Terminals marked with this symbol carry
electrical current of sufficient magnitude
to constitute risk of electric shock.
Use only high-quality professional speaker cables with
4" TS or twist-locking plugs pre-installed. All other
installation or modification should be performed only
by qualified personnel.

This symbol, wherever it appears,
alerts you to the presence of uninsulated
dangerous voltage inside the

enclosure - voltage that may be sufficient to constitute a
risk of shock.

This symbol, wherever it appears,
alerts you to important operating and
maintenance instructions in the

accompanying literature. Please read the manual.

Caution
To reduce the risk of electric shock, do not
remove the top cover (or the rear section).

No user serviceable parts inside. Refer servicing to
qualified personnel.

Caution
To reduce the risk of fire or electric shock,
do not expose this appliance to rain and

moisture. The apparatus shall not be exposed to dripping
or splashing liquids and no objects filled with liquids, such
as vases, shall be placed on the apparatus.

Caution
These service instructions are for use
by qualified service personnel only.

To reduce the risk of electric shock do not perform any
servicing other than that contained in the operation
instructions. Repairs have to be performed by qualified
service personnel.

Warning
Please refer to the information on the
exterior of bottom enclosure for electrical

and safety information before installing or operating
the device.

1. Please read and follow all instructions and warnings.

2. Keep the apparatus away from water (except for
outdoor products).

3. (lean only with dry cloth.
4. Do not block ventilation openings. Do not install

in a confined space. Install only according to
manufacturer's instructions.

5. Protect the power cord from damage, particularly at
plugs and appliance socket.

6. Do not install near any heat sources such as radiators,
heat registers, stoves or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

7. Do not defeat the safety purpose of the polarized or
grounding-type plug. A polarized plug has two blades
with one wider than the other (only for USA and Canada).
A grounding-type plug has two blades and a third
grounding prong. The wide blade or the third prong are
provided for your safety. If the provided plug does not fit
into your outlet, consult an electrician for replacement of
the obsolete outlet.

8. Use only attachments and accessories recommended
by the manufacturer.

9. Use only specified
carts, stands, tripods,
brackets, or tables. Use

] caution to prevent tip-over
when moving the cart/
apparatus combination.
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10. Unplug during
storms, or if not in use for
along period.

11. Only use qualified personnel for servicing,
especially after damage.

12. The apparatus with protective earthing terminal
shall be connected to a MAINS socket outlet with a
protective earthing connection.

13. Where the MAINS plug or an appliance coupler is
used as the disconnect device, the disconnect device shall
remain readily operable.

14. Avoid installing in confined spaces like bookcases.

15. Do not place naked flame sources, such as lighted
candles, on the apparatus.

16. Operating temperature range 5° to 45°C
(41°t0 113°F).

LEGAL DISCLAIMER

Music Tribe accepts no liability for any loss which may
be suffered by any person who relies either wholly or in
part upon any description, photograph, or statement
contained herein. Technical specifications, appearances
and other information are subject to change without
notice. All trademarks are the property of their
respective owners. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones and Coolaudio
are trademarks or registered trademarks of Music

Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands
Ltd. 2025 All rights reserved.

LIMITED WARRANTY

For the applicable warranty terms and conditions

and additional information regarding Music Tribe’s
Limited Warranty, please see complete details online at
community.musictribe.com/support.

Instrucciones de
seguridad

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

transportan corriente eléctrica de
magnitud suficiente como para constituir
un riesgo de descarga eléctrica. Utilice solo cables de
altavoz profesionales y de alta calidad con conectores
TS de 6,3 mm o de bayoneta prefijados. Cualquier otra
instalacién o modificacion debe ser realizada Gnicamente
por un técnico cualificado.

Este simbolo, siempre que aparece,
le advierte de la presencia de voltaje
peligroso sin aislar dentro de la caja;

este voltaje puede ser suficiente para constituir un riesgo
de descarga.

Este simbolo, siempre que aparece,
le advierte sobre instrucciones operativas
y de mantenimiento que aparecen en la

documentacién adjunta. Por favor, lea el manual.

Atencion
Para reducir el riesgo de descarga
eléctrica, no quite la tapa (o la parte

posterior). No hay piezas en el interior del equipo que
puedan ser reparadas por el usuario. Si es necesario,
pdngase en contacto con personal cualificado.

Atencion
Para reducir el riesgo de incendio o
descarga eléctrica, no exponga este

aparato a la lluvia, humedad o alguna otra fuente que
pueda salpicar o derramar algun liquido sobre el aparato.
No coloque ningin tipo de recipiente para liquidos sobre
el aparato.

Atencidn
Las instrucciones de servicio deben
Ilevarlas a cabo exclusivamente personal

cualificado. Para evitar el riesgo de una descarga eléctrica,
no realice reparaciones que no se encuentren descritas

en el manual de operaciones. Las reparaciones deben ser
realizadas exclusivamente por personal cualificado.

Advertencia
Consulte la informacidn en el exterior del
recinto inferior para obtener informacién

eléctrica y de sequridad antes de instalar u operar
el dispositivo.

c Las terminales marcadas con este simbolo

1. Porfavor, leay siga todas las instrucciones
y advertencias.

2. Mantenga el aparato alejado del agua (excepto para
productos disefiados para uso en exteriores).
3. Limpie solo con un pafio seco.

4, No obstruya las aberturas de ventilacién. No instale
en un espacio confinado. Instale solo de acuerdo con las
instrucciones del fabricante.

5. Proteja el cable de alimentacion contra dafios,
especialmente en los enchufes y en el tomacorriente
del aparato.

6. No loinstale cerca de fuentes de calor como
radiadores, rejillas de calefaccion, estufas u otros aparatos
(incluyendo amplificadores) que generen calor.

7. Noanule el propésito de sequridad del enchufe
polarizado o del tipo con toma de tierra. Un enchufe
polarizado tiene dos clavijas, una més ancha que la otra
(solo para EE. UU. y Canada). Un enchufe con toma de
tierra tiene dos clavijas y una tercera clavija de toma de
tierra. La clavija ancha o la tercera clavija se proporcionan
para su seguridad. Si el enchufe suministrado no encaja
en su toma de corriente, consulte a un electricista para
reemplazar la toma obsoleta.

8. Utilice solo accesorios y accesorios recomendados por
el fabricante.

9. Utilice solo carritos,
soportes, tripodes,
soportes 0 mesas

{ ] especificados. Tenga
cuidado para evitar que
el carro/ combinacion
de aparatos se vuelque
al moverlo.
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10. Desenchufe durante tormentas o si no se utiliza
durante un largo periodo.

11. Solo utilice personal cualificado para el servicio,
especialmente después de dafios.

12. Elaparato con terminal de puesta a tierra protectora
debe conectarse a un tomacorriente de red con una
conexién de puesta a tierra protectora.

13. Cuando se utilice el enchufe de red o un acoplador de
aparatos como dispositivo de desconexidn, el dispositivo
de desconexion debe sequir siendo facilmente operable.
14. Evite lainstalacion en espacios confinados

como estanterias.

15. No coloque fuentes de llama desnuda, como velas
encendidas, en el aparato.

16. Rango de temperatura de funcionamiento de
5°a45°C(41°a 113°F).

NEGACION LEGAL

Music Tribe no admite ningun tipo de responsabilidad
por cualquier dafio o pérdida que pudiera sufrir
cualquier persona por confiar total o parcialmente en la
descripciones, fotografias o afirmaciones contenidas en
este documento. Las especificaciones técnicas, imagenes
y otras informaciones contenidas en este documento
estan sujetas a modificaciones sin previo aviso. Todas las
marcas comerciales que aparecen aqui son propiedad
de sus respectivos duefios. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones y
Coolaudio son marcas comerciales o marcas registradas
de Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2025 Reservados todos los derechos.

GARANTIA LIMITADA

Si quiere conocer los detalles y condiciones aplicables
de la garantia asi como informacién adicional sobre
la Garantia limitada de Music Tribe, consulte online
toda la informacién en la web community.musictribe.
com/support.

@ Consignes de sécurité ]

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

c Les points repérés par ce symbole portent

une tension électrique suffisante pour

constituer un risque d'électrocution.
Utilisez uniquement des cables d'enceintes professionnels
de haute qualité avec fiches Jack mono 6,35 mm ou fiches
a verrouillages déja installées. Toute autre installation ou
modification doit étre effectuée uniquement par un
personnel qualifié.

(e symbole avertit de la présence d'une
tension dangereuse et non isolée a
Iintérieur de I'appareil - elle peut
provoquer des chocs électriques.
Ce symbol signale les consignes
d'utilisation et d'entretien importantes
dans la documentation fournie.
Lisez les consignes de sécurité du manuel d'utilisation
de I'appareil.

Attention
Pour éviter tout risque de choc électrique,
ne pas ouvrir le capot de I'appareil ni

démonter le panneau arriére. Lintérieur de I'appareil
ne posséde aucun élément réparable par I'utilisateur.
Laisser toute réparation a un professionnel qualifié.

Attention
Pour réduire les risques de feu et de choc
électrique, n'exposez pas cet appareil a la

pluie, a la moisissure, aux gouttes ou aux éclaboussures.
Ne posez pas de récipient contenant un liquide sur
I'appareil (un vase par exemple).

Attention
Ces consignes de sécurité et d'entretien
sont destinées a un personnel qualifié.

Pour éviter tout risque de choc électrique, n'effectuez

aucune réparation sur I'appareil qui ne soit décrite par le
manuel d'utilisation. Les éventuelles réparations doivent
étre effectuées uniquement par un technicien spécialisé.

Avertissement
Veuillez vous référer aux informations
situées a l'extérieur du boitier inférieur

pour obtenir les renseignements électriques et de sécurité
avant d'installer ou d'utiliser |'appareil.

Quick Start Guide 3

1. Veuillez lire et suivre toutes les instructions
et avertissements.

2. Floignez 'appareil de I'eau (sauf pour les produits
congus pour une utilisation en extérieur).

3. Nettoyez uniquement avec un chiffon sec.

4, Ne bloquez pas les ouvertures de ventilation.
N'installez pas dans un espace confiné. Installez
uniquement selon les instructions du fabricant.

5. Protégez le cordon d'alimentation contre les
dommages, en particulier au niveau des fiches et de la
prise de I'appareil.

6. N'installez pas prés de sources de chaleur telles que
radiateurs, registres de chaleur, cuisiniéres ou autres
appareils (y compris les amplificateurs) qui produisent de
la chaleur.

7. Ne contrecarrez pas le but de sécurité de la fiche
polarisée ou de type mise a la terre. Une fiche polarisée

a deux lames, I'une plus large que I'autre (uniquement
pour les Etats-Unis et le Canada). Une fiche de type mise
alaterre a deux lames et une troisiéme broche de mise a
[a terre. La lame large ou la troisiéme broche sont fournies
pour votre sécurité. Si la fiche fournie ne s'adapte pas a
votre prise, consultez un électricien pour remplacer la
prise obsoléte.

8. Utilisez uniquement des accessoires et des piéces
recommandeés par le fabricant.

9. Utilisez uniquement
des chariots, des supports,
des trépieds, des supports
([ ) ou des tables spécifiés.
Faites attention pour
éviter le renversement
lors du déplacement

de la combinaison

AT
~————

chariot/appareil.

10. Débranchez pendant les tempétes ou si 'appareil
n'est pas utilisé pendant une longue période.

11. Utilisez uniquement du personnel qualifié pour
I'entretien, surtout aprés des dommages.

12. L'appareil avec une borne de mise a la terre
protectrice doit étre connecté a une prise secteur avec une
connexion de mise a la terre protectrice.

13. Lorsque la fiche secteur ou un coupleur d'appareil
est utilisé comme dispositif de déconnexion, le dispositif
de déconnexion doit rester facilement utilisable.

14. Fvitez l'installation dans des espaces confinés
comme des bibliotheques.

15. Ne placez pas de sources de flamme nue, telles que
des bougies allumées, sur I'appareil.

16. Plage de température de fonctionnement de
5°245°C(41°a 113°F).

DENI LEGAL

Music Tribe ne peut étre tenu pour responsable pour
toute perte pouvant étre subie par toute personne

se fiant en partie ou en totalité a toute description,
photographie ou affirmation contenue dans ce
document. Les caractéristiques, I'apparence et d'autres
informations peuvent faire l'objet de modifications
sans notification. Toutes les marques appartiennent
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4 WING and WING-BK

a leurs propriétaires respectifs. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones et
Coolaudio sont des marques ou marques déposées de
Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2025 Tous droits réservés.

GARANTIE LIMITEE

Pour connaitre les termes et conditions de
garantie applicables, ainsi que les informations
supplémentaires et détaillées sur la Garantie
Limitée de Music Tribe, consultez le site Internet
community.musictribe.com/support.

Wichtige
Sicherheitshinweise

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Die mit dem Symbol markierten

Anschliisse fiihren so viel Spannung,

dass die Gefahr eines Stromschlags
besteht. Verwenden Sie nur hochwertige, professionelle
Lautsprecherkabel mit vorinstallierten 6,35 mm
MONO-Klinkensteckern oder Lautsprecherstecker mit
Drehverriegelung. Alle anderen Installationen oder

Modifikationen sollten nur von qualifiziertem
Fachpersonal ausgefiihrt werden.

Dieses Symbol weist Sie immer dann
darauf hin, wenn es erscheint, dass im
Inneren des Gehduses gefahrliche

unisolierte Spannung vorhanden ist — eine Spannung,
die ausreichend sein kann, um ein Stromschlagrisiko
darzustellen.

Dieses Symbol weist Sie an jeder Stelle,
an der es erscheint, auf wichtige
Betriebs- und Wartungsanweisungen

in der beiliegenden Literatur hin. Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung.

Vorsicht
Um eine Geféhrdung durch Stromschlag
auszuschlieBen, darf die Gerdteabdeckung

bzw. Gerdteriickwand nicht abgenommen werden.

Im Innern des Gerdts befinden sich keine vom Benutzer
reparierbaren Teile. Reparaturarbeiten diirfen nur von
qualifiziertem Personal ausgefiihrt werden.

Vorsicht
Um eine Geféhrdung durch Feuer bzw.
Stromschlag auszuschlieBen, darf dieses

Gerdt weder Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden
noch sollten Spritzwasser oder tropfende Fliissigkeiten
in das Gerdt gelangen konnen. Stellen Sie keine mit
Fliissigkeit gefiillten Gegensténde, wie z.B. Vasen,

auf das Gerdt.

Vorsicht

Die Service-Hinweise sind nur durch

qualifiziertes Personal zu befolgen.
Um eine Gefdhrdung durch Stromschlag zu vermeiden,
fiihren Sie bitte keinerlei Reparaturen an dem Gerat
durch, die nicht in der Bedienungsanleitung beschrieben
sind. Reparaturen sind nur von qualifiziertem
Fachpersonal durchzufiihren.

Warnung

Bitte beachten Sie die Informationen auf

der AuBenseite der unteren Abdeckung
beziiglich elektrischer und sicherheitstechnischer
Hinweise, bevor Sie das Gerat installieren oder in
Betrieb nehmen.

1. Bitte lesen Sie alle Anweisungen und Warnhinweise
sorgfaltig durch und befolgen Sie diese.

2. Halten Sie das Gerdt von Wasser fern (aulSer bei
Produkten fiir den AuBBenbereich).

3. Reinigen Sie nur mit einem trockenen Tuch.

4. Blockieren Sie nicht die Beliiftungsoffnungen.
Installieren Sie das Gerat nicht in einem engen Raum und
nur gemaf den Anweisungen des Herstellers.

5. Schiitzen Sie das Netzkabel vor Beschadigungen,
insbesondere an Steckern und Geratebuchsen.

6. Installieren Sie das Gerdt nicht in der Nahe

von Warmequellen wie Heizkdrpern, Heizregistern,
(fen oder anderen Geriten (einschlieBlich Verstarkern),
die Warme erzeugen.

7. Heben Sie nicht den Sicherheitszweck des
polarisierten oder geerdeten Steckers auf. Ein polarisierter
Stecker hat zwei Klingen, von denen eine breiter ist als die
andere (nur fiir USA und Kanada). Ein geerdeter Stecker
hat zwei Klingen und einen dritten Erdungszapfen.

Die breite Klinge oder der dritte Zapfen dienen lhrer
Sicherheit. Wenn der mitgelieferte Stecker nicht in lhre
Steckdose passt, konsultieren Sie einen Elektriker, um die
veraltete Steckdose zu ersetzen.

8. Verwenden Sie nur vom Hersteller empfohlene
Anbaugerate und Zubehdrteile.

9. Verwenden Sie nur
spezifizierte Wagen,
Stander, Stative,

[ Halterungen oder Tische.
Achten Sie darauf, dass der
Wagen/Gerdte-
Kombination beim
Bewegen nicht umkippt.

A
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10. Ziehen Sie bei Gewittern oder bei langerer
Nichtbenutzung den Stecker.

11. Lassen Sie nur qualifiziertes Personal fiir
Wartungsarbeiten arbeiten, besonders nach
Beschadigungen.

12, Das Gerdt mit schiitzendem Erdungsterminal muss

an eine Steckdose mit schiitzender Erdungsverbindung
angeschlossen werden.

13. Wenn der Netzstecker oder ein Gerdtekuppler
als Trennvorrichtung verwendet wird, muss die
Trennvorrichtung leicht bedienbar bleiben.

14. Vermeiden Sie die Installation in engen Raumen
wie Biicherregalen.

15. Platzieren Sie keine offenen Flammenquellen,
wie brennende Kerzen, auf dem Gerét.

16. Betriebstemperaturbereich von 5° bis 45°C
(41°bis 113°F).

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Music Tribe Gibernimmt keine Haftung fiir Verluste,

die Personen entstanden sind, die sich ganz oder
teilweise auf hier enthaltene Beschreibungen,

Fotos oder Aussagen verlassen haben. Technische Daten,
Erscheinungsbild und andere Informationen kdnnen
ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden. Alle
Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic, TC Helicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones und Coolaudio sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2025

Alle Rechte vorbehalten.

BESCHRANKTE GARANTIE

Die geltenden Garantiebedingungen und zusétzliche
Informationen beziiglich der von Music Tribe gewahrten
beschrénkten Garantie finden Sie online unter
community.musictribe.com/support.

Instrucoes de Seguranca
Importantes
CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Terminais marcados com o simbolo

carregam corrente elétrica de magnitude

suficiente para constituir um risco de
choque elétrico. Use apenas cabos de alto-falantes de alta
qualidade com plugues TS de %" ou plugues com trava de
tor¢do pré-instalados. Todas as outras instalacdes e

modificacdes devem ser efetuadas por
pessoas qualificadas.

Este simbolo, onde quer que apareca, alerta
para a presenca de tensdo perigosa nao
isolada dentro do invélucro - uma tensdo

que pode ser suficiente para constituir um risco de choque.

Este simbolo, onde quer que o encontre,
alerta-o para a leitura das instrugdes de
manuseamento que acompanham o

equipamento. Por favor leia 0 manual de instrucdes.

Atencao
De forma a diminuir o risco de choque
eléctrico, ndo remover a cobertura

(ou a seccdo de tras). Nao existem pegas substituiveis por
parte do utilizador no seu interior. Para esse efeito recorrer
a um téenico qualificado.

Atencao
Para reduzir o risco de incéndios ou
choques eléctricos o aparelho ndo deve ser

exposto a chuva nem a humidade. Além disso, ndo deve
ser sujeito a salpicos, nem devem ser colocados em cima
do aparelho objectos contendo liquidos, tais como jarras.

Atencao
Estas instrugdes de operacao devem ser
utilizadas, em exclusivo, por técnicos de

assisténdia qualificados. Para evitar choques eléctricos
nao proceda a reparagdes ou intervengdes, que nao as
indicadas nas instrugdes de operagao, salvo se possuir as
qualifi-cagdes necessarias. Para evitar choques eléctricos
nao proceda a reparagdes ou intervengdes, que nao as
indicadas nas instrucdes de operacdo. S6 o devera fazer se
possuir as qualificacdes necessarias.

Aviso
Consulte as informagdes na parte
externa do invélucro inferior para obter

informacdes elétricas e de sequranga antes de instalar
ou operar o dispositivo.

1. Porfavor, leia e siga todas as instrucdes
e adverténcias.

2. Mantenha o aparelho longe da dgua (exceto para
produtos destinados a uso externo).

3. Limpe apenas com um pano seco.

4. Ndo obstrua as aberturas de ventilagao. Nao instale
em espaqos confinados. Instale apenas de acordo com as
instrucdes do fabricante.

5. Proteja o cabo de alimentagdo contra danos,
especialmente nos plugs e na tomada do aparelho.

6. Nao instale préximo a fontes de calor, como
radiadores, registros de calor, fogdes ou outros aparelhos
(incluindo amplificadores) que produzam calor.

7. Néo desfaca a finalidade de sequranca da tomada
polarizada ou do tipo com aterramento. Uma tomada
polarizada possui duas laminas, sendo uma mais larga
que a outra (apenas para EUA e (anadd). Uma tomada
com aterramento possui duas laminas e uma terceira
ponta de aterramento. A lamina larga ou a terceira ponta
sao fornecidas para sua sequranca. Se o plug fornecido
nao se encaixar na sua tomada, consulte um eletricista
para substituir a tomada obsoleta.

8. Use apenas acessérios e equipamentos recomendados
pelo fabricante.

9. Use apenas
carrinhos, suportes,
tripés, suportes ou

() mesas especificados.
Tenha cuidado para
evitar tombamentos

a0 mover a combinagao
carrinho/aparelho.

VAT
~———

10. Desconecte durante tempestades ou se ndo estiver
em uso por um longo periodo.

11. Use apenas pessoal qualificado para servicos,
especialmente apds danos.

12. 0aparelho com terminal de aterramento protetor
deve ser conectado a uma tomada de corrente com
conexdo de aterramento protetor.

13. Quando o plugue de corrente ou um acoplador
de aparelho é usado como dispositivo de desconexao,
o dispositivo de desconexdo deve permanecer
prontamente operavel.

14. Evite instalar em espacos confinados, como estantes.

15. Nao coloque fontes de chama nua, como velas
acesas, no aparelho.

16. Faixa de temperatura de operacdo de 5° a 45°C
(41°a 113°F).

LEGAL RENUNCIANTE

0 Music Tribe ndo se responsabiliza por perda
alguma que possa ser sofrida por qualquer pessoa
que dependa, seja de maneira completa ou parcial,
de qualquer descricdo, fotografia, ou declaracdo
aqui contidas. Dados técnicos, aparéncias e outras
informacdes estdo sujeitas a modificacdes sem aviso
prévio. Todas as marcas sdo propriedade de seus
respectivos donos. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones e Coolaudio
sd0 marcas ou marcas registradas do Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd.
2025 Todos direitos reservados.

GARANTIA LIMITADA

Para obter os termos de garantia aplicéveis e condicdes e
informacdes adicionais a respeito da garantia limitada do
Music Tribe, favor verificar detalhes na integra através do
website community.musictribe.com/support.

Informazioni importanti]

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

| terminali contrassegnati da questo

simbolo conducono una corrente elettrica

di magnitudine sufficiente a costituire un
rischio di scossa elettrica. Utilizzare solo cavi per
altoparlanti professionali di alta qualita con jack
shilanciati da 6,35mm. o connettori con blocco a
rotazione. Tutte le altre installazioni o modifiche devono
essere eseguite esclusivamente da personale qualificato.
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Questo simbolo, ovunque appaia, avverte
della presenza di una tensione pericolosa
non isolata all'interno dello chassis,

tensione che pud essere sufficiente per
costituire un rischio di scossa elettrica.

Questo simbolo, ovunque appaia, segnala
importanti istruzioni operative e di
manutenzione nella documentazione
allegata. Siinvita a leggere il manuale.
Attenzione
Per ridurre il rischio di scosse elettriche,
non rimuovere il coperchio superiore
(0 la sezione posteriore). All'interno non ci sono parti
riparabili dall'utente. Per la manutenzione rivolgersi a
personale qualificato.

Attenzione
Per ridurre il rischio di incendi o scosse
elettriche, non esporre questo apparecchio

a pioggia e umidita. L'apparecchio non deve essere
esposto a gocciolio o schizzi diliquidi e nessun oggetto
contenente liquidi, come vasi, deve essere collocato
sull'apparecchio.

Attenzione
Queste istruzioni di servizio sono destinate
esclusivamente a personale qualificato.

Per ridurre il rischio di scosse elettriche non eseguire
interventi di manutenzione diversi da quelli contenuti
nel manuale diistruzioni. Le riparazioni devono essere
esequite da personale di assistenza qualificato.

Avvertimento
Consultare le informazioni sulla parte
esterna dell'involucro inferiore per

ottenere informazioni elettriche e di sicurezza prima di
installare o utilizzare il dispositivo.

1. Siprega dileggere e sequire tutte le istruzioni
e gli avvertimenti.

2. Mantenere I'apparecchio lontano dall'acqua
(tranne che per i prodotti destinati all'uso all'aperto).

3. Pulire solo con un panno asciutto.

4. Non ostruire le aperture di ventilazione.
Non installare in spazi ristretti. Installare solo secondo
le istruzioni del produttore.

5. Proteggere il cavo di alimentazione dai danni,
soprattutto alle spine e alla presa dell'elettrodomestico.

6. Non installare vicino a fonti di calore come
termosifoni, bocchette di calore, fornelli o altri apparecchi
(compresi gli amplificatori) che producono calore.

7. Non eludere lo scopo di sicurezza della spina
polarizzata o della spina con messa a terra. Una spina
polarizzata ha due lame di cui una piti larga dell'altra (solo
per USA e Canada). Una spina con messa a terra ha due
lame e una terza spina di messa a terra. La lama larga o

|a terza spina sono fornite per la vostra sicurezza. Se la
spina fornita non si adatta alla vostra presa, consultare un
elettricista per la sostituzione della presa obsoleta.

8. Utilizzare solo accessori e attrezzature raccomandati
dal produttore.
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9. Utilizzare solo

carrelli, supporti, treppiedi,
staffe o tavoli specificati.

([ ) Prestare attenzione per
evitare il ribaltamento
durante lo spostamento
della combinazione
carrello/apparecchio.

VAT
~———

10. Scollegare durante le tempeste o se non viene
utilizzato per un lungo periodo.

11. Utilizzare solo personale qualificato per la
manutenzione, specialmente dopo danni.

12. L'apparecchio con terminale di messa a terra
protettiva deve essere collegato a una presa di corrente
con connessione di messa a terra protettiva.

13. Sela spina di rete o un accoppiatore
dell'elettrodomestico viene utilizzato come dispositivo
di disconnessione, il dispositivo di disconnessione deve
rimanere facilmente utilizzabile.

14. Evitare I'installazione in spazi ristretti come librerie.

15. Non posizionare fonti di fiamma nuda, come candele
accese, sull'apparecchio.

16. Intervallo di temperatura di funzionamento da
5°a45°C(da41°a 113°F).

DISCLAIMER LEGALE

Music Tribe non si assume alcuna responsabilita per
eventuali danni che possono essere subiti da chiunque
si affidiin tutto o in parte a qualsiasi descrizione,
fotografia o dichiarazione contenuta qui. Specifiche
tecniche, aspetti e altre informazioni sono soggette

a modifiche senza preavviso. Tutti i marchi sono di
proprieta dei rispettivi titolari. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones e
Coolaudio sono marchi o marchi registrati di Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd.
2025 Tutti i diritti riservati.

GARANZIA LIMITATA

Per i termini e le condizioni di garanzia applicabili e le
informazioni aggiuntive relative alla garanzia limitata
di Music Tribe, consultare online i dettagli completi su
community.musictribe.com/support.

Belangrijke
veiIigheidsvoorschriften]
CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Aansluitingen die gemerkt zijn met het

symbool voeren een zodanig hoge

spanning dat ze een risico vormen voor
elektrische schokken. Gebruik uitsluitend kwalitatief
hoogwaardige, in de handel verkrijghare luidsprekerkabels
die voorzien zijn van 4" TS stekkers. Laat uitsluitend

gekwalificeerd personeel alle overige installatie- of
modificatiehandelingen uitvoeren.

Dit symbool waarschuwt u, waar het ook
verschijnt, voor de aanwezigheid van
ongeisoleerde gevaarlijke spanning

binnenin de behuizing - spanning die voldoende kan zijn
om een risico op elektrische schokken te vormen.

Dit symbool wijst u altijd op belangrijke
bedienings - en onderhoudsvoorschriften
in de bijbehorende documenten.

Wij vragen u dringend de handleiding te lezen.

Attentie
Verwijder in geen geval de bovenste
afdekking (van het achterste gedeelte)

anders bestaat er gevaar voor een elektrische schok.
Het apparaat bevat geen te onderhouden onderdelen.
Reparatiewerkzaamheden mogen uitsluitend door
gekwalificeerd personeel uitgevoerd worden.

Attentie
Om het risico op brand of elektrische
schokken te beperken, dient u te

voorkomen dat dit apparaat wordt blootgesteld aan regen
envocht. Het apparaat mag niet worden blootgesteld aan
neerdruppelend of opspattend water en er mogen geen
met water gevulde voorwerpen — zoals een vaas — op het
apparaat worden gezet.

Attentie
Deze onderhoudsinstructies zijn
uitsluitend bedoeld voor gekwalificeerd

onderhoudspersoneel. Om elektrische schokken te
voorkomen, mag u geen andere onderhoudshandelingen
verrichten dan in de bedieningsinstructies vermeld staan.
Reparatiewerkzaamheden mogen alleen uitgevoerd
worden door gekwalificeerd onderhoudspersoneel.

Waarschuwing
Raadpleeg de informatie op de buitenkant
van de onderste behuizing voor elektrische

en veiligheidsinformatie voordat u het apparaat installeert
of bedient.

1. Gelieve alle instructies en waarschuwingen zorgvuldig
te lezen en op te volgen.

2, Houd het apparaat uit de buurt van water (behalve
voor producten bedoeld voor gebruik buitenshuis).

3. Reinig alleen met een droge doek.

4, Blokkeer de ventilatieopeningen niet. Installeer niet
in een afgesloten ruimte. Installeer alleen volgens de
instructies van de fabrikant.

5. Bescherm de voedingskabel tegen schade, vooral bij
stekkers en het stopcontact van het apparaat.

6. Installeer niet in de buurt van warmtebronnen
zoals radiatoren, warmte registers, fornuizen of andere
apparaten (inclusief versterkers) die warmte produceren.

7. Hef het veiligheidsdoel van de gepolariseerde of
geaarde stekker niet op. Een gepolariseerde stekker heeft
twee pennen waarvan één breder is dan de andere (alleen
voor de VS en (anada). Een geaarde stekker heeft twee
pennen en een derde aardingspen. De brede pen of de
derde pen zijn voor uw veiligheid. Als de meegeleverde
stekker niet in uw stopcontact past, raadpleeg dan een
elektricien om het verouderde stopcontact te vervangen.

8. Gebruik alleen accessoires en apparatuur die door de
fabrikant worden aanbevolen.

9. Gebruik alleen
gespecificeerde karren,
stands, statieven, beugels
® of tafels. Wees voorzichtig
om kantelen te voorkomen
bij het verplaatsen van de
kar/apparaatcombinatie.

) A
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10. Trek de stekker uit tijdens stormen of als het apparaat
gedurende lange tijd niet wordt gebruikt.

11. Gebruik alleen gekwalificeerd personeel voor
onderhoud, vooral na schade.

12. Het apparaat met een beschermende
aardingsaansluiting moet worden aangesloten op een
stopcontact met een beschermende aardingsverbinding.

13. Als de stekker van het stopcontact of een
apparaatkoppeling als het ontkoppelingsapparaat wordt
gebruikt, moet het ontkoppelingsapparaat gemakkelijk
bedienbaar blijven.

14. Vermijd installatie in afgesloten ruimtes
z0als boekenkasten.

15. Plaats geen open vlambronnen, zoals brandende
kaarsen, op het apparaat.

16. Bedrijfstemperatuurbereik van 5° tot 45°C
(41°tot 113°F).

WETTELIJKE ONTKENNING

Music Tribe aanvaardt geen aansprakelijkheid voor enig
verlies dat kan worden geleden door een persoon die
geheel of gedeeltelijk vertrouwt op enige beschrijving,
foto of verklaring hierin. Technische specificaties,
verschijningen en andere informatie kunnen zonder
voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd. Alle
handelsmerken zijn eigendom van hun respectievelijke
eigenaren. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake,
Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones en Coolaudio
zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken
van Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2025 Alle rechten voorbehouden.

BEPERKTE GARANTIE

Voor de toepasselijke garantievoorwaarden en
aanvullende informatie met betrekking tot de beperkte
garantie van Music Tribe, zie de volledige details online
op community.musictribe.com/support.

Viktiga
sakerhetsanvisningar

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Uttag markerade med symbolen leder

elektrisk stromstyrka som ar tillrackligt

stark for att utgdra en risk for elchock.
Anvdnd endast hdgkvalitativa, kommersiellt tillgangliga
hdgtalarkablar med forhandsinstallerade 4" T5-

kontakter. All annan installering eller modifikation bor
endast utforas av kompetent personal.

Denna symbol, var den &n forekommer,
varnar for ndrvaron av farlig, oisolerad
spanning inuti hdljet - spanning som kan

vara tillracklig for att utgdra en risk for stot.

Den hér symbolen hanvisar till viktiga
punkter om anvéndning och underhall i
den medfdlljande dokumentationen.

Var vénlig och Ids bruksanvisningen.

Forsiktighet
Minska risken for elektriska stotar genom
att aldrig ta av hdljet upptill pa apparaten

(eller ta av baksidan). Inuti apparaten finns det inga delar
som kan repareras av anvandaren. Endast kvalificerad
personal far genomfdra reparationer.

Forsiktighet
For att minska risken for brand och
elektriska stotar ska apparaten skyddas

mot regn och fukt. Apparaten gdr inte utsdttas for
dropp eller spill och inga vattenbehallare som vaser etc.
far placeras pa den.

Forsiktighet
Serviceinstruktionen dr enbart avsedd
for kvalificerad servicepersonal. For att

undvika risker genom elektriska stétar, genomfor inga
reparationer pa apparaten, vilka inte ar beskrivna i
bruksanvisningen. Endast kvalificerad fackpersonal far
genomfora reparationera.

Varning
Vdnligen se informationen pa
utsidan av bottenhdljet for elektrisk

och sakerhetsinformation innan du installerar eller
anvander enheten.

1. Vénligen I&s och foj alla instruktioner och
varningar noggrant.

2. Hall apparaten borta fran vatten (utom for
utomhusprodukter).

3. Rengor endast med en torr trasa.

4. Blockera inte ventilationsoppningama. Installera inte
i tranga utrymmen. Installera endast enligt tillverkarens
anvisningar.

5. Skydda nétkabeln frén skador, sarskilt vid kontakter
och apparatkontakten.

6. Installera inte ndra varme kallor som element,
varmeregistrar, spisar eller andra apparater (inklusive
forstarkare) som producerar varme.

7. Forstor inte sakerhetsfunktionen hos den polariserade
eller jordade kontakten. En polariserad kontakt har tva
blad varav ett dr bredare an det andra (endast for USA
och Kanada). En jordad kontakt har tva blad och en tredje
jordningsstift. Det breda bladet eller det tredje stiftet dr
till for din sakerhet. Om den medfdljande kontakten inte
passari ditt uttag, kontakta en elektriker for att byta ut
det fordldrade uttaget.

8. Anvand endast tillbehdr och tillbehdr som
rekommenderas av tillverkaren.

9. Anvand endast
specificerade vagnar, stall,
stativ, fasten eller bord. Var
® forsiktig for att forhindra
véltningsrisk nédr du flyttar
vagnen/
apparatkombinationen.

VAT
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10. Koppla ur under askvéder eller om enheten inte
anvands under en l&ngre tid.

11. Anvéind endast kvalificerad personal for service,
sarskilt efter skador.

12. Apparaten med skyddsjordanslutning ska anslutas
till ett vdgguttag med skyddsjordanslutning.

13. Om natkontakten eller en apparatkoppling
anvands som frankopplingsanordning maste
frankopplingsanordningen vara ltt atkomlig.

14. Undvik installation i tranga utrymmen

som bokhyllor.

15. Placera inte Gppna ldgor, som tanda ljus,

pa apparaten.

16. Driftstemperaturomrade 5°till 45°C (41°ill 113°F).

FRISKRIVNINGSKLAUSUL

Music Tribe tar inget ansvar for nagon forlust som kan
drabbas av ndgon person som helt eller delvis forlitar
sig pa nagon beskrivning, fotografi eller uttalande som
finns hér. Tekniska specifikationer, utseenden och annan
information kan dndras utan foregdende meddelande.
Alla varumérken tillhdr respektive dgare. Midas,

Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound,
TC Electronic, TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston
Microphones och Coolaudio dr varumarken eller
registrerade varumarken som tillhor Music Tribe

Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd.
2025 Alla Rdttigheter reserverade.
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BEGRANSAD GARANTI

For tillampliga garantivillkor och ytterligare
information om Music Tribes begrdnsade garanti,
se fullstandig information online pd community.
musictribe.com/support.

PL Wazne informacje o
bezpieczenstwie

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Terminale oznaczone symbolem
przenosza wystarczajaco wysokie napiecie
elektryczne, aby stworzy¢ ryzyko
porazenia pradem. Uzywaj wytacznie wysokiej jakosci
fabrycznie przygotowanych kabli z zainstalowanymi
wtyczkami %" TS. Wszystkie inne instalacje lub
modyfikacje powinny by¢ wykonywane wytacznie przez
wykwalifikowany personel techniczny.

A
/N

Ten symbol, gdziekolwiek sie pojawi,
informuje Cie 0 obecnosci nieizolowanego
niebezpiecznego napiecia wewnatrz
obudowy - napiecia, ktére moze stanowic ryzyko
porazenia.

>

Ten symbol informuje o waznych
wskazéwkach dotyczacych obstugi i
konserwadji urzadzenia w dotaczonej
dokumentadji. Prosze przeczyta¢ stosowne informacje w
instrukji obstugi.

>

Uwaga

W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem zabrania sie
zdejmowania obudowy lub tylnej Scianki urzadzenia.
Elementy znajdujace sie we wnetrzu urzadzenia nie moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Naprawy moga by¢
wykonywane jedynie przez wykwalifikowany personel.

>

Uwaga

W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem lub zapalenia sie
urzadzenia nie wolno wystawia¢ go na dziatanie deszczu
i wilgotnosci oraz dopuszcza¢ do tego, aby do wnetrza
dostata sie woda lub inna ciecz. Nie nalezy stawia¢ na
urzadzeniu napetnionych ciecza przedmiotdw takich jak
np. wazony lub szklanki.

>

Uwaga

Prace serwisowe moga by¢ wykonywane
jedynie przez wykwalifikowany personel.
W celu unikniecia zagrozenia porazenia pradem nie nalezy
wykonywac zadnych manipulaji, ktére nie s3 opisane

w instrukgji obstugi. Naprawy wykonywane moga by¢
jedynie przez wykwalifikowany personel techniczny.

>

EE

NL

B

SE

P

@



PL

s B

P

CN

g

8 WING and WING-BK

Ostrzezenie

Przed zainstalowaniem lub

uruchomieniem urzadzenia prosimy

zajrzec do informacji umieszczonej na
zewnetrznej czesci dolnej obudowy dotyczacej informadji
elektrycznych i bezpieczenstwa.

1. Prosze przeczytaciéciste przestrzegac wszystkich
instrukgji i ostrzezen.

2, Trzymaj urzadzenie z dala od wody (z wyjatkiem
produktéw przeznaczonych do uzytku na zewnatrz).

3. (zysctylko suchg szmatka.

4. Nie blokuj otwordw wentylacyjnych. Nie instaluj
w zamknietym miejscu. Instaluj tylko zgodnie z
instrukcjami producenta.

5. Zabezpiecz przewdd zasilajacy przed uszkodzeniem,
zwiaszcza przy wtyczkach i gniezdzie urzadzenia.

6. Nie instaluj w poblizu Zrédet ciepta, takich jak
grzejniki, rejestratory ciepfa, kuchenki lub inne urzadzenia
(w tym wzmacniacze), ktdre generuja ciepto.

7. Nie uniewazniaj celu bezpieczeristwa wtyczki
spolaryzowanej lub wtyczki z uziemieniem. Wtyczka
spolaryzowana ma dwie wtyczki, z ktdrych jedna jest
szersza niz druga (tylko dla USA i Kanady). Wtyczka z
uziemieniem ma dwie wtyczki i trzei bolc uziemiajacy.
Szeroka wtyczka lub trzeci bolc s3 dostarczone dla
Twojego bezpieczenistwa. Jesli dostarczona wtyczka nie
pasuje do Twojej gniazdka, skonsultuj sie z elektrykiem w
celu wymiany przestarzatego gniazdka.

8. Uzywaj tylko akcesoriéw i dodatkow zalecanych
przez producenta.

9. Uzywaj tylko
okreslonych wézkéw,
stojakéw, statywow,

[ ) uchwytow lub stolikéw.
Uwazaj, aby unikna¢
przewrdcenia wozka/
kombinadji urzadzenia
podczas przemieszczania.

VAT
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10. Odtaczaj w czasie burz lub jesli urzadzenie nie jest
uzywane przez dtugi okres.

11. Korzystaj tylko z kwalifikowanego personelu do
serwisowania, zwtaszcza po uszkodzeniach.

12. Urzadzenie z zabezpieczonym terminalem
uziemiajacym powinno byc podtaczone do gniazdka
sieciowego z potaczeniem ochronnym.

13. Jedli wtyczka sieciowa lub ztacze urzadzenia jest
uzywane jako urzadzenie odfaczajace, urzadzenie
odtaczajace powinno pozostac tatwo dostepne.

14. Unikaj instalacji w zamknietych miejscach,

takich jak biblioteczki.

15. Nie umieszczaj Zrodet otwartego ognia, takich jak
palace sie $wieczki, na urzadzeniu.

16. Zakres temperatury pracy od 5° do 45°C
(0d 41°do 113°F).

ZASTRZEZENIA PRAWNE

Music Tribe nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek straty, ktore moga ponies¢ osoby, ktdre
polegaja w catosci lub w czeéci na jakimkolwiek opisie,
fotografii lub o$wiadczeniu zawartym w niniejszym
dokumencie. Specyfikacje techniczne, wyglad i inne
informacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
Wszystkie znaki towarowe s3 wtasnoscig ich
odpowiednich wiascicieli. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones i
Coolaudio s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Music Tribe Global Brands
Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2025 Wszystkie
prawa zastrzezone.

OGRANICZONA GWARANCJA

Aby zapoznac sie z obowiazujacymi warunkami
gwarandji i dodatkowymi informacjami dotyczacymi
ograniczonej gwarangji Music Tribe, zapoznaj sie ze
wszystkimi szczegétami w trybie online pod adresem
community.musictribe.com/support.
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CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!
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WING and WING-BK Overview

1. Introduction

Congratulations on purchasing the ground-breaking WING console.

Read through this Quick Start Guide (QSG) to get an overview of WING's
functionality and visit behringer.com for tutorial videos and guides.

Before you start

Itis recommended to check behringer.com for firmware updates, as new features
and bug fixes will be released regularly. Please refer to Chapter 8 in this QSG for
details about the update process.

Our development team is eager to read your feedback on ideas.behringer.com
and surprise you with new improvements and features.

SOURCE and Channel — a new routing approach

WING has introduced a new way of labeling signal SOURCES with names, icons
and color together with their physical parameters. WING SOURCES can be fed into
one or several channels for signal processing or routing to buses or main buses.
They can also be patched directly to any physical output when no processing is
desired, such as in recording setups, or when sharing audio with another console
forindependent mixes.

2. SOURCES, channels,
buses and outputs
External SOURCES

Any audio input into the console is called a SOURCE. An input can be an analog
signal via the XLR or %" TRS connectors on the rear panel, or digital signals via
StageConnect, USB, AES50, installed expansion cards, etc.

WING SOURCES include the following information:
o Identifying characteristics like name, color, icon, and tags

o Physical characteristics such as gain, mute, phase inversion and
phantom power

o Mono/stereo/mid-side configuration. All 48 channels on the console can
process either mono or stereo signals. Analog and digital stereo signals can
be fed into a single channel in the console. See Chapter 6 — ROUTING for
more information.

Internal SOURCES

WING also features User Signals, User Patches and the Oscillator that can be used
just as any external SOURCE, but they are in fact signals taken from other places
in the console’s audio engine.

2 Oscillators

There are two independent mono test tone generators that can be configured for
sinewave, pink noise or white noise output. They can be routed to any channel
or output.

24 User Signals

These are signals derived from any of the 40 input channels, 8 aux input
channels, 16 buses, 8 matrices or 4 main buses. They can be tapped from the
respective channel’s pre- or post-fader tap points, and carry either the left or
right channel, or a sum of both.

24 User Patches

These are also signals taken directly from any of the external SOURCE signals.
User Patches allow you to create stereo combinations of raw input signals that
don't belong to the same SOURCE Group. Possible applications are:

Combining two signals from different SOURCE Group interfaces into a stereo
or mid-side configuration

o Combining non-adjacent signals into a stereo or mid-side configuration
Apply different gain to each channel of a stereo or mid-side configuration

o Apply phantom power to only one channel of a stereo or mid-side
configuration

48 Mono/Stereo Input Channels

The channels on WING allow for extremely powerful and flexible processing of
the SOURCE audio, before mixing them into buses or mains. Each Input Channel
can accommodate a Main or an Alternative SOURCE. They can adopt the SOURCE's
customization properties and automatically use the SOURCE's mono or stereo
configuration.

Unlike with other consoles, there is no need for linking two mono channels into a
stereo pair — all channels can process mono or stereo signals.

Channel audio can then be sent to buses or mains for mixing, or it can be tapped
individually and routed to the outputs directly.

16 Stereo Buses and 4 Stereo Main Buses

The 16 buses are typically used for effects processing through sends, monitor
mixes and applying group processing to sub mixes. Buses can be fed into the 4
main buses, to the first 8 buses or to the 8 matrices. The 4 main buses can only be
sent to Matrices or Qutput destinations.

8 Matrix Buses

Matrix buses have full processing and can be sent to any Output destinations.
They are often used for sub- or zone mixes that need processing or time
alignment. Matrix buses can be driven by aux or main buses. They also feature
two additional Direct Inputs that can be taken from any of the Input Channels,
tapped pre- or post-fader.

Matrix buses can be used for creating so-called Mix-Minus buses, by phase
inverting i.e. subtracting the Direct Inputs from the mix. This is often applied
in broadcast situations, when a moderator should hear everything but his own
voice in the mix. They can also be fed back into input channels.

3. Hardware Descriptions

VIEW buttons

Pressing one of the VIEW buttons will switch the Main Display to a dedicated
screen for the section the button was pressed on. The Main Display will often
have additional parameters, options or information that is not accessible from
the top panel alone. While active, each VIEW button will light green.

Some VIEW buttons support a press-and-hold function that accesses an
additional setup page. For example, pressing and holding any of the fader bank
VIEW buttons opens the edit screen where channels and buses can be rearranged
on the fader layers.

The VIEW button for the Channel Strip section to the right of the Main Display
will actin combination with the six processing buttons within that section
(Input, Filter, Gate, Comp and Insert). These buttons act as shortcuts to the
channel processing screens.

Monitoring/Talkback/USB

USB AUDIO/DATA

5v==—=1000mA ACCESS

=l

TALK LEVEL PHONES LEVEL

(] (O]

ATTENUATE MONO

MONITOR LEVEL

Fader Sections

Input channels
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A USB type-A connector allows a flash drive to be plugged directly into the
console for saving or loading data. This allows you to back up your show files or
load your usual setup on a rented WING console.

This USB connection allows recording and playback of two- or four-channel-WAV
audio files. The port can also charge a portable device such as a phone or tablet.
Flash drives connected to the USB port can be disconnected whenever the ACCESS
light has turned off.

Dedicated knobs control the headphone and monitor output level of the buses
MONITOR A and MONITOR B, respectively, found in the SOURCE group “Monitor”
in the ROUTING screen. Both stereo buses can be routed to any physical output.

Engaging the DIM button reduces the monitor volume temporarily. The MONO
button sums the monitor signal to mono. Holding the DIM button mutes the
monitor. Holding the MONO button swaps left and right monitor signals. To use
the headphone connectors on the console the monitor signals must be routed to
the corresponding outputs (these are indicated with a headphone symbol on the
output routing page, i.e. Aux 7/8 for a standard WING console).

The talkback mic level can be adjusted via the TALK LEVEL knob and TALK A and
B buttons send the talkback signal to different destinations. Either Channel

40 or Aux 8 can be used as the processing channel for the talkback signal.
Processing can be applied as needed. Any input can be assigned to the selected
talkback channel.

Press the VIEW button to control the monitor settings, adjust the amount of Dim
attenuation, setup the routing for the talkback mic, and other parameters.

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

()

P LR e e L

The WING has three fader sections that each have their own associated bank buttons. The 12 faders to the left side of the console are commonly used for input
Channels. The eight faders in the center typically control buses and DCAs, and the four faders to the right are usually reserved for main buses, matrix buses, or select

input channels.

However, each bank can be configured according to the user’s needs. To access the fader bank configuration, press and hold the VIEW button for one of the

fader sections.
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Layer/Bank buttons

Selecting different fader banks will bring a new set of channels to the associated
fader section. If a particular bank exceeds the amount of available physical faders
in a section, the shift arrows will scroll in blocks of four (or 12 or 8 depending on
setup configuration) channels to access the remaining ones. Each fader section
also has two customizable banks. All faders in all banks can be assigned to any
channel/bus/main/matrix and a lot of other functions and parameters.

Sends on Faders (SOF) is available to quickly adjust the channel’s send levels to a

particular bus.

o Pressthe SOF FLIP button to activate Sends on Faders. The MUTE buttons
on all sends (input channel fader strips) are active by default to protect
buses in subgroup mode. You must unmute channels to send them to the
selected bus.

o Make sure the BUS MASTERS button is lit in the bus fader section, then press
one of the SELECT buttons to identify the bus to which channel signals will
be sent.

o Raise the input channel faders for each of the channels that should be sent to
that bus, navigating through the different input banks if necessary.

«  Sends on Faders also works in the other direction by having a channel
selected while SoF is active. The bus faders control the send level of the
selected channel into the corresponding bus.

o When ‘ALTERNATIVE SOF MODE'is selected in the setup/surface section,
Sends on Fader will be enabled by holding a channel or bus SELECT button.

Disengage the SOF FLIP button when you want to return to normal mixing.

Scribble strips, meters, SELECT
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Each fader strip has a mini display screen called a scribble strip. This will
indicate information about the current channel/bus number, name and an
icon to quickly identify which channel is currently controlled by the fader and
associated buttons.

A color bar above the scribble strip allows quick visual identification of groups of
related channels. Scribble strip details and color bar options can be edited on the
HOME screen of the selected channel, in the ICON/COLOR tab.

Channel signal SOURCE can also be indicated on the scribble strip when enabled
(SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Pressing the SELECT button directs the control focus of the Main Display and
Channel Strip section to that channel or bus. Only one SELECT button can

be active at any time. Pressing SELECT again (when the channel is already
selected) will return the display to the channel home or insert page of a

bus (SETUP>SURFACE>SEL DBL CLICK) to quickly adjust channel or insert/
effect parameters.

The SOLO button will isolate that channel for monitoring, along with any other
channels or buses that are soloed. The MUTE button mutes the channel currently
assigned to that strip.

Stereo level meters provide input level information, from -60 dB to Clip.

The DYNAMICS LED will light whenever the dynamic processor’s threshold is
exceeded, triggering the compressor/expander. Likewise, the GATE LED will light
whenever the input signal falls below the noise gate’s threshold.

Main Display

behringer

Most of WING's controls can be edited via the 10" touch screen Main Display.
The seven buttons to the left of the display and the VIEW buttons located in
each major section of the top panel allow access to different settings screens.
An overview of each screen is presented in Chapter 6.

The six knobs below the display allow parameter adjustments of the items shown
at the bottom of the current screen. These are touch sensitive knobs that will
highlight elements on the screen as soon as the associated knob is touched.

An additional seventh knob to the right of the display can be used for context-
dependent control by first touching an item on the Main Display, allowing for
finer adjustments compared to moving virtual knobs or faders. A multi-purpose
button beneath the seventh knob performs similarly depending on the current
screen. For example, it can be used as a tap tempo when editing delay effects.

The large stereo meter will either display the main bus or solo bus levels. The CLR
SOLO button will release all channels and buses that are active in the solo bus.
The navigation arrows and value/scrub wheel perform functions pertaining to
DAW control as well as USB and SD recorders and players. The wheel can also
fine-tune values of parameters assigned in the User layer of the Custom Controls
while respective buttons are pressed When ‘USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS'
is selected in SETUP/GENERAL, on-screen parameters can be selected with the
cursor buttons while their values can be fine adjusted with the wheel.

()
©
K2
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Channel Strip Section

BUS SEND GROUPS
1mom2

3mom 4
smomg

The channel strip provides quick access to the primary parameters for the
currently selected channel. A display screen provides dedicated editing

details for the parameter being adjusted. LED indicators that display the input
configuration, bus and group assignments, and level metering are always visible
for convenience.

Each of the seven channel editing blocks (including EQ) can be shown on

the editing display screen by pressing the associated button or touching the
capacitive encoder knob directly above. Press and hold the button to turn the
function on or off.

Pressing the VIEW button will open the main screen of the selected channel on
the Main Display.

Once a function block i active, pressing the button again will scroll through the
function’s parameters. Small dots in the lower right corner of the display indicate
how many parameters can be scrolled through. The associated knob can be used
for adjustments.

Many parameters can be scrolled through by repeatedly pressing the
block button.

An additional EQ section has dedicated controls for adjusting up to six EQ bands
for input channels and eight bands for buses. Engage the EQ block by pressing
and holding the EQ button, then touch one of the 4 EQ encoder knobs to select a
band for adjustment. Press the SHIFT button once to access the low and hi shelf
bands or the additional bands if editing a bus EQ. The GAIN, WIDTH and FREQ
buttons select which element of the current band will be adjusted with the
knob. Press the LISTEN button in the lower right corner to monitor the EQ band
inisolation. The BLEND/MIX knob acts as a wet/dry adjustment for the EQ block.
When above 100%, this knob can be used to intensify the current EQ setting as it
modifies each band’s gain according to the percentage set by the user.

(EN
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4-Channel Section

GAIN

48V GATE CcoMP FILTER

F1 F2 F3

Piano Forte Cymhals Right DeepMmdlZ

The edit section above the right-hand fader bank offers a special set of dedicated
control elements. These can be parameters like gain, pan, filters or bus sends for
the selected bank of four channels. Pressing one of the eight buttons enables the
four knobs and four buttons to control channel properties without selecting the
channel for editing. This makes the four channel section independent from the
main control surface, and would allow for a second user to work on the console
at the same time. F1-F3 controls can also be assigned to any custom control
function when enabled in SETUP/SURFACE.

5. Rear Panel
Analog 1/0, MIDI and GPI0

R

4, Custom Controls

The Custom Controls section allows up to four rotary knobs and eight buttons
to be assigned to specific elements that should be always available, regardless
of the main display screen focus. Presets can also be configured to suit different
sets, venues, operators, etc. Press the VIEW button to assign functions to the
controls, optimize the scribble strips or reset the controls.

The bottom portion of the Custom Control section allows quick access to different
categories. Press the VIEW button to configure each of them. It offers a
combination of user-assignable buttons and pre-configured buttons for
controlling the USB recorder, the WING-LIVE (SD card) recorder, Mute Groups and
Show Control.

=)
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The rear panel analog connections include 8 Midas PRO microphone preamps, 8 XLR outputs, 8 balanced 4" TRS aux input and 8 balanced %" TRS aux

output connectors.
A lamp socket accepts a standard 12 V light.

5-pin MIDIIN and OUT jacks allow external MIDI control, and a pair of %" TRS jacks for up to four GPIOs allow basic input and output commands

ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

@ eee®0

A pair of Ethernet ports allow a network to be set up via router for wired or
wireless control using one of the control apps on a computer or mobile device.

The console also can be connected to a computer via the USB type B connector for
the following uses:

48 input/48 output audio interface. The corresponding ASIO driver can be
downloaded from behringer.com.

o MIDIDAW controller

Firmware updates

o Dataexchange

3 AES50 ports each provide up to 48 input and output channels to and from
digital stage boxes, ensuring a high channel count and allowing patching to and
from multiple locations. The WING is fully compatible with all X32 series mixers
and stage boxes.

All AES50 connections between WING and stage boxes should have:
o Shielded CAT-5e cables

o RJ-45-terminated cable ends

o Maximum cable length of 80 meters

StageConnect transmits up to 32 digital audio input or output channels using

a standard balanced XLR cable (110 Q impedance DMX-cable recommended).
The interface supports different bus configurations of input and output channels
and uses digital, uncompressed PCM audio at 44.1/48 kHz and 24-bit resolution.
StageConnect was developed for flexible connections on stage or to a side rack,
supporting a wide range of applications at sub-millisecond latency.

Stereo AES3 (AES/EBU) input and output connections can be made via XLR cables.

Expansion Slot

The WING console ships with the WING-LIVE card installed, which allows up to 64 channels
of 48 kHz / 32-bit audio to be recorded onto a pair of SD or SDHC cards. Cards with other
protocols such as Dante, MADI and SoundGrid can be installed in this slot.

Power

POWER

LB

Connect the included IEC cable.
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6. Main Screens

Most of the advanced editing and control is done on the Main Display.
Screens can be navigated via the seven buttons to the left of the screen, or via
VIEW buttons in each section of the top panel.

There are six screens accessible via the buttons next to the Main Display:
o HOME

EFFECTS
METERS
o ROUTING
o SETUP
o LIBRARY

Note that the UTILITY button does not have a specific screen related to it.

A status bar is displayed at the top of the screen to provide a quick reference for
channel name, CLOCK, and alerts. This also allows constant access to the SD card
controls, setup menu, library functions and other tools.

HOME
HOME

e [y 13-
(Il O uss 12 geo s
E

OVERVIEW  ICON/COLOR NAME
INPUT FILTER
/- Locut
~\ Hicut

><| TILTEQ
MAIN

_44%%,““

SOLO BUS

. 8] MUTE |

® -16.9 dB|
x

WIDTH 100 % PAN -9

The screen defaults to an overview of the selected channel. This screen allows
adjustment of basic parameters like pan and level, but mostly provides a starting
point to access important processing blocks like EQ and dynamics.

The processing sequence of the gate, dynamics, EQ, and insert sections, as well
as the tap point for the signal sent to the 16 buses can be adjusted by clicking
on the wrench icon on the bottom-left corner of the HOME screen and dragging
the blocks.
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INPUT

The INPUT screen appears second in the left-hand column. The primary and
alternate SOURCE that is assigned to the current channel is selected here.
Signals can be configured as mono, stereo or mid side with the corresponding M,

ST and M/S buttons.
LOCAL IN — M M/S CLOSE E

OH OH|OH O OF ©8 © 8 © |

LCL 1L LCL 2/R LCL 3/L LCL 4R LCL5/L LCL B/R

@ SOURCE GROUP = @

The FILTER screen is also a part of this section, allowing low cut, high cut and
advanced filtering options like tilt filter and all-pass filter for phase alignment.

Finally, the DELAY (POST) controls the delay applied to the channel output signal.
This delay is necessary for the signals driving loudspeakers further away from the
main PA, for instance.

GATE

The GATE screen appears third in the left-hand column. The block defaults
to a simple noise gate with common parameters like threshold and ratio,
though other processors can be loaded on the Gate Model menu. This block’s
name will change to reflect the chosen model.

EQ

This block defaults to a 6-band fully parametric equalizer for input channels,
and an 8-band fully parametric equalizer for buses. A variety of digital and
emulations of analog EQ models can be selected from the EQ Model menu.

DYNAMICS

This block offers a large selection of digital and emulations of analog
compressors, expanders and limiters.

PRE FADER INSERT
Internal or external effects from one of the 16 FX slots can be inserted into the

channel. It can be positioned before or after the Gate, EQ and/or Dynamics blocks.

POST FADER INSERT

The second insert is fixed post-fader and post-processing. It can be used to add
FX processing, or to control the channel level by one of 2 auto mixing groups that
apply automatic gain-sharing across the assigned channels.

MAIN

The screen allows the send level to each of the four main buses to be adjusted
along with the stereo width, pan and channel fader level.

BUS SENDS

The last screen in the left-hand column allows adjustment of send levels to all 16
buses. The tap point for each send can be set up using the dropdown menu on
the top left-hand corner, or by clicking on the wrench icon on the HOME screen
and moving the Tap. A three-band EQ is available for the signal sent from the tap
point to the 16 buses.

TAP POINT 7 v BUS SENDS TAPEQ

= rur F@-{awre oo D en O ws 1 [ =E)-JIHQ{ s o>l
l

POST FDR [POST]

The HOME screens have a similar appearance when a bus, main or matrix channel
is selected, except no GATE block is available and only trim can be adjusted.

On the INPUT screen, the bus send can be set to pre fader (according to the tap
point setting) or post-fader if they will be used for monitoring or effects sends,
or to subgroup if channels will be routed to the bus for common processing,

prior to the main mix.

EFFECTS

15:14:01

2024-01-25

P PREMIUM FX 'STANDARD FX

The EFFECTS screen controls all aspects of the effect processors. Users can select
from a large collection of virtual emulation of analog processors, configure
routing, adjust parameters and monitor levels.

The eight PREMIUM FX slots can accommodate every device (FX1-8, STD and
(H categories). The STANDARD FX slots can accommodate STD and CH effect
categories. Note that the CH category contains four channel devices which
integrate three effect devices in a single slot, and a mastering device that
integrates four.

Up to 16 devices can be loaded onto the slots on the EFFECTS screen.

These devices can then be loaded as insert points. The analog emulations and
digital effects available on the GATE, COMP and INS sections of each channel strip

are loaded directly on each channel and not on the 16 slots of the EFFECTS screen.

Effects are usually applied to channels in one of two ways: through bus sends or
via insert points. Time-based effects like reverb and delay are usually set up via
bus sends, whereas dynamic processing is usually set up via insert points.

Effects on bus sends

To set up an effect via a bus send, one or multiple input channels are sent to

a bus. There are multiple ways to achieve this. One way is to select the channel
to which the effect will be added. Press the BUS MASTER and SOF FLIP buttons
on the center fader section. The send levels from the selected channel to the
first eight buses will be shown in the center fader section. To activate a send,
unmute the desired channel and adjust the respective fader to the desired
send level.

Alternatively, if a channel corresponding to a bus on the center section is
selected, the left section of the console will show the send level of each input
channel to the selected bus. Press the SOF FLIP button again to exit.

The insert point on the channel accommodating the bus is used to load the
desired effect. Make sure this channel is routed to the main bus. By varying the
amount of signal sent to the bus, the desired amount of “wet” effect signal for
each input channel can be achieved.

Effects as insert points

To set up an effect via an insert point, tap one of the INS blocks on the left-hand
column of the desired input channel and assign an effect processor that was
previously loaded on one of the 16 slots on the EFFECTS screen.

When on the HOME screen of an input channel, clicking on the wrench icon will
allow the position of the first insert point as well as the GATE, COMP and EQ
sections to be rearranged by dragging the yellow blocks.

METERS
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The METERS screen displays level meters and mute status for all the signal paths
on the console. The level meters are grouped accordingly: 40 input channels,
8 aux channels, 16 (auxiliary) buses, 16 DCAs, 4 main buses and 8 matrix buses.

This screen also offers a fast shortcut to zooming into any of the above groups of
channels for control or editing, by just touching it.
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ROUTING

15:14:28

2024-01-25

COPY CUSTOMZATION

SOURCE GROUP
USB AUDIO

WING allows for flexible routing options: every SOURCE can be routed to every
channel or physical output. The patching of SOURCES and outputs is configured
on the ROUTING screen.

The same edits can alternatively be made on each channel’s INPUT section within
the HOME screen.

Channels

Three buttons on the top right-hand corner of the screen select the channels,
physical inputs, or outputs for editing. The first button controls the
channel configuration.

=) (=

The “CHANNEL INPUT” menu controls whether the channel’s main or alternate
input will be configured. This follows the concept of an inline console, where a
single channel can have two inputs permanently patched and switched according
to the user’s needs.

CHAMMEL INPUT
MAIN

Before editing, the unlock icon must be clicked on. When lit green, editing is
available. When lit red, editing is blocked.

©

The left half of the screen will display the 40 input channels and 8 aux buses.
The right half of the screen will display the available SOURCES that can be routed
to the channels on the left.

After clicking on the desired channel, the SOURCE that drives that channel may
be chosen on the right half of the screen. By clicking on the dropdown menu
“SOURCE GROUP”, you may choose between the following physical SOURCES on
the console’s rear panel or buses:

o LOCALIN: eight physical microphone inputs
o AUXIN: eight physical line aux inputs

o AES/EBU IN: two digital AES/EBU inputs

o AES50A/AES50B/AES50C: three AES50 ports
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o USB AUDIO: the console can be used as a USB interface with 48 input and
output channels.

o EXP CARD: up to 64 inputs depending on the expansion cards installed.
e MODULE: up to 64 inputs via DANTE and SoundGrid cards are available.
o BUS: each of the 16 buses (stereo)

o MAIN: each of the 4 main buses (stereo)

o MATRIX: each of the 8 matrix buses (stereo)

o OSCILLATOR: two white noise, pink noise, or sine wave oscillators

o STAGE CONNECT: 32 digital audio channels at 48kHz and 24 bits via the
XLR connector

o USB PLAYER: 4 channels from the USB player (Type A port) on the front
panel. Files must be uncompressed .wav audio.

o USER SIGNAL: signals that can be derived from different points in the signal
flow of input channels, buses, main buses or matrix buses, or repatched
SOURCES through any of the 24 user patches

When patching multiple adjacent channels, clicking on the “+1 AUTO” button

automatically selects the following console channel for a quicker

input assignment.

+]
AUTO

To clear a channel’s input, click on “NONE”.

NONE @

The mono, stereo or mid-side configuration of each channel can be configured via

the M, ST and M/S buttons.

ST MIS

Sources

When clicking on the SOURCES button, specific customization options for the
SOURCES will show up. All the SOURCE groups are accessible via the dropdown
menu at the top of the screen.

Itis possible to rename the SOURCE, configure it as a mono, stereo or mid-side
SOURCE, activate phantom power (by holding down the 48V button), invert
the polarity, add an icon, change the SOURCE color, and add mute group tags
so that the SOURCE is muted when the corresponding mute group is active.
Signals grouped into stereo or mid-side configurations can be fed into a single
channel on the console.

If the signals are not adjacent (for example, LOCAL IN Tand 3) or belong to
different SOURCE groups (for example, Local IN 1and AUX 1), they can be grouped
using USER PATCHES.

The USER PATCHES are found in the USER SIGNAL SOURCE group and labeled USR
25 through 48. After clicking on a user patch, the signal fed into it is assigned on
the right of the screen. User patches can be configured as mono, stereo or mid-
side and used as SOURCES for channels on the console.

Qutputs

When clicking on the Outputs button, routing options for the outputs will show
up. Any SOURCE can be routed to any output.

The left side of the screen will show the available digital and analog outputs.
All output groups are accessible via the dropdown menu at the top of the screen.

The signal that will be fed into the selected output can be chosen on the right
side of the screen. All the SOURCE groups are accessible via the dropdown menu
at the top of the screen.

The output groups WLIVE REC and RECORDER control the routing for recording
on two SD cards or on a USB flash drive connected to the front panel. Up to

64 channels can be recorded on the SD cards (32 on each card) or 4 channels on a
USB flash drive. Up to 48 channels can be recorded on a computer connected via
USB to the rear panel.

SETUP
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General

The left side of the screen shows the console name which can be edited, its serial
number, firmware version and the installed expansion card.

USB MSD ACCESS controls the content that will show up when connected to a
computer via USB. Select WING 0S to load software updates on the console.
Select WING DATA to manage saved console show data (shows, snips, snaps,
presets, clips). To disconnect the console from the computer or to return to audio
playback via USB from the computer, eject the console as reqularly done with a
normal USB flash drive.

The time and date can be set on the CLOCK menu.

INIT CONSOLE is used to reset the console’s channels, aux, buses, main buses,
matrix buses, SOURCES, outputs, DCAs, mute groups and effects settings.
All'items can be selected by clicking on ALL. Specificitems can be selected by
clicking on them. To clear the selection, click on NONE. The selected items’
settings will be reset upon clicking INIT.

Alternatively, the console can be reset by pressing and holding the CLR SOLO
button on the Main Display while powering the console up.

Audio

The AUDIO CLOCK section controls the console’s sample rate (CLOCK RATE) and
word CLOCK SOURCE (SYNC SOURCE) settings.

By clicking on the channel and aux bus grid below INPUT SELECT, it is possible
to easily toggle between the MAIN and ALT input for all 40 channels and 8
aux buses.

PREFERENCES contains multiple muting and solo options.
Different solos can be set up as pre (PFL) or post fader (AFL).

USB AUDIO selects the number of channels available via the type-B USB
connection on the rear panel from 2 to 48 channels.

AUTOMIX automatically regulates the level of multiple SOURCES so that the
output level stays uniform. This is useful in situations where different speakers
will be talking on stage at the same time, for example. Up to 16 channels can use
automix (in the post-insert slot) in two groups (A/B).

SURFACE

This screen contains multiple options regarding the console surface’s lights,
metering and scribbles.

REMOTE

Multiple console settings can be controlled via MIDI, either via a DIN-5 or a USB
connection. The MIDI REMOTE CONTROL section determines which parameter will
be controlled via which connection.

The HA REMOTE section controls the console’s remote control via the AES50 A,
Band Cports.

The IP mode and address can be set up on the NETWORK section.

DAW

The WING console can be used as a DAW controller. The respective setup

is available on the DAW screen. Presets for different DAWs can be loaded
automatically via the dropdown menu.

For the console to function as a DAW controller, the REMOTE CONTROL button to
the left of the custom controls must be pressed.

LIBRARY
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wing_test_full

The LIBRARY screen is the file manager for different types of media including
.wav audio files, snapshots, snippets, and effect and channel presets saved on the
console’s internal storage or on a USB flash drive connected to the front panel.

SNAP

The SNAP tab is used to manage snapshots that save the console’s channels, aux,
buses, main buses, matrix buses, SOURCES, outputs, DCAs, mute groups and
effects settings.
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The content that can be saved includes channel customization, tags, patching,
filters, time delay, channel strip settings, EQ, panning, sends, fader, mute and
order of the processing in the channel.

The SAVE button saves all the console’s settings. SAVE+SCOPE allows the user
to select specific content to be saved for specific channels. The NONE and ALL
buttons allow a quicker selection of the desired content.

The snapshot will be saved either on the console’s internal storage or on the USB
flash drive connected to the front panel, depending on which location is selected
on the top left corner of the screen.

INT

After changes have been made to the console’s settings, these can be saved to

a preexisting snapshot by clicking on the desired snapshot and then clicking on
UPDATE. If only specific channels or contents should be updated, click on PARTIAL
UPDATE and select the desired settings.

To load a snapshot with or without a defined scope, click on LOAD. A snapshot
will always store all the parameters but only recall the specified ones when
SAVE+SCOPE is used. To edit the SCOPE of an existing snapshot, click on EDIT
SCOPE. Specific settings can also be loaded from a complete snapshot with the
PARTIAL LOAD button.

SNIP

Snippets can be used to recall more precise settings adjustments like specific
processor changes in the channel strip. To select which settings will be stored
in a snippet, click on the REC button and manually adjust the desired settings.
The number of modified parameters will be displayed on screen. Make sure to
click on STOP after all the changes have been made.

Itis possible to add or remove parameters from a snippet using the ADD [TEMS
and REMOVE ITEMS buttons.

PARAMETERS

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

GLOBAL

Any channel, bus, SOURCE, output, DCA, mute group or effect and its associated
contents can be protected against being overridden when loading snapshots or
snippets. To do so, click on the GLOBAL button on the top right-hand corner of the
screen and specify what needs to be protected. Whenever a setting is protected,
the lock icon will turn red.

e

The WING console can play .wav files from previously copied from a computer
to the internal storage via the WING DATA USB connection, a USB flash drive
connected to the front panel or .wav recordings made by the console and stored
on a USB flash drive or on up to two SD cards in the rear panel.

Clips can be selected on the left panel and played using the right panel.
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FX

The effects loaded on the 16 slots of the EFFECTS screen will show up on the FX
screen. The set up of the 16 slots can be stored and recalled.

CHAN

Individual channels can also be stored and recalled. All the channel settings will
be saved when using this feature. Upon loading, only the selected configurations
will be loaded.

SHOW

Snapshots, snippets, clips, FX setups and channel setups can be grouped and
saved as Shows. To do so, go to the SHOW tab and click on CREATE. Navigate to
the desired item on the internal storage or flash drive, make sure the SHOW tab is
open and then click on the ADD ITEM TO SHOW button.

ADD ITEM

TO SHOW

Click on the SAVE button in the SHOW tab.

[tems in a Show can be arranged in a specific order. The item order will be shown
when the film icon is selected.

The items can be navigated using the SHOW CNTRL button on the center section
of the console. PREV and NEXT select the items. GO triggers each item. GO-+PREV
and GO+NEXT select and trigger the items automatically.

UTILITY
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This button does not have its own screen, but rather works in conjunction with
other screens. The function is context relative, so pressing the UTILITY button
may bring up additional options or settings for configuration, depending on
which screen is currently active.

7. Standalone recorders/players

The USB and SD recorders and their corresponding players can be accessed via the
icons at the top of the main display.

WING-LIVE SD Recorder
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Up to 64 channels can be recorded on two SD cards in the WING-LIVE expansion
card. 32 channels will be recorded on each card. The signals feeding each channel
are assigned via the output group WLIVE REC on the OUTPUTS section of the

ROUTING screen.
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Up to 4 channels can be recorded on a flash drive connected to the front panel.
The signals that feed these four channels are assigned via the output group
RECORDER found in the OUTPUTS section of the of the ROUTING screen.

8. Firmware updates

The WING console firmware can be easily updated via USB. Download the
firmware file from the product page on Behringer.com and follow these steps:

1. Open the SETUP/GENERAL page and click on WING 0S.
2. Connecta USB cable to the rear panel port and to your computer.

3. Avirtual drive will appear on your computer, similar to connecting a flash
drive or external hard drive. Double click the drive to open.

4. Drag the new firmware file into the drive. Although WING always boots
using the most recent firmware in that drive, it is recommended to delete
older firmware files or move them to a subfolder.

If the console does not boot up normally, you can still update the firmware using

this procedure:

1. With console powered off, connect a USB cable to the rear panel port and
to your computer.

2. Pressand hold the button below the main meter to the right of the Main
Display, then power the console on.

3. An0Sand DATA drive will appear on your computer, similar to connecting
a flash drive or external hard drive. Double click a drive to open.

4. Drag the new firmware file into the OS drive.

Note: WING will always boot using the most recent firmware in that drive.

5. After the file has transferred, eject the virtual drive. The console should
reboot automatically with the new firmware installed. If it doesn’t, power
cycle the console manually.
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9. Shortcuts

PURPOSE ENTER MODE EFFECT EXIT

Deactivate Main Display touch control

Hold SETUP, ALT (unlabeled button)
and CLR SOLO, until a small X is shown
in the status bar of main display

No touch events will have any effect, while the
small Xis shown. The console will keep operating
as usual otherwise. Leaving this mode will calibrate
the touch interface and render it operational again.

Hold ALT and CLR SOLO
until the X disappears

Hold ALT (unlabeled button) and CLR
SOLO for> 1.5

Resets the touch panel (might help to temporarily
fix ghost touch issues for some time)

Touch Ul > Ghost Click Test

Hold METERS and HOME for 5 s while
powering the console up.

Hold ALT (unlabeled button) while

Console appears as two drives on your computer

0S-Drive > mount USB powering the console up (screen stays | (WING OS for the console operating system, and EJOe ::::;d:;’:: on
dark) WING DATA for snapshots, etc.). y P
Hold EFFECT and press HOME )
Shutdown and restart after initiating Shutdown from Console will shu't down safely and
restart automatically
Setup screen
Hold ALT (unlabeled button) while Same as 0S-Drive mode. Surface is in test mode
Surface >Test Mode . .
powering the console up until console boots up.
Locks the console §urface, while audio and remote Hold HOME button for
control keep working unaffected. . .
o ~1.5 sagain together with
Surface Lock Hold the HOME button down for Any combination of buttons (only those around the | the "pass code" of buttons

~1.55

touch screen) that was held down while engaging
the lock will be stored as "pass code" for unlocking.
You will need to press the same combination of
buttons when disengaging the Lock.

that were pressed while
locking, OR power-cycle
the console

Initialize console (only temp storage,
no snapshots etc. will be erased)

Hold CLR SOLO while powering the
console up

Same as using INITIALIZE (from the SETUP page)
but before the console loads any saved state

(in case the last loaded snapshot somehow crashes
the console leading to a boot loop)

Take screenshot

Hold CLR SOLO then press UTILITY

Stores a bmp of the current screen on your USB
drive. A folder called ‘screens’ needs to be created
in the root of the USB drive first.

Bypass automatic load of startup files

Hold LIBRARY while powering the
console up

Does not load STARTUP*.snap, STARTUP*.snip and
STARTUP*.show files in the STARTUP directory
during boot

Configuring optional hardware, i.e.
internal AoIP modules for Dante or WSG

Hold UTILITY for 55 while powering on

Configuration dialog allows to specify the
hardware option

Quick Start Guide
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WING and WING-BK Descripcion general

1. Introduccion
Felicitaciones por adquirir la innovadora consola WING.

Lea esta guia de inicio répido (QSG por sus siglas en inglés) para obtener una
vision general de la funcionalidad de WING y visite behringer.com para ver videos
tutoriales y guias.

Antes de comenzar

Le recomendamos que consulte behringer.com para actualizaciones de firmware,
ya que nuevas funciones y correcciones de errores se lanzaran regularmente.
Consulte el capitulo 8 de esta guia para obtener detalles sobre el proceso de
actualizacion.

Nuestro equipo de desarrollo estd ansioso por leer sus comentarios en ideas.
behringer.com y sorprenderlo con nuevas mejoras y funciones.

Source y Channel: un nuevo enfoque de enrutamiento

WING ha introducido una nueva forma de etiquetar las fuentes de sefial con nombres,
iconos y colores junto con sus pardmetros fisicos. Las Sources (fuentes) de WING
pueden ser enviadas a uno o varios canales para ser procesadas o enrutamiento a
buses o buses principales. También se pueden conectar directamente a cualquier
salida fisica cuando no se desea aplicar procesamiento, como en configuraciones de
grabacién, o al compartir audio con otra consola para mezclas independientes.

2. Sources, channels,
buses y outputs

External Sources (fuentes externas)

Cualquier entrada de audio en la consola se llama Source. Una entrada puede ser
una sefial analdgica a través de los conectores XLR o 4" TRS en el panel trasero,
o sefiales digitales a través de StageConnect, USB, AES50, tarjetas de expansion
instaladas, etc.

Las Sources de WING incluyen la siguiente informacién:

o (Caracteristicas de identificacion como nombre, color, icono y etiquetas

o (Caracteristicas fisicas como ganancia, mute, inversién de fase y
alimentacion fantasma

Configuracién mono/estéreo/mid-side. Cada uno de los 48 canales de la
consola pueden procesar sefiales mono o estéreo. Las sefiales estéreo
analdgicas y digitales pueden ser enviadas a un solo canal en la consola.
Consulte el capitulo 6 — ROUTING para obtener mds informacion.

Internal Sources (fuentes internas)

WING también cuenta con User Signals (sefiales de usuario), User Patches
(parches de usuario) y dos osciladores que pueden ser usados de igual manera
que cualquier fuente externa, pero en realidad son sefiales tomadas de otros
lugares en el motor de audio de la consola.

2 Osciladores

Hay dos generadores de tonos de prueba mono independientes que pueden
ser configurados para generar una onda sinusoidal, ruido rosa o ruido blanco.
Se pueden enviar a cualquier canal o salida.

24 User Signals (sefiales de usuario)

Estas son sefales derivadas de cualquiera de los 40 canales de entrada, 8 canales
auxiliares, 16 buses, 8 matrices o 4 buses principales. Pueden ser tomadas

del punto TAP, pre- o post-fader del canal respectivo y pueden llevar el canal
izquierdo o derecho, 0 una suma de ambos.

24 User Patches (parches de usuario)

Estas también son sefiales tomadas directamente de cualquiera de las fuentes
externas. Los User Patches le permiten crear combinaciones estéreo de sefiales
de entrada que no pertenecen al mismo Source Group (grupo de fuentes).

Las aplicaciones posibles son:

o Combinar dos sefales de un Source Group distinto, en configuracion estéreo
0 mid-side.
o Combinar sefales no adyacentes en una configuracién estéreo o mid-side.

o Aplicar una ganancia diferente a cada canal de una configuracion estéreo o
mid-side.

o Aplicar alimentacion fantasma a un solo canal de una configuracién estéreo
0 mid-side.

48 canales de entrada mono/estéreo

Los canales en WING permiten un procesamiento extremadamente potente

y flexible del audio de cada Source antes de mezclarlos en buses o buses
principales. Cada canal de entrada puede acomodar una fuente principal o
alternativa. Pueden adoptar las propiedades de personalizacion de la Source y
usar automdticamente su configuracion mono o estéreo.

A diferencia de otras consolas, no es necesario vincular dos canales mono en un
par estéreo; todos los canales pueden procesar sefiales mono o estéreo.

El audio del canal luego puede ser enviado a buses o buses principales para
mezclarlo, o se puede derivar individualmente y enrutarlo directamente a
las salidas.

16 buses estéreo y 4 buses principales estéreo

Los 16 buses se utilizan tipicamente para el procesamiento de efectos a través
de envios, mezclas de monitores y la aplicacion de procesamiento grupal a
submezclas. Los buses pueden ser enviados a los 4 buses principales, a los
primeros 8 buses o a las 8 matrices. Los 4 buses principales solo pueden enviarse
a matrices o destinos de salida.

8 buses de matriz

Los buses de matriz tienen procesamiento completo y pueden ser enviados a
cualquier destino de salida. A menudo se utilizan para submezclas o mezclas de
Zonas que necesitan procesamiento o alineacion temporal. Los buses de matriz
pueden ser alimentados por buses auxiliares o principales. También cuentan con
dos entradas directas adicionales que pueden ser tomadas de cualquiera de los
canales de entrada, o derivadas pre- o post-fader.

Los buses de matriz pueden utilizarse para crear buses mix-minus mediante la
inversion de fase; es decir, restando las entradas directas de la mezcla. Esto se
utiliza a menudo en situaciones de radiotransmision, cuando un moderador
deberia escuchar todo menos su propia voz en la mezcla. Los buses de matriz
también pueden redirigirse hacia los canales de entrada.

3. Descripciones del hardware

Botones VIEW

Al presionar uno de los botones VIEW, se cambiara la pantalla principal a una
pantalla dedicada para la seccion en la que se presiond el botdn. La pantalla
principal a menudo tendrd pardmetros, opciones o informacion adicionales que
no son accesibles desde el panel superior. Mientras estén activos, cada boton
VIEW se iluminard en verde.

Algunos botones VIEW admiten una funcidn de presionar y mantener que accede
a una pagina de configuracion adicional. Por ejemplo, mantener presionado
cualquiera de los botones VIEW del banco de atenuadores se abrird la pantalla
de edicion donde se puede reorganizar los canales y buses en las capas

de atenuadores.

El'boton VIEW para la seccion de la tira de canal (channel strip) a la derecha de la
Pantalla Principal actuard en combinacin con los seis botones de procesamiento
dentro de esa seccién (Input, Filter, Gate, Comp e Insert). Estos actiian como
accesos directos a las pantallas de procesamiento de canal.
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Monitoreo/Talkback/USB
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Un conector USB tipo A permite conectar una unidad flash directamente a la
consola para guardar o cargar datos. Esto le permite hacer una copia de sequridad
de sus archivos de show o cargar su configuracion habitual en una consola

WING alquilada.

Esta conexion USB permite la grabacidn y reproduccion de archivos de audio WAV
de dos o cuatro canales. El puerto también puede cargar un dispositivo porttil
como un teléfono o una tableta. Las unidades flash conectadas al puerto USB se
pueden desconectar cuando el indicador ACCESS se haya apagado.

Perillas dedicadas controlan el nivel de salida de audifonos y monitores de los
buses MONITOR Ay MONITOR B, respectivamente, encontrados en el grupo
de origen "Monitor" en la pantalla de ROUTING. Ambos buses estéreo pueden
enrutarse a cualquier salida fisica.

Al activar el botén DIM se reduce temporalmente el volumen de los monitores.
El botén MONO suma la sefial a mono. Al mantener presionado el botén DIM se
silencia los monitores. Al mantener presionado el botén MONO se intercambian
las sefiales del monitor izquierdo y derecho. Para usar los conectores de
audifonos en la consola, las sefiales de monitor deben enrutarse a las salidas
correspondientes. Estas se indican con un simbolo de audifonos en la pagina de
enrutamiento de salida; es decir, Aux 7/8 para una consola WING estandar).

El nivel del micréfono de talkback se puede ajustar mediante la perilla TALK
LEVEL y los botones TALK A y B envian la sefial de talkback a diferentes destinos.
Se puede utilizar el canal 40 0 Aux 8 como el canal de procesamiento para

la sefial de talkback. Se puede aplicar procesamiento segun sea necesario.
Cualquier entrada puede asignarse al canal de talkback seleccionado.

Presione el botén VIEW para controlar la configuracién de los monitores,
ajustar la cantidad de atenuacién DIM, configurar el enrutamiento para el
micréfono de talkback y otros pardmetros.
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Secciones de atenuadores

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

HoN e N
e e

WING tiene tres secciones de atenuadores, cada una con sus propios botones de bancos. Los 12 atenuadores del lado izquierdo de la consola se usan cominmente
para los canales de entrada. Los ocho faders en el centro controlan buses y DCAs; y los cuatro atenuadores del lado derecho suelen reservarse para buses principales,

buses de matriz o los canales de entrada seleccionados.

Sin embargo, cada banco puede ser configurado segun las necesidades del usuario. Para acceder a la configuracion del banco de faders, mantenga presionado el boton

VIEW para una de las secciones de atenuadores.

Botones de capa/banco

Seleccionar diferentes bancos de atenuadores traerd un nuevo conjunto de
canales a la seccion de atenuadores asociada. Si un banco particular excede

la cantidad de atenuadores fisicos disponibles en una seccion, las flechas

de desplazamiento funcionarén en bloques de cuatro (0 12 u 8, segiin la
configuracion) canales para acceder a los restantes. Cada seccién de atenuadores
también tiene dos bancos personalizables. Todos los atenuadores en todos los
bancos pueden asignarse a cualquier canal/bus/bus principal/matriz y a muchas
otras funciones y pardmetros.

Sends on Faders (envios en atenuadores, SOF por sus siglas en inglés)
estd disponible para ajustar rapidamente los niveles de envio del canal a un
bus especifico.

o Presione el botdn SOF FLIP para activar Sends on Faders. Los botones
de MUTE en todos los envios (mostrados en los canales de entrada)
estdn activos por defecto para proteger los buses en modo de subgrupo.
Debe desactivar MUTE en los canales para enviarlos al bus seleccionado.

o Asegdrese de que el botén BUS MASTER esté encendido en la seccién de
faders de bus, luego presione uno de los botones SELECT para identificar el
bus al que se enviardn las sefiales de canal.

o Subalos atenuadores de canal de entrada para cada uno de los canales que
deben enviarse a ese bus, navegando a través de los diferentes bancos de
entrada si es necesario.

Sends on Faders también funciona en la direccién opuesta al tener un
canal seleccionado mientras SoF esta activo. Los atenuadores de la
seccion de buses controlan el nivel de envio del canal seleccionado al bus
correspondiente.

e (uando se selecciona el 'MODO ALTERNATIVO SOF' en la seccion de
configuracién/superficie, Sends on Fader se habilitard al mantenr presionado
un botdn SELECT de canal o bus.

Desactive el botdn SOF FLIP cuando desee volver a la mezcla normal.

Scribble strip, medidores, SELECT
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(ada canal tiene una pantalla de visualizacion miniatura llamada scribble strip
o tira de notas. Esta indicaré informacién sobre el nimero actual de canal/
bus, nombre e icono para identificar rapidamente qué canal esta controlado
actualmente por el atenuador y los botones asociados.

Una barra de color encima de la tira de notas permite una identificacion visual
répida de grupos de canales relacionados. Los detalles de la tira de notas y las
opciones de la barra de color se pueden editar en la pantalla HOME del canal
seleccionado, en la pestafia ICON/COLOR.

La fuente de sefial del canal también puede indicarse en la tira de notas cuando
estd habilitada (SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Al presionar el botén SELECT se dirige el enfoque de control de la pantalla
principal y la seccién Channel Strip a ese canal o bus. Solo un botdn SELECT puede
estar activo en cualquier momento. Al presionar SELECT nuevamente (cuando el
canal ya estd seleccionado) se devolverd la visualizacién a la pagina principal del
canal 0 a la pagina del punto de insercion de un bus (SETUP>SURFACE>SEL DBL
CLICK) para ajustar rapidamente los parametros del canal o insercion/efecto.

El boton SOLO aislard ese canal para monitoreo, junto con cualquier otro canal
0 bus que esté en solo. EI boton MUTE silencia el canal actualmente asignado a
esa tira.

Los medidores estéreo de nivel indican el nivel de entrada, desde -60 dB hasta el
punto de clip. EI LED de DYNAMICS se encenderd cada vez que se supere el umbral
del procesador dindmico, activando el compresor/expansor. Del mismo modo,

el LED de GATE se encenderd cada vez que la sefial de entrada caiga por debajo
del umbral de la compuerta de ruido.
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Pantalla Principal

behringer

La mayoria de los controles de WING se pueden editar a través de la pantalla
principal téctil de 10". Los siete botones a la izquierda de la pantalla y los botones
VIEW ubicados en cada seccidn principal del panel superior permiten acceder a
diferentes pantallas de configuracién. Una descripcion general de cada pantalla
se presenta en el capitulo 6.

Los seis botones debajo de la pantalla permiten ajustar los pardmetros de

los elementos mostrados en la parte inferior de la pantalla actual. Estos son
botones tactiles sensibles que resaltaran elementos en la pantalla tan pronto
como se toque el boton asociado. Un séptimo botdn adicional a la derecha de la
pantalla se puede usar para control dependiente del contexto al tocar primero

un elemento en la pantalla principal, lo que permite ajustes mas precisos en
comparacion con mover perillas o faders virtuales. Un boton multipropésito
debajo del séptimo botdn funciona de manera similar dependiendo de la pantalla
actual. Por ejemplo, se puede usar para indicar el tempo cuando se editan efectos
de delay.

El medidor estéreo principal mostrard los niveles del bus principal o del bus
solo. El boton CLR SOLO liberara todos los canales y buses que estén activos en el
bus solo.

Las flechas de navegacién y la rueda de valores/scrub realizan funciones
relacionadas con el control de DAW, asi como con las grabadoras y los
reproductores USB y SD. La rueda también puede hacer ajustes finos de los
valores de los parametros asignados en la capa de usuario de los CUSTOM
CONTROLS mientras se presionan los botones respectivos. Cuando se selecciona
'USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS' en SETUP>GENERAL, los pardmetros en
pantalla pueden seleccionarse con los botones del cursor mientras sus valores
pueden ajustarse con la rueda.

O
a o
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Seccion Channel Strip

CHANNEL STRIP DETAILS BUS SEND GROUPS

MAIN SOURCE 24 dB LOW-CUT

ALT SOURCE 12 4B HIGH-CUT
ALLPASS

8V TILT EQUALIZER

INVERT SOUND MAXER

STEREO
MONO INPUT DELAY

@ CHANNEL PROCESSING

‘ ey ‘
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SHIFT

BLEND/MIX

LISTEN
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La franja de canal (Channel Strip) proporciona acceso rapido a los pardmetros
principales del canal seleccionado actualmente. Una pantalla de visualizacién
proporciona detalles de edicion dedicados para el pardmetro que se estd
ajustando. Los indicadores LED que muestran la configuracion de entrada,
asignaciones de bus y grupo, y la medicién de nivel siempre son visibles para
mayor comodidad.

(ada uno de los siete bloques de edicién de canal (incluido el ecualziador)

puede abrirse en la pantalla de edicién presionando el botén asociado o tocando
el botdn de codificador capacitivo directamente arriba. Mantenga presionado el
botdn para activar o desactivar la funcién.

Al presionar el boton VIEW se abrird la pantalla principal del canal seleccionado
en la pantalla principal.

Una vez que un blogue estd activo, al presionar el botén nuevamente se
desplazardn los pardmetros. Pequefios puntos en la esquina inferior derecha de
la pantalla indican cudntos pardmetros pueden ser navegados. El botdn asociado
puede usarse para ajustes.

Varios pardmetros pueden navegarse al presionar repetidamente el botdn
de bloque.

Una seccién de ecualizacién (EQ) adicional tiene controles dedicados para
ajustar hasta seis bandas de para canales de entrada y ocho bandas para buses.
Active el blogue EQ al mantener presionado el botén EQ. Luego toque una de
las 4 perillas para seleccionar una banda. Presione el botén SHIFT una vez para
acceder a los filtros low shelving y high shelving o a las bandas adicionales si
estd editando un EQ de bus. Los botones GAIN, WIDTH y FREQ seleccionan qué
elemento de la banda actual se ajustara con la perilla. Presione el boton LISTEN

en la esquina inferior derecha para monitorear la banda de EQ de manera aislada.

La perilla BLEND/MIX acttia como un control dry/wet (sefial no procesada/sefial
procesada) para el bloque de EQ. Cuando este valor supera el 100%, se intensifica
la ecualizacion actual, ya que modifica la ganancia de cada banda segin el
porcentaje establecido por el usuario.

Seccion de cuatro canales

La seccién de edicion sobre el banco de atenuadores del lado derecho ofrece un
conjunto especial de controles. Estos pueden ser pardmetros como ganancia,
paneo, filtros o envios de bus. Al presionar uno de los ocho botones se activan
los cuatro botones y cuatro perillas para controlar las propiedades del canal

sin seleccionarlo para la edicion. Esto hace que la seccién de cuatro canales sea
independiente de la superficie de control principal, y permitiria que un sequndo
usuario trabaje en la consola al mismo tiempo. Los controles F1-F3 también
pueden asignarse a cualquier funcién de control personalizada cuando se
habilitan en SETUP>SURFACE.
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La parte inferior de la seccion de CUSTOM CONTROLS permite acceder
rapidamente a diferentes categorias. Presione el botdn VIEW para configurar
cada una de ellas. Ofrece una combinacion de botones asignables por el usuario y < E S
botones preconfigurados para controlar la grabadora USB, la grabadora

WING-LIVE (tarjeta SD), los grupos mute y el control de Show.

4. Controles personalizados

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

REMOTE
CONTROL

DAW
La seccion CUSTOM CONTROLS permite asignar hasta cuatro perillas y ocho ‘—
botones a elementos especificos que deben estar siempre disponibles,
independientemente del enfoque de la pantalla principal. También pueden
establecerse configuraciones preestablecidas para adaptarse a diferentes
configuraciones, lugares, operadores, etc. Presione el botén VIEW para
asignar funciones a los controles, optimizar las tiras de escritura o restablecer
los controles.

5. Panel trasero
E/S analédgicas, MIDI y GPIO
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Las conexiones analdgicas del panel trasero incluyen 8 preamplificadores Midas PRO, 8 salidas XLR, 8 conectores de entrada auxiliar balanceados 4" TRS y 8 conectores
de salida auxiliar balanceados %" TRS.

Un conector para ldmpara acepta una luz estdndar de 12 V.

Los conectores MIDI IN y OUT de 5 pines permiten el control MIDI externo, y un par de conectores TRS de 4" para hasta cuatro GPIO permiten comandos bésicos de
entrada y salida.
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ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

D

Un par de puertos Ethernet permiten configurar una red a través de un enrutador
para control por cable o de manera inaldmbrica con las aplicaciones de control en
una computadora o un dispositivo movil.

La consola también puede conectarse a una computadora a través del conector
USB tipo B para los siguientes usos:

o Interfaz de audio de 48 entradas/48 salidas. El controlador ASIO
correspondiente puede descargarse de behringer.com.

o (Controlador MIDI de DAW
o Actualizaciones de firmware

e Intercambio de datos

Tres puertos AES50 proporcionan hasta 48 canales de entrada y 48 de salida
hacia y desde stage hoxes digitales, garantizando una alta cantidad canales
y permitiendo el enrutamiento hacia y desde multiples ubicaciones. WING es
compatible con todas las mezcladoras y stage boxes de la serie X32.

Todas las conexiones AES50 entre WING y cajas de escenario deben tener:
»  (ables CAT-5e blindados

o Terminaciones RJ-45

o Longitud mdxima de 80 metros

StageConnect transmite hasta 32 canales de entrada o salida de audio digital a
través de un cable XLR balanceado estandar (110 Q de impedancia, se recomienda
cable DMX). La interfaz admite diferentes configuraciones de bus de canales

de entrada y salida y utiliza audio PCM digital sin comprimir a 44.1/48 kHz y
resolucion de 24 bits. StageConnect fue desarrollado para conexiones flexibles en
el escenario o hacia un rack lateral y admite una amplia gama de aplicaciones con
latencia menor a un milisegundo.

Las conexiones de entrada y salida estéreo AES3 (AES/EBU) pueden realizarse a
través de cables XLR.

Ranura de expansion

La consola WING incluye una tarjeta WING-LIVE, que permite grabar hasta 64
canales de audio de 48 kHz/32 bits en un par de tarjetas SD o SDHC. Es posible
instalar tarjetas de expansion para otros protocolos como Dante, MADI y

SoundGrid.

Potencia

POWER

11B:

Conecte el cable IECincluido.

6. Pantallas principales

La mayoria de las funciones avanzadas de edicion y control se realizan en la
pantalla principal. Las pantallas pueden navegarse mediante los siete botones
alaizquierda de la pantalla, o mediante los botones VIEW en cada seccién del
panel superior.

Hay seis pantallas accesibles mediante los botones junto a la pantalla principal:
o HOME (Inicio)

o EFFECTS (Efectos)

o  METERS (Medidores)

e ROUTING (Enrutamiento)

o SETUP (Configuracién)

o LIBRARY (Biblioteca)

Tenga en cuenta que el botén UTILITY no tiene una pantalla especifica
relacionada con él.

Una barra de estado en la parte superior de la pantalla muestra el nombre
del canal, el reloj y las alertas. Esto también permite el acceso constante a
los controles de la tarjeta SD, al mend de configuracion, a las funciones de la
biblioteca y otras herramientas.

HOME (Inicio)

HOME (Inicio)
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La pantalla muestra por defecto una vista general del canal seleccionado.
Esta pantalla permite ajustar parametros bésicos como paneo y nivel, pero
principalmente proporciona un punto de partida para acceder a bloques de
procesamiento importantes como EQ y procesamiento dindmico.

La secuencia de procesamiento de las secciones de compuerta de ruido,
procesamiento dindmico, EQ e insercidn, asi como el punto de insercién para el
envio a los 16 buses, puede ajustarse al dar clic en el icono de llave en la esquina
inferior izquierda de la pantalla de HOME y arrastrando los bloques.
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INPUT (Entrada)

La pantalla INPUT aparece en sequndo lugar en la columna izquierda. Aqui se
selecciona la fuente principal y alternativa asignada al canal actual. Las sefiales
pueden configurarse como mono, estéreo o mid-side con los botones M, STy M/S.

CLOSE V]

SOURCE GROUP
T S
) LocALIN @ M ""’

LCL 4R LCL5/L LCL B/R

La pantalla FILTER también forma parte de esta seccién, lo que permite opciones
de filtrado como corte de bajos, corte de altos y opciones de filtrado avanzado tilt
y filtro all-pass para la alineacidn de fase.

Finalmente, el control DELAY (POST) controla el retraso aplicado a la sefial de
salida del canal. Este retraso es necesario, por ejemplo, para las sefiales que
alimentan altavoces mas alejados del sistema de refuerzo de sonido principal.

GATE (Compuerta)

La pantalla GATE aparece en tercer lugar en la columna izquierda. El bloque se
establece por defecto como una compuerta de ruido simple con parametros
comunes como umbral y relacién, aunque se pueden cargar otros procesadores
en el mend Gate Model. El nombre de este bloque cambiara para reflejar el
modelo elegido.

EQ (Ecualizacion)

El bloque EQ se establece por defecto como un ecualizador paramétrico completo
de 6 bandas para canales de entrada, y un ecualizador paramétrico completo de 8
bandas para buses. Es posible seleccionar una variedad de modelos de EQ digital
y emulaciones de ecualizadores analdgicos desde el menti EQ Model.

DYNAMICS (Dindmicas)

El bloque de procesamiento dindmico ofrece una amplia seleccién de
compresores digitales y emulaciones de limitadores y expanders analdgicos.

PRE FADER INSERT (Insercion Pre-Fader)

Efectos internos o externos cargados en uno de los 16 espacios de FX se pueden
insertar en el canal. La insercion de efectos se puede ubicar antes o después de
los bloques de Gate, EQ y/o procesadores dindmicos, pero la insercién siempre se
realiza antes del atenuador del canal.

POST FADER INSERT (Insercidn Post-Fader)

La segunda insercién se fija después del atenuador y después del procesamiento.
Se puede utilizar para agregar procesamiento de efectos, o para controlar el
nivel del canal mediante uno de los dos grupos de auto mix que aplican ganancia
automatica a los canales asignados.

MAIN (Principal)

La pantalla permite ajustar el nivel de envio a cada uno de los cuatro buses
principales junto con el ancho estéreo, el paneo y el nivel del fader del canal.

(Es
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BUS SENDS (Envios a buses)

La dltima pantalla en la columna izquierda permite ajustar los niveles de envio a
los 16 buses. El punto de insercion para cada envio se puede configurar utilizando
el men( desplegable en la esquina superior izquierda, o haciendo clic en el icono
de llave en la pantalla de HOME y moviendo el Tap. Un ecualizador de tres bandas
estd disponible para la sefial enviada desde el punto de insercidn a los 16 buses.

TAP POINT ‘ v

BUS SENDS TAPEQ

of Jommol g

POST FDR [POST]

Las pantallas HOME tienen una apariencia similar cuando se selecciona un bus,
bus principal o canal de matriz, excepto que no hay bloque GATE disponible y solo
se puede ajustar el trim. En la pantalla INPUT, el envio de bus puede configurarse
como pre-fader (segtn la configuracion del punto de insercion) o post-fader si

se utilizaran para monitoreo o envios de efectos, 0 a subgrupo si los canales se
enrutan al bus para procesamiento comdn, antes de la mezcla principal.

EFFECTS (Efectos)

Il O usB 12 g ko

7 PREMIUM FX 'STANDARD FX

La pantalla EFFECTS controla todos los aspectos de los procesadores de
efectos. Los usuarios pueden seleccionar entre una amplia coleccion de
emulaciones virtuales de procesadores analégicos, configurar el enrutamiento,
ajustar parametros y monitorear niveles.

Los ocho espacios de PREMIUM FX pueden acomodar cualquier dispositivo (FX1-8,
STDy categorias CH). Los espacios de STANDARD FX pueden acomodar efectos de
las categorias STD y CH. Tenga en cuenta que la categoria CH contiene dispositivos
de cuatro canales que integran tres dispositivos de efecto en un solo espacio, y un
dispositivo de masterizacion que integra cuatro.

Se pueden cargar hasta 16 dispositivos en los espacios de la pantalla

EFFECTS. Estos dispositivos luego se pueden cargar como puntos de insercién.
Las emulaciones analdgicas y los efectos digitales disponibles en las secciones
GATE, COMP e INS de cada canal se cargan directamente en cada canal y no en los
16 espacios de las pantallas EFFECTS.

Los efectos generalmente se aplican a los canales de una de dos formas: a través
de envios a buses o mediante puntos de insercion. Los efectos de tiempo, como la
reverberacion y el delay, generalmente se configuran a través de envios a buses,
mientras que el procesamiento dindmico generalmente se configura a través de
puntos de insercion.

Efectos en envios de buses

Para configurar un efecto a través de un envio de bus, uno o varios canales de
entrada se envian a un bus. Hay varias formas de lograr esto. Una es seleccionar
el canal al que se agregard el efecto. Presione los botones BUS MASTER y SOF FLIP
en la seccion central de faders. Los niveles de envio desde el canal seleccionado a
los primeros ocho buses se mostrarén en la seccién central de faders. Para activar
un envio, desactive mute en el canal deseado y ajuste el fader respectivo al nivel
de envio deseado.

Alternativamente, si se selecciona un canal correspondiente a un bus en la
seccion central, la seccién izquierda de la consola mostrard el nivel de envio de
cada canal de entrada al bus seleccionado.

Presione nuevamente el botdn SOF FLIP para salir.

El punto de insercion en el canal que aloja el bus se utiliza para cargar el efecto
deseado. Asegurese de que este canal esté enrutado al bus principal. Al variar el
nivel de la sefial enviada al bus, se puede lograr la cantidad deseada de sefial de
efecto “wet” para cada canal de entrada.

Efectos como puntos de insercidn

Para configurar un efecto a través de un punto de insercién, toque uno de los
bloques INS en la columna izquierda del canal de entrada deseado y asigne un
procesador de efectos que haya sido cargado previamente en uno de los 16 slots
en la pantalla EFFECTS.

Cuando se encuentra en la pantalla de HOME de un canal de entrada, hacer clic
en el icono de la llave permitird reorganizar la posicion del primer punto

de insercidn, asi como las secciones de GATE, COMP y EQ, arrastrando los
bloques amarillos.

METERS (Medidores)
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La pantalla METERS muestra medidores de nivel y los indicadores de mute para
todas las rutas de sefial en la consola. Los medidores de nivel estan agrupados
de la siguiente manera: 40 canales de entrada, 8 canales auxiliares, 16 buses
(auxiliares), 16 DCAs, 4 buses principales y 8 buses de matriz.

Esta pantalla también ofrece un acceso rapido para ampliar cualquier

grupo de canales mencionado anteriormente para control o edicién,
simplemente tocéndolo.

ROUTING (Enrutamiento)
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WING permite opciones de enrutamiento flexibles: cada fuente puede enviarse
a cada canal o salida fisica. La asignacidén de fuentes y salidas se configura en la
pantalla de ROUTING.

Los mismos cambios también pueden hacerse en la seccién INPUT de cada canal
dentro de la pantalla de HOME.

Canales

Tres botones en la esquina superior derecha de la pantalla seleccionan los
canales, entradas fisicas o salidas para la edicion. El primer botdn controla la
configuracion del canal.

=) (=

El mend "CHANNEL INPUT" controla si se configura la entrada principal o
alternativa del canal. Esto sigue el concepto de una consola inline, donde un solo
canal puede tener dos entradas conectadas permanentemente y pueden
cambiarse segun las necesidades del usuario.

CHAMMEL INPUT

MAIN

Antes de editar, se debe hacer clicen el icono de desbloqueo. Cuando esta
iluminado en verde, la edicién esté disponible. Cuando estd iluminado en rojo,

la edicion estd bloqueada.

La mitad izquierda de la pantalla mostrard los 40 canales de entrada y 8 buses
auxiliares. La mitad derecha de la pantalla mostrara las fuentes disponibles que
se pueden enrutar a los canales de la izquierda.
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Después de hacer clic en el canal deseado, en la mitad derecha de la pantalla

se puede elegir la fuente que alimentara ese canal. Al hacer clic en el meni
desplegable “SOURCE GROUP”, puede elegir entre las siguientes fuentes fisicas en
el panel trasero de la consola o buses:

o LOCALIN: ocho entradas fisicas de microfono

o AUXIN: ocho entradas de linea auxiliares fisicas
o AES/EBU IN: dos entradas digitales AES/EBU

o AESS0A/AES50B/AESS0C: tres puertos AES50

o USB AUDIO: la consola puede utilizarse como interfaz USB con 48 canales de
entrada y salida.

o EXP CARD: hasta 64 entradas dependiendo de las tarjetas de
expansion instaladas.

o MODULE: hasta 64 entradas a través de tarjetas DANTE y SoundGrid

o BUS: cada uno de los 16 buses (estéreo)

o MAIN: cada uno de los 4 buses principales (estéreo)

o MATRIX: cada uno de los 8 buses de matriz (estéreo)

e OSCILLATOR: dos osciladores de ruido blanco, ruido rosa u onda sinusoidal

o STAGE CONNECT: 32 canales de audio digital a 48kHz y 24 bits a través del
conector XLR

o USBPLAYER: 4 canales del reproductor USB (puerto tipo A) en el panel
frontal. Los archivos deben ser de audio .wav sin comprimir.

o USER SIGNAL: sefiales que pueden derivarse de diferentes puntos en el
flujo de sefial de los canales de entrada, buses, buses principales o buses
de matriz, o fuentes conectadas a través de cualquiera de los 24 parches
de usuario.

Al parchear mdltiples canales adyacentes, hacer clic en el boton “+1 AUTO”
selecciona automaticamente el siguiente canal de la consola para una asignacién
de entradas mds rapida.

+]
AUTOD

Para borrar la entrada de un canal, haga clicen “NONE”.

NONE @

La configuracién mono, estéreo o mid-side de cada canal se puede elegir
mediante los botones M, STy M/S.

Sources (Fuentes)

Al'hacer clicen el botdn Sources, apareceran opciones de personalizacion
especificas para las fuentes. Todos los grupos de fuentes son accesibles a través
del mend desplegable en la parte superior de la pantalla.

Es posible renombrar la fuente, configurarla como una fuente mono, estéreo o
mid-side, activar la alimentacion fantasma (manteniendo presionado el boton
48V), invertir la polaridad, agregar un icono, cambiar el color de la fuente y
agregar etiquetas de grupos de mute para que la fuente se silencie cuando el
grupo correspondiente esté activo. Las sefiales agrupadas en configuraciones
estéreo 0 mid-side pueden alimentarse en un solo canal en la consola.

(Es
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Si las sefiales no son adyacentes (por ejemplo, LOCALIN 1y 3) o pertenecena
diferentes grupos de fuentes (por ejemplo, Local IN 1y AUX 1), pueden agruparse
utilizando USER PATCHES.

Los USER PATCHES se encuentran en el grupo de fuentes USER SIGNAL y estan
etiquetados como USR 25 a 48. Después de hacer clic en un parche de usuario,
la sefial que lo alimenta se asigna en el lado derecho de la pantalla. Los parches
de usuario pueden ser mono, estéreo o mid-side y utilizarse como fuentes para
los canales en la consola.

Salidas

Al hacer clic en el boton Outputs, aparecerdn opciones de enrutamiento para las
salidas. Cualquier fuente puede ser enrutada a cualquier salida.

Ellado izquierdo de la pantalla mostrard las salidas digitales y analdgicas
disponibles. Todos los grupos de salidas son accesibles a través del ment
desplegable en la parte superior de la pantalla.

La sefial que se alimentard en la salida seleccionada se puede elegir en el
lado derecho de la pantalla. Todos los grupos de fuentes (SOURCE GROUP)
son accesibles a través del meni desplegable en la parte superior de la pantalla.

Los grupos de salidas WLIVE REC y RECORDER controlan el enrutamiento para

la grabacion en dos tarjetas SD o en una unidad flash USB conectada al panel
frontal. Se pueden grabar hasta 64 canales en las tarjetas SD (32 en cada tarjeta)
04 canales en una unidad flash USB. Se pueden grabar hasta 48 canales en una
computadora conectada a través de USB al panel trasero.

SETUP (CONFIGURACION)

In USB I/2 ot = |6 15:14:323;

SURFACE REMOTE

CONSOLE PREFERENCES

CONFIRM LIBRARY LOAD o | N
CONFIRM LIBRARY UPDATE B 15:14:33
SHOW METER PAGE WHEN LOCKED o DATE
2024-01-25
use crsr/wheeL For PARAMETERS [

WING LIVE 038-0-9281f8ecd
TOUCH FADER SELECT B

TOUCH FADER RES NORM  FINE

INITIALIZE

(O INIT consoLE

USB MSD ACCESS MOUSE DISABLES TOUCH o

OSPARTITION  DATA PARTITION MOUSE SPEED

USB HOST SPEED

General

El lado izquierdo de la pantalla muestra el nombre editable de la consola,
su nimero de serie, versién del firmware y la tarjeta de expansion instalada.

USB MSD ACCESS controla el contenido que aparecerd al conectar la consola a una
computadora mediante USB. Seleccione WING OS para cargar actualizaciones de
software en la consola. Seleccione WING DATA para gestionar los datos guardados
de los espectaculos de la consola (espectéculos, recortes, instantaneas, ajustes
preestablecidos, clips). Para desconectar la consola de la computadora o volver
alareproduccion de audio a través de USB desde la computadora, expulse la
consola como se hace regularmente con una unidad flash USB normal.

La hora y la fecha pueden configurarse en el ment CLOCK.

INIT CONSOLE se utiliza para restablecer los ajustes de canales, auxiliares, buses,
buses principales, buses de matriz, fuentes, salidas, DCAs, grupos de mute y
efectos. Todos los elementos pueden ser seleccionados al hacer clicen ALL.
Elementos especificos puede ser seleccionados al hacer clic en ellos. Para borrar
la seleccion, haga clic en NONE. Los ajustes de los elementos seleccionados se
restableceran al hacer clicen INIT.

Alternativamente, la consola puede ser reestablecida al mantener presionado el
boton CLR SOLO en la pantalla principal mientras se enciende la consola.

Audio

La seccién AUDIO CLOCK controla la frecuencia de muestreo (CLOCK RATE) y la
fuente de sincronizacion (SYNC SOURCE) de la consola.

Al hacer clicen la cuadricula de canales y buses auxiliares debajo de INPUT
SELECT, es posible alternar facilmente entre la entrada MAIN y ALT para los
40 canales y 8 buses auxiliares.

PREFERENCES contiene mdiltiples opciones de mute y solo.
Diferentes solos como pre (PFL) o post fader (AFL) pueden ser configurados.

USB AUDIO selecciona el nimero de canales disponibles a través de la conexion
USB tipo B en el panel trasero de 2 a 48 canales.

AUTOMIX requla automdticamente el nivel de multiples fuentes para que el nivel
de salida se mantenga uniforme. Esto es util, por ejemplo, en situaciones donde
diferentes oradores hablaran en el escenario al mismo tiempo. Hasta 16 canales
pueden usar AUTOMIX (en la ranura post-insert) en dos grupos (A/B).

SURFACE (Superficie)

Esta pantalla contiene mdltiples opciones relacionadas con la iluminacion de los
controles de la consola, medidores y tiras de notas de la consola.

REMOTE (Remoto)

Multiples ajustes de la consola pueden ser controlados a través de MIDI, ya

sea mediante una conexién DIN-5 o USB. La seccién MIDI REMOTE CONTROL
determina qué pardmetro se controlard mediante qué conexion.

La seccion HA REMOTE configura el control remoto de la consola a través de los
puertos AES50 A, By C.

El' modo IP y la direccién pueden configurarse en la seccion NETWORK.

DAW

La consola WING se puede utilizar como controlador de DAW. La configuracién
respectiva esta disponible en la pantalla DAW. Los ajustes predefinidos

para diferentes DAW pueden ser cargados automdticamente a través del
men( desplegable.

Para que la consola funcione como controlador de DAW, se debe presionar el
boton REMOTE CONTROL a la izquierda de la seccion CUSTOM CONTROLS.

LIBRARY (Libreria)

[ cox ] v ) a 16
B2 8 @& 151623
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REC 16
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SNAP 2
wing-develop-1.12.8-180-g1c498d2d-20

wing_test_full

La pantalla LIBRARY es el gestor de diferentes tipos de archivos, incluidos
archivos de audio .wav, snapshots, snippets y preajustes de efectos y canales
guardados en el almacenamiento interno de la consola o en una unidad flash USB
conectada al panel frontal.

SNAP

La pestafia SNAP se utiliza para gestionar snapshots que guardan los ajustes de
canales, auxiliares, buses, buses principales, buses de matriz, fuentes, salidas,
DCAs, grupos de mute y efectos de la consola.

El contenido que se puede guardar incluye personalizacion de canal, etiquetas,
parcheo, filtros, retraso de tiempo, ajustes del canal, EQ, paneo, envios,
atenuador, mute y orden del procesamiento en el canal.

El botdn SAVE guarda todos los ajustes de la consola. SAVE+SCOPE permite
al usuario seleccionar contenido especifico para ser guardado para canales
especificos. Los botones NONE y ALL permiten una seleccién mds rapida del
contenido deseado.

El snapshot se guardard en el almacenamiento interno de la consola o en la
unidad flash USB conectada al panel frontal, dependiendo de qué ubicacion se
seleccione en la esquina superior izquierda de la pantalla.

INT

Después de que se hayan realizado cambios en los ajustes de la consola,

estos se pueden guardar en un snapshot preexistente haciendo clicen el
snapshot deseado y luego haciendo clic en UPDATE. Si solo se deben actualizar
canales o contenidos especificos, haga clic en PARTIAL UPDATE y seleccione los
ajustes deseados.

Para cargar un snapshot , haga clic en LOAD. Un snapshot siempre almacenard
todos los parametros, pero solo recuperard los especificados cuando se utilice
SAVE+SCOPE. Para editar los pardmetros por recuperar (SCOPE) de un snapshot
existente, haga clic en EDIT SCOPE. Los ajustes especificos también se pueden
cargar desde un snapshot completo con el botén PARTIAL LOAD.
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SNIP

Los snippets pueden utilizarse para recuperar ajustes de configuracién mds
precisos, como cambios en un procesador en el canal. Para seleccionar qué
ajustes se guardaran en un fragmento, haga clic en el botén RECy ajuste
manualmente los pardmetros deseados. El nimero de pardmetros modificados se
mostrard en la pantalla. Asegurese de hacer clic en STOP después de que se hayan
realizado todos los cambios.

Es posible agregar o eliminar pardmetros de un snippet utilizando los botones
ADD ITEMS y REMOVE ITEMS.

PARAMETERS

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

GLOBAL

Los ajustes de cualquier canal, bus, fuente, salida, DCA, grupo de mute o efectoy
sus contenidos asociados pueden protegerse contra cambios al cargar snapshots
o snippets. Para hacerlo, haga clicen el botén GLOBAL en la esquina superior
derecha de la pantalla y especifique qué necesita ser protegido. Cuando un ajuste
estd protegido, el icono de bloqueo se volverd rojo.

e

La consola WING puede reproducir archivos .wav previamente copiados desde
una computadora al almacenamiento interno a través de la conexién USB WING
DATA, una unidad flash USB conectada al panel frontal o grabaciones .wav
realizadas por la consola y almacenadas en una unidad flash USB o en hasta dos
tarjetas SD en el panel trasero.

Los clips se pueden seleccionar en el panel izquierdo y reproducir utilizando el
panel derecho.

X

Los efectos cargados en los 16 espacios de la pantalla EFFECTS apareceran en la
pantalla FX. La configuracion de los 16 espacios se puede almacenar y recuperar.

CHAN

Los canales individuales también se pueden almacenar y recuperar. Todos los
ajustes del canal se guardaran al usar esta funcién. Al cargar, solo se cargaran las
configuraciones seleccionadas.

(Es
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SHOW

Snapshots, snippets, clips, configuraciones de FX y configuraciones de canal
pueden agruparse y guardarse como Shows. Para hacerlo, vaya a la pestafia
SHOW 'y haga clic en CREATE. Navegue hasta el elemento deseado en el
almacenamiento interno o en la unidad flash, asegurese de que la pestafia SHOW
esté abierta y luego haga clicen el botén ADD ITEM TO SHOW.

ADD ITEM

TO SHOW

Haga clicen el botdn SAVE en la pestafia SHOW.

Los elementos en un Show se pueden organizar en un orden especifico. El orden
de los elementos se mostrard cuando se seleccione el icono de pelicula.

Los elementos se pueden navegar utilizando el boton SHOW CNTRL en la seccién
central de la consola. PREV y NEXT seleccionan los elementos. GO activa cada
elemento. GO+PREV y GO+NEXT seleccionan y activan automdticamente

los elementos.

UTILITY
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Este botdn no tiene su propia pantalla, sino que funciona en conjunto con otras
pantallas. La funcion es cambia segn el contexto, por lo que presionar el boton
UTILITY puede mostrar opciones o configuraciones adicionales, dependiendo de
qué pantalla esté activa en ese momento.

7. Grabadoras/reproductores
independientes

Las grabadoras USB y SD, asi como sus respectivos reproductores son accesibles a
través de los iconos en la parte superior de la pantalla principal.
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Es posible grabar hasta 4 canales en una unidad flash conectada al panel frontal.
Las sefiales que alimentan estos cuatro canales se asignan a través del grupo

de salida RECORDER que se encuentra en la seccién de OUTPUTS de la pantalla
de ROUTING.
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Es posible grabar hasta 64 canales en dos tarjetas SD en la tarjeta de expansion
WING-LIVE. Se grabardn 32 canales en cada tarjeta. Las sefiales que alimentan
cada canal se asignan a través del grupo de salida WLIVE REC en la seccidn de

OUTPUTS de la pantalla de ROUTING.
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8. Actualizaciones de firmware

El firmware de la consola WING puede actualizarse facilmente a través de USB.
Descargue el archivo de firmware desde la pagina del producto en behringer.com
y siga estos pasos:

1. Abralapégina SETUP/GENERAL y habilite el OS ACCESS.
2. Conecte un cable USB al puerto del panel trasero y a su computadora.

3. Aparecerd una unidad virtual en su computadora, similar a conectar una
unidad flash o disco duro externo. Haga doble clic en la unidad para abrir.

4. Arrastre el nuevo archivo de firmware a la unidad. Tenga en cuenta que,
aunque WING siempre iniciara utilizando el firmware mds reciente en esa
unidad, es recomendable eliminar los archivos de firmware anteriores o
moverlos a una subcarpeta.

Sila consola no arranca normalmente, puede actualizar el firmware utilizando
este procedimiento:

1. Conla consola apagada, conecte un cable USB al puerto del panel trasero y
a su computadora.

2. Mantenga presionado el botén debajo del medidor principal al lado
derecho de la pantalla principal. Luego, encienda la consola.

3. Aparecerdn una unidad 0S y una unidad DATA en su computadora,
similar una unidad flash o disco duro externo. Haga doble clic la unidad 0S
para abrirla.

4. Arrastre el nuevo archivo de firmware a la unidad 0S.
Tenga en cuenta que WING siempre arrancard utilizando el firmware mds
reciente en esa unidad.

5. Después de transferir el archivo, expulse la unidad virtual. La consola
deberia reiniciarse automaticamente con el nuevo firmware instalado.
Sino lo hace, reinicie la consola manualmente.
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9. Atajos
Coptsto——————woooemwaon | meo sk

Desactivar el control tactil de la
pantalla principal

Mantenga presionados los botones
SETUP, ALT (botén sin etiqueta) y

(LR SOLO, hasta que aparezca una
pequefia X en la barra de estado de la
pantalla principal.

Ningun evento tctil tendrd efecto mientras

se muestre la pequefia X. La consola sequird
funcionando como de costumbre. Al salir de este
modo, se calibrard la interfaz tactil y volverd a
estar operativa.

Mantenga presionados
ALTy CLR SOLO hasta que
desaparezcala X.

Mantenga presionados ALT (botén sin
etiqueta) y CLR SOLO durante > 1.5s

Restablece el panel tactil (puede ayudar a
solucionar temporalmente problemas de toques
fantasmas durante algtin tiempo)

Ul tactil > Prueba de toque fantasma

Mantenga presionados METERS y
HOME durante 5 s mientras enciende
la consola.

0S-Drive > montar USB

Mantenga presionado ALT
(botdn sin etiqueta) mientras
enciende la consola (la pantalla
permanece oscura)

La consola aparece como dos unidades en su
computadora (WING OS para el sistema operativo
de la consola y WING DATA para instantdneas, etc.).

Expulse las unidades en su
computadora

Apagar y reiniciar

Mantenga presionado EFFECT y
presione HOME después de iniciar
el proceso de apagado (Shutdown)
desde la pantalla de configuracion.

La consola se apagara de manera sequra y se
reiniciara automdticamente.

Mantenga presionado ALT (botdn sin

Lo mismo que el modo de 0S-Drive. La superficie

Surface > Test Mode etiqueta) mientras enciende esta en modo de prueba hasta que la consola
la consola seinicia.
Bloquea la superficie de la consola, mientras que el
audio y el control remoto siguen funcionando sin | Mantenga presionado
verse afectados. el boton HOME durante
) Mantenga presionado el boton HOME | Cualquier combinacion de botones (solo aquellos ~15 spule\(amentejuntf‘)
Blogueo de superficie alrededor de la pantalla tactil) que se mantuvo con el "cddigo de acceso

durante ~1.55s

presionada al activar el bloqueo se almacenard
como "cddigo de acceso" para desbloquear. Deberd
presionar la misma combinacién de botones al
desactivar el bloqueo.

de los botones que se
presionaron al bloquear,
Oreinicie la consola.

Inicializar la consola (solo
almacenamiento temporal, no se
borrard ninguna snapshot, etc.)

Mantenga presionado CLR SOLO
mientras enciende la consola

Lo mismo que usar INITIALIZE (desde la pdgina
de CONFIGURACION) pero antes de que la consola
cargue cualquier estado guardado (en caso

de que el dltimo snapshot cargado de alguna
manera bloguee la consola y provoque un bucle
de arranque)

Tomar captura de pantalla

Mantenga presionado CLR SOLO y
luego presione UTILITY

Guarda un bmp de la pantalla actual en su unidad
USB. Primero debe crearse una carpeta llamada
“screens” en la raiz de la unidad USB.

Omitir la carga automatica de archivos
de inicio

Mantenga presionado LIBRARY
mientras enciende la consola

No carga archivos STARTUP*.snap, STARTUP*.snip y
STARTUP*.show en el directorio STARTUP durante
el arranque

Configuracion de hardware opcional
como médulos internos de AolP para
Dante o WSG

Mantenga presionado UTILITY durante
5 s mientras la consola enciende.

El didlogo de configuracién permite especificar la
opcion de hardware.
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1. Introduction

Félicitations pour I'achat de la console révolutionnaire WING. Lisez ce Guide de
démarrage rapide (QSG) pour obtenir un apercu des fonctionnalités de WING et
visitez behringer.com pour des vidéos tutorielles et des guides.

Avant de commencer

Il est recommandé de vérifier behringer.com pour les mises a jour du firmware,
car de nouvelles fonctionnalités et corrections de bugs seront régulierement
publiées. Veuillez vous référer au Chapitre 7 de ce QSG pour plus de détails sur
le processus de mise a jour. Notre équipe de développement est impatiente de
lire vos commentaires sur ideas.behringer.com et de vous surprendre avec de
nouvelles améliorations et fonctionnalités

SOURCE et Canal - une nouvelle approche du routage

WING a introduit une nouvelle fagon d’étiqueter les SOURCES de signal avec

des noms, des icones et des couleurs en plus de leurs paramétres physiques.

Les SOURCES WING peuvent étre alimentées dans un ou plusieurs canaux pour le
traitement du signal ou le routage vers des bus ou des bus principaux. Ils peuvent
également étre patchés directement a n'importe quelle sortie physique

lorsque aucun traitement n'est souhaité, comme dans les configurations
d’enregistrement, ou lors du partage audio avec une autre console pour des
mixages indépendants.

2. SOURCES, canaux, bus et sorties

SOURCES externes

Toute entrée audio dans la console est appelée une SOURCE. Une entrée

peut étre un signal analogique via les connecteurs XLR ou 6,35 mm (%") TRS
sur le panneau arriere, ou des signaux numériques via StageConnect, USB,
AES50, cartes d’extension installées, etc. Les SOURCES WING comprennent les
informations suivantes :

o (aractéristiques d’identification comme le nom, la couleur, I'icone, et
les tags.

o (aractéristiques physiques telles que le gain, le mute, I'inversion de phase et
I'alimentation fantome.

«  Configuration mono/stéréo/mid-side. Tous les 48 canaux de la console
peuvent traiter soit des signaux mono, soit des signaux stéréo. Les signaux
stéréo analogiques et numériques peuvent étre alimentés dans un seul canal
de la console. Voir le Chapitre 5 - ROUTING pour plus d'informations.

SOURCES internes

WING dispose également de Signaux Utilisateur, de Patches Utilisateur et de
I'Oscillateur qui peuvent étre utilisés comme n'importe quelle SOURCE externe,
mais ils sont en fait des signaux pris a d'autres endroits dans le moteur audio de
la console.

2 Oscillateurs

Il'y a deux générateurs de tonalité de test mono indépendants qui peuvent
étre configurés pour une sortie en onde sinusoidale, bruit rose ou bruit blanc.
Ils peuvent étre routés vers n'importe quel canal ou sortie.

24 Signaux Utilisateur

(e sont des signaux dérivés de nimporte lequel des 40 canaux d'entrée, 8 canaux
d’entrée auxiliaires, 16 bus, 8 matrices ou 4 bus principaux. lls peuvent étre
prélevés aux points de tap pré- ou post-fader du canal respectif, et transporter
soit le canal gauche ou droit, soit une somme des deux. 24 Patches Utilisateur

(e sont également des signaux pris directement a partir de n'importe lequel des
signaux de SOURCE externe. Les Patches Utilisateur vous permettent de créer des
combinaisons stéréo de signaux d’entrée bruts qui nappartiennent pas au méme
Groupe de SOURCE. Les applications possibles sont :

o Combiner deux signaux provenant de différentes interfaces de Groupe de
SOURCE dans une configuration stéréo ou mid-side.

o Combiner des signaux non adjacents dans une configuration stéréo ou
mid-side.

o Appliquer un gain différent a chaque canal d’une configuration stéréo ou
mid-side.

o Appliquer une alimentation fantdme a un seul canal d'une configuration
stéréo ou mid-side.

48 Canaux d’Entrée Mono/Stéréo

Les canaux sur WING permettent un traitement extrémement puissant et flexible
de l'audio de la SOURCE, avant de les mixer dans les bus ou les principaux.
Chaque Canal d’Entrée peut accueillir une SOURCE Principale ou une SOURCE
Alternative. lls peuvent adopter les propriétés de personnalisation de la SOURCE
et utiliser automatiquement la configuration mono ou stéréo de la SOURCE.

Contrairement a d'autres consoles, il n’est pas nécessaire de lier deux canaux
Mono en une paire stéréo - tous les canaux peuvent traiter des signaux mono
ou stéréo.

L'audio du canal peut ensuite étre envoyé aux bus ou aux principaux pour le
mixage, ou il peut étre prélevé individuellement et routé directement vers
les sorties.

16 Bus Stéréo et 4 Bus Principaux Stéréo

Les 16 bus sont généralement utilisés pour le traitement des effets par envois,
les mixes de moniteurs et I'application de traitement de groupe aux sous-mixes.
Les bus peuvent étre alimentés dans les 4 bus principaux, vers les 8 premiers
bus ou vers les 8 matrices. Les 4 bus principaux ne peuvent étre envoyés qu‘aux
Matrices ou aux destinations de Sortie.

8 Bus de Matrice

Les bus de matrice ont un traitement complet et peuvent étre envoyés a
n'importe quelle destination de Sortie. lls sont souvent utilisés pour des sous-
mixes ou des mixages de zone qui nécessitent un traitement ou un alignement
temporel. Les bus de matrice peuvent étre alimentés par des bus auxiliaires ou
principaux. lls disposent également de deux Entrées Directes supplémentaires
qui peuvent étre prises a partir de n'importe lequel des Canaux d’Entrée,
prélevées avant ou aprés le fader.

Les bus de matrice peuvent étre utilisés pour créer des bus dits Mix-Minus,
eninversant la phase, c'est-a-dire en soustrayant les Entrées Directes du mix.
Ceci est souvent appliqué dans des situations de diffusion lorsque le modérateur
doit entendre tout sauf sa propre voix dans le mix. lls peuvent également étre
renvoyés dans les canaux d'entrée.

3. Descriptions du matériel

Boutons VIEW

Appuyer sur I'un des boutons VIEW fera passer |'affichage principal a un écran
dédié pour la section sur laquelle le bouton a été appuyé. Laffichage principal
aura souvent des paramétres, des options ou des informations supplémentaires
qui ne sont pas accessibles uniquement a partir du panneau supérieur. Lorsqu'ils
sont actifs, chaque bouton VIEW s'allume en vert.

Certains boutons VIEW supportent une fonction de pression longue qui accéde a
une page de configuration supplémentaire. Par exemple, appuyer longuement
sur 'un des boutons VIEW de la banque de faders ouvre I'écran d'édition ol les
canaux et les bus peuvent étre réarrangés sur les couches de faders.

Le bouton VIEW pour la section Channel Strip a droite de I'affichage principal
agira en combinaison avec les six boutons de traitement dans cette section
(Input, Filter, Gate, Comp et Insert). Ces boutons agissent comme des raccourcis
vers les écrans de traitement de canal.

Monitoring/Talkback/USB

USB AUDIO/DATA

5v==—=1000mA ACCESS

=l

o o
= O

Un connecteur USB de type A permet de brancher directement une clé USB
sur la console pour sauvegarder ou charger des données. Cela vous permet
de sauvegarder vos fichiers de spectacle ou de charger votre configuration
habituelle sur une console WING louée.
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Cette connexion USB permet I'enregistrement et la lecture de fichiers audio WAV
a deux ou quatre canaux. Le port peut également charger un appareil portable
comme un téléphone ou une tablette. Les clés USB connectées au port USB
peuvent étre déconnectées lorsque le voyant ACCESS s'est éteint.

Des boutons dédiés contrdlent le niveau de sortie du casque et du moniteur
des bus MONITOR A et MONITOR B, respectivement, trouvés dans le groupe de
SOURCES “Monitor” dans I'écran ROUTING. Les deux bus stéréo peuvent étre
acheminés vers n’importe quelle sortie physique.

L'activation du bouton DIM réduit temporairement le volume du moniteur.

Le bouton MONO somme le signal du moniteur en mono. Maintenir le bouton
DIM enfoncé coupe le son du moniteur. Maintenir le bouton MONO enfoncé
échange les signaux du moniteur gauche et droit. Pour utiliser les connecteurs
de casque sur la console, les signaux du moniteur doivent étre acheminés vers les
sorties correspondantes (ceux-ci sont indiqués par un symbole de casque sur la
page de routage de sortie, C'est-a-dire Aux 7/8 pour une console WING standard).

Le niveau du micro talkback peut étre ajusté via le bouton TALK LEVEL et les
boutons TALK A et B envoient le signal talkback vers différentes destinations.

Soit le canal 40, soit I'Aux 8 peut étre utilisé comme canal de traitement pour le
signal talkback. Le traitement peut étre appliqué selon les besoins. N'importe
quelle entrée peut étre assignée au canal talkback sélectionné.

Appuyez sur le bouton VIEW pour contrler les parameétres du moniteur, ajuster la

quantité d’atténuation Dim, configurer le routage pour le micro talkback,
et d'autres parametres.

(FR
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Sections de Faders

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

HoN e N
e e

La WING dispose de trois sections de faders qui ont chacune leurs propres boutons de banque associés. Les 12 faders sur le c6té gauche de la console sont
généralement utilisés pour les canaux d'entrée. Les huit faders au centre contrdlent généralement les bus et les DCAs, et les quatre faders a droite sont généralement
réservés pour les bus principaux, les bus de matrice, ou les canaux d'’entrée sélectionnés.

Cependant, chaque banque peut étre configurée selon les besoins de I'utilisateur. Pour accéder a la configuration de la banque de faders, appuyez longuement sur le

bouton VIEW pour I'une des sections de faders.

Boutons Layer/Bank

La sélection de différentes banques de faders aménera un nouvel ensemble

de canaux a la section de faders associée. Si une banque particuliére dépasse

la quantité de faders physiques disponibles dans une section, les fleches

de décalage feront défiler les canaux par blocs de quatre (ou 12 ou 8 selon

la configuration de la configuration) pour accéder aux canaux restants.

Chaque section de faders a également deux banques personnalisables. Tous les
faders de toutes les banques peuvent étre assignés a n'importe quel canal/bus/
main/matrix et a beaucoup d'autres fonctions et paramétres.

Sends on Faders (SOF) est disponible pour ajuster rapidement les niveaux d’envoi
du canal vers un bus particulier.

o Appuyez sur le bouton SOF FLIP pour activer Sends on Faders. Les boutons
MUTE sur tous les envois (bandes de faders de canal d’entrée) sont actifs par
défaut pour protéger les bus en mode sous-groupe. Vous devez réactiver les
canaux pour les envoyer au bus sélectionné.

o Assurez-vous que le bouton BUS MASTERS est allumé dans la section des
faders de bus, puis appuyez sur 'un des boutons SELECT pour identifier le
bus auquel les signaux de canal seront envoyés.

o Augmentez les faders de canal d’entrée pour chacun des canaux qui doivent
&tre envoyés a ce bus, en naviguant a travers les différentes banques
d’entrée si nécessaire.

o Sends on Faders fonctionne également dans |'autre sens en ayant un canal
sélectionné pendant que SoF est actif. Les faders de bus contrdlent le niveau
d’envoi du canal sélectionné dans le bus correspondant.

o Lorsque ‘ALTERNATIVE SOF MODE’ est sélectionné dans la section setup/
surface, Sends on Fader sera activé en maintenant un bouton SELECT de
canal ou de bus.

Désengagez le bouton SOF FLIP lorsque vous souhaitez revenir au mixage normal.

Bandes de gribouillage, métres, Sélection

Cynibals Right Jl Decptiindia

SELECT SELECT SELECT SELECT

m-——nvu———nm——
-cup-- HW-CLP-M HM-CLP-M
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H- -8 -1
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m- -2 -=m
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Chaque bande de fader a un mini écran d‘affichage appelé bande de gribouillage.
Cela indiquera des informations sur le numéro de canal/bus actuel, le nom et une
icone pour identifier rapidement quel canal est actuellement contrélé par le fader
et les boutons associés.

Une barre de couleur au-dessus de la bande de gribouillage permet une
identification visuelle rapide des groupes de canaux liés. Les détails de la bande
de gribouillage et les options de la barre de couleur peuvent étre modifiés

sur I'écran HOME du canal sélectionné, dans 'onglet ICON/COLOR. La SOURCE
du signal du canal peut également étre indiquée sur la bande de gribouillage
lorsqu’elle est activée (SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Appuyer sur le bouton SELECT dirige le focus de controle de I'affichage principal
et de la section Channel Strip vers ce canal ou bus. Seul un bouton SELECT peut
étre actif a la fois. Appuyer a nouveau sur SELECT (lorsque le canal est déja
sélectionné) ramenera I'affichage a la page d'accueil du canal ou a la page
d’insertion d’un bus (SETUP>SURFACE>SEL DBL CLICK) pour ajuster rapidement
les paramétres du canal ou de I'insert/effet. Le bouton SOLO isolera ce canal pour
le monitoring, ainsi que tous les autres canaux ou bus qui sont en solo. Le bouton
MUTE coupe le son du canal actuellement assigné a cette bande.

Les metres de niveau stéréo fournissent des informations sur le niveau d'entrée,
de -60 dB a Clip. Le DYNAMICS LED s'allumera chaque fois que le seuil du
processeur dynamique sera dépassé, déclenchant le compresseur/expander. De
méme, le GATE LED s'allumera chaque fois que le signal d’entrée tombera en
dessous du seuil du noise gate.
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Affichage principal

behringer

La plupart des commandes de WING peuvent étre éditées via I'écran tactile
principal de 10", Les sept boutons a gauche de I'affichage et les boutons VIEW
situés dans chaque section principale du panneau supérieur permettent
d’accéder a différents écrans de réglages. Un apercu de chaque écran est présenté
au Chapitre 6.

Les six boutons situés sous I'affichage permettent d'ajuster les paramétres des
éléments affichés en bas de I'écran actuel. Ce sont des boutons sensibles au
toucher qui mettront en évidence les éléments sur Iécran dés que le bouton
associé est touché. Un septieme bouton supplémentaire a droite de I'affichage
peut étre utilisé pour un contrdle dépendant du contexte en touchant d’abord
un élément sur I'affichage principal, permettant des ajustements plus fins par
rapport a la manipulation de boutons ou de faders virtuels. Un bouton multi-
usage sous le septieme bouton fonctionne de maniére similaire en fonction
de I'écran actuel. Par exemple, il peut étre utilisé comme un tempo tap lors de
I'édition des effets de retard.

Le grand métre stéréo affichera soit les niveaux du bus principal, soit les niveaux
du bus solo. Le bouton CLR SOLO libérera tous les canaux et bus qui sont actifs
dans le bus solo.

Les fleches de navigation et la molette de valeur/scrub effectuent des fonctions
relatives au contréle DAW ainsi qu'aux enregistreurs et lecteurs USB et SD.

La molette peut également affiner les valeurs des paramétres assignés dans la
couche Utilisateur des Contréles Personnalisés pendant que les boutons
respectifs sont pressés. Lorsque ‘USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS' est
sélectionné dans SETUP/GENERAL, les parameétres a |'écran peuvent étre
sélectionnés avec les boutons du curseur tandis que leurs valeurs peuvent étre
ajustées finement avec la molette.

O
a o
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Section de bande de canal

CHANNEL STRIP DETAILS BUS SEND GROUPS

MAIN SOURCE 24 dB LOW-CUT

ALT SOURCE 12 4B HIGH-CUT
ALLPASS

8V TILT EQUALIZER

INVERT SOUND MAXER

STEREO
MONO INPUT DELAY

H CHANNEL PROCESSING

(HOLD FOR ON/OFF)

CHANNEL EQUALIZER

Hs H7 BLEND/MIX

n H n VAR e

(HOLDFORON/OFF) GAIN WIDTH FREQ EQ-BAND/KEY

La bande de canal offre un acces rapide aux parametres principaux pour le canal
actuellement sélectionné. Un écran d'affichage fournit des détails d'édition
dédiés pour le paramétre en cours d'ajustement. Les indicateurs LED qui affichent
la configuration d'entrée, les affectations de bus et de groupe, et la mesure de
niveau sont toujours visibles pour plus de commodité.

Chacun des sept blocs d'édition de canal (y compris EQ) peut étre affiché sur
I'écran d'affichage d'édition en appuyant sur le bouton associé ou en touchant
le bouton encodeur capacitif directement au-dessus. Appuyez et maintenez le
bouton pour activer ou désactiver la fonction.

Appuyer sur le bouton VIEW ouvrira I'écran principal du canal sélectionné sur
I'affichage principal.

Une fois qu'un bloc de fonction est actif, appuyer a nouveau sur le bouton fera
défiler les paramétres de la fonction. De petits points dans le coin inférieur
droit de I'affichage indiquent combien de paramétres peuvent étre parcourus.
Le bouton associé peut étre utilisé pour les ajustements.

De nombreux paramétres peuvent étre parcourus en appuyant plusieurs fois sur
le bouton de bloc.

Une section EQ supplémentaire a des commandes dédiées pour ajuster jusqu’a
six bandes EQ pour les canaux d'entrée et huit bandes pour les bus. Activez le bloc
EQ en appuyant et en maintenant le bouton EQ, puis touchez I'un des 4 boutons
encodeurs EQ pour sélectionner une bande pour I'ajustement. Appuyez une fois
sur le bouton SHIFT pour accéder aux bandes d'étageére basses et hautes ou aux
bandes supplémentaires si vous éditez un EQ de bus. Les boutons GAIN, WIDTH et
FREQ sélectionnent quel élément de la bande actuelle sera ajusté avec le bouton.
Appuyez sur le bouton LISTEN dans le coin inférieur droit pour moniteur la bande
EQenisolation. Le bouton BLEND/MIX agit comme un ajustement humide/sec
pour le bloc EQ. Lorsqu'il est supérieur a 100%, ce bouton peut étre utilisé pour
intensifier le réglage EQ actuel car il modifie le gain de chaque bande en fonction
du pourcentage défini par l'utilisateur.

4-Section canaux

La section d'édition au-dessus de la banque de faders de droite offre un
ensemble spécial d'éléments de contréle dédiés. Il peut s'agir de paramétres
tels que le gain, le panoramique, les filtres ou les envois de bus pour la banque
sélectionnée de quatre canaux. Appuyer sur I'un des huit boutons permet aux
quatre boutons et aux quatre boutons de controler les propriétés du canal sans
sélectionner le canal pour I'édition. Cela rend la section des quatre canaux
indépendante de la surface de contréle principale, et permettrait a un deuxieme
utilisateur de travailler sur la console en méme temps. Les commandes F1-F3
peuvent également étre assignées a n'importe quelle fonction de contrdle
personnalisé lorsqu’elles sont activées dans SETUP/SURFACE. 4.

4, Controles personnalisés

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

La section Contréles personnalisés permet d'assigner jusqu’a quatre boutons
rotatifs et huit boutons a des éléments spécifiques qui doivent toujours

étre disponibles, quel que soit le focus de I'écran d'affichage principal.

Des préréglages peuvent également étre configurés pour s'adapter a différents
ensembles, lieux, opérateurs, etc. Appuyez sur le bouton VIEW pour assigner
des fonctions aux contréles, optimiser les bandes de gribouillage ou réinitialiser
les contréles.
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La partie inférieure de la section Controles personnalisés permet un accés rapide a différentes catégories. Appuyez sur le bouton VIEW pour configurer chacun d’eux.
II offre une combinaison de boutons assignables par I'utilisateur et de boutons préconfigurés pour contrdler I'enregistreur USB, I'enregistreur WING-LIVE (carte SD),

les groupes de sourdine et le contrdle du spectacle.

5. Panneau arriere

Entrées/Sorties analogiques, MIDI et GPIO

®)
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LAMP
(») AUXOUT
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Les connexions analogiques du panneau arriére comprennent 8 préamplificateurs de microphone Midas PRO, 8 sorties XLR, 8 entrées auxiliaires TRS %4" équilibrées et 8

connecteurs de sortie auxiliaires TRS %" équilibrés.
Une douille de lampe accepte une lumiére standard de 12 V.

Les prises MIDIIN et OUT & 5 broches permettent un contrdle MIDI externe, et une paire de prises TRS %" pour jusqu’a quatre GPIOs permettent des commandes

d’entrée et de sortie de base.

ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

CONTROL/AUDIO NETWORK AES50 SUPERMAC PORTS STAGE

oM DIGITAL AUDIO AES/EBU

out

vo® 00 ®0

[ -]

Une paire de ports Ethernet permet de configurer un réseau via un routeur pour
un contréle filaire ou sans fil en utilisant I'une des applications de contrdle sur un
ordinateur ou un appareil mobile.

La console peut également étre connectée a un ordinateur via le connecteur USB
de type B pour les utilisations suivantes :

 Interface audio de 48 entrées/48 sorties. Le pilote ASIO correspondant peut
étre téléchargé depuis behringer.com.

o (Controleur MIDI DAW
o Misesajour du firmware
o Echange de données

3 ports AES50 fournissent chacun jusqu’a 48 canaux d’entrée et de sortie vers
et depuis des boites de scéne numériques, assurant un nombre élevé de canaux
et permettant le patching vers et depuis plusieurs emplacements. La WING est

entierement compatible avec toutes les mixeurs et boites de scéne de la série X32.

Toutes les connexions AES50 entre WING et les boites de scéne doivent avoir :
o (ables CAT-5e blindés

o Extrémités de cble terminées par RJ-45

o Longueur maximale de cable de 80 métres

StageConnect transmet jusqu’a 32 canaux d'entrée ou de sortie audio numérique
en utilisant un cable XLR équilibré standard (cable DMX d'impédance 110 Q
recommandé). L'interface prend en charge différentes configurations de bus
d’entrée et de sortie et utilise de I'audio PCM numérique non compressé a
44,1/48 kHz et une résolution de 24 bits. StageConnect a été développé pour des
connexions flexibles sur scéne ou vers un rack latéral, prenant en charge une
large gamme d‘applications a une latence de sous-millisecondes.

Des connexions d'entrée et de sortie AES3 (AES/EBU) stéréo peuvent étre
réalisées via des cables XLR.

Emplacement d’extension

DUAL 32 CHANNEL SD CARD RECORDING/PLAYBACK

WING-LIVE

DATA/REC

®

La console WING est livrée avec la carte WING-LIVE installée, qui permet
d’enregistrer jusqu’a 64 canaux audio de 48 kHz / 32 bits sur une paire de
cartes SD ou SDHC. Des cartes avec d'autres protocoles tels que Dante, MADI et
SoundGrid peuvent étre installées dans cet emplacement.

Alimentation

POWER

Connectez le cable IECinclus.
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6. Ecrans principaux

La plupart des éditions et contrdles avancés se font sur 'écran principal. Les
écrans peuvent étre navigués via les sept boutons a gauche de I'écran, ou via
les boutons VIEW dans chaque section du panneau supérieur. Il y a six écrans
accessibles via les boutons a coté de |'écran principal :

o HOME

o EFFECTS
o METERS
» ROUTING
o SETUP

o LIBRARY

Notez que le bouton UTILITY n'a pas d'écran spécifique lié a lui.

Une barre d'état est affichée en haut de I'écran pour fournir une référence rapide
pour le nom du canal, I'horloge, et les alertes. Cela permet également un accés
constant aux contrdles de la carte SD, au menu de configuration, aux fonctions de
bibliothéque et a d’autres outils.

HOME
HOME

[EN L uss 12 T 2 o 5

OVERVIEW  icon/coLor 6 G

INPUT FILTER LEVEL

0
/| Locut soLo
T\ HicuT

< | TILTEQ
MAIN * o

-16.9 dB,
m?e i

SOLO BUS

WIDTH 100 % PAN -9

L'écran par défaut donne un apercu du canal sélectionné. Cet écran permet
d'ajuster les paramétres de base comme le pan et le niveau, mais fournit surtout
un point de départ pour accéder a des blocs de traitement importants comme
I'EQ et la dynamique.

La séquence de traitement des sections gate, dynamics, EQ, et insert, ainsi que le
point de tap pour le signal envoyé aux 16 bus peuvent étre ajustés en cliquant sur
I'icone de la clé dans le coin inférieur gauche de I'écran HOME et en faisant glisser
les blocs.

INPUT

L'écran INPUT apparait en deuxieme position dans la colonne de gauche. La
SOURCE principale et alternative qui est assignée au canal courant est
sélectionnée ici. Les signaux peuvent étre configurés en mono, stéréo ou mid side
avec les boutons M, ST et M/S correspondants.

LCL 4R

@ SOURCE GROUP - @

CLOSE [V]

LOCAL IN

L'écran FILTER fait également partie de cette section, permettant un cut bas,
un cut haut et des options de filtrage avancées comme le filtre de tilt et le filtre
all-pass pour I'alignement de phase.

Enfin, le DELAY (POST) contrdle le délai appliqué au signal de sortie du canal.
(e délai est nécessaire pour les signaux qui alimentent les haut-parleurs plus
éloignés du PA principal, par exemple.

GATE

L'écran GATE apparait en troisieme position dans la colonne de gauche. Le bloc
par défaut est un simple noise gate avec des parametres communs comme le
seuil et le ratio, bien que d'autres processeurs puissent étre chargés sur le menu
Gate Model. Le nom de ce bloc changera pour refléter le modele choisi.

EQ

Le bloc par défaut est un égaliseur entiérement paramétrique a 6 bandes pour les
canaux d’entrée, et un égaliseur entiérement paramétrique a 8 bandes pour les
bus. Une variété de modeles d’EQ numériques et d’émulations de modéles d’EQ
analogiques peuvent étre sélectionnés a partir du menu EQ Model.

DYNAMICS

Le bloc offre une large sélection de compresseurs, d'expandeurs et de limiteurs
numériques et d'‘émulations d'analogiques.

PRE FADER INSERT

Ici, des effets internes ou externes provenant de 'un des 16 slots FX peuvent étre
insérés dans le canal. Il peut étre positionné avant ou apres les blocs Gate, EQ et/
ou Dynamics.

POST FADER INSERT

Le second insert est fixe post-fader et post-traitement. Il peut étre utilisé pour
ajouter un traitement FX, ou pour contrdler le niveau du canal par I'un des 2
groupes de mixage automatique qui appliquent un partage de gain automatique
sur les canaux assignés.

PRINCIPAL

L'écran permet d’ajuster le niveau d'envoi a chacun des quatre bus principaux
ainsi que la largeur stéréo, le panoramique et le niveau du fader du canal.

ENVOIS DE BUS

Le dernier écran dans la colonne de gauche permet d'ajuster les niveaux d’envoi a
tous les 16 bus. Le point de tap pour chaque envoi peut étre configuré en utilisant
le menu déroulant dans le coin supérieur gauche, ou en cliquant sur I'icone de la
clé sur I'écran HOME et en déplacant le Tap. Un EQ a trois bandes est disponible
pour le signal envoyé du point de tap aux 16 bus.

TAPPUINT v

BUS SENDS TAP EQ

H e HE{ws 1 Ol | H{ns2[=o)-

POST FOR [POST]

Les écrans HOME ont une apparence similaire lorsqu’un canal de bus, principal ou
matrice est sélectionné, sauf qu‘aucun bloc GATE n'est disponible et seul le trim
peut étre ajusté. Sur 'écran INPUT, I'envoi de bus peut étre réglé en pré-fader
(selon le réglage du point de tap) ou en post-fader s'ils seront utilisés pour la
moniteur ou les envois d'effets, ou en sous-groupe si les canaux seront routés
vers le bus pour un traitement commun, avant le mix principal.

EFFETS

B Cuse 1 o G

<P PREMIUM FX 'STANDARD FX

L'écran EFFETS contrdle tous les aspects des processeurs d'effets. Les utilisateurs
peuvent sélectionner parmi une grande collection d'émulations virtuelles

de processeurs analogiques, configurer le routage, ajuster les paramétres et
moniteur les niveaux.

Les huit emplacements PREMIUM FX peuvent accueillir chaque appareil (FX1-8,
catégories STD et CH). Les emplacements STANDARD FX peuvent accueillir les
catégories d'effets STD et CH. Notez que la catégorie CH contient quatre appareils
de canal qui intégrent trois appareils d’effet dans un seul emplacement, et un
appareil de mastering qui intégre quatre.

Jusqu'a 16 appareils peuvent étre chargés sur les emplacements de I'écran
EFFETS. Ces appareils peuvent ensuite étre chargés comme points d'insertion.
Les émulations analogiques et les effets numériques disponibles sur les sections
GATE, COMP et INS de chaque bande de canal sont chargés directement sur
chaque canal et non sur les 16 emplacements de 'écran EFFETS.

Les effets sont généralement appliqués aux canaux de deux manieres :

par I'intermédiaire des envois de bus ou via des points d'insertion. Les effets
basés sur le temps comme la réverbération et le délai sont généralement
configurés via les envois de bus, tandis que le traitement dynamique est
généralement configuré via des points d'insertion.
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Effets sur les envois de bus

Pour configurer un effet via un envoi de bus, sélectionnez le canal auquel
I'effet sera ajouté. Dans la section BUS SEND de I'écran HOME, activez I'envoi
souhaité en démutant le canal souhaité et en ajustant le fader respectif dans
I'affichage principal.

Le point d'insertion sur le canal accueillant le bus est utilisé pour charger I'effet
souhaité. Assurez-vous que ce canal est routé vers le bus principal. En variant la
quantité de signal envoyé au bus, la quantité souhaitée de signal d’effet “wet”
pour chaque canal d’entrée peut étre obtenue.

Effets en tant que points d'insertion

Pour configurer un effet via un point d'insertion, appuyez sur I'un des blocs INS
dans la colonne de gauche du canal d'entrée souhaité et assignez un processeur
d'’effet qui a été précédemment chargé sur I'un des 16 emplacements de

I'écran EFFETS.

Lorsque vous étes sur I'écran HOME d'un canal d’entrée, en cliquant sur 'icone de
la clé, vous pourrez réarranger la position du premier point d'insertion ainsi que
les sections GATE, COMP et EQ en faisant glisser les blocs jaunes.

METRES

= B E

METERS

CHI1-8 CH9-16 CHI7-24 CH25-32 CH 33-40 AUX
O0BE0E80HE ENDPEREDR DEERAPRRR BEACENN0NE BDE6EEEN DAENEEaE
cup

BUS 1-8 BUS 8-16 DCA1-8 DCA 9-16 MAIN MATRIX
[1]2]314]5]6]7]c M ofiofuliz[is[ia]is]ic) [1]2]314]5]6]7]c M oliofuliz[is[ia]is]ic) (11203101 ]2]3]4]5]6]17]s8]
cue

Lécran METRES affiche les métres de niveau et le statut de mute pour tous
les chemins de signal sur la console. Les métres de niveau sont regroupés en
conséquence : 40 canaux d’entrée, 8 canaux auxiliaires, 16 bus (auxiliaires),
16 DCAs, 4 bus principaux et 8 bus de matrice. Cet écran offre également un
raccourci rapide pour zoomer sur n‘importe lequel des groupes de canaux
ci-dessus pour le controle ou I'édition, en le touchant simplement.
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ROUTAGE

(] - 14+
= B € =
'SOURCE GROUP COPY CUSTOMIZATION
& ussAuDio ¥ svc-cu{ s

CHANNEL INPUT

WING permet des options de routage flexibles : chaque SOURCE peut étre routée
vers chaque canal ou sortie physique. Le patching des SOURCES et des sorties est
configuré sur I'écran ROUTAGE.

Les mémes modifications peuvent également étre effectuées sur la section INPUT
de chaque canal dans I'écran HOME.

Canaux

Trois boutons dans le coin supérieur droit de I'écran sélectionnent les canaux,
les entrées physiques, ou les sorties pour I'édition. Le premier bouton contrdle la
configuration du canal.

=) (=

Le menu “CHANNEL INPUT” contrdle si l'entrée principale ou alternative du canal
sera configurée. Cela suit le concept d’une console inline, ol un seul canal peut
avoir deux entrées patchées en permanence et commutées selon les besoins de
['utilisateur.

CHAMMEL INFUT

MAIN

La moitié gauche de I'écran affichera les 40 canaux d’entrée et 8 bus auxiliaires.
La moitié droite de I'écran affichera les SOURCES disponibles qui peuvent étre

routées vers les canaux a gauche.

Aprés avoir cliqué sur le canal souhaité, la SOURCE qui alimente ce canal peut
étre choisie sur la moitié droite de I'écran. En cliquant sur le menu déroulant
“SOURCE GROUP”, vous pouvez choisir parmi les SOURCES physiques suivantes sur
le panneau arriére de la console ou les bus :

o LOCALIN: 24 entrées micro ou ligne physiques.

o AES/EBU IN : deux entrées numériques AES/EBU.

o AESS50A/AES50B/AESS0C: trois ports AESS0.

o USBAUDIO: la console peut étre utilisée comme une interface USB avec 48
canaux d’entrée et de sortie.

o EXPCARD:jusqu'a 64 entrées en fonction des cartes d’extension installées.

o MODULE: jusqu’a 64 entrées via les cartes DANTE et SoundGrid sont
disponibles.

e BUS:chacun des 16 bus (stéréo).
o MAIN: chacun des 4 bus principaux (stéréo).
o MATRIX : chacun des 8 bus de matrice (stéréo).

e OSCILLATOR : deux oscillateurs de bruit blanc, bruit rose, ou onde
sinusoidale.

o STAGE CONNECT : 32 canaux audio numériques a 48kHz et 24 bits via le
connecteur XLR.

o USBPLAYER: 4 canaux du lecteur USB (port de type A) sur le panneau avant.
Les fichiers doivent étre des fichiers audio .wav non compressés.

o USERSIGNAL : signaux qui peuvent étre dérivés de différents points dans le
flux de signal des canaux d’entrée, des bus, des bus principaux ou des bus de
matrice, ou des SOURCES repatchées a travers 'un des 24 patches utilisateur.

Lors du patching de plusieurs canaux adjacents, en cliquant sur le bouton “+1

AUTO”, le canal de console suivant est automatiquement sélectionné pour une

affectation d’entrée plus rapide.

+]
AUTO

Pour effacer I'entrée d'un canal, cliquez sur “NONE”.

NONE @

La configuration mono, stéréo ou mid-side de chaque canal peut étre configurée
via les boutons M, ST et M/S.

Sources

En cliquant sur le bouton SOURCES, des options de personnalisation spécifiques
pour les SOURCES apparaissent. Tous les groupes de SOURCES sont accessibles via
le menu déroulant en haut de I'écran.

Il est possible de renommer la SOURCE, de la configurer en mono, stéréo ou
mid-side, d'activer 'alimentation fantome (en maintenant enfoncé le bouton
48V), d'inverser la polarité, d'ajouter une icone, de changer la couleur de la
SOURCE, et d'ajouter des tags de groupe de mute de sorte que la SOURCE est
mise en sourdine lorsque le groupe de mute correspondant est actif. Les signaux
regroupés en configurations stéréo ou mid-side peuvent étre alimentés dans un
seul canal sur la console.

Si les signaux ne sont pas adjacents (par exemple, LOCALIN 1et 3) ou
appartiennent a différents groupes de SOURCES (par exemple, Local IN 1 et AUX
1), ils peuvent étre regroupés en utilisant USER PATCHES.

Les USER PATCHES se trouvent dans le groupe de SOURCES USER SIGNAL et

sont étiquetés USR 25 a 48. Aprés avoir cliqué sur un patch utilisateur, le signal
alimenté dans celui-ci est assigné sur la droite de Iécran. Les patches utilisateur
peuvent étre configurés en mono, stéréo ou mid-side et utilisés comme SOURCES
pour les canaux sur la console.

Sorties

En cliquant sur le bouton Sorties, des options de routage pour les sorties
apparaissent. Toute SOURCE peut étre routée vers n'importe quelle sortie.

Le coté gauche de I'écran montrera les sorties numériques et analogiques
disponibles. Tous les groupes de sortie sont accessibles via le menu déroulant en
haut de I'écran.

Le signal qui sera alimenté dans la sortie sélectionnée peut étre choisi sur le
cOté droit de I'écran. Tous les groupes de SOURCES sont accessibles via le menu
déroulant en haut de I'écran.

Les groupes de sortie WLIVE REC et RECORDER contrdlent le routage pour
I'enregistrement sur deux cartes SD ou sur une clé USB connectée au panneau
avant. Jusqu'a 64 canaux peuvent étre enregistrés sur les cartes SD (32 sur
chaque carte) ou 4 canaux sur une clé USB. Jusqu’a 48 canaux peuvent étre
enregistrés sur un ordinateur connecté via USB au panneau arriére.

SETUP

[N 1 use 172 b ¢ B

(Y SsHUTDOWN

CONSOLE PREFERENCES CLOCK

GENERAL AUDIO SURFACE REMOTE

CONFIRM LIBRARY LOAD B =
CONFIRM LIBRARY UPDATE B 15:14:33

SHOW METER PAGE WHEN LOCKED on DATE
2024-01-25

AL
REVI-01 [T85-XU3]

use crsrwheeL For paRAMETERS [
WING LIVE 038-0-9281f8ecd
TOUCH FADER SELECT B

TOUCH FADER RES NORM ' FINE X0}

USB MSD ACCESS INITIALIZE

(O INIT CONSOLE

MOUSE DISABLES TOUCH oN

MOUSE SPEED E—

USB HOST SPEED FS “

0S PARTITION DATA PARTITION

WING 0S ING DATA

Général
Le coté gauche de I'écran montre le nom de la console qui peut étre édité,
son numéro de série, la version du firmware et la carte d'extension installée.

USB MSD ACCESS controle le contenu qui apparaitra lorsqu'il sera connecté a un
ordinateur via USB. Sélectionnez WING OS pour charger les mises a jour logicielles
sur la console. Sélectionnez WING DATA pour gérer les données de spectacle
sauvegardées sur la console (spectacles, extraits, instantanés, presets, clips).
Pour déconnecter la console de I'ordinateur ou pour revenir a la lecture audio via
USB depuis 'ordinateur, éjectez la console comme vous le feriez normalement
avec une clé USB normale.

L'heure et la date peuvent étre réglées sur le menu CLOCK.

INIT CONSOLE est utilisé pour réinitialiser les canaux de la console, aux, bus, bus
principaux, bus de matrice, SOURCES, sorties, DCAs, groupes de mute et réglages
des effets. Tous les éléments peuvent étre sélectionnés en cliquant sur ALL.

Des éléments spécifiques peuvent étre sélectionnés en cliquant dessus. Pour
effacer la sélection, cliquez sur NONE. Les réglages des éléments sélectionnés
seront réinitialisés en cliquant sur INIT.

Alternativement, la console peut étre réinitialisée en appuyant et en maintenant
enfoncé le bouton CLR SOLO sur I'affichage principal tout en mettant la console
sous tension.
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Audio

La section AUDIO CLOCK controle le taux d’échantillonnage (CLOCK RATE) de la
console et les paramétres de la SOURCE word clock (SYNC SOURCE).

En cliquant sur la grille de canaux et de bus auxiliaires en dessous de INPUT
SELECT, il est possible de basculer facilement entre I'entrée MAIN et ALT pour tous
les 40 canaux et 8 bus auxiliaires. PREFERENCES contient plusieurs options de
mute et de solo.

Différents solos peuvent étre configurés en pré (PFL) ou post fader (AFL).

USB AUDIO sélectionne le nombre de canaux disponibles via la connexion USB de
type B sur le panneau arriere de 2 a 48 canaux.

AUTOMIX régule automatiquement le niveau de plusieurs SOURCES de sorte que
le niveau de sortie reste uniforme. Ceci est utile dans des situations ou différents
intervenants parleront sur scéne en méme temps, par exemple. Jusqu'a 16
canaux peuvent utiliser I'automix (dans le slot post-insert) dans deux groupes
(A/B).

Surface

(et écran contient plusieurs options concernant les lumiéres, le comptage et les
gribouillis de la surface de la console. Télécommande Plusieurs paramétres de
la console peuvent étre controlés via MIDI, soit via une connexion DIN-5, soit via
une connexion USB. La section MIDI REMOTE CONTROL détermine quel paramétre
sera controlé via quelle connexion.

La section HA REMOTE contréle la télécommande de la console via les ports
AES50 A, Bet C.

Le mode IP et I'adresse peuvent &tre configurés sur la section NETWORK.

DAW

La console WING peut étre utilisée comme contréleur DAW. La configuration
respective est disponible sur I'écran DAW. Des presets pour différentes DAW
peuvent étre chargés automatiquement via le menu déroulant.

Pour que la console fonctionne comme un contrdleur DAW, le bouton REMOTE
CONTROL a gauche des commandes personnalisées doit étre enfoncé.

LIBRARY

Ennlg o ‘Q“ 15:16:23

2024-01-25

% & Az SHOW  SNAP SNP | CLIP FX CHAN
wr I
N

FOLDER  RENAME
APX

DL1Upgrades

SCREENS

R_20240125-151545

REC 24

REC 16

R_20240123-153521

USB REC TEST1

SNAP 2
wing-develop-1.12.8-180-g1c498d2d-20

wing_test_full

L'écran LIBRARY est le gestionnaire de fichiers pour différents types de médias,

y compris les fichiers audio .wav, les instantanés, les extraits, et les presets
d'effets et de canaux sauvegardés sur la mémoire interne de la console ou sur une
clé USB connectée au panneau avant.
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SNAP

L'onglet SNAP est utilisé pour gérer les instantanés qui sauvegardent les canaux
de la console, aux, bus, bus principaux, bus de matrice, SOURCES, sorties, DCAs,
groupes de mute et paramétres d'effets.

Le contenu qui peut étre sauvegardé comprend la personnalisation des canaux,
les tags, le patching, les filtres, le délai, les paramétres de la bande de canal,
I'EQ, le panoramique, les envois, le fader, le mute et l'ordre du traitement dans
le canal.

Le bouton SAVE sauvegarde tous les parameétres de la console. SAVE-+SCOPE
permet a l'utilisateur de sélectionner un contenu spécifique a sauvegarder pour
des canaux spécifiques. Les boutons NONE et ALL permettent une sélection plus
rapide du contenu souhaité.

L'instantané sera sauvegardé soit sur la mémoire interne de la console, soit sur la

clé USB connectée au panneau avant, en fonction de I'emplacement sélectionné
dans le coin supérieur gauche de I'écran.

INT

Aprés avoir apporté des modifications aux paramétres de la console, celles-ci
peuvent étre sauvegardées dans un instantané préexistant en cliquant sur
I'instantané souhaité puis en cliquant sur UPDATE. Si seuls des canaux ou des
contenus spécifiques doivent étre mis a jour, cliquez sur PARTIAL UPDATE et
sélectionnez les parameétres souhaités.

Pour charger un instantané avec ou sans une portée définie, cliquez sur LOAD.
Un instantané stockera toujours tous les paramétres mais ne rappellera que ceux
spécifiés lorsque SAVE+SCOPE est utilisé. Pour modifier la SCOPE d’un instantané
existant, cliquez sur EDIT SCOPE. Des paramétres spécifiques peuvent également
étre chargés a partir d'un instantané complet avec le bouton PARTIAL LOAD.

SNIP

Les extraits peuvent étre utilisés pour rappeler des ajustements de paramétres
plus précis comme des changements de processeur spécifiques dans la bande

de canal. Pour sélectionner quels parametres seront stockés dans un extrait,
cliquez sur le bouton REC et ajustez manuellement les paramétres souhaités.

Le nombre de parameétres modifiés sera affiché a 'écran. Assurez-vous de cliquer
sur STOP aprés avoir effectué toutes les modifications.

Il est possible dajouter ou de supprimer des paramétres d’un extrait en utilisant
les boutons ADD ITEMS et REMOVE ITEMS.

7
PARAMETERS

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

GLOBAL

Tout canal, bus, SOURCE, sortie, DCA, groupe de mute ou effet et son contenu
associé peuvent étre protégés contre I'écrasement lors du chargement
d’instantanés ou d’extraits. Pour ce faire, cliquez sur le bouton GLOBAL dans le
coin supérieur droit de I'écran et spécifiez ce qui doit &tre protégé. Lorsqu'un
paramétre est protégé, I'icone de verrouillage devient rouge.

e

La console WING peut lire des fichiers .wav précédemment copiés d’un ordinateur
vers la mémoire interne via la connexion USB WING DATA, une clé USB connectée
au panneau avant ou des enregistrements .wav réalisés par la console et stockés
sur une clé USB ou sur jusqu'a deux cartes SD dans le panneau arriére.

Les clips peuvent étre sélectionnés sur le panneau de gauche et lus a l'aide du
panneau de droite.

FX

Les effets chargés sur les 16 emplacements de I'écran EFFECTS apparaitront
sur I'écran FX. La configuration des 16 emplacements peut étre sauvegardée
et rappelée.

CHAN

Les canaux individuels peuvent également étre sauvegardés et rappelés. Tous les
paramétres du canal seront sauvegardés lors de I'utilisation de cette fonction.
Lors du chargement, seules les configurations sélectionnées seront chargées.

SHOW

Les instantanés, extraits, clips, configurations FX et configurations de canaux
peuvent étre regroupés et sauvegardés en tant que Shows. Pour ce faire, allez a
I'onglet SHOW et cliquez sur CREATE. Naviguez vers I'élément souhaité sur la
mémoire interne ou la clé USB, assurez-vous que 'onglet SHOW est ouvert puis
cliquez sur le bouton ADD ITEM TO SHOW.

ADD ITEM

TO SHOW

Cliquez sur le bouton SAVE dans I'onglet SHOW.

Les éléments d'un Show peuvent &tre arrangés dans un ordre spécifique.
L'ordre des éléments sera affiché lorsque I'icone de film est sélectionnée.

Les éléments peuvent étre navigués a |'aide du bouton SHOW CNTRL au
centre de la console. PREV et NEXT sélectionnent les éléments. GO déclenche
chaque élément. GO+PREV et GO+NEXT sélectionnent et déclenchent les
éléments automatiquement.

UTILITY

15:17:19

2024-01-25

[=] CHANNEL COPY / INIT

DESTINATION

MAIN MATRIX

Ce bouton n'a pas son propre écran, mais fonctionne plutdt en conjonction avec
d’autres écrans. La fonction est relative au contexte, donc appuyer sur le bouton
UTILITY peut faire apparaitre des options ou des paramétres de configuration
supplémentaires, en fonction de I'écran actuellement actif.
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7. Enregistreurs/lecteurs
autonomes

Les enregistreurs USB et SD et leurs lecteurs correspondants peuvent étre
accessibles via les icones en haut de I'affichage principal.

20
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Jusqu'a 4 canaux peuvent étre enregistrés sur une clé USB connectée au panneau
avant. Les signaux qui alimentent ces quatre canaux sont assignés via le groupe
de sortie RECORDER trouvé dans la section OUTPUTS de I'écran ROUTING.
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Jusqu'a 64 canaux peuvent étre enregistrés sur deux cartes SD dans la carte
d’extension WING-LIVE. 32 canaux seront enregistrés sur chaque carte.

Les signaux alimentant chaque canal sont assignés via le groupe de sortie WLIVE
REC sur la section OUTPUTS de I'écran ROUTING.

8. Mises a jour du firmware

Le firmware de la console WING peut étre facilement mis a jour via USB.
Téléchargez le fichier du firmware depuis la page du produit sur Behringer.com et
suivez ces étapes :

1. Ouvrezla page SETUP/GENERAL et activez OS ACCESS.
2. Connectez un cable USB au port du panneau arriére et a votre ordinateur.

3. Unlecteur virtuel apparaitra sur votre ordinateur, similaire a la connexion
d’une clé USB ou d’un disque dur externe. Double-cliquez sur le lecteur
pour l'ouvrir.

4. Glissez le nouveau fichier de firmware dans le lecteur. Notez que, bien que
WING démarre toujours en utilisant le firmware le plus récent de ce lecteur,
il est recommandé de supprimer les anciens fichiers de firmware ou de les
déplacer dans un sous-dossier.

Sila console ne démarre pas normalement, vous pouvez toujours mettre a jour le
firmware en utilisant cette procédure :

1. Avecla console éteinte, connectez un cable USB au port du panneau arriére
et a votre ordinateur.

2. Appuyez et maintenez le bouton sous le compteur principal a droite de
I'affichage principal, puis allumez la console.

3. Unlecteur 0S et DATA apparaitra sur votre ordinateur, similaire a la
connexion d'une clé USB ou d'un disque dur externe. Double-cliquez sur un
lecteur pour l'ouvrir.

4. Glissez le nouveau fichier de firmware dans le lecteur 0S.
Notez que WING démarrera toujours en utilisant le firmware le plus récent de
ce lecteur.

5. Aprésle transfert du fichier, éjectez le lecteur virtuel. La console devrait
redémarrer automatiquement avec le nouveau firmware installé. Si ce
n'est pas le cas, redémarrez manuellement la console.

9. Raccourcis

OBJECTIF

Désactiver le controle tactile de
I'affichage principal

ENTRER MODE

Maintenez SETUP, ALT (bouton non
étiqueté) et CLR SOLO, jusqu’a ce
qu’un petit X soit affiché dans la barre
d’état de I'affichage principal

EFFET

Aucun événement tactile n'aura d'effet, tant que
le petit X est affiché. La console continueraa
fonctionner normalement par ailleurs. Quitter ce
mode recalibrera I'interface tactile et larendra a
nouveau opérationnelle.
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SORTIE

Maintenez ALT et CLR
SOLO jusqu’a ce que le X
disparaisse

Maintenez ALT (bouton non étiqueté)
et CLRSOLO pendant > 1,55

Réinitialise le panneau tactile (peut aider a
résoudre temporairement les problemes de
toucher fantdme pendant un certain temps)

(FR

Touch Ul > Test de clic fantdme

Maintenez METERS et HOME pendant
55 lors de la mise sous tension de la
console

0S-Drive > monter USB

Maintenez ALT (bouton non étiqueté)
lors de la mise sous tension de la
console (I'écran reste noir)

La console apparait comme deux lecteurs sur
votre ordinateur (WING OS pour le systeme
d’exploitation de la console, et WING DATA pour les
instantanés, etc.).

Ejectez les lecteurs sur
votre ordinateur

Maintenez EFFECT et appuyez sur

La console s'éteindra en toute sécurité et

Arrét et redémarrage HOME apres avoir initié Shutdown ) .
o . redémarrera automatiquement
depuis I'écran de configuration
Maintenez ALT (bouton non €tiqueté) Identique au mode 0S-Drive. La surface est en
Surface >Test Mode lors de la mise sous tension de

la console

mode test jusqu’a ce que la console démarre.

Verrouillage de la surface

Maintenez le bouton HOME enfoncé
pendant ~1,5s

Verrouille la surface de la console, tandis

que l'audio et la télécommande continuent a
fonctionner sans étre affectés Toute combinaison
de boutons (seulement ceux autour de I'écran
tactile) qui était maintenue enfoncée lors de
I'engagement du verrou sera stockée comme
“code d'accés” pour le déverrouillage. Vous devrez
appuyer sur la méme combinaison de boutons lors
du déverrouillage.

Maintenez le bouton
HOME enfoncé pendant
~1,5sanouveau avec le
“code d'acces” des boutons
qui ont été pressés

lors du verrouillage,

0U redémarrez la console

Initialiser la console (seulement le
stockage temporaire, aucun instantané
etc. ne sera effacé)

Maintenez CLR SOLO enfoncé lors de la
mise sous tension de la console

Identique a l'utilisation de INITIALIZE (a partir de la
page SETUP) mais avant que la console ne charge
un état sauvegardé (au cas ol le dernier instantané
chargé ferait planter la console conduisant a une
boucle de démarrage)

Prendre une capture d'écran

Maintenez CLR SOLO puis appuyez sur
UTILITY

Stocke un bmp de I'écran actuel sur votre clé USB.
Un dossier appelé ‘screens’ doit étre créé a laracine
dela clé USB en premier.

Contourner le chargement automatique
des fichiers de démarrage

Maintenez LIBRARY enfoncé lors de la
mise sous tension de la console

Ne charge pas les fichiers STARTUP*.snap,
STARTUP* snip et STARTUP*.show dans le
répertoire STARTUP lors du démarrage

Configuration du matériel optionnel,
C'est-a-dire des modules AolP internes
pour Dante ou WSG

Maintenez UTILITY pendant 5 s lors de
la mise sous tension

Le dialogue de configuration permet de spécifier
I'option matérielle




54  WING and WING-BK

WING und WING-BK Ubersicht

1. Einfiihrung

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf der bahnbrechenden WING Konsole. Lesen Sie
diese Schnellstartanleitung (QSG), um einen Uberblick iiber die Funktionalitét
von WING zu erhalten und besuchen Sie behringer.com fiir Tutorial-Videos und
Anleitungen.

Bevor Sie beginnen

Es wird empfohlen, auf behringer.com nach Firmware-Updates zu suchen,
da regelmaBig neue Funktionen und Fehlerbehebungen verdffentlicht werden.

Bitte beziehen Sie sich auf Kapitel 7 in dieser QSG fiir Details zum Update-Prozess.

Unser Entwicklungsteam freut sich, Ihr Feedback auf ideas.behringer.com zu
lesen und Sie mit neuen Verbesserungen und Funktionen zu iiberraschen.

Source und Kanal - ein neuer Routing-Ansatz

WING hat eine neue Art der Beschriftung von Sources mit Namen, Symbolen und
Farben zusammen mit ihren physischen Parametern eingefiihrt. WING Sources
kdnnen in einen oder mehrere Kanale fiir die Signalverarbeitung oder das
Routing zu Bussen oder Hauptbussen eingespeist werden. Sie kdnnen auch
direkt auf einen physischen Ausgang gepatcht werden, wenn keine Verarbeitung
gewiinscht ist, wie z.B. in Aufnahmesetups, oder wenn Audio mit einer anderen
Konsole fiir unabhéngige Mixe geteilt wird.

2. Sources, Kanale,
Busse und Ausgange

Externe Sources

Jeder Audioeingang in die Konsole wird als Source bezeichnet. Ein Eingang
kann ein analoges Signal iiber die XLR- oder 6,35 mm (%4”") TRS-Anschliisse auf
der Riickseite oder digitale Signale iiber StageConnect, USB, AES50, installierte
Erweiterungskarten usw. sein.

WING Sources enthalten die folgenden Informationen:
o |dentifizierende Merkmale wie Name, Farbe, Symbol und Tags.

o Physische Merkmale wie Verstarkung, Stummschaltung,
Phasenumkehr und Phantomspeisung.

o Mono/Stereo/Mid-Side-Konfiguration. Alle 48 Kanle auf der Konsole
kdnnen entweder Mono- oder Stereosignale verarbeiten. Analoge und
digitale Stereosignale konnen in einen einzigen Kanal in der Konsole
eingespeist werden. Siehe Kapitel 5 — ROUTING fiir weitere Informationen.

Interne Sources

WING verfiigt auch iiber User Signals, User Patches und den Oscillator, die
genau wie jede externe Sources verwendet werden konnen, aber tatsachlich
sind es Signale, die von anderen Stellen in der Audiomaschine der Konsole
genommen werden.

2 Oszillatoren

Es gibt zwei unabhéngige Mono-Testton-Generatoren, die fiir Sinus-,
Rosa-Rauschen- oder WeiBes-Rauschen-Ausgabe konfiguriert werden kdnnen.
Sie konnen auf jeden Kanal oder Ausgang geroutet werden. 24 User Signals

Diese sind Signale, die von einem der 40 Eingangskandle, 8 Aux-Eingangskandle,
16 Busse, 8 Matrizen oder 4 Hauptbusse abgeleitet sind. Sie konnen von den
jeweiligen Pre- oder Post-Fader-Tap-Punkten des Kanals abgegriffen werden und
tragen entweder den linken oder rechten Kanal oder eine Summe von beiden.

24 User Patches

Diese sind auch Signale, die direkt von einem der externen Sources genommen
werden. User Patches ermdglichen es lhnen, Stereo-Kombinationen von rohen
Eingangssignalen zu erstellen, die nicht zur gleichen Source Group gehdren.
Magliche Anwendungen sind:

Kombinieren von zwei Signalen von verschiedenen Source Group-
Schnittstellen in eine Stereo- oder Mid-Side-Konfiguration.

o Kombinieren von nicht benachbarten Signalen in eine Stereo- oder
Mid-Side-Konfiguration.

o Anwenden unterschiedlicher Verstarkung auf jeden Kanal einer Stereo- oder
Mid-Side-Konfiguration.

o Anwenden von Phantomspeisung nur auf einen Kanal einer Stereo- oder
Mid-Side-Konfiguration.

48 Mono/Stereo Eingangskanale

Die Kandle auf WING ermdglichen eine extrem leistungsstarke und flexible
Verarbeitung des Source-Audios, bevor sie in Busse oder Hauptbusse gemischt
werden. Jeder Eingangskanal kann eine Haupt- oder eine Alternative Source
aufnehmen. Sie kdnnen die Anpassungseigenschaften der Source ibernehmen
und automatisch die Mono- oder Stereo-Konfiguration der Source verwenden.

Im Gegensatz zu anderen Konsolen besteht keine Notwendigkeit, zwei
Mono-Kandle in ein Stereo-Paar zu verlinken - alle Kandle konnen Mono- oder
Stereosignale verarbeiten.

Das Kanalaudio kann dann zu Bussen oder Hauptbussen zum Mischen gesendet
werden, oder es kann individuell abgegriffen und direkt zu den Ausgéngen
geroutet werden.

16 Stereo-Busse und 4 Stereo-Hauptbusse

Die 16 Busse werden typischerweise fiir Effektverarbeitung durch Sends,
Monitor-Mixe und Gruppenverarbeitung auf Sub-Mixe verwendet. Busse kdnnen
in die 4 Hauptbusse, zu den ersten 8 Bussen oder zu den 8 Matrizen gespeist
werden. Die 4 Hauptbusse kdnnen nur zu Matrizen oder Ausgangszielen
gesendet werden.

8 Matrix-Busse

Matrix-Busse haben eine vollsténdige Verarbeitung und kdnnen an jedes
Ausgangsziel gesendet werden. Sie werden oft fiir Sub- oder Zonen-Mixe
verwendet, die eine Verarbeitung oder Zeitabstimmung bendtigen. Matrix-Busse
kdnnen von Aux- oder Hauptbussen angetrieben werden. Sie verfiigen auch iiber
zwei zusatzliche Direct Inputs, die von einem der Eingangskandle abgegriffen
werden kdnnen, vor oder nach dem Fader.

Matrix-Busse konnen verwendet werden, um sogenannte Mix-Minus-Busse zu
erstellen, indem die Direct Inputs phaseninvertiert, d.h. von dem Mix subtrahiert
werden. Dies wird oft in Broadcast-Situationen angewendet, wenn ein Moderator
alles auBer seiner eigenen Stimme in dem Mix hdren sollte. Sie kdnnen auch
zuriick in Eingangskandle eingespeist werden.

3. Hardware-Beschreibungen

VIEW-Tasten

Wenn eine der VIEW-Tasten gedriickt wird, wechselt das Hauptdisplay zu einem
speziellen Bildschirm fiir den Abschnitt, auf den die Taste gedriickt wurde.

Das Hauptdisplay hat oft zusdtzliche Parameter, Optionen oder Informationen,
die allein von der Bedienoberseite aus nicht zuganglich sind. Wahrend sie aktiv
sind, leuchtet jede VIEW-Taste griin.

Einige VIEW-Tasten unterstiitzen eine Driicken-und-Halten-Funktion, die auf
eine zusatzliche Setup-Seite zugreift. Wenn Sie beispielsweise eine der
VIEW-Tasten der Faderbank gedriickt halten, wird der Bearbeitungsbildschirm
gedffnet, auf dem Kandle und Busse auf den Faderschichten neu angeordnet
werden kdnnen.

Die VIEW-Taste fiir den Channel-Strip-Bereich rechts vom Hauptdisplay wirkt in
Kombination mit den sechs Verarbeitungstasten in diesem Bereich (Input, Filter,
Gate, Comp und Insert). Diese Tasten fungieren als Verkniipfungen zu den Kanalv
erarbeitungsbildschirmen.

Monitoring/Talkback/USB
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Ein USB-Typ-A-Anschluss ermdglicht es, einen Flash-Laufwerk direkt an die
Konsole anzuschlieBen, um Daten zu speichern oder zu laden. Dies ermdglicht
es Ihnen, Ihre Show-Dateien zu sichern oder Ihre iibliche Einrichtung auf einer
gemieteten WING-Konsole zu laden.

Diese USB-Verbindung ermdglicht die Aufnahme und Wiedergabe von Zwei- oder

Vierkanal-WAV-Audiodateien. Der Anschluss kann auch ein tragbares Gerdt wie
ein Telefon oder Tablet aufladen. Flash-Laufwerke, die an den USB-Anschluss
angeschlossen sind, konnen getrennt werden, sobald das ACCESS-Licht
erloschen ist.
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Spezielle Knopfe steuern die Kopfhorer- und Monitorausgangspegel der Busse
MONITOR A und MONITOR B, die jeweils in der Source-Gruppe “Monitor”

im ROUTING-Bildschirm gefunden werden. Beide Stereobusse kdnnen auf jeden
physischen Ausgang geroutet werden.

Wenn die DIM-Taste betatigt wird, wird die Monitorlautstérke voriibergehend
reduziert. Die MONO-Taste summiert das Monitorsignal zu Mono. Wenn

die DIM-Taste gedriickt gehalten wird, wird der Monitor stummgeschaltet.

Wenn die MONO-Taste gedriickt gehalten wird, werden die linken und rechten
Monitorsignale getauscht. Um die Kopfhdreranschliisse an der Konsole zu
verwenden, miissen die Monitorsignale auf die entsprechenden Ausgange
geroutet werden (diese sind auf der Ausgangsrouting-Seite mit einem
Kopfhorersymbol gekennzeichnet, d.h. Aux 7/8 fiir eine Standard-WING-Konsole).

Die Talkback-Mikrofonpegel kdnnen iiber den TALK LEVEL-Knopf eingestellt
werden und die TALK A- und B-Tasten senden das Talkback-Signal an
verschiedene Ziele. Entweder Kanal 40 oder Aux 8 konnen als Verarbeitungskanal
fiir das Talkback-Signal verwendet werden. Die Verarbeitung kann nach Bedarf
angewendet werden. Jeder Eingang kann dem ausgewdhlten Talkback-Kanal
zugewiesen werden.

Driicken Sie die VIEW-Taste, um die Monitoreinstellungen zu steuern, die Menge
der Dim-Dampfung einzustellen, das Routing fiir das Talkback-Mikrofon
einzurichten und andere Parameter. Fader-Abschnitte Die WING hat drei Fader-
Abschnitte, die jeweils ihre eigenen zugehdrigen Banktasten haben. Die 12 Fader
auf der linken Seite der Konsole werden iiblicherweise fiir Eingangskandle
verwendet. Die acht Fader in der Mitte steuern in der Regel Busse und DCAs,

und die vier Fader auf der rechten Seite sind in der Regel fiir Hauptbusse,
Matrixbusse oder ausgewahlte Eingangskandle reserviert.

Jedoch kann jede Bank nach den Bediirfnissen des Benutzers konfiguriert
werden. Um auf die Faderbank-Konfiguration zuzugreifen, driicken und halten
Sie die VIEW-Taste fiir einen der Fader-Abschnitte.
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Fader-Bereiche

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix
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Der WING verfiigt iiber drei Fader-Bereiche, von denen jeder seine eigenen zugehdrigen Bank-Tasten hat. Die 12 Fader auf der linken Seite der Konsole werden
iiblicherweise fiir Eingangskanéle verwendet. Die acht Fader in der Mitte steuern typischerweise Busse und DCAs und die vier Fader auf der rechten Seite sind
normalerweise fiir Hauptbusse, Matrixbusse oder ausgewahlte Eingangskanale reserviert.

Jedoch kann jede Bank gemaf den Bediirfnissen des Benutzers konfiguriert werden. Um die Faderbank-Konfiguration zu erreichen, driicken und halten Sie den

VIEW-Button fiir einen der Fader-Bereiche.

Layer/Bank-Tasten

Die Auswahl verschiedener Faderbanke bringt eine neue Reihe von Kandlen in
den zugehorigen Faderabschnitt. Wenn eine bestimmte Bank die Menge der
verfligharen physischen Fader in einem Abschnitt iibersteigt, scrollen die Shift-
Pfeile in Blocken von vier (oder 12 oder 8 je nach Setup-Konfiguration) Kandlen,
um auf die verbleibenden zuzugreifen. Jeder Faderabschnitt hat auch zwei
anpasshare Banken. Alle Fader in allen Banken kdnnen jedem Kanal/Bus/Haupt/
Matrix und vielen anderen Funktionen und Parametern zugewiesen werden.
Sends on Faders (SOF) ist verfiighar, um schnell die Sendpegel des Kanals zu
einem bestimmten Bus anzupassen.

o Driicken Sie die SOF FLIP-Taste, um Sends on Faders zu aktivieren. Die MUTE-
Tasten auf allen Sends (Eingangskanal-Faderstreifen) sind standardmagig
aktiv, um Busse im Subgruppenmodus zu schiitzen. Sie miissen Kanale
stummschalten, um sie an den ausgewahlten Bus zu senden.

o Stellen Sie sicher, dass die BUS MASTERS-Taste im Bus-Fader-Abschnitt
leuchtet, dann driicken Sie eine der SELECT-Tasten, um den Bus zu
identifizieren, an den die Kanalsignale gesendet werden sollen.

o Erhohen Sie die Eingangskanalfader fiir jeden der Kandle, die an diesen
Bus gesendet werden sollen, und navigieren Sie durch die verschiedenen
Eingangsbanken, wenn notig.

«  Sends on Faders funktioniert auch in die andere Richtung, indem ein Kanal
ausgewdhlt wird, wahrend SoF aktiv ist. Die Busfader steuern den Sendpegel
des ausgewahlten Kanals in den entsprechenden Bus.

o Wenn ‘ALTERNATIVE SOF MODE’ in der Setup/Oberflachensektion ausgewahlt
ist, wird Sends on Fader durch Halten einer Kanal- oder Bus-SELECT-Taste
aktiviert.

Deaktivieren Sie die SOF FLIP-Taste, wenn Sie zur normalen Mischung

zuriickkehren machten.

Scribble-Streifen, Meter, Select
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Jeder Faderstreifen hat einen Mini-Bildschirm, der als Scribble-Streifen
bezeichnet wird. Dieser zeigt Informationen Giber die aktuelle Kanal-/
Busnummer, den Namen und ein Symbol an, um schnell zu identifizieren,
welcher Kanal derzeit von dem Fader und den zugehdrigen Tasten
gesteuert wird.

Eine Farbleiste {iber dem Scribble-Streifen ermdglicht eine schnelle visuelle
Identifizierung von Gruppen verwandter Kandle. Die Details des Scribble-
Streifens und die Optionen der Farbleiste konnen auf dem HOME-Bildschirm des
ausgewdhlten Kanals im ICON/COLOR-Tab bearbeitet werden. Die Source des
Kanals kann auch auf dem Scribble-Streifen angezeigt werden, wenn sie aktiviert
ist (SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Das Driicken der SELECT-Taste lenkt den Steuerfokus des Hauptdisplays und des
Channel-Strip-Abschnitts auf diesen Kanal oder Bus. Es kann nur eine SELECT-
Taste gleichzeitig aktiv sein. Wenn SELECT erneut gedriickt wird (wenn der Kanal
bereits ausgewahlt ist), wird das Display zur Kanal-Home- oder Insert-Seite eines
Busses zuriickkehren (SETUP>SURFACE>SEL DBL CLICK), um schnell Kanal- oder
Insert/Effekt-Parameter anzupassen. Die SOLO-Taste isoliert diesen Kanal fiir
das Monitoring, zusammen mit allen anderen Kandlen oder Bussen, die solo
sind. Die MUTE-Taste schaltet den Kanal stumm, der derzeit diesem Streifen
zugewiesen ist.

Stereo-Pegelmesser liefern Eingangspegelinformationen, von -60 dB bis Clip.
Die DYNAMICS-LED leuchtet, wann immer die Schwelle des Dynamikprozessors
iiberschritten wird, was den Kompressor/Expander auslost. Ebenso leuchtet
die GATE-LED, wann immer das Eingangssignal unter die Schwelle des
Rauschtores fallt.
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Hauptanzeige

behringer

Die meisten WING-Steuerungen kdnnen iiber das 10" Touchscreen-Hauptdisplay
bearbeitet werden.

Die sieben Tasten links vom Display und die VIEW-Tasten in jedem
Hauptabschnitt des Bedienfelds ermdglichen den Zugriff auf verschiedene
Einstellungsbildschirme. Eine Ubersicht iiber jeden Bildschirm wird in
Kapitel 6 prasentiert.

Die sechs Kndpfe unter dem Display ermdglichen die Anpassung der Parameter
der Elemente, die am unteren Rand des aktuellen Bildschirms angezeigt werden.
Diese sind beriihrungsempfindliche Kndpfe, die Elemente auf dem Bildschirm
hervorheben, sobald der zugehdrige Knopf beriihrt wird. Ein zusatzlicher siebter
Knopf rechts vom Display kann fiir kontextabhéngige Steuerung verwendet
werden, indem zuerst ein Element auf dem Hauptdisplay beriihrt wird, was
feinere Anpassungen im Vergleich zur Bewegung virtueller Kndpfe oder Fader
ermdglicht. Eine Mehrzwecktaste unter dem siebten Knopf funktioniert dhnlich,
abhéngig vom aktuellen Bildschirm. Zum Beispiel kann sie als Tap-Tempo beim
Bearbeiten von Delay-Effekten verwendet werden.

Der groBe Stereometer zeigt entweder die Pegel des Hauptbusses oder des
Solo-Busses an. Die CLR SOLO-Taste [ost alle Kandle und Busse, die im Solo-Bus
aktiv sind.

Die Navigationspfeile und das Wert-/Scrub-Rad fiihren Funktionen aus, die sich
auf die DAW-Steuerung sowie auf USB- und SD-Recorder und -Player beziehen.
Das Rad kann auch die Werte von Parametern feinabstimmen, die in der
Benutzerebene der Custom Controls zugewiesen sind, wahrend die
entsprechenden Tasten gedriickt sind. Wenn “USE CRSR/WHEEL FOR
PARAMETERS' in SETUP/GENERAL ausgewahlt ist, kdnnen Bildschirmparameter
mit den Cursor-Tasten ausgewdhlt werden, wahrend ihre Werte mit dem Rad fein
eingestellt werden kdnnen.

O
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&




58 WINGand WING-BK

WING und WING-BK Ubersicht

Channel Strip-Bereich

6R BUS SEND GROUPS

CHANNEL PROCESSING

(HOLD FOR ON/OFF)

CHANNEL EQUALIZER
SHIFT

D_

58 H7

) om0 @ @

(HOLDFORON/OFF) GAIN WIDTH FREQ EQ-BAND/KEY

Der Channel Strip bietet schnellen Zugriff auf die priméren Parameter fiir
den aktuell ausgewdhlten Kanal. Ein Anzeigebildschirm bietet spezielle
Bearbeitungsdetails fiir den eingestellten Parameter. LED-Anzeigen, die die
Eingangskonfiguration, Bus- und Gruppenzuweisungen und Pegelmessung
anzeigen, sind immer sichtbar fiir die Bequemlichkeit.

Jeder der sieben Kanalbearbeitungsblocke (einschlieBlich EQ) kann auf dem
Bearbeitungsanzeigebildschirm angezeigt werden, indem die zugehérige
Taste gedriickt oder der kapazitive Encoder-Knopf direkt dariiber beriihrt wird.
Driicken und halten Sie die Taste, um die Funktion ein- oder auszuschalten.

Das Driicken der VIEW-Taste 6ffnet den Hauptbildschirm des ausgewahlten
Kanals auf dem Hauptdisplay.

Sobald ein Funktionsblock aktiv ist, scrollt das erneute Driicken der Taste durch
die Parameter der Funktion. Kleine Punkte in der unteren rechten Ecke des
Displays zeigen an, wie viele Parameter durchgescrollt werden konnen. Der
zugehorige Knopf kann fiir Anpassungen verwendet werden.

Viele Parameter konnen durch wiederholtes Driicken der Blocktaste
durchgescrollt werden.

Ein zusdtzlicher EQ-Bereich hat spezielle Steuerungen zum Einstellen von bis zu
sechs EQ-Bandern fiir Eingangskanale und acht Bandern fiir Busse. Aktivieren Sie
den EQ-Block, indem Sie die EQ-Taste gedriickt halten, dann beriihren Sie einen
der 4 EQ-Encoder-Kndpfe, um ein Band zur Anpassung auszuwahlen. Driicken
Sie die SHIFT-Taste einmal, um auf die Low- und Hi-Shelf-Bander oder die
zusdtzlichen Bander zuzugreifen, wenn Sie einen Bus-EQ bearbeiten. Die GAIN-,
WIDTH- und FREQ-Tasten wahlen aus, welches Element des aktuellen Bandes
mit dem Knopf eingestellt wird. Driicken Sie die LISTEN-Taste in der unteren
rechten Ecke, um das EQ-Band isoliert zu horen. Der BLEND/MIX-Knopf fungiert
als Wet/Dry-Einstellung fiir den EQ-Block. Wenn er iiber 100% liegt, kann dieser
Knopf verwendet werden, um die aktuelle EQ-Einstellung zu intensivieren,

da er den Gain jedes Bandes entsprechend dem vom Benutzer eingestellten
Prozentsatz modifiziert

4-Kanal-Bereich

Der Bearbeitungsbereich iiber der rechten Faderbank bietet eine spezielle
Reihe von speziellen Steuerelementen. Dies kdnnen Parameter wie Gain, Pan,
Filter oder Bus-Sends fiir die ausgewdhlte Bank von vier Kandlen sein. Das
Driicken einer der acht Tasten ermdglicht es den vier Knopfen und vier Tasten,
Kanaleigenschaften zu steuern, ohne den Kanal zur Bearbeitung auszuwahlen.
Dies macht den Vier-Kanal-Bereich unabhéngig von der Hauptsteuerflache und
wiirde es einem zweiten Benutzer ermdglichen, gleichzeitig an der Konsole

zu arbeiten. F1-F3-Steuerungen konnen auch jeder benutzerdefinierten
Steuerfunktion zugewiesen werden, wenn sie in SETUP/SURFACE aktiviert sind.

4, Custom Controls

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

Der Custom Controls-Bereich ermdglicht es, bis zu vier Drehkndpfe und acht

Tasten spezifischen Elementen zuzuweisen, die immer verfiigbar sein sollten,

unabhéngig vom Fokus des Hauptanzeigebildschirms. Presets kdnnen auch
konfiguriert werden, um verschiedene Sets, Veranstaltungsorte, Bediener
usw. zu entsprechen. Driicken Sie die VIEW-Taste, um Funktionen den
Steuerelementen zuzuweisen, die Scribble-Streifen zu optimieren oder die

Steuerelemente zuriickzusetzen.

5. Riickwand
Analog /0, MIDI und GPIO
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Der untere Teil des Custom Control-Bereichs ermdglicht einen schnellen Zugriff
auf verschiedene Kategorien. Driicken Sie die VIEW-Taste, um jede von ihnen zu
konfigurieren. Es bietet eine Kombination aus benutzerzuweisbaren Tasten und
vorkonfigurierten Tasten zur Steuerung des USB-Recorders, des WING-LIVE
(SD-Karten)-Recorders, der Mute-Gruppen und der Show-Steuerung.

REMOTE
CONTROL

DAW
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Die analogen Anschliisse der Riickwand umfassen 8 Midas PRO-Mikrofonvorverstarker, 8 XLR-Ausgénge, 8 symmetrische %4" TRS-Aux-Eingange und 8 symmetrische
4" TRS-Aux-Ausgangsanschliisse.

Eine Lampenfassung akzeptiert ein Standard-12-V-Licht.

5-polige MIDI-IN- und OUT-Buchsen ermdglichen eine externe MIDI-Steuerung, und ein Paar %4" TRS-Buchsen fiir bis zu vier GPI0s ermdglichen grundlegende
Eingabe- und Ausgabebefehle.
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ETHERNET/AES50/Control/StageConnect
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Ein Paar Ethernet-Ports ermdglicht es, ein Netzwerk tiber einen Router fiir eine
kabelgebundene oder drahtlose Steuerung mit einer der Steuerungs-Apps auf
einem Computer oder mobilen Gerdt einzurichten.

Die Konsole kann auch iiber den USB-Typ-B-Anschluss mit einem Computer
verbunden werden fiir die folgenden Anwendungen:

o 48Eingangs-/48 Ausgangs-Audio-Interface. Der entsprechende ASIO-Treiber
kann von behringer.com heruntergeladen werden.

e MIDI DAW-Controller
o Firmware-Updates
o Datenaustausch

3 AES50-Ports bieten jeweils bis zu 48 Eingangs- und Ausgangskanéle zu und
von digitalen Stage-Boxen, was eine hohe Kanalanzahl gewdhrleistet und

das Patchen zu und von mehreren Standorten erméglicht. Die WING ist voll
kompatibel mit allen X32-Serien-Mischpulten und Stage-Boxen.

Alle AES50-Verbindungen zwischen WING und Stage-Boxen sollten haben:

o Geschirmte CAT-5e-Kabel

o RJ-45-terminierte Kabelenden

e Maximale Kabelldnge von 80 Metern

StageConnect iibertrdgt bis zu 32 digitale Audio-Eingangs- oder Ausgangskanale
mit einem Standard-XLR-Kabel (110 Q Impedanz DMX-Kabel empfohlen).

Die Schnittstelle unterstiitzt verschiedene Bus-Konfigurationen von Eingangs-
und Ausgangskandlen und verwendet digitales, unkomprimiertes PCM-Audio
mit 44,1/48 kHz und 24-Bit-Auflésung. StageConnect wurde fiir flexible
Verbindungen auf der Biihne oder zu einem Seitenrack entwick

Erweiterungsslot

Die WING-Konsole wird mit der WING-LIVE Karte geliefert, die es ermdglicht, bis zu
64 Kandle von 48 kHz / 32-Bit Audio auf ein Paar SD- oder SDHC-Karten aufzunehmen.
Erweiterungskarten mit anderen Protokollen wie Dante, MADI und Waves SoundGrid
konnen in diesem Slot installiert werden.

Strom

POWER

‘0B

Verbinden Sie das mitgelieferte IEC-Kabel.

6. Hauptbildschirme

Der groRte Teil der erweiterten Bearbeitung und Steuerung erfolgt auf dem
Hauptdisplay. Die Bildschirme kdnnen (iber die sieben Tasten links vom
Bildschirm oder iiber die VIEW-Tasten in jedem Abschnitt des oberen Bedienfelds
navigiert werden.

Es gibt sechs Bildschirme, die iiber die Tasten neben dem Hauptdisplay
zuganglich sind:

o HOME

o EFFECTS
o METERS
o ROUTING
o SETUP

o LIBRARY

Beachten Sie, dass die UTILITY-Taste keinen spezifischen Bildschirm hat, der mit
ihrin Verbindung steht.

Eine Statusleiste wird oben auf dem Bildschirm angezeigt, um eine schnelle
Referenz fiir den Kanalnamen, die Uhr und Alarme zu bieten. Dies ermdglicht
auch einen standigen Zugriff auf die SD-Kartensteuerungen, das Setup-Menii,
die Bibliotheksfunktionen und andere Werkzeuge.
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Der Bildschirm zeigt standardméRig eine Ubersicht iiber den ausgewshlten Kanal
an. Dieser Bildschirm ermdglicht die Anpassung von grundlegenden Parametern
wie Pan und Pegel, bietet aber hauptsachlich einen Ausgangspunkt fiir den
Zugriff auf wichtige Verarbeitungsbldcke wie EQ und Dynamik.

Die Verarbeitungsreihenfolge der Gate-, Dynamik-, EQ- und Insert-Abschnitte
sowie der Abgriffpunkt fiir das Signal, das zu den 16 Bussen gesendet wird,
kann angepasst werden, indem auf das Schraubenschliisselsymbol in der linken
unteren Ecke des HOME-Bildschirms geklickt und die Blocke gezogen werden

EINGANG

Der EINGANG-Bildschirm erscheint als zweiter in der linken Spalte. Hier wird die
primadre und alternative Source ausgewahlt, die dem aktuellen Kanal zugewiesen
ist. Signale konnen mit den entsprechenden M, ST und M/S-Tasten als Mono,

Stereo oder Mid-Side konfiguriert werden.
LOCAL IN N M M/S CLOSE V]

O OO O O ©8 © 8 © |

LCL L LCL 2/R LCL 3/L LCL 4R LCL5/L LCL B/R

@ SOURCE GROUP - @

Der FILTER-Bildschirm ist auch ein Teil dieses Abschnitts und ermdglicht Low
Cut, High Cut und erweiterte Filteroptionen wie Tilt-Filter und Allpass-Filter fiir
die Phasenausrichtung.

Schlielich steuert die VERZOGERUNG (POST) die Verzdgerung, die auf das
Ausgangssignal des Kanals angewendet wird. Diese Verzogerung ist notwendig
fiir die Signale, die Lautsprecher weiter weg von der Haupt-PA ansteuern,

zum Beispiel.

GATE

Der GATE-Bildschirm erscheint als dritter in der linken Spalte. Der Block ist
standardmaig ein einfaches Rauschtor mit gangigen Parametern wie Schwelle
und Verhéltnis, obwohl andere Prozessoren im Gate Model-Menii geladen
werden kdnnen.

Der Name dieses Blocks dndert sich, um das gewahlte Modell widerzuspiegeln.

EQ

Der Block ist standardmaBig ein 6-Band vollparametrischer Equalizer fiir
Eingangskandle und ein 8-Band vollparametrischer Equalizer fiir Busse.

Eine Vielzahl von digitalen und Emulationen von analogen EQ-Modellen kann aus
dem EQ Model-Menii ausgewahlt werden.

DYNAMICS

Der Block bietet eine groSe Auswahl an digitalen und Emulationen von analogen
Kompressoren, Expandern und Begrenzern.

PRE FADER INSERT

Hier kdnnen interne oder externe Effekte aus einem der 16 FX-Slots in den Kanal
eingefiigt werden. Es kann vor oder nach den Gate-, EQ- und/oder Dynamics-
Blocken positioniert werden.

POST FADER INSERT

Der zweite Insert ist fest post-fader und post-processing. Es kann verwendet
werden, um FX-Verarbeitung hinzuzufiigen, oder um die Kanalpegel durch eine
von 2 automatischen Mischgruppen zu steuern, die automatische Gain-Sharing
iiber die zugewiesenen Kandle anwenden.

MAIN

Der Bildschirm ermdglicht die Anpassung des Sendpegels zu jedem der vier
Hauptbusse zusammen mit der Stereobreite, Pan und Kanalfaderpegel.
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BUS SENDS

Der letzte Bildschirm in der linken Spalte ermdglicht die Anpassung der
Sendpegel zu allen 16 Bussen. Der Abgriffpunkt fiir jeden Send kann mit dem
Dropdown-Menii in der oberen linken Ecke eingerichtet werden, oder indem man
auf das Schraubenschliisselsymbol auf dem HOME-Bildschirm klickt und den Tap
bewegt. Ein Dreiband-EQ ist verfiigbar fiir das Signal, das vom Abgriffpunkt zu
den 16 Bussen gesendet wird.

TAP POINT ‘ v

BUS SENDS TAPEQ

O P K- oo -
1

POST FDR [POST]

Die HOME-Bildschirme sehen dhnlich aus, wenn ein Bus-, Haupt- oder
Matrixkanal ausgewahlt ist, auBer dass kein GATE-Block verfiigbar ist und nur

die Trim eingestellt werden kann. Auf dem INPUT-Bildschirm kann der Bussend
auf Pre-Fader (entsprechend der Einstellung des Abgriffpunkts) oder Post-Fader
eingestellt werden, wenn sie fiir Monitoring oder Effektsends verwendet werden,
oder auf Subgroup, wenn Kandle zum Bus fiir gemeinsame Verarbeitung geroutet
werden, vor dem Hauptmix.

EFFECTS

Il T usB 12 o oo

P PREMIUM FX STANDARD FX

Der EFFECTS-Bildschirm steuert alle Aspekte der Effektprozessoren.

Benutzer kdnnen aus einer groBen Sammlung von virtuellen Emulationen von
analogen Prozessoren auswahlen, Routing konfigurieren, Parameter anpassen
und Pegel kontrollieren.

Die acht PREMIUM FX-Slots kdnnen jedes Gerat (FX1-8, STD und CH-Kategorien)
aufnehmen. Die STANDARD FX-Slots kénnen STD und CH-Effektkategorien
aufnehmen. Beachten Sie, dass die CH-Kategorie vier Kanalgeréte enthalt,

die drei Effektgerdte in einem einzigen Slot integrieren, und ein Mastering-Gerat,
das vier integriert.

Bis zu 16 Gerate konnen auf die Slots auf dem EFFECTS-Bildschirm geladen
werden. Diese Gerdte konnen dann als Insert-Punkte geladen werden.

Die analogen Emulationen und digitalen Effekte, die auf den GATE-, COMP-

und INS-Abschnitten jedes Kanalstreifens verfiigbar sind, werden direkt auf
jedem Kanal geladen und nicht auf den 16 Slots des EFFECTS-Bildschirms.
Effekte werden normalerweise auf eine von zwei Arten auf Kandle angewendet:
tiber Bussends oder iiber Insert-Punkte. Zeitbasierte Effekte wie Reverb und
Delay werden normalerweise iiber Bussends eingerichtet, wahrend dynamische
Verarbeitung normalerweise iiber Insert-Punkte eingerichtet wird.
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Effekte auf Bussends
Um einen Effekt Giber einen Bussend einzurichten, wahlen Sie den Kanal aus,

zu dem der Effekt hinzugefiigt wird. Im BUS SEND-Bereich des HOME-Bildschirms

aktivieren Sie den gewiinschten Send, indem Sie den gewiinschten Kanal
entmuten und den entsprechenden Fader im Hauptdisplay anpassen.

Der Insert-Punkt auf dem Kanal, der den Bus aufnimmt, wird verwendet, um den

gewiinschten Effekt zu laden. Stellen Sie sicher, dass dieser Kanal zum Hauptbus
geroutet ist. Durch Variieren der Menge des zum Bus gesendeten Signals kann
die gewiinschte Menge an “nassem” Effektsignal fiir jeden Eingangskanal
erreicht werden.

Effekte als Insert-Punkte

Um einen Effekt iiber einen Insert-Punkt einzurichten, tippen Sie auf einen der
INS-Bldcke in der linken Spalte des gewiinschten Eingangskanals und weisen
Sie einen Effektprozessor zu, der zuvor auf einem der 16 Slots auf dem EFFECTS-
Bildschirm geladen wurde.

Wenn Sie sich auf dem HOME-Bildschirm eines Eingangskanals befinden,
ermdglicht das Klicken auf das Schraubenschliisselsymbol das Umordnen der
Position des ersten Insert-Punkts sowie der GATE-, COMP- und EQ-Abschnitte
durch Ziehen der gelben Blocke.

METERS
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Der METERS-Bildschirm zeigt Pegelmesser und Mute-Status filr alle
Signalwege auf der Konsole an. Die Pegelmesser sind entsprechend gruppiert:
40 Eingangskanale, 8 Aux-Kanale, 16 (Hilfs-)Busse, 16 DCAs, 4 Hauptbusse und
8 Matrixbusse. Dieser Bildschirm bietet auch eine schnelle Verkniipfung zum
Hineinzoomen in eine der oben genannten Gruppen von Kandlen zur Steuerung
oder Bearbeitung, indem man sie einfach beriihrt.

ROUTING

SOURCE GROUP
USB AUDIO

WING ermdglicht flexible Routing-Optionen: Jede Source kann zu jedem Kanal
oder physischen Ausgang geroutet werden. Das Patchen von Sources und
Ausgéngen wird auf dem ROUTING-Bildschirm konfiguriert.

Die gleichen Bearbeitungen konnen alternativ auf jedem Kanal im INPUT-Bereich
innerhalb des HOME-Bildschirms vorgenommen werden.

Kandle

Drei Tasten in der oberen rechten Ecke des Bildschirms wahlen die Kanéle,
physischen Eingange oder Ausgange zur Bearbeitung aus. Die erste Taste steuert
die Kanalkonfiguration.

=) (=

Das Menii “CHANNEL INPUT” steuert, ob der Haupt- oder der alternative Eingang
des Kanals konfiguriert wird. Dies folgt dem Konzept einer Inline-Konsole, bei der
ein einzelner Kanal zwei Eingdnge dauerhaft gepatcht haben kann und nach
Bedarf des Benutzers umgeschaltet werden kann.

CHANMEL INPUT

MAIN

Vor dem Bearbeiten muss auf das Schlosssymbol geklickt werden. Wenn es griin
leuchtet, ist die Bearbeitung verfiighar. Wenn es rot leuchtet, ist die

Bearbeitung blockiert.

Die linke Halfte des Bildschirms zeigt die 40 Eingangskanale und 8 Aux-Busse an.
Die rechte Halfte des Bildschirms zeigt die verfiigharen Sources an, die zu den
Kandlen auf der linken Seite geroutet werden konnen.

Nachdem Sie auf den gewiinschten Kanal geklickt haben, kann die Source,

die diesen Kanal antreibt, auf der rechten Halfte des Bildschirms ausgewahlt
werden. Durch Klicken auf das Dropdown-Menii “SOURCE GROUP” kénnen Sie
zwischen den folgenden physischen Sources auf der Riickseite der Konsole oder
Bussen wahlen:

o LOCALIN: 24 physische Mikrofon- oder Line-Eingange.

o AES/EBU IN: zwei digitale AES/EBU-Eingdnge.

o AES50A/AESS0B/AES50C: drei AES50-Ports.

o USB AUDIO: Die Konsole kann als USB-Schnittstelle mit 48 Eingangs- und
Ausgangskandlen verwendet werden.

o EXP CARD: bis zu 64 Eingénge je nach den installierten Erweiterungskarten.

e MODULE: bis zu 64 Eingénge iiber DANTE- und SoundGrid-Karten
sind verfiigbar.

o BUS:jeder der 16 Busse (Stereo).
o MAIN: jeder der 4 Hauptbusse (Stereo).
o MATRIX: jeder der 8 Matrixbusse (Stereo).

e OSCILLATOR: zwei WeiBrausch-, Rosa-Rausch- oder Sinuswellen-
Oszillatoren.

o STAGE CONNECT: 32 digitale Audiokandle mit 48kHz und 24 Bit iiber den
XLR-Anschluss.

o USB PLAYER: 4 Kandle vom USB-Player (Typ A-Anschluss) auf der Frontplatte.

Dateien miissen unkomprimiertes .wav-Audio sein.

o USER SIGNAL: Signale, die von verschiedenen Punkten im Signalfluss von
Eingangskandlen, Bussen, Hauptbussen oder Matrixbussen abgeleitet oder
durch eine der 24 Benutzer-Patches neu gepatcht werden kdnnen.

Beim Patchen mehrerer benachbarter Kanale wird durch Klicken auf die
Schaltflache ,+1 AUTO” automatisch der folgende Konsolenkanal ausgewahlt,
um eine schnellere Eingangszuweisung zu ermdglichen.

+1]
AUTO

Um den Eingang eines Kanals zu [6schen, klicken Sie auf ,NONE".

Die Mono-, Stereo- oder Mid-Side-Konfiguration jedes Kanals kann iiber die M-,
ST- und M/S-Tasten konfiguriert werden.

ST M/S

Sources

Wenn Sie auf die Schaltfléche ,Sources” klicken, werden spezifische
Anpassungsoptionen filr die Sources angezeigt. Alle Source-Gruppen (SOURCE GROUP)
sind Giber das Dropdown-Menii oben auf dem Bildschirm zuganglich.

Esist moglich, die Source umzubenennen, sie als Mono-, Stereo- oder Mid-
Side-Source zu konfigurieren, die Phantomspeisung zu aktivieren (durch
Gedriickthalten der 48-V-Taste), die Polaritat umzukehren, ein Symbol
hinzuzufiigen, die Farbe der Source zu @ndern und eine Mute-Gruppe
hinzuzufiigen Tags, sodass die Source stummgeschaltet wird, wenn die
entsprechende Stummschaltungsgruppe aktiv ist. In Stereo- oder Mid-Side-
Konfigurationen gruppierte Signale kdnnen in einen einzigen Kanal der Konsole
eingespeist werden.

Wenn die Signale nicht benachbart sind (z. B. LOCALIN 1 und 3) oder zu
unterschiedlichen Source-Gruppen gehdren (z. B. LOCALIN 1 und AUX 1),
kdnnen sie mithilfe von USER PATCHES gruppiert werden.

Die USER PATCHES befinden sich in der Source-Gruppe USER SIGNAL und sind mit
USR 25 bis 48 gekennzeichnet. Nach dem Klicken auf einen User Patch wird das
eingespeiste Signal rechts auf dem Bildschirm zugewiesen. Benutzer-Patches
kdnnen als Mono, Stereo oder Mid-Side konfiguriert und als Sources fiir Kanale
auf der Konsole verwendet werden.
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Wenn Sie auf die Schaltflache Outputs Klicken, werden Routing-Optionen fiir die
Ausgdnge angezeigt. Jede Source kann zu jedem Ausgang geroutet werden.

Die linke Seite des Bildschirms zeigt die verfiigharen digitalen und analogen
Ausgdnge an. Alle Ausgangsgruppen (OUTPUT GROUP) sind iiber das Dropdown-
Menii oben auf dem Bildschirm zuganglich.

Das Signal, das in den ausgewahlten Ausgang eingespeist wird, kann
auf der rechten Seite des Bildschirms ausgewahlt werden. Alle Source-
Gruppen (SOURCE GROUP) sind iiber das Dropdown-Menii oben auf dem
Bildschirm zuganglich.

Die Ausgangsgruppen WLIVE REC und RECORDER steuern das Routing fiir die
Aufnahme auf zwei SD-Karten oder auf einem USB-Stick, der an die Frontplatte
angeschlossen ist. Auf den SD-Karten kdnnen bis zu 64 Kandle aufgenommen
werden (32 auf jeder Karte) oder 4 Kandle auf einem USB-Stick. Auf einem
Computer, der iiber USB an die Riickseite angeschlossen ist, kdnnen bis zu

48 Kandle aufgenommen werden.

SETUP
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Allgemein

Die linke Seite des Bildschirms zeigt den Namen der Konsole, der bearbeitet
werden kann, ihre Seriennummer, die Firmware-Version und die installierte
Erweiterungskarte.

USB MSD ACCESS steuert den Inhalt, der angezeigt wird, wenn er iiber USB mit
einem Computer verbunden ist. Wahlen Sie WING 0S, um Software-Updates auf
der Konsole zu laden. Wahlen Sie WING DATA, um gespeicherte Konsolendaten
(Shows, Snips, Snaps, Presets, Clips) zu verwalten. Um die Konsole vom Computer
zu trennen oder zur Audiowiedergabe Giber USB vom Computer zuriickzukehren,
werfen Sie die Konsole wie gewohnt mit einem normalen USB-Stick aus.

Die Zeit und das Datum kdnnen im CLOCK-Menii eingestellt werden.

INIT CONSOLE wird verwendet, um die Kandle, Aux, Busse, Hauptbusse,
Matrixbusse, Sources, Ausgange, DCAs, Mute-Gruppen und Effekteinstellungen der
Konsole zuriickzusetzen. Alle Elemente konnen durch Klicken auf ALL ausgewahlt
werden. Spezifische Elemente knnen durch Klicken auf sie ausgewahlt werden.
Um die Auswahl zu l6schen, klicken Sie auf NONE. Die Einstellungen der
ausgewdhlten Elemente werden beim Klicken auf INIT zuriickgesetzt.

Alternativ kann die Konsole zuriickgesetzt werden, indem die CLR SOLO-Taste
auf dem Hauptdisplay gedriickt und gehalten wird, wéhrend die Konsole
eingeschaltet wird.
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Audio

Der Abschnitt AUDIO CLOCK steuert die Abtastrate (CLOCK RATE) und die SYNC
SOURCE der Konsole.

Durch Klicken auf das Kanal- und Aux-Bus-Gitter unter INPUT SELECT ist es
moglich, einfach zwischen dem MAIN- und ALT-Eingang fiir alle 40 Kandle und 8
Aux-Busse umzuschalten.

PREFERENCES enthalt mehrere Muting- und Solo-Optionen.

Verschiedene Solos konnen als Pre (PFL) oder Post Fader (AFL) eingerichtet werden.

USB AUDIO wahlt die Anzahl der Kandle aus, die Giber die Typ-B-USB-Verbindung
auf der Riickseite verfiigbar sind, von 2 bis 48 Kanalen.

AUTOMIX reguliert automatisch den Pegel mehrerer Sources, so dass der
Ausgangspegel gleichmaRBig bleibt. Dies ist niitzlich in Situationen, in denen
verschiedene Sprecher gleichzeitig auf der Biihne sprechen werden, zum
Beispiel. Bis zu 16 Kandle konnen Automix (im Post-Insert-Slot) in zwei Gruppen
(A/B) verwenden.

Oberfliche

Dieser Bildschirm enthdlt mehrere Optionen beziiglich der Lichter,
Messgerdte und Scribbles der Konsolenoberfléche.

Fernbedienung

Mehrere Konsoleneinstellungen konnen iiber MIDI gesteuert werden, entweder
iiber eine DIN-5 oder eine USB-Verbindung. Der Abschnitt MIDI REMOTE CONTROL
bestimmt, welcher Parameter {iber welche Verbindung gesteuert wird.

Der Abschnitt HA REMOTE steuert die Fernbedienung der Konsole iiber die AES50
A, Bund CPorts.

Der IP-Modus und die Adresse konnen im Abschnitt NETWORK eingestellt werden.

DAW

Die WING-Konsole kann als DAW-Controller verwendet werden. Die entsprechende
Einrichtung ist auf dem DAW-Bildschirm verfiigbar. Presets fiir verschiedene DAWSs
kénnen automatisch iiber das Dropdown-Menii geladen werden.

Damit die Konsole als DAW-Controller funktioniert, muss die REMOTE CONTROL-
Taste links von den benutzerdefinierten Steuerelementen gedriickt werden.

LIBRARY
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Der LIBRARY-Bildschirm ist der Dateimanager fiir verschiedene Arten von
Medien, einschlieBlich .wav-Audiodateien, Snapshots, Snippets und Effekt- und
Kanalpresets, die auf dem internen Speicher der Konsole oder auf einem USB-
Stick, der an die Frontplatte angeschlossen ist, gespeichert sind.

SNAP

Die SNAP-Registerkarte wird verwendet, um Snapshots zu verwalten, die die
Kandle, Aux, Busse, Hauptbusse, Matrixbusse, Sources, Ausgange, DCAs, Mute-
Gruppen und Effekteinstellungen der Konsole speichern.

Der zu speichernde Inhalt umfasst die Kanalanpassung, Tags, Patching, Filter,
Zeitverzdgerung, Kanalstreifeneinstellungen, EQ, Panning, Sends, Fader, Mute
und die Reihenfolge der Verarbeitung im Kanal.

Die SAVE-Taste speichert alle Einstellungen der Konsole. SAVE+SCOPE ermdglicht
es dem Benutzer, spezifischen Inhalt fiir spezifische Kandle zu speichern.

Die Tasten NONE und ALL ermdglichen eine schnellere Auswahl des
gewiinschten Inhalts.

INT

Der Snapshot wird entweder auf dem internen Speicher der Konsole oder auf dem
USB-Stick, der an die Frontplatte angeschlossen ist, gespeichert, je nachdem,
welcher Ort in der oberen linken Ecke des Bildschirms ausgewahlt ist.

Nachdem Anderungen an den Einstellungen der Konsole vorgenommen wurden,
kdnnen diese auf einen vorhandenen Snapshot gespeichert werden, indem auf
den gewiinschten Snapshot geklickt und dann auf UPDATE geklickt wird.

Wenn nur spezifische Kandle oder Inhalte aktualisiert werden sollen, klicken
Sie auf PARTIAL UPDATE und wahlen Sie die gewiinschten Einstellungen aus.
Um einen Snapshot mit oder ohne definierten Umfang zu laden, klicken Sie
auf LOAD.

Ein Snapshot speichertimmer alle Parameter, ruft aber nur die spezifizierten
auf, wenn SAVE+SCOPE verwendet wird. Um den SCOPE eines vorhandenen
Snapshots zu bearbeiten, klicken Sie auf EDIT SCOPE. Spezifische Einstellungen
kdnnen auch aus einem vollstandigen Snapshot mit der PARTIAL LOAD-Taste
geladen werden.

SNIP

Snippets konnen verwendet werden, um genauere Einstellungsanpassungen wie
spezifische Prozessoranderungen im Kanalstreifen abzurufen. Um auszuwahlen,
welche Einstellungen in einem Snippet gespeichert werden, klicken Sie auf die
REC-Taste und passen Sie manuell die gewiinschten Einstellungen an.

Die Anzahl der gednderten Parameter wird auf dem Bildschirm angezeigt.
Stellen Sie sicher, dass Sie auf STOP klicken, nachdem alle Anderungen
vorgenommen wurden.

Esist moglich, Parameter zu einem Snippet hinzuzufiigen oder aus einem
Snippet zu entfernen, indem Sie die Tasten ADD ITEMS und REMOVE

[TEMS verwenden.

PARAMETERS

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

GLOBAL

Jeder Kanal, Bus, Sources, Ausgang, DCA, Mute-Gruppe oder Effekt und seine
zugehdrigen Inhalte kdnnen davor geschiitzt werden, iiberschrieben zu werden,
wenn Snapshots oder Snippets geladen werden. Um dies zu tun, klicken Sie auf
die GLOBAL-Taste in der oberen rechten Ecke des Bildschirms und geben Sie an,
was geschiitzt werden muss. Wann immer eine Einstellung geschiitzt ist, wird
das Schlosssymbol rot.

e

Die WING-Konsole kann .wav-Dateien abspielen, die zuvor von einem Computer
auf den internen Speicher iiber die WING DATA USB-Verbindung kopiert wurden,
einen USB-Stick, der an die Frontplatte angeschlossen ist, oder .wav-Aufnahmen,
die von der Konsole gemacht und auf einem USB-Stick oder auf bis zu zwei
SD-Karten im hinteren Teil gespeichert wurden.

Clips kdnnen im linken Bereich ausgewdhlt und im rechten Bereich
abgespielt werden.

FX

Die in die 16 Slots des EFFECTS-Bildschirms geladenen Effekte werden auf dem
FX-Bildschirm angezeigt. Die Konfiguration der 16 Slots kann gespeichert und
abgerufen werden.

(HAN

Einzelne Kanale konnen auch gespeichert und abgerufen werden.
Alle Kanaleinstellungen werden gespeichert, wenn diese Funktion verwendet
wird. Beim Laden werden nur die ausgewahlten Konfigurationen geladen.

SHOW

Snapshots, Snippets, Clips, FX-Setups und Kanaleinstellungen kénnen gruppiert
und als Shows gespeichert werden. Um dies zu tun, gehen Sie zur SHOW-
Registerkarte und klicken Sie auf CREATE. Navigieren Sie zum gewiinschten
Element auf dem internen Speicher oder Flash-Laufwerk, stellen Sie sicher,
dass die SHOW-Registerkarte gedffnet ist und klicken Sie dann auf die
Schaltflache ADD ITEM TO SHOW.

ADD ITEM

TO SHOW
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Klicken Sie auf die SAVE-Schaltfléche in der SHOW-Registerkarte.

Elemente in einer Show kdnnen in einer bestimmten Reihenfolge angeordnet
werden. Die Reihenfolge der Elemente wird angezeigt, wenn das Film-Symbol
ausgewdhlt ist.

Die Elemente konnen mit der SHOW CNTRL-Taste im mittleren Bereich der
Konsole navigiert werden. PREV und NEXT wahlen die Elemente aus. GO lost
jedes Element aus. GO+PREV und GO-+NEXT wahlen die Elemente automatisch
aus und losen sie aus.

UTILITY
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Diese Taste hat keinen eigenen Bildschirm, sondern arbeitet in Verbindung mit
anderen Bildschirmen. Die Funktion ist kontextabhéngig, so dass das Driicken
der UTILITY-Taste je nach aktuell aktivem Bildschirm zusatzliche Optionen oder
Einstellungen zur Konfiguration aufrufen kann.
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7. Standalone-Recorder/Player

Die USB- und SD-Recorder und ihre entsprechenden Player kdnnen iiber die
Symbole oben auf dem Hauptdisplay aufgerufen werden.

USB Recorder
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Bis zu 4 Kanale konnen auf einem an die Frontplatte angeschlossenen Flash-
Laufwerk aufgenommen werden. Die Signale, die diese vier Kanle speisen,
werden iiber die Ausgangsgruppe RECORDER zugewiesen, die im OUTPUTS-

Bereich des ROUTING-Bildschirms gefunden wird.
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WING-LIVE SD Recorder

a 15:21:48
Il USB 1/2 2240125
(] sDcARD1

MARKERS O

3204

REC TIME LEFT: 01h 24m 15s

00001321 012615.48

Il 0 usB 12

SDCARD1 (2] spcaro2 (] sbcARD cLose [

PLAYER & SESSIONS @ &  MARKERS W

NAvE DELETE  UPDATE DELETE

201 | 20240125 15212 20240125
ST o = | e

m ARG M2 00:00:0784

M3 00:00:12.25

M4 00:00:15.05

MODE o B > el T
PLAY ¢
316B REC TIME LEFT: 01h 24m 08s

00000622 00001299

Bis zu 64 Kandle knnen auf zwei SD-Karten in der WING-LIVE-Erweiterungskarte
aufgenommen werden. Auf jeder Karte werden 32 Kandle aufgenommen.

Die Signale, die jeden Kanal speisen, werden iiber die Ausgangsgruppe WLIVE
RECim OUTPUTS-Bereich des ROUTING-Bildschirms zugewiesen.

8. Firmware-Updates

Die Firmware der WING-Konsole kann einfach iiber USB aktualisiert werden.
Laden Sie die Firmware-Datei von der Produktseite auf Behringer.com herunter
und folgen Sie diesen Schritten:

1. Offnen Sie die SETUP/GENERAL-Seite und aktivieren Sie 0S ACCESS.

2. Verbinden Sie ein USB-Kabel mit dem hinteren Anschluss und
lhrem Computer.

3. Auflhrem Computer erscheint ein virtuelles Laufwerk, dhnlich wie beim
AnschlieBen eines Flash-Laufwerks oder einer externen Festplatte.
Doppelklicken Sie auf das Laufwerk, um es zu 6ffnen.

4. Ziehen Sie die neue Firmware-Datei in das Laufwerk. Beachten Sie, dass
WING immer mit der neuesten Firmware in diesem Laufwerk bootet, es
wird jedoch empfohlen, dltere Firmware-Dateien zu loschen oder in einen
Unterordner zu verschieben.

Wenn die Konsole nicht normal hochféhrt, konnen Sie die Firmware trotzdem mit
diesem Verfahren aktualisieren:

1. Beiausgeschalteter Konsole verbinden Sie ein USB-Kabel mit dem hinteren
Anschluss und lhrem Computer.

2. Halten Sie die Taste unter dem Hauptmesser rechts vom Hauptdisplay
gedriickt und schalten Sie die Konsole ein.

3. Auflhrem Computer erscheinen ein 0S- und ein DATA-Laufwerk, dhnlich
wie beim AnschlieBen eines Flash-Laufwerks oder einer externen
Festplatte. Doppelklicken Sie auf ein Laufwerk, um es zu 6ffnen.

4. Ziehen Sie die neue Firmware-Datei in das 0S-Laufwerk.

Beachten Sie, dass WING immer mit der neuesten Firmware in diesem
Laufwerk bootet.

5. Nachdem die Datei iibertragen wurde, werfen Sie das virtuelle Laufwerk
aus. Die Konsole sollte automatisch mit der neuen Firmware installiert neu
starten. Wenn dies nicht der Fall ist, schalten Sie die Konsole manuell aus
und wieder ein.

Quick Start Guide
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9. Tastenkombinationen

IWECK EINGABEMODUS EFFEKT | AUSGANG ]

Deaktivieren der Touch-Steuerung des
Hauptdisplays

Halten Sie SETUP, ALT (unbeschriftete
Taste) und CLR SOLO gedriickt, bis
ein kleines X in der Statusleiste des
Hauptdisplays

Angezeigt wird Keine Touch-Events haben

eine Wirkung, wahrend das kleine X angezeigt
wird. Die Konsole wird ansonsten wie gewohnt
funktionieren. Das Verlassen dieses Modus
kalibriert die Touch-Schnittstelle und macht sie
wieder betriebsbereit.

Halten Sie ALT und CLR
SOLO gedriickt, bis das X
verschwindet

Halten Sie ALT (unbeschriftete Taste)
und CLR SOLO fiir > 1,5 s gedriickt

Setzt das Touch-Panel zuriick (konnte dazu
beitragen, Ghost-Touch-Probleme fiir einige Zeit
voriibergehend zu beheben)

Touch Ul > Ghost Click Test

Halten Sie METERS und HOME fiir 5 s
gedriickt, wahrend Sie die Konsole
einschalten

0S-Drive > mount USB

Halten Sie ALT (unbeschriftete Taste)
gedriickt, wahrend Sie die Konsole
einschalten (Bildschirm bleibt dunkel)

Die Konsole erscheint als zwei Laufwerke auf lhrem
Computer (WING OS fiir das Betriebssystem der
Konsole und WING DATA fiir Snapshots usw.).

Werfen Sie die Laufwerke
auf lhrem Computer aus

Herunterfahren und Neustarten

Halten Sie EFFECT gedriickt und
driicken Sie HOME, nachdem Sie
Shutdown vom Setup-Bildschirm aus
gestartet haben

Die Konsole wird sicher herunterfahren und
automatisch neu starten.

Halten Sie ALT (unbeschriftete Taste)

Gleich wie im 0S-Drive-Modus. Die Oberflache

Oberflache > Testmodus gedriickt, wahrend Sie die Konsole befindet sich im Testmodus, bis die Konsole
einschalten hochféhrt.
Sperrt die Oberflache der Konsole, wéhrend Halten Sie die HOME-Taste
Audio und Fernbedienung unbeeinflusst fiir ~1,5 s erneut gedriickt
weiterarbeiten. Jede Kombination von Tasten zusammen mit dem
. Halten Sie die HOME-Taste fiir ~1,5s | (nur die um den Touchscreen herum), die beim “Passcode” der Tasten, die
Oberflachensperre

gedriickt

Aktivieren der Sperre gedriickt gehalten wurde,
wird als “Passcode” zum Entsperren gespeichert.
Sie miissen die gleiche Kombination von Tasten
driicken, wenn Sie die Sperre aufheben.

beim Sperren gedriickt
wurden, ODER schalten
Sie die Konsole aus und
wieder ein

Initialisieren der Konsole
(nur tempordrer Speicher, keine
Snapshots usw. werden geldscht)

Halten Sie CLR SOLO gedriickt,
wahrend Sie die Konsole einschalten

Gleich wie bei INITIALIZE (von der SETUP-Seite),
aber bevor die Konsole einen gespeicherten
Zustand ladt (falls der zuletzt geladene Snapshot
irgendwie die Konsole abstiirzt und zu einer Boot-
Schleife fiihrt)

Screenshot machen

Halten Sie CLR SOLO gedriickt und
driicken Sie dann UTILITY

Speichert ein bmp des aktuellen Bildschirms auf
Ihrem USB-Laufwerk. Zuerst muss ein Ordner
namens ‘screens’ im Stammverzeichnis des USB-
Laufwerks erstellt werden.

Umgehen des automatischen Ladens
von Startdateien

Halten Sie LIBRARY gedriickt,
wahrend Sie die Konsole einschalten

Ladt keine STARTUP.snap, STARTUP.snip und
STARTUP*.show Dateien im STARTUP-Verzeichnis
wahrend des Bootens

Konfigurieren von optionaler
Hardware, z.B. interne AolP-Module fiir
Dante oder WSG

Halten Sie UTILITY fiir 5 s
gedriickt, wahrend das Gerat
eingeschaltet wird.

Der Konfigurationsdialog ermdglicht die Angabe
der Hardware-Option.

Quick Start Guide
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1. Introducao

Parabéns pela compra do revoluciondrio console WING. Leia este Guia de Inicio
Rdpido (QSG) para obter uma visdo geral da funcionalidade do WING e visite
behringer.com para videos tutoriais e guias.

Antes de comecar

Recomenda-se verificar behringer.com para atualizacdes de firmware, pois novos
recursos e correcdes de bugs serao langados reqularmente. Consulte o Capitulo 7
neste QSG para obter detalhes sobre o processo de atualizacao.

Nossa equipe de desenvolvimento estd ansiosa para ler seus comentdrios em
ideas.behringer.com e surpreendé-lo com novas melhorias e recursos.

Source and Channel - uma nova abordagem de roteamento

WING introduziu uma nova maneira de rotular SOURCES de sinal com nomes,
icones e cores, juntamente com seus parametros fisicos. As SOURCES WING
podem ser alimentadas em um ou vdrios canais para processamento de sinal ou
roteamento para onibus ou dnibus principais. Eles também podem ser corrigidos
diretamente para qualquer saida fisica quando nenhum processamento é
desejado, como em configuracdes de gravacdo, ou ao compartilhar dudio com
outro console para mixagens independentes.

2. SOURCES, canais, onibus e saidas

SOURCES Externas

Qualquer entrada de dudio no console é chamada de SOURCE. Uma entrada
pode ser um sinal analdgico via conectores XLR ou 6,35 mm (%") TRS no painel
traseiro, ou sinais digitais via StageConnect, USB, AES50, cartdes de expansao
instalados, etc.

As SOURCES WING incluem as sequintes informagdes:

« (aracteristicas de identificacdo como nome, cor, icone e tags.

« (aracteristicas fisicas como ganho, mudo, inversdo de fase e
alimentacdo fantasma.

Configuragdo mono/estéreo/mid-side. Todos os 48 canais no console podem
processar sinais mono ou estéreo. Sinais estéreo analdgicos e digitais podem

ser alimentados em um tinico canal no console. Veja o Capitulo 5 - ROUTING
para mais informacdes.

SOURCES Internas

WING também apresenta Sinais de Usudrio, Patches de Usudrio e o Oscilador que
podem ser usados como qualquer SOURCE externa, mas na verdade sao sinais
retirados de outros lugares no motor de dudio do console.

2 Osciladores

Existem dois geradores de tom de teste mono independentes que podem ser
configurados para saida de onda senoidal, ruido rosa ou ruido branco. Eles podem
ser roteados para qualquer canal ou saida.

24 Sinais de Usudrio

Estes sdo sinais derivados de qualquer um dos 40 canais de entrada, 8 canais de
entrada aux, 16 dnibus, 8 matrizes ou 4 dnibus principais. Eles podem ser tocados
nos pontos de toque pré- ou pés-fader do respectivo canal, e carregam o canal
esquerdo ou direito, ou uma soma de ambos.

24 Patches de Usudrio

Estes também sdo sinais retirados diretamente de qualquer um dos sinais de
SOURCE externa. Os Patches de Usudrio permitem que vocé crie combinagoes
estéreo de sinais de entrada brutos que nao pertencem ao mesmo Grupo de
SOURCES. As possiveis aplicagdes sao:

o Combinar dois sinais de diferentes interfaces do Grupo de SOURCES em uma
configuracdo estéreo ou mid-side.

«  Combinar sinais nao adjacentes em uma configuracao estéreo ou mid-side.

o Aplicar ganho diferente a cada canal de uma configuragdo estéreo ou
mid-side.

o Aplicar alimentacdo fantasma a apenas um canal de uma configuracao
estéreo ou mid-side.

48 Canais de Entrada Mono/Estéreo

0s canais no WING permitem um processamento extremamente poderoso e
flexivel do dudio da SOURCE, antes de misturd-los em dnibus ou principais.
(ada Canal de Entrada pode acomodar uma SOURCE Principal ou Alternativa.
Eles podem adotar as propriedades de personalizacao da SOURCE e usar
automaticamente a configuragao mono ou estéreo da SOURCE.

Ao contrdrio de outros consoles, ndo ha necessidade de vincular dois canais mono
em um par estéreo - todos os canais podem processar sinais mono ou estéreo.

0 dudio do canal pode entdo ser enviado para dnibus ou principais para mixagem,
ou pode ser tocado individualmente e roteado diretamente para as saidas.

16 Onibus Estéreo e 4 Onibus Principais Estéreo

0s 16 6nibus sao normalmente usados para processamento de efeitos através
de envios, mixagens de monitor e aplicacao de processamento de grupo

para submixes. Os 6nibus podem ser alimentados nos 4 6nibus principais,
nos primeiros 8 dnibus ou nas 8 matrizes. 0s 4 dnibus principais s6 podem ser
enviados para Matrizes ou destinos de Saida.

8 Onibus de Matriz

Os dnibus de matriz tém processamento completo e podem ser enviados para
qualquer destino de Saida. Eles sao frequentemente usados para submixes ou
zonas que precisam de processamento ou alinhamento de tempo. Os dnibus de
matriz podem ser acionados por dnibus auxiliares ou principais. Eles também
possuem duas Entradas Diretas adicionais que podem ser retiradas de qualquer
um dos Canais de Entrada, tocados pré- ou pds-fader.

0Os onibus de matriz podem ser usados para criar os chamados dnibus Mix-Minus,
invertendo a fase, ou seja, subtraindo as Entradas Diretas da mixagem. Isso é
frequentemente aplicado em situacdes de transmissdo quando um moderador
deve ouvir tudo, menos a propria voz na mixagem. Eles também podem ser
alimentados de volta nos canais de entrada.

3. Descri¢oes do Hardware

Botoes VIEW

Pressionar um dos botdes VIEW mudard o Main Display para uma tela dedicada
para a secdo em que o botdo foi pressionado. 0 Main Display geralmente tera
parametros adicionais, op¢des ou informagdes que ndo sao acessiveis apenas pelo
painel superior. Quando ativo, cada botdo VIEW ficard verde.

Alguns botdes VIEW suportam uma funcdo de pressionar e sequrar que acessa
uma pdgina de configuracdo adicional. Por exemplo, pressionar e segurar
qualquer um dos botdes VIEW do banco de faders abre a tela de edi¢do onde os
canais e onibus podem ser reorganizados nas camadas de faders.

0 botdo VIEW para a secao Channel Strip a direita do Main Display atuara

em combinacdo com os seis botdes de processamento dentro dessa se¢do

(Input Filter, Gate, Comp e Insert). Esses botdes atuam como atalhos para as telas
de processamento de canal.

Monitoramento/Talkback/USB

USB AUDIO/DATA

5vV==1000mA ACCESS

)¢
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Um conector USB tipo A permite que um pen drive seja conectado diretamente
no console para salvar ou carregar dados. Isso permite que vocé faca backup
de seus arquivos de show ou carregue sua configuracao usual em um console
WING alugado.

Esta conexao USB permite a gravacao e reprodugdo de arquivos de dudio WAV
de dois ou quatro canais. A porta também pode carregar um dispositivo portatil,
como um telefone ou tablet. Pen drives conectados a porta USB podem ser
desconectados sempre que a luz ACCESS estiver apagada.
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Botdes dedicados controlam o nivel de saida do fone de ouvido e do monitor
dos dnibus MONITOR A e MONITOR B, respectivamente, encontrados no grupo
de SOURCES “Monitor” na tela ROUTING. Ambos os onibus estéreo podem ser
roteados para qualquer saida fisica.

Ativar o botao DIM reduz temporariamente o volume do monitor. 0 botdo MONO
soma o sinal do monitor para mono. Segurar o hotao DIM silencia o monitor.
Segurar 0 botao MONO troca os sinais do monitor esquerdo e direito. Para usar
os conectores de fone de ouvido no console, os sinais do monitor devem ser
roteados para as saidas correspondentes (estes sdo indicados com um simbolo
de fone de ouvido na pagina de roteamento de saida, ou seja, Aux 7/8 para um
console WING padrdo).

0 nivel do microfone talkback pode ser ajustado através do botdo TALK LEVEL e
0s botdes TALK A e B enviam o sinal talkback para diferentes destinos. 0 Canal 40

ou Aux 8 podem ser usados como o canal de processamento para o sinal talkback.

0 processamento pode ser aplicado conforme necessario. Qualquer entrada pode
ser atribuida ao canal talkback selecionado.

Pressione o botao VIEW para controlar as configuracbes do monitor, ajustar
a quantidade de atenuacdo Dim, configurar o roteamento para o microfone
talkback e outros parametros.

(PT_
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Secdes de Fader

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

NN
e e

0 WING tem trés secdes de fader que cada uma tem seus proprios botdes de banco associados. Os 12 faders do lado esquerdo do console sao comumente usados para
(anais de entrada. Os oito faders no centro normalmente controlam onibus e DCAs, e os quatro faders a direita geralmente sao reservados para onibus principais,

onibus de matriz ou canais de entrada selecionados.

No entanto, cada banco pode ser configurado de acordo com as necessidades do usudrio. Para acessar a configuragao do banco de faders, pressione e sequre o botao

VIEW para uma das se¢des de fader.

Botdes Layer/Bank

Selecionar diferentes bancos de faders trard um novo conjunto de canais para

a secdo de fader associada. Se um banco especifico exceder a quantidade de
faders fisicos disponiveis em uma secdo, as setas de deslocamento rolardo em
blocos de quatro (ou 12 ou 8 dependendo da configuracao de configuragdo)
canais para acessar os restantes. Cada secdo de fader também tem dois bancos
personalizdveis. Todos os faders em todos os bancos podem ser atribuidos a
qualquer canal/dnibus/principal/matriz e muitas outras funcoes e parametros.
Sends on Faders (SOF) estd disponivel para ajustar rapidamente os niveis de envio
do canal para um dnibus especifico.

o Pressione o botao SOF FLIP para ativar Sends on Faders. Os botoes MUTE em
todos os envios (faixas de fader do canal de entrada) estdo ativos por padrao
para proteger os dnibus no modo de subgrupo. Vocé deve desmutar os canais
para envid-los para o dnibus selecionado.

o (ertifique-se de que o botdo BUS MASTERS estd aceso na secdo de fader
do onibus, em sequida, pressione um dos botdes SELECT para identificar o
onibus para o qual os sinais do canal serdo enviados.

o Aumente os faders do canal de entrada para cada um dos canais que
devem ser enviados para aquele dnibus, navegando pelos diferentes
bancos de entrada, se necessario. « Sends on Faders também funciona
na outra direcdo, tendo um canal selecionado enquanto SoF estd ativo.
0s faders do 6nibus controlam o nivel de envio do canal selecionado para o
onibus correspondente.

o Quando ‘ALTERNATIVE SOF MODE' é selecionado na se¢do setup/surface,

Sends on Fader serd ativado sequrando um botao SELECT de canal ou 6nibus.

Desative o botdo SOF FLIP quando quiser retornar a mixagem normal.

Scribble strips, medidores, Select
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(ada faixa de fader tem uma mini tela de exibicdo chamada scribble strip.

Isso indicard informacdes sobre o niimero atual do canal/6nibus, nome e um
icone para identificar rapidamente qual canal estd sendo controlado pelo fader e
botdes associados.

Uma barra de cores acima do scribble strip permite a identificagao visual répida
de grupos de canais relacionados. Os detalhes do scribble strip e as op¢des da
barra de cores podem ser editados na tela HOME do canal selecionado, na guia
ICON/COLOR. A SOURCE do sinal do canal também pode ser indicada no scribble
strip quando ativada (SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Pressionar o botéo SELECT direciona o foco de controle do Main Display e da
secao Channel Strip para aquele canal ou 6nibus. Apenas um botao SELECT
pode estar ativo de cada vez. Pressionar SELECT novamente (quando o canal ja
estd selecionado) retornard a exibicdo para a pagina inicial do canal ou pagina
de insercao de um onibus (SETUP>SURFACE>SEL DBL CLICK) para ajustar
rapidamente os parametros do canal ou inserir/efeito. 0 botao SOLO isolard
aquele canal para monitoramento, juntamente com quaisquer outros canais ou
onibus que estao soloed. 0 botao MUTE silencia o canal atualmente atribuido
aquela faixa.

0s medidores de nivel estéreo fornecem informacdes de nivel de entrada,
de-60 dB a Clip. O LED DYNAMICS acenderd sempre que o limite do processador
dinamico for excedido, acionando o compressor/expansor. Da mesma forma,

0 LED GATE acenderd sempre que o sinal de entrada cair abaixo do limite do
noise gate.
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Main Display

behringer

A maioria dos controles do WING pode ser editada através do Main Display de
tela sensivel ao toque de 10". Os sete botdes a esquerda do display e os botdes
VIEW localizados em cada se¢ao principal do painel superior permitem o acesso
a diferentes telas de configuracdes. Uma visao geral de cada tela é apresentada
no Capitulo 6.

Os seis botdes abaixo do display permitem ajustes de parametros dos itens
mostrados na parte inferior da tela atual. Estes sao botes sensiveis ao toque que
destacarao elementos na tela assim que o botao associado for tocado. Um sétimo
botao adicional a direita do display pode ser usado para controle dependente

de contexto, tocando primeiro em um item no Main Display, permitindo ajustes
mais finos em comparacdo com a movimentacao de botdes ou faders virtuais.
Um botao multiuso abaixo do sétimo botdo funciona de maneira semelhante,
dependendo da tela atual. Por exemplo, ele pode ser usado como um tap tempo
ao editar efeitos de delay.

0 grande medidor estéreo exibira os niveis do dnibus principal ou do dnibus

solo. 0 botao CLR SOLO liberaré todos os canais e dnibus que estéo ativos

no dnibus solo.

As setas de navegacdo e a roda de valor/scrub desempenham funcdes
relacionadas ao controle DAW, bem como aos gravadores e players USB e SD.

A roda também pode ajustar os valores dos pardmetros atribuidos na camada de
Usudrio dos Controles Personalizados enquanto os respectivos botdes sdao
pressionados. Quando ‘USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS' é selecionado em
SETUP/GENERAL, os parametros na tela podem ser selecionados com os botdes do
cursor enquanto seus valores podem ser ajustados finamente com a roda.

(4J
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Secao Channel Strip

CHANNEL STRIP DETAILS BUS SEND GROUPS

MAIN SOURCE 24 4B LOW-CUT

ALT SOURCE 12 4B HIGH-CUT
ALLPASS

w8V TILT EQUALIZER

INVERT SOUND MAXER

STEREO
MONO INPUT DELAY

H CHANNEL PROCESSING

(HOLD FOR ON/OFF)

CHANNEL EQUALIZER

Hs H7 BLEND/MIX

n H n VR e

(HOLDFORON/OFF) GAIN WIDTH FREQ EQ-BAND/KEY

A secao Channel Strip fornece acesso répido aos parametros primarios para o
canal atualmente selecionado. Uma tela de exibicao fornece detalhes de edicdo
dedicados para o parametro sendo ajustado. Indicadores LED que exibem a
configuracao de entrada, atribuigdes de dnibus e grupo, e medicao de nivel estao
sempre visiveis para conveniéncia.

(ada um dos sete blocos de edicao de canal (incluindo EQ) pode ser mostrado na
tela de exibicao de edicao pressionando o botao associado ou tocando o botao do
codificador capacitivo diretamente acima. Pressione e segure o botéo para ligar
ou desligar a fungao.

Pressionar o botdo VIEW abrird a tela principal do canal selecionado no

Main Display.

Uma vez que um bloco de fungao estd ativo, pressionar o botdo novamente rolara
pelos parametros da funcdo. Pequenos pontos no canto inferior direito da tela
indicam quantos parametros podem ser rolados. 0 botdo associado pode ser
usado para ajustes.

Muitos pardmetros podem ser rolados pressionando repetidamente o botdo
do bloco.

Uma secdo adicional de EQ tem controles dedicados para ajustar até seis bandas
de EQ para canais de entrada e oito bandas para onibus. Ative o bloco de EQ
pressionando e sequrando o botdo EQ, depois toque em um dos 4 botdes do
codificador EQ para selecionar uma banda para ajuste. Pressione o botdo SHIFT
uma vez para acessar as bandas de prateleira baixa e alta ou as bandas adicionais
se estiver editando um EQ de dnibus. Os botdes GAIN, WIDTH e FREQ selecionam
qual elemento da banda atual serd ajustado com o botdo. Pressione o botao
LISTEN no canto inferior direito para monitorar a banda de EQ isoladamente.

0 botao BLEND/MIX atua como um ajuste de molhado/seco para o bloco de

EQ. Quando acima de 100%, este botdo pode ser usado para intensificar a
configuracdo atual de EQ, pois modifica 0 ganho de cada banda de acordo com a
porcentagem definida pelo usudrio.

Secdo de 4 Canais

A secao de edicdo acima do banco de faders da direita oferece um conjunto
especial de elementos de controle dedicados. Estes podem ser parametros como
ganho, pan, filtros ou envios de dnibus para o banco selecionado de quatro
canais. Pressionar um dos oito botdes habilita os quatro botdes e quatro botdes
para controlar as propriedades do canal sem selecionar o canal para edicdo.

Isso torna a secdo de quatro canais independente da superficie de controle
principal e permitiria que um segundo usuério trabalhasse no console a0 mesmo
tempo. Os controles F1-F3 também podem ser atribuidos a qualquer funcéo de
controle personalizado quando habilitado em SETUP/SURFACE.

4, Controles Personalizados

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

A secao Controles Personalizados permite que até quatro botdes rotativos

e oito botdes sejam atribuidos a elementos especificos que devem estar
sempre disponiveis, independentemente do foco da tela de exibicdo principal.
Presets também podem ser configurados para se adequar a diferentes sets,
locais, operadores, etc. Pressione o botdo VIEW para atribuir fungdes aos
controles, otimizar as tiras de rabisco ou redefinir os controles.

5. Painel Traseiro

Entrada/Saida Analdgica, MIDI e GPI0

() )
AUXIN B 1 ° ©5 @‘ 3 1 ‘
OL05

AUXOUT T f}: = @Tiii@ji 3

MiDI out 8 7
N
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A parte inferior da secao Controle Personalizado permite acesso rapido a
diferentes categorias. Pressione o botao VIEW para configurar cada uma delas.
Oferece uma combinagao de botdes atribuiveis pelo usudrio e botdes pré-
configurados para controlar o gravador USB, o gravador WING-LIVE (cartao SD),
Grupos de Mute e Controle de Show.

REMOTE
CONTROL

DAW

®)
behringer

@E 10@60@50@40@30@10@|

6 5 4 3 2 1
CICICICICICICICIOK
O O () O () O O (%) @3 O () O O ) Ol

As conexdes analdgicas do painel traseiro incluem 8 pré-amplificadores de microfone Midas PRO, 8 saidas XLR, 8 conectores de entrada auxiliar TRS balanceados de %"

e 8 conectores de saida auxiliar TRS balanceados de %",
Um soquete de ldmpada aceita uma luz padréo de 12 V.

0s jacks MIDI IN e OUT de 5 pinos permitem controle MIDI externo, e um par de jacks TRS de 4" para até quatro GPIOs permitem comandos bdsicos de entrada e saida.

ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

CONTROL/AUDIO NETWORK DIGITAL AUDIO AES/EBU

STAGE
AESS50 SUPERMAC PORTS oM 8) ot

vo® 00 ®0

PHANTOM POWER

o)

Um par de portas Ethernet permite que uma rede seja configurada via roteador
para controle com fio ou sem fio usando um dos aplicativos de controle em um
computador ou dispositivo mével.

0 console também pode ser conectado a um computador através do conector

USB tipo B para os sequintes usos:

o Interface de dudio de 48 entradas/48 saidas. O driver ASIO correspondente
pode ser baixado de behringer.com.

o (Controlador MIDI DAW

o Atualizacdes de firmware
o Trocade dados

3 portas AES50 cada uma fornece até 48 canais de entrada e saida para e de
caixas de palco digitais, garantindo uma alta contagem de canais e permitindo
patching para e de vdrios locais. 0 WING € totalmente compativel com todas as
mesas de mistura e caixas de palco da série X32.

Todas as conexdes AES50 entre WING e caixas de palco devem ter:
(Cabos CAT-5e blindados

Terminagdes de cabo RJ-45

o Comprimento maximo do cabo de 80 metros

(PT_
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StageConnect transmite até 32 canais de entrada ou saida de dudio digital
usando um cabo XLR balanceado padrao (cabo DMX de impedancia de 110 Q
recomendado). A interface suporta diferentes configuraces de onibus de canais
de entrada e saida e usa dudio PCM digital, ndo comprimido a 44,1/48 kHz e
resolucdo de 24 bits. StageConnect foi desenvolvido para conexdes flexiveis no
palco ou em um rack lateral, suportando uma ampla gama de aplicacoes com
laténcia sub-milissequndo.

Conexdes de entrada e saida AES3 (AES/EBU) estéreo podem ser feitas através de
cabos XLR.

Slot de Expansao

0 console WING é enviado com o cartao WING-LIVE instalado, que permite que
até 64 canais de dudio de 48 kHz / 32 bits sejam gravados em um par de cartes
SD ou SDHC. Cartdes com outros protocolos, como Dante, MADI e Soundrid,
podem ser instalados neste slot.

Energia

POWER

11B:

Conecte o cabo IECincluido.

6. Telas Principais

A maior parte da edicdo e controle avancados é feita no Display Principal. As telas
podem ser navegadas pelos sete botdes a esquerda da tela, ou pelos botdes VIEW
em cada secdo do painel superior. Existem seis telas acessiveis pelos botoes ao
lado do Display Principal:

o HOME

o EFFECTS
o METERS
» ROUTING
o SETUP

o LIBRARY

Note que o botdo UTILITY ndo tem uma tela especifica relacionada a ele.

Uma barra de status € exibida na parte superior da tela para fornecer uma
referéncia rdpida para o nome do canal, reldgio e alertas. Isso também permite
acesso constante aos controles do cartao SD, menu de configuracao, fungdes de
biblioteca e outras ferramentas.

HOME
HOME

(HW 5 use 12 B | =
OVERVIEW  1CON/COLOR & e
INPUT FILTER LEVEL
/ wowr  sowo "
T\ | Hicut

< TILTEQ
MAIN
me

SOLO BUS

-16.9 4B
n

WIDTH 100 %
e

Atela padrao é uma visdo geral do canal selecionado. Esta tela permite o ajuste
de parametros basicos como pan e nivel, mas principalmente fornece um ponto
de partida para acessar blocos de processamento importantes como

EQ e dindmica.

A sequéncia de processamento das se¢des de gate, dinamica, EQ e insert,

bem como o ponto de toque para o sinal enviado para os 16 dnibus, pode ser
ajustada clicando no icone de chave no canto inferior esquerdo da tela HOME e
arrastando os blocos.

INPUT

Atela INPUT aparece em segundo na coluna da esquerda. A Source primdria e
alternativa que é atribuida ao canal atual € selecionada aqui. Os sinais podem ser
configurados como mono, estéreo ou mid side com os respectivos botdes M,

STeM/S.
LOCAL IN . M M/S CLOSE V]

©8 05 ©5 O

LCL 4R LCL5/L LCL B/R

SOURCE GROUP @

Atela FILTER também faz parte desta secao, permitindo op¢des de filtragem de
corte baixo, corte alto e avancadas como filtro de inclinacao e filtro all-pass para
alinhamento de fase.

Finalmente, o DELAY (POST) controla o atraso aplicado ao sinal de saida do canal.
Este atraso é necessario para os sinais que acionam alto-falantes mais distantes
do PA principal, por exemplo.

GATE

A tela GATE aparece em terceiro na coluna da esquerda. O bloco padrao é
um simples noise gate com parametros comuns como threshold e ratio,
embora outros processadores possam ser carregados no menu Gate Model.
Onome deste bloco mudard para refletir o modelo escolhido.

ko

0 bloco padrao é um equalizador totalmente paramétrico de 6 bandas para
canais de entrada, e um equalizador totalmente paramétrico de 8 bandas para
onibus. Uma variedade de modelos digitais e emulagdes de EQ analdgicos podem
ser selecionados a partir do menu EQ Model.

DYNAMICS

0 bloco oferece uma grande sele¢ao de compressores digitais e emulacbes de
compressores analégicos, expansores e limitadores.

PRE FADER INSERT

Aqui efeitos internos ou externos de um dos 16 slots FX podem ser inseridos
no canal. Ele pode ser posicionado antes ou depois dos blocos Gate,
EQ e/ou Dynamics.

POST FADER INSERT

0segundo insert é fixo pds-fader e pds-processamento. Ele pode ser usado
para adicionar processamento FX, ou para controlar o nivel do canal por um dos
2 grupos de mixagem automética que aplicam compartilhamento de ganho
automatico nos canais atribuidos.

MAIN

A tela permite que o nivel de envio para cada um dos quatro dnibus principais
seja ajustado junto com a largura estéreo, pan e nivel do fader do canal.

Quick Start Guide 77

BUS SENDS

A dltima tela na coluna da esquerda permite o ajuste dos niveis de envio para
todos os 16 dnibus. O ponto de toque para cada envio pode ser configurado
usando 0 menu suspenso no canto superior esquerdo, ou clicando no icone de
chave na tela HOME e movendo o Tap. Um EQ de trés bandas estd disponivel para
o sinal enviado do ponto de toque para os 16 dnibus.

TAPPUINT v

BUS SENDS TAP EQ

O oo oo Ol

POST FOR [POST]

As telas HOME tém uma aparéncia semelhante quando um dnibus, canal principal
ou matriz é selecionado, exceto que nenhum bloco GATE esta disponivel e apenas
o trim pode ser ajustado. Na tela INPUT, o envio do dnibus pode ser definido
como pré-fader (de acordo com a configuragdo do ponto de toque) ou pés-fader
se eles serdo usados para envios de monitoramento ou efeitos, ou para subgrupo
se 0s canais serao roteados para o dnibus para processamento comum, antes da
mixagem principal.

EFFECTS

Il D usB 12 g bl

< PREMIUM FX 'STANDARD FX

Atela EFFECTS controla todos os aspectos dos processadores de efeito.

Os usudrios podem selecionar a partir de uma grande colecao de emulacdo
virtual de processadores analdgicos, configurar roteamento, ajustar parametros
e monitorar niveis.

0s oito slots PREMIUM FX podem acomodar todos os dispositivos

(FX1-8, categorias STD e CH). Os slots STANDARD FX podem acomodar categorias
de efeitos STD e CH. Note que a categoria CH contém quatro dispositivos de canal
que integram trés dispositivos de efeito em um tnico slot, e um dispositivo de
masterizacdo que integra quatro.

Até 16 dispositivos podem ser carregados nos slots na tela EFFECTS.

Esses dispositivos podem entdo ser carregados como pontos de insercdo.

As emulagdes analdgicas e efeitos digitais disponiveis nas se¢des GATE, COMP e
INS de cada strip de canal sdo carregados diretamente em cada canal e ndo nos
16 slots da tela EFFECTS.

0s efeitos geralmente sao aplicados aos canais de uma de duas maneiras:
através de envios de dnibus ou via pontos de insercdo. Efeitos baseados em
tempo como reverb e delay geralmente sdo configurados via envios de dnibus,
enquanto o processamento dinamico geralmente é configurado via pontos

de insercdo.
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Efeitos em envios de dnibus

Para configurar um efeito via um envio de onibus, selecione o canal ao qual o
efeito serd adicionado. Na se¢ao BUS SEND da tela HOME, ative o envio desejado
desmutando o canal desejado e ajustando o respectivo fader no display principal.

0 ponto de insercao no canal que acomoda o dnibus é usado para carregar o
efeito desejado. Certifique-se de que este canal estd roteado para o dnibus
principal. Variando a quantidade de sinal enviado para o dnibus, a quantidade
desejada de sinal de efeito “wet” para cada canal de entrada pode ser alcancada.

Efeitos como pontos de inser¢do

Para configurar um efeito via um ponto de insercao, toque em um dos blocos INS
na coluna da esquerda do canal de entrada desejado e atribua um processador de
efeito que foi previamente carregado em um dos 16 slots na tela EFFECTS.

Quando na tela HOME de um canal de entrada, clicar no icone de chave permitird
que a posicao do primeiro ponto de inser¢do, bem como as se¢oes GATE, COMP e
EQ, sejam rearranjadas arrastando os blocos amarelos.

METERS

| et 14
ll USB ]/ 2 = - e 1321[:]1]?5

ETTNGS
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CHI-8 CH9-16 CHI17-24 CH25-32 CH 33-40 AUX
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A tela METERS exibe medidores de nivel e status de mute para todos os caminhos
de sinal no console. Os medidores de nivel sao agrupados de acordo: 40 canais

de entrada, 8 canais aux, 16 dnibus (auxiliares), 16 DCAs, 4 dnibus principais e

8 onibus de matriz. Esta tela também oferece um atalho rdpido para dar zoom
em qualquer um dos grupos de canais acima para controle ou edi¢ao, apenas
tocando nele.

ROUTING

15:14:28
2024-01-25

'SOURCE GROUP CopY cusTOMZATION
USB AUDIO

WING permite opgdes de roteamento flexiveis: cada SOURCE pode ser roteada
para cada canal ou saida fisica. O patching de SOURCES e saidas é configurado na
tela ROUTING.

As mesmas edicdes podem alternativamente ser feitas na secao INPUT de cada
canal dentro da tela HOME.

Canais

Trés botdes no canto superior direito da tela selecionam os canais, entradas
fisicas ou saidas para edicdo. O primeiro botao controla a configuracdo do canal.

=) (=

0 menu “CHANNEL INPUT” controla se a entrada principal ou alternativa do canal
serd configurada. Isso segue o conceito de um console inline, onde um tnico
canal pode ter duas entradas permanentemente patcheadas e alternadas de
acordo com as necessidades do usudrio.

CHANMEL INFUT

MAIN

Antes de editar, 0 icone de deshloqueio deve ser clicado. Quando aceso em verde,
a edicdo esté disponivel. Quando aceso em vermelho, a edicao estd bloqueada.

©

A metade esquerda da tela exibird os 40 canais de entrada e 8 dnibus auxiliares.
A metade direita da tela exibird as SOURCES disponiveis que podem ser roteadas
para os canais a esquerda.

Apos clicar no canal desejado, a SOURCE que aciona esse canal pode ser escolhida
na metade direita da tela. Ao clicar no menu suspenso “SOURCE GROUP”,

vocé pode escolher entre as sequintes SOURCES fisicas no painel traseiro do
console ou Onibus:

o LOCALIN: 24 entradas fisicas de microfone ou linha.
o AES/EBU IN: duas entradas digitais AES/EBU.
o AES50A/AES50B/AES50C: trés portas AES50.

o USBAUDIO: 0 console pode ser usado como uma interface USB com 48 canais
de entrada e saida.

o EXP CARD: até 64 entradas dependendo das placas de expansao instaladas.
o MODULE: até 64 entradas via cartdes DANTE e SoundGrid estao disponiveis.
e BUS: cada um dos 16 onibus (estéreo).

o MAIN: cada um dos 4 6nibus principais (estéreo).

o MATRIX: cada um dos 8 dnibus de matriz (estéreo).

o OSCILLATOR: dois osciladores de ruido branco, ruido rosa ou onda senoidal.

o STAGE CONNECT: 32 canais de dudio digital a 48kHz e 24 bits via 0
conector XLR.

o USB PLAYER: 4 canais do player USB (porta Tipo A) no painel frontal.
Os arquivos devem ser dudio .wav ndo compactado.

o USER SIGNAL: sinais que podem ser derivados de diferentes pontos no fluxo
de sinal de canais de entrada, 6nibus, onibus principais ou dnibus de matriz,

ou SOURCES repatcheadas através de qualquer um dos 24 patches de usudrio.

Ao patchear vérios canais adjacentes, clicar no botdo “+1 AUTO” seleciona
automaticamente o préximo canal do console para uma atribuicdo de entrada
mais répida.

+]
AUTOD

Para limpar a entrada de um canal, clique em “NONE".

A configuragdo mono, estéreo ou mid-side de cada canal pode ser configurada
através dos botdoes M, ST e M/S.

ST MIS

SOURCES

Ao clicar no botdo SOURCES, op¢des de personalizacao especificas para as
SOURCES aparecerdo. Todos os grupos de SOURCES sdo acessiveis através do
menu suspenso no topo da tela.

E possivel renomear a SOURCE, configurd-la como uma SOURCE mono, estéreo ou
mid-side, ativar a alimentacao fantasma (segurando o botao 48V), inverter a
polaridade, adicionar um icone, alterar a cor da SOURCE e adicionar tags de

grupo de mudo para que a SOURCE seja silenciada quando o grupo de mudo
correspondente estiver ativo. Sinais agrupados em configuragdes estéreo ou mid-
side podem ser alimentados em um tinico canal no console.

Se 0s sinais nao forem adjacentes (por exemplo, LOCAL IN 1 e 3) ou pertencerema
diferentes grupos de SOURCES (por exemplo, Local IN T e AUX 1), eles podem ser
agrupados usando USER PATCHES.

0Os USER PATCHES s&o encontrados no grupo de SOURCES USER SIGNAL e rotulados
USR 25 a 48. Apos clicar em um patch de usudrio, o sinal alimentado nele é
atribuido a direita da tela. Os patches de usudrio podem ser configurados como
mono, estéreo ou mid-side e usados como SOURCES para canais no console.
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Ao clicar no botdo Saidas, op¢des de roteamento para as saidas aparecerao.
Qualquer SOURCE pode ser roteada para qualquer saida.

01lado esquerdo da tela mostrard as saidas digitais e analégicas disponiveis.
Todos os grupos de saida sao acessiveis através do menu suspenso no topo
da tela.

0sinal que sera alimentado na saida selecionada pode ser escolhido no lado
direito da tela. Todos os grupos de SOURCES sao acessiveis através do menu
suspenso no topo da tela.

Os grupos de saida WLIVE REC e RECORDER controlam o roteamento para
gravacao em dois cartdes SD ou em um pen drive USB conectado ao painel
frontal. Até 64 canais podem ser gravados nos cartdes SD (32 em cada cartéo)
ou 4 canais em um pen drive USB. Até 48 canais podem ser gravados em um
computador conectado via USB ao painel traseiro.

SETUP

(Il 3 usB 12 8l I51433

(Y SsHuTDOWN

CONSOLE PREFERENCES CLOCK

GENERAL AUDIO SURFACE REMOTE

CONFIRM LIBRARY LOAD B e
CONFIRM LIBRARY UPDATE [ o ] 15:14:33

SHOW METER PAGE WHEN LOCKED on DATE
2024-01-25

use crsrwheeL For paRAMETERS [

TOUCH FADER SELECT [ o ]

TOUCH FADER RES NORM ' FINE X0

USB MSD ACCESS INITIALIZE

(O INIT CONSOLE

MOUSE DISABLES TOUCH oN

MOUSE SPEED e

USB HOST SPEED FS E

0S PARTITION PARTITION

Geral

0 lado esquerdo da tela mostra 0 nome do console que pode ser editado,
seu nimero de série, versao de firmware e a placa de expansao instalada.

USB MSD ACCESS controla o contetido que aparecerd quando conectado a um
computador via USB. Selecione WING OS para carregar atualizagdes de software
no console. Selecione WING DATA para gerenciar os dados do show do console
salvos (shows, snips, snaps, presets, clips). Para desconectar o console do
computador ou para retornar a reprodugao de dudio via USB do computador,
ejete 0 console como normalmente é feito com um pen drive USB normal.

0 hordrio e a data podem ser definidos no menu CLOCK.

INIT CONSOLE € usado para redefinir os canais do console, aux, onibus, dnibus
principais, onibus de matriz, SOURCES, saidas, DCAs, grupos de mudo e
configuracdes de efeitos. Todos os itens podem ser selecionados clicando em ALL.
Itens especificos podem ser selecionados clicando neles. Para limpar a selecao,
clique em NONE. As configuracdes dos itens selecionados serdo redefinidas ao
clicarem INIT.

Alternativamente, o console pode ser redefinido pressionando e sequrando o
botdo CLR SOLO no Display Principal enquanto liga o console.
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Audio
A secao AUDIO CLOCK controla a taxa de amostragem do console (CLOCK RATE)
e as configuracdes da SOURCE de word clock (SYNC SOURCE).

Ao clicar na grade de canal e dnibus auxiliar abaixo de INPUT SELECT, é possivel
alternar facilmente entre a entrada MAIN e ALT para todos os 40 canais e 8
onibus auxiliares.

PREFERENCES contém vérias op¢oes de mudo e solo.
Diferentes solos podem ser configurados como pré (PFL) ou pds-fader (AFL).

USB AUDIO seleciona o nimero de canais disponiveis através da conexao USB tipo
B no painel traseiro de 2 a 48 canais.

AUTOMIX regula automaticamente o nivel de varias SOURCES para que o nivel
de saida permaneca uniforme. Isso é (itil em situacdes em que diferentes
palestrantes estarao falando no palco ao mesmo tempo, por exemplo. Até 16
canais podem usar automix (no slot pés-insercao) em dois grupos (A/B).

Superficie
Esta tela contém vdrias op¢des em relacao as luzes, medicdo e rabiscos da
superficie do console.

Remoto

Vdrias configuracdes do console podem ser controladas via MIDI, seja através
de uma conexdo DIN-5 ou USB. A secao MIDI REMOTE CONTROL determina qual
pardmetro serd controlado através de qual conexao.

A secdo HA REMOTE controla o controle remoto do console através das portas
AES50A,BeC.

0 modo IP e 0 endereco podem ser configurados na secdo NETWORK.

DAW

0 console WING pode ser usado como um controlador DAW. A configuracdo
respectiva estd disponivel na tela DAW. Presets para diferentes DAWs podem ser
carregados automaticamente através do menu suspenso.

Para o console funcionar como um controlador DAW, o botdo REMOTE CONTROL a
esquerda dos controles personalizados deve ser pressionado.

LIBRARY
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Atela LIBRARY é o gerenciador de arquivos para diferentes tipos de midia,
incluindo arquivos de dudio .wav, snapshots, snippets e presets de efeitos e
canais salvos no armazenamento interno do console ou em um pen drive USB
conectado ao painel frontal.

SNAP

A aba SNAP é usada para gerenciar snapshots que salvam as configuracdes dos
canais, aux, dnibus, dnibus principais, dnibus de matriz, SOURCES, saidas, DCAs,
grupos de mudo e efeitos do console.

0 contedido que pode ser salvo inclui personalizacao de canal, tags, patching,
filtros, delay de tempo, configuracdes de strip de canal, EQ, panordmica, envios,
fader, mute e ordem do processamento no canal.

0 botao SAVE salva todas as configuragdes do console. SAVE+SCOPE permite ao
usudrio selecionar contetdo especifico para ser salvo para canais especificos.
0Os botdes NONE e ALL permitem uma sele¢ao mais rapida do conteddo desejado.

0 snapshot seré salvo no armazenamento interno do console ou no pen drive USB
conectado ao painel frontal, dependendo de qual localizagdo € selecionada no
canto superior esquerdo da tela.

INT

Depois que as alteragdes foram feitas nas configuracdes do console, elas podem
ser salvas em um snapshot pré-existente clicando no snapshot desejado e depois
clicando em UPDATE. Se apenas canais ou contelidos especificos devem ser
atualizados, clique em PARTIAL UPDATE e selecione as configuracdes desejadas.

Para carregar um snapshot com ou sem um escopo definido, clique em LOAD.
Um snapshot sempre armazenara todos os parametros, mas s6 recuperard

os especificados quando SAVE+SCOPE for usado. Para editar o SCOPE de um
snapshot existente, clique em EDIT SCOPE. Configuracdes especificas também
podem ser carregadas de um snapshot completo com o botdo PARTIAL LOAD.

SNIP

Snippets podem ser usados para recuperar ajustes de configuragdes mais
precisos, como alteracdes especificas do processador no strip de canal.

Para selecionar quais configuraces serao armazenadas em um snippet, clique no
botdo REC e ajuste manualmente as configuracdes desejadas. O nimero de
pardmetros modificados serd exibido na tela. Certifique-se de clicar em STOP
depois que todas as alteracdes foram feitas.

E possivel adicionar ou remover pardmetros de um snippet usando os botdes
ADD ITEMS e REMOVE ITEMS.

PARAMETERS

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

GLOBAL

Qualquer canal, dnibus, SOURCE, saida, DCA, grupo de mudo ou efeito e seu
conteddo associado podem ser protegidos contra serem substituidos ao carregar
snapshots ou snippets. Para fazer isso, clique no botao GLOBAL no canto superior
direito da tela e especifique o que precisa ser protegido. Sempre que uma
configuracdo estiver protegida, o icone de bloqueio ficard vermelho.

e

0 console WING pode reproduzir arquivos .wav previamente copiados de um
computador para 0 armazenamento interno via conexao USB WING DATA, um pen
drive USB conectado ao painel frontal ou gravacoes .wav feitas pelo console e
armazenadas em um pen drive USB ou em até dois cartdes SD no painel traseiro.

Clips podem ser selecionados no painel esquerdo e reproduzidos usando o
painel direito.

X

Os efeitos carregados nos 16 slots da tela EFFECTS aparecerao na tela FX.
A configuracdo dos 16 slots pode ser armazenada e recuperada.

CHAN

(anais individuais também podem ser armazenados e recuperados. Todas as
configuracdes do canal serdo salvas ao usar este recurso. Ao carregar, apenas as
configuracdes selecionadas serdo carregadas.

SHOW

Snapshots, snippets, clips, configuracdes de FX e configuracdes de canal podem
ser agrupados e salvos como Shows. Para fazer isso, vd para a aba SHOW e clique
em CREATE. Navegue até o item desejado no armazenamento interno ou pen
drive, certifique-se de que a aba SHOW estd aberta e entéo clique no botao ADD
[TEM TO SHOW.

{E} ADD ITEM

TO SHOW

(lique no botao SAVE na aba SHOW.
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Os itens em um Show podem ser organizados em uma ordem especifica. A ordem
do item serd mostrada quando o icone de filme estiver selecionado.

Os itens podem ser navegados usando o botdo SHOW CNTRL na sec@o central
do console. PREV e NEXT selecionam os itens. GO aciona cada item. GO+PREV e
GO-+NEXT selecionam e acionam os itens automaticamente.

UTILITY

mm | {7
BN Cuss 112 i o

1 = CHANNEL COPY / INIT

scope &= £ DESTINATION

MAIN MATRIX

Este botdo nao tem sua prépria tela, mas sim trabalha em conjunto com outras
telas. A funcdo € relativa ao contexto, entdo pressionar o botdo UTILITY pode
trazer op¢oes adicionais ou configuraces para configuracao, dependendo de
qual tela estd atualmente ativa.
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7. Gravadores/reprodutores
autonomos

0s gravadores USB e SD e seus respectivos players podem ser acessados através
dos icones na parte superior do display principal.

Gravador USB
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sine_lkHz_fs_10m

Até 4 canais podem ser gravados em um pen drive conectado ao painel frontal.
Os sinais que alimentam esses quatro canais sao atribuidos através do grupo de
saida RECORDER encontrado na secao OUTPUTS da tela ROUTING.

Gravador SD WING-LIVE
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Até 64 canais podem ser gravados em dois cartdes SD no cartao de expansao
WING-LIVE. 32 canais serdo gravados em cada cartdo. Os sinais que alimentam
cada canal sdo atribuidos através do grupo de saida WLIVE REC na secao OUTPUTS
da tela ROUTING.

8. Atualizacoes de firmware

0 firmware do console WING pode ser facilmente atualizado via USB. Baixe o
arquivo de firmware da pdgina do produto em Behringer.com e siga estas etapas:

1. Abraapégina SETUP/GENERAL e ative 0 OS ACCESS.
2. (Conecte um cabo USB a porta do painel traseiro e ao seu computador.

3. Umaunidade virtual aparecera no seu computador, semelhante a conectar
um pen drive ou disco rigido externo. Clique duas vezes na unidade
para abrir.

4. Arraste 0 novo arquivo de firmware para a unidade. Note que, embora o
WING sempre inicialize usando o firmware mais recente nessa unidade,
é recomendado excluir arquivos de firmware antigos ou mové-los para
uma subpasta.

Se 0 console ndo inicializar normalmente, vocé ainda pode atualizar o firmware
usando este procedimento:

1. Como console desligado, conecte um cabo USB a porta do painel traseiro e
ao seu computador.

2. Pressione e segure o botao abaixo do medidor principal a direita do Main
Display, depois ligue o console.

3. Umaunidade OS e DATA aparecerd no seu computador, semelhante a
conectar um pen drive ou disco rigido externo. Clique duas vezes em uma
unidade para abrir.

4. Arraste 0 novo arquivo de firmware para a unidade 0S.
Note que 0 WING sempre inicializara usando o firmware mais recente
nessa unidade.

5. Depois que o arquivo for transferido, ejete a unidade virtual. O console
deve reiniciar automaticamente com o novo firmware instalado. Se ndo o
fizer, reinicie o console manualmente.

Quick Start Guide
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9. Atalhos

FINALIDADE ENTRAR NO MODO EFEITO I

Desativar o controle de toque do
Main Display

Segure SETUP, ALT (botao sem rétulo)
e (LR SOLO, até que um pequeno X
seja mostrado na barra de status do
display principal

Nenhum evento de toque terd qualquer efeito,
enquanto o pequeno X estiver sendo mostrado.
0 console continuard operando normalmente.
Sair deste modo calibrard a interface de toque e a
tornara operacional novamente.

Segure ALT e CLR SOLO até
que o X desapareca

Segure ALT (botao sem rétulo) e CLR
SOLOpor>1,5s

Redefine o painel de toque (pode ajudar a corrigir
temporariamente problemas de toque fantasma
por algum tempo)

Teste de clique fantasma da interface
de toque

Segure METERS e HOME por 5
enquanto liga o console

Montar USB > Modo 0S-Drive

Segure ALT (botao sem rétulo)
enquanto liga o console (a tela fica

0 console aparece como duas unidades no seu
computador (WING 0S para o sistema operacional

Ejete as unidades no seu

computador
escura) do console e WING DATA para snapshots, etc.). P
Mantenha EFFECT e pressione HOME o
. - P : 0 console serd desligado com seguranca e
Desligar e reiniciar apds iniciar o Shutdown a partir da S .
< reiniciard automaticamente
tela de configuragéo
Modo de teste > Superficie Sequre ALT. (botdo sem rotulo) Mesmo que o mosio 0S-Drive. A s.ur.)e.rfllqe esta no
enquanto liga o console modo de teste até que o console inicialize.
Bloqueia a superficie do console, enquanto o dudio
e 0 controle remoto continuam funcionando sem | Sequre o botao HOME por
serem afetados. Qualquer combinacdo de botdes | ~1,5 s novamente junto
(apenas aqueles ao redor da tela de toque) que foi | com os botdes do “cddigo
Bloqueio de superficie Segure 0 botao HOME por ~1,5 s mantida pressionada enquanto o bloqueio estava | de acesso” que foram
sendo acionado serd armazenada como “cdigo pressionados durante

de acesso” para deshloqueio. Vocé precisara
pressionar a mesma combinacdo de botdes ao
desativar o Bloqueio.

0 bloqueio, OU reinicie
0 console

Inicializar console (apenas
armazenamento temporario, nenhum
snapshot etc. serd apagado)

Segure CLR SOLO enquanto liga o
console

Mesmo que usar INITIALIZE (da pagina SETUP)

mas antes do console carregar qualquer estado
salvo (caso o Ultimo snapshot carregado de alguma
forma faga o console travar, levando a um loop

de inicializacao)

Tirar screenshot

Sequre CLR SOLO e depois
pressione UTILITY

Armazena um bmp da tela atual no seu pen drive.
Uma pasta chamada ‘screens’ precisa ser criada na
raiz do pen drive primeiro.

Ignorar o carregamento automatico de
arquivos de inicializacdo

Segure LIBRARY enquanto liga o
console

Nao carrega arquivos STARTUP* snap, STARTUP*,
snip e STARTUP*.show no diretorio STARTUP
durante a inicializagao

Configurando hardware opcional, ou
seja, modulos internos de AolP para
Dante ou WSG

Mantenha UTILITY pressionado por 5 s
durante a inicializacao

A caixa de didlogo de configuracdo permite
especificar a op¢do de hardware

Quick Start Guide
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1. Introduzione

Congratulazioni per I'acquisto della rivoluzionaria console WING. Leggi questa
Guida Rapida (QSG) per avere una panoramica delle funzionalita di WING e visita
behringer.com per video tutorial e guide.

Prima diiniziare

Siraccomanda di controllare behringer.com per aggiornamenti del firmware,
poiché nuove funzionalita e correzioni di bug verranno rilasciate regolarmente.
Si prega di fare riferimento al Capitolo 7 in questa QSG per i dettagli sul processo
diaggiornamento.

II'nostro team di sviluppo & ansioso di leggere il tuo feedback su ideas.
behringer.com e sorprenderti con nuovi miglioramenti e funzionalita.

SOURCE e Canale - un nuovo approccio al routing

WING ha introdotto un nuovo modo di etichettare le SOURCES del segnale con
nomi, icone e colori insieme ai loro parametri fisici. Le SOURCES WING possono
essere indirizzate a uno o piu canali per I'elaborazione del segnale o il routing ai
bus o ai bus principali. Possono anche essere collegate direttamente a qualsiasi
uscita fisica quando non si desidera I'elaborazione, come in configurazioni
diregistrazione, o quando si condivide I'audio con un‘altra console per

mix indipendenti.

2. SOURCES, canali, bus e uscite
SOURCES Esterne

Qualsiasi ingresso audio nella console & definito una SOURCE. Un ingresso puo
essere un segnale analogico tramite i connettori XLR 0 6,35 mm (%") TRS sul
pannello posteriore, o segnali digitali tramite StageConnect, USB, AES50, schede
di espansione installate, ecc.

Le SOURCES WING includono le sequenti informazioni:
o (aratteristiche identificative come nome, colore, icona e tag.

o (aratteristiche fisiche come guadagno, mute, inversione di fase e
alimentazione phantom.

o (onfigurazione mono/stereo/mid-side. Tutti i 48 canali della console
possono elaborare segnali mono o stereo. Segnali stereo analogici e digitali
possono essere alimentati in un singolo canale nella console. Vedi Capitolo
5-ROUTING per maggiori informazioni.

SOURCES Interne

WING dispone anche di Segnali Utente, Patch Utente e dellOscillatore che
possono essere utilizzati proprio come qualsiasi SOURCE esterna, ma sono in
realta segnali presi da altri punti nel motore audio della console.

2 Oscillatori

(i sono due generatori di tono di prova mono indipendenti che possono essere
configurati per 'uscita di onda sinusoidale, rumore rosa o rumore bianco.
Possono essere indirizzati a qualsiasi canale o uscita.

24 Segnali Utente

Questi sono segnali derivati da uno qualsiasi dei 40 canali di ingresso, 8 canali di
ingresso ausiliari, 16 bus, 8 matrici 0 4 bus principali. Possono essere prelevati
dai rispettivi punti di prelievo pre- o post-fader del canale e trasportare il canale
sinistro o destro, 0 una somma di entrambi.

24 Patch Utente

Questi sono anche segnali presi direttamente da qualsiasi segnale di SOURCE
esterna. Le Patch Utente consentono di creare combinazioni stereo di segnali di
ingresso grezzi che non appartengono allo stesso Gruppo di SOURCES. Le possibili
applicazioni sono:

o Combinare due segnali da diverse interfacce di Gruppo di SOURCES in una
configurazione stereo o mid-side.

o Combinare segnali non adiacenti in una configurazione stereo o mid-side.

o Applicare guadagno diverso a ciascun canale di una configurazione stereo o
mid-side.

o Applicare alimentazione phantom solo a un canale di una configurazione
stereo 0 mid-side.

48 Canali di Ingresso Mono/Stereo

| canali su WING consentono un’elaborazione estremamente potente e flessibile
dell'audio della SOURCE, prima di miscelarli nei bus o nei principali. Ogni Canale
diIngresso puo ospitare una SOURCE Principale o Alternativa. Possono adottare
le proprieta di personalizzazione della SOURCE e utilizzare automaticamente la
configurazione mono o stereo della SOURCE.

A differenza di altre console, non & necessario collegare due canali mono in una
coppia stereo - tutti i canali possono elaborare segnali mono o stereo.

L'audio del canale pud poi essere inviato ai bus o ai principali per il mixaggio,
oppure puo essere prelevato individualmente e indirizzato direttamente
alle uscite.

16 Bus Stereo e 4 Bus Principali Stereo

| traduttori dei 16 bus sono tipicamente utilizzati per I'elaborazione degli effetti
tramite invii, mix di monitor e applicazione di elaborazione di gruppo ai sub
mix. | bus possono essere alimentati nei 4 bus principali, nei primi 8 bus o nelle
8 matrici. | 4 bus principali possono essere inviati solo a Matrici o destinazioni
di Uscita.

8 Bus Matrice

| bus matrice hanno un'elaborazione completa e possono essere inviati a qualsiasi
destinazione di Uscita. Sono spesso utilizzati per sub-mix o mix di zone che
necessitano di elaborazione o allineamento temporale. | bus matrice possono
essere guidati da bus ausiliari o principali. Dispongono anche di due Ingressi
Diretti aggiuntivi che possono essere presi da uno qualsiasi dei Canali di Ingresso,
prelevati pre- o post-fader.

| bus matrice possono essere utilizzati per creare cosiddetti bus Mix-Minus,
invertendo di fase, cioé sottraendo gli Ingressi Diretti dal mix. Questo viene
spesso applicato in situazioni di trasmissione quando un moderatore dovrebbe
sentire tutto tranne la propria voce nel mix. Possono anche essere reimmessi nei
canali diingresso.

3. Descrizioni dell’hardware

Pulsanti VIEW

Premendo uno dei pulsanti VIEW, il Main Display passera a uno schermo dedicato
per la sezione su cui e stato premuto il pulsante. Il Main Display avra spesso
parametri, opzioni o informazioni aggiuntive che non sono accessibili solo dal
pannello superiore. Quando attivo, ogni pulsante VIEW si illuminera di verde.

Alcuni pulsanti VIEW supportano una funzione di pressione prolungata che
accede a una pagina di configurazione aggiuntiva. Ad esempio, premendo e
tenendo premuto uno qualsiasi dei pulsanti VIEW della banca dei fader, si apre
lo schermo di modifica dove i canali e i bus possono essere riorganizzati sui livelli
dei fader.

Il pulsante VIEW per la sezione Channel Strip a destra del Main Display agira

in combinazione con i sei pulsanti di elaborazione all'interno di quella sezione
(Input, Filter, Gate, Comp e Insert). Questi pulsanti agiscono come scorciatoie per
gli schermi di elaborazione del canale.
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Monitoraggio/Talkback/USB

USB AUDIO/DATA

sv===1000mA ACCESS

=l

() (9

Un connettore USB di tipo A consente di collegare direttamente una chiavetta
USB alla console per salvare o caricare dati. Questo ti permette di fare il backup
dei tuoi file di spettacolo o di caricare la tua configurazione abituale su una
console WING noleggiata.

Questa connessione USB consente la registrazione e la riproduzione di file audio
WAV a due o quattro canali. La porta pud anche caricare un dispositivo portatile
come un telefono o un tablet. Le chiavette USB collegate alla porta USB possono (* |
essere scollegate quando la luce ACCESS si & spenta.

Manopole dedicate controllano il livello di uscita delle cuffie e del monitor dei

bus MONITOR A e MONITOR B, rispettivamente, trovati nel gruppo di SOURCES

“Monitor” nello schermo ROUTING. Entrambi i bus stereo possono essere

instradati verso qualsiasi uscita fisica.

Attivando il pulsante DIM si riduce temporaneamente il volume del monitor.

Il pulsante MONO somma il segnale del monitor in mono. Tenendo premuto

il pulsante DIM si disattiva il monitor. Tenendo premuto il pulsante MONO si
scambiano i segnali del monitor sinistro e destro. Per utilizzare i connettori delle
cuffie sulla console i segnali del monitor devono essere instradati verso le uscite
corrispondenti (queste sono indicate con un simbolo delle cuffie sulla pagina di
instradamento dell'uscita, cioé Aux 7/8 per una console WING standard).

I livello del microfono talkback puo essere regolato tramite la manopola TALK
LEVEL e i pulsanti TALK A e B inviano il segnale talkback a diverse destinazioni.
0il canale 40 o I'Aux 8 possono essere utilizzati come canale di elaborazione
per il segnale talkback. Lelaborazione puo essere applicata secondo necessita.
Qualsiasi ingresso puo essere assegnato al canale talkback selezionato.

Premiil pulsante VIEW per controllare le impostazioni del monitor,
regolare 'ammontare dell'attenuazione Dim, impostare I'instradamento per il
microfono talkback, e altri parametri.
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Sezioni Fader

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

HoN e N
e e

La WING ha tre sezioni fader che hanno ciascuna i propri pulsanti di banca associati. | 12 fader sul lato sinistro della console sono comunemente utilizzati per i canali di
ingresso. Gli otto fader al centro controllano tipicamente i bus e i DCA, e i quattro fader a destra sono di solito riservati per i bus principali, i bus matrix, o selezionare i

canali diingresso.

Tuttavia, ogni banca pud essere configurata secondo le esigenze dell'utente. Per accedere alla configurazione della banca dei fader, premere e tenere premuto il

pulsante VIEW per una delle sezioni dei fader.

Pulsanti Layer/Bank

Selezionando diverse banche fader portera un nuovo set di canali alla sezione
fader associata. Se una particolare banca supera la quantita di fader fisici
disponibili in una sezione, le frecce di spostamento scorreranno in blocchi di
quattro (0 12 0 8 a seconda della configurazione di setup) canali per accedere

a quelli rimanenti. Ogni sezione fader ha anche due banche personalizzabili.
Tutti i fader in tutte le banche possono essere assegnati a qualsiasi canale/bus/
main/matrix e molte altre funzioni e parametri.

Sends on Faders (SOF) & disponibile per regolare rapidamente | livelli di invio del
canale a un particolare bus.

o Premiil pulsante SOF FLIP per attivare Sends on Faders. | pulsanti MUTE su
tutti gli invii (strisce fader del canale di ingresso) sono attivi di default per
proteggere i bus in modalita sottogruppo. Devi disattivare il mute dei canali
per inviarli al bus selezionato.

o Assicurati che il pulsante BUS MASTERS sia acceso nella sezione fader del
bus, poi premi uno dei pulsanti SELECT per identificare il bus a cui saranno
inviati i segnali del canale.

o Alzaifader del canale diingresso per ciascuno dei canali che dovrebbero
essere inviati a quel bus, navigando attraverso le diverse banche di ingresso
Se necessario.

o Sends on Faders funziona anche nell‘altra direzione avendo un canale
selezionato mentre SoF é attivo. | fader del bus controllano il livello di invio
del canale selezionato nel bus corrispondente.

o Quando ‘ALTERNATIVE SOF MODFE' & selezionato nella sezione setup/surface,
Sends on Fader sara abilitato tenendo premuto un pulsante SELECT di un
canale o bus.

Disimpegna il pulsante SOF FLIP quando vuoi tornare al normale mixaggio.

Scribble strips, metri, Select
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Ogpni striscia fader ha un mini schermo chiamato scribble strip. Questo indichera
informazioni sul numero corrente del canale/bus, il nome e un’icona per
identificare rapidamente quale canale & attualmente controllato dal fader e dai
pulsanti associati.

Una barra colorata sopra la scribble strip permette una rapida identificazione
visiva di gruppi di canali correlati. | dettagli della scribble strip e le opzioni
della barra colorata possono essere modificati sullo schermo HOME del
canale selezionato, nella scheda ICON/COLOR. La SOURCE del segnale del
canale puo essere indicata anche sulla scribble strip quando ¢ abilitata
(SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Premendo il pulsante SELECT si dirige il focus di controllo del Main Display e della
sezione Channel Strip a quel canale o bus. Solo un pulsante SELECT pud essere
attivo alla volta. Premendo di nuovo SELECT (quando il canale & gia selezionato)
si tornera allo schermo home del canale o alla pagina di inserimento di un

bus (SETUP>SURFACE>SEL DBL CLICK) per regolare rapidamente i parametri

del canale o dell'inserto/effetto. Il pulsante SOLO isolera quel canale per il
monitoraggio, insieme a qualsiasi altro canale o bus che sono in solo. Il pulsante
MUTE disattiva il canale attualmente assegnato a quella striscia.

I metri di livello stereo forniscono informazioni sul livello di ingresso, da -60 dB

a Clip. Il LED DYNAMICS si accendera ogni volta che la soglia del processore
dinamico viene superata, attivando il compressore/espansore. Allo stesso modo,
il LED GATE si accendera ogni volta che il segnale di ingresso scende sotto la soglia
del gate di rumore.

Quick Start Guide 89

Main Display

behringer

La maggior parte dei controlli di WING possono essere modificati tramite il
display touch da 10". | sette pulsanti a sinistra del display e i pulsanti VIEW situati
in ogni sezione principale del pannello superiore consentono l'accesso a diverse
schermate di impostazioni. Una panoramica di ogni schermata é presentata nel
(apitolo 6.

Le sei manopole sotto il display consentono regolazioni dei parametri degli
elementi mostrati nella parte inferiore dello schermo corrente. Queste sono
manopole sensibili al tocco che evidenzieranno gli elementi sullo schermo non
appena la manopola associata viene toccata. Una manopola aggiuntiva settima
a destra del display puo essere utilizzata per il controllo dipendente dal contesto
toccando prima un elemento sul Main Display, consentendo regolazioni piu
precise rispetto al movimento di manopole o fader virtuali. Un pulsante multiuso
sotto la settima manopola si comporta in modo simile a seconda dello schermo
corrente. Ad esempio, puo essere utilizzato come tap tempo durante la modifica
degli effetti diritardo.

Il grande metro stereo visualizzera i livelli del bus principale o del bus solo.

Il pulsante CLR SOLO rilascera tutti i canali e i bus che sono attivi nel bus solo.

Le frecce di navigazione e la ruota di valore/scrub eseguono funzioni relative al
controllo DAW cosi come i registratori e i lettori USB e SD. La ruota pud anche
affinare i valori dei parametri assegnati nel livello Utente dei Controlli
Personalizzati mentre i rispettivi pulsanti sono premuti Quando ‘USE CRSR/
WHEEL FOR PARAMETERS' & selezionato in SETUP/GENERAL, i parametri su
schermo possono essere selezionati con i pulsanti del cursore mentre i loro valori
possono essere regolati finemente con la ruota.

B
g o
J
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Sezione Strip Canale

CHANNEL STRIP DETAILS BUS SEND GROUPS

MAIN SOURCE 24 4B LOW-CUT

ALT SOURCE 12 4B HIGH-CUT
ALLPASS

w8V TILT EQUALIZER

INVERT SOUND MAXER

STEREO
MONO INPUT DELAY

H CHANNEL PROCESSING

(HOLD FOR ON/OFF)

CHANNEL EQUALIZER

Hs H7 BLEND/MIX

n H n VR e

(HOLDFORON/OFF) GAIN WIDTH FREQ EQ-BAND/KEY

La strip del canale fornisce un accesso rapido ai parametri principali per il canale
attualmente selezionato. Uno schermo di visualizzazione fornisce dettagli di
modifica dedicati per il parametro che viene regolato. Gli indicatori LED che
mostrano la configurazione di ingresso, le assegnazioni di bus e gruppo, eil
metering di livello sono sempre visibili per comodita.

Ciascuno dei sette blocchi di modifica del canale (compreso I'EQ) puo essere
mostrato sullo schermo di visualizzazione della modifica premendo il pulsante
associato o toccando la manopola dell'encoder capacitivo direttamente sopra.
Premere e tenere premuto il pulsante per accendere o spegnere la funzione.

Premendo il pulsante VIEW si aprira lo schermo principale del canale selezionato
sul Main Display. Una volta che un blocco di funzione & attivo, premendo di nuovo
il pulsante si scorreranno i parametri della funzione. Piccoli punti nell’angolo in
basso a destra del display indicano quanti parametri possono essere scorribili.

La manopola associata pu essere utilizzata per le regolazioni. Molti parametri
possono essere scorribili premendo ripetutamente il pulsante del blocco.

Una sezione EQ aggiuntiva ha controlli dedicati per regolare fino a sei bande EQ
per i canali di ingresso e otto bande per i bus. Impegnare il blocco EQ premendo
e tenendo premuto il pulsante EQ, poi toccare una delle 4 manopole dell'encoder
EQ per selezionare una banda per la regolazione. Premere una volta il pulsante
SHIFT per accedere alle bande di scaffale basso e alto o alle bande aggiuntive

se si sta modificando un EQ del bus. | pulsanti GAIN, WIDTH e FREQ selezionano
quale elemento della banda corrente sara regolato con la manopola. Premere il
pulsante LISTEN nell'angolo in basso a destra per monitorare la banda EQ in
isolamento. La manopola BLEND/MIX agisce come una regolazione wet/dry per
il blocco EQ. Quando & sopra il 100%, questa manopola puo essere utilizzata per
intensificare I'impostazione EQ corrente in quanto modifica il guadagno di ogni
banda secondo la percentuale impostata dall'utente.

Sezione a 4 canali

La sezione di modifica sopra la banca fader di destra offre un set speciale di
elementi di controllo dedicati. Questi possono essere parametri come guadagno,
pan, filtri o invii di bus per la banca selezionata di quattro canali. Premendo uno
degli otto pulsanti si abilitano le quattro manopole e i quattro pulsanti per
controllare le proprieta del canale senza selezionare il canale per la modifica.
Questo rende la sezione a quattro canali indipendente dalla superficie di
controllo principale, e permetterebbe a un secondo utente di lavorare sulla
console allo stesso tempo.

| controlli F1-F3 possono anche essere assegnati a qualsiasi funzione di controllo
personalizzato quando abilitato in SETUP/SURFACE.
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Premere il pulsante VIEW per configurare ciascuna di esse. Offre una
combinazione di pulsanti assegnabili dall'utente e pulsanti preconfigurati per
controllare il registratore USB, il registratore WING-LIVE (scheda SD), i Gruppi
Mute e il Controllo Show.

4, Controlli Personalizzati

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

La sezione Controlli Personalizzati consente di assegnare fino a quattro manopole
rotative e otto pulsanti a specifici elementi che dovrebbero essere sempre
disponibili, indipendentemente dal focus dello schermo del display principale.
Possono essere configurati anche preset per adattarsi a diversi set, luoghi,
operatori, ecc. Premere il pulsante VIEW per assegnare funzioni ai controlli,
ottimizzare le scribble strips o resettare i controlli. La parte inferiore della
sezione Controllo Personalizzato consente un accesso rapido a diverse categorie.

REMOTE
CONTROL

5. Pannello Posteriore
Analog I/0, MIDI e GPIO

®)

)
0(;?-) AUXIN B 1 a 5 @l
S AUXOUT '/@97 ( >B 5 1

P10 = MiDI out 8 7 6 5 4 3 2 1 7 6 5 4 2
"’o o N AN AN O RN RN RN 2N 2o 2o 2o =
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Le connessioni analogiche del pannello posteriore includono 8 preamplificatori microfonici Midas PRO, 8 uscite XLR, 8 connettori di ingresso aux bilanciati da %" TRS e

8 connettori di uscita aux bilanciati da %" TRS. Un portalampada accetta una luce standard da 12 V. I jack MIDI IN e OUT a 5 pin consentono il controllo MIDI esterno,
e una coppia di jack TRS da %" per fino a quattro GPIO consentono comandi di input e output di base.

()
behringer

IN 8 3 1

ETHERNET/AES50/Control/StageConnect o Aggiornamenti firmware

o Scambio di dati

3 porte AES50 forniscono ciascuna fino a 48 canali di input e output verso e
da digital stage boxes, garantendo un alto numero di canali e consentendo il

patching da e verso molteplici posizioni. [l WING & completamente compatibile
con tutti i mixer e stage boxes della serie X32.

CONTROL/AUDIO NETWORK AES50 SUPERMAC PORTS STAGE

oM DIGITAL AUDIO AES/EBU

out

wo® ©©®®0

(" -]

Una coppia di porte Ethernet consente di impostare una rete tramite router peril  Tutte le connessioni AES50 tra WING e stage boxes dovrebbero avere:
controllo cablato o wireless utilizzando una delle app di controllo suun computer  (avi CAT-5e schermati
o dispositivo mobile.

La console puo anche essere collegata a un computer tramite il connettore USB di
tipo B peri sequenti usi:
« Interfaccia audio da 48 ingressi/48 uscite. Il driver ASIO corrispondente.
I driver ASIO corrispondente puo essere scaricato da behringer.com.
o MIDI DAW controller

o Estremita del cavo terminate con RJ-45
o Lunghezza massima del cavo di 80 metri
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StageConnect trasmette fino a 32 canali audio digitali di input 0 output utilizzando
un cavo XLR bilanciato standard (cavo DMX con impedenza di 110 Q consigliato).
Linterfaccia supporta diverse configurazioni di bus di input e output e utilizza audio
PCM digitale non compresso a 44.1/48 kHz e risoluzione a 24 bit. StageConnect & stato
sviluppato per connessioni flessibili sul palco o su un rack laterale, supportando una
vasta gamma di applicazioni con latenza inferiore al millisecondo. Le connessioni di
input e output stereo AES3 (AES/EBU) possono essere effettuate tramite cavi XLR.

Slot di espansione

La console WING viene fornita con la scheda WING-LIVE installata, che consente
di registrare fino a 64 canali audio a 48 kHz / 32 bit su una coppia di schede SD
0 SDHC. In questo slot possono essere installate schede con altri protocolli come
Dante, MADI e SoundGrid.

Alimentazione

POWER

11B:

Collegare il cavo IEC incluso.

6. Schermate Principali

La maggior parte delle modifiche avanzate e del controllo viene esequita

sul Display Principale. Le schermate possono essere navigate tramite i sette
pulsanti a sinistra dello schermo o tramite i pulsanti VIEW in ogni sezione del
pannello superiore.

(i sono sei schermate accessibili tramite i pulsanti accanto al Display Principale:
o HOME

o EFFECTS
o METERS
o ROUTING
o SETUP

o LIBRARY

Si noti che il pulsante UTILITY non ha una schermata specifica ad esso correlata.

Una barra di stato viene visualizzata nella parte superiore dello schermo per
fornire un riferimento rapido per il nome del canale, I'orologio e gli avvisi.
Questo consente anche un accesso costante ai controlli della scheda SD, al menu
di configurazione, alle funzioni della libreria e ad altri strumenti.

HOME
HOME

(Em D use12 598 5 e

OVERVIEW  ICON/COLOR NAME @ SAFE

INPUT FILTER LEVEL

w0
/| Locut soLo
USB12 [ T\ | Hicut

bz 7~k >4 | TILTEQ

EQ MAIN

S =y

SOLO BUS

-16.9dB
»

WIDTH 100 ¢
— e——

La schermata predefinita & una panoramica del canale selezionato.

Questa schermata consente di regolare parametri di base come pan e livello,
ma fornisce principalmente un punto di partenza per accedere a importanti
blocchi di elaborazione come EQ e dinamica.

La sequenza di elaborazione dei blocchi gate, dinamica, EQ e insert, cosi come il
punto di prelievo per il segnale inviato ai 16 bus puo essere regolata cliccando
sull'icona della chiave inglese nell'angolo in basso a sinistra della schermata
HOME e trascinando i blocchi.

INPUT

La schermata INPUT appare seconda nella colonna di sinistra. Qui viene
selezionata la SOURCE primaria e alternativa assegnata al canale corrente.
I segnali possono essere configurati come mono, stereo o mid side con i

corrispondenti pulsanti M, ST e M/S.
LocALIN ¥ o " Ms  cLose [V

©8 08 ©8 o

LCL 4R LCL5/L LCL B/R

SOURCE GROUP ®

Anche la schermata FILTER fa parte di questa sezione, consentendo opzioni
difiltraggio avanzate come il filtro di inclinazione e il filtro passa-tutto per
I'allineamento di fase.

Infine, il DELAY (POST) controlla il ritardo applicato al segnale di uscita del canale.

Questo ritardo & necessario per i segnali che guidano gli altoparlanti pit lontani
dal PA principale, ad esempio.

GATE

La schermata GATE appare terza nella colonna di sinistra. Il blocco predefinito
un semplice noise gate con parametri comuni come soglia e rapporto, anche se
altri processori possono essere caricati dal menu Gate Model. Il nome di questo
blocco cambiera per riflettere il modello scelto.

)

I blocco predefinito & un equalizzatore completamente parametrico a 6 bande
per i canali di ingresso e un equalizzatore completamente parametrico a 8 bande
per i bus. Una varieta di modelli di EQ digitali e emulazioni di modelli di EQ
analogici possono essere selezionati dal menu EQ Model.

DINAMICA

II blocco offre una vasta selezione di compressori digitali e emulazioni di
compressori analogici, espansori e limitatori.

PRE FADER INSERT

Qui possono essere inseriti effetti interni o esterni da uno dei 16 slot FX nel
canale. Puo essere posizionato prima o dopo i blocchi Gate, EQ e/0 Dinamica.

POST FADER INSERT

I secondo insert & fisso post-fader e post-elaborazione. Puo essere utilizzato per
aggiungere elaborazione FX, o per controllare il livello del canale da uno dei 2
gruppi di auto mixing che applicano la condivisione automatica del guadagno tra
i canali assegnati.

MAIN

La schermata consente di regolare il livello diinvio a ciascuno dei quattro bus
principali insieme alla larghezza stereo, pan e livello del fader del canale.
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BUS SENDS

L'ultima schermata nella colonna di sinistra consente di regolare i livelli di invio a
tuttii 16 bus. Il punto di prelievo per ogni invio puo essere impostato utilizzando
il menu a discesa nell'angolo in alto a sinistra, o cliccando sull'icona della chiave
inglese nella schermata HOME e spostando il Tap. E disponibile un FQ a tre bande
per il segnale inviato dal punto di prelievo ai 16 bus.

Tap ot -JEBRIH v BUS SENDS TAPEQ

—O-{ it K2 owre o ® X Oy g —- e

POST FDR [POST]

Le schermate HOME hanno un aspetto simile quando viene selezionato un bus,
un canale principale o una matrice, tranne che non & disponibile alcun blocco
GATE e puo essere regolato solo il trim. Nella schermata INPUT, invio del bus
pud essere impostato su pre fader (secondo I'impostazione del punto di prelievo)
o post-fader se verranno utilizzati per il monitoraggio o gli invii di effetti, o per
sottogruppo se i canali verranno indirizzati al bus per unelaborazione comune,
prima del mix principale.

EFFECTS

15:14:01
2024-01-25

< PREMIUM FX STANDARD FX

La schermata EFFECTS controlla tutti gli aspetti dei processori di effetti. Gli utenti
possono selezionare da una vasta collezione di emulazioni virtuali di processori
analogici, configurare il routing, regolare i parametri e monitorare i livelli.

Gli otto slot PREMIUM FX possono ospitare ogni dispositivo (FX1-8, categorie
STD e CH). Gli slot STANDARD FX possono ospitare le categorie di effetti STD e CH.
Si noti che la categoria CH contiene quattro dispositivi di canale che integrano
tre dispositivi di effetto in un singolo slot e un dispositivo di mastering che
integra quattro.

Fino a 16 dispositivi possono essere caricati sugli slot nella schermata EFFECTS.
Questi dispositivi possono poi essere caricati come punti di inserimento.

Le emulazioni analogiche e gli effetti digitali disponibili nelle sezioni GATE,
COMP e INS di ogni striscia di canale sono caricati direttamente su ogni canale e
non sui 16 slot della schermata EFFECTS.

Gli effetti sono solitamente applicati ai canali in uno dei due modi: tramite invii
bus o tramite punti di inserimento. Gli effetti basati sul tempo come riverbero
e delay sono solitamente impostati tramite invii bus, mentre I'elaborazione
dinamica € solitamente impostata tramite punti di inserimento.
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Effetti sugli invii bus

Per impostare un effetto tramite un invio bus, selezionare il canale a cui verra
aggiunto l'effetto. Nella sezione BUS SEND della schermata HOME, attivare I'invio
desiderato disattivando il mute del canale desiderato e regolando il rispettivo
fader nel display principale.

Il punto di inserimento sul canale che ospita il bus viene utilizzato per caricare

I'effetto desiderato. Assicurarsi che questo canale sia indirizzato al bus principale.

Variando la quantita di segnale inviato al bus, si pud ottenere la quantita
desiderata di segnale di effetto “wet” per ogni canale di ingresso.

Effetti come punti di inserimento

Per impostare un effetto tramite un punto di inserimento, toccare uno dei
blocchi INS nella colonna di sinistra del canale di ingresso desiderato e assegnare
un processore di effetto precedentemente caricato in uno dei 16 slot nella
schermata EFFECTS.

Quando si € nella schermata HOME di un canale di ingresso, cliccando sull’icona
della chiave inglese si potra regolare la posizione del primo punto di inserimento
cosi come le sezioni GATE, COMP e EQ trascinando i blocchi gialli.

METERS

e | g 15:14:19
lu}nﬂ 2024-01-25

Il = usB1/2

METERS

CHI-8 CH9-16 CHI7-24 CH25-32 CH 33-40 AUX
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BUS 1-8 BUS 916 DCA1-8 DCA 9-16 MAIN MATRIX
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La schermata METERS mostra i livelli e lo stato di mute per tuttii percorsi di
segnale sulla console. | livelli sono raggruppati di conseguenza: 40 canali di
ingresso, 8 canali ausiliari, 16 bus (ausiliari), 16 DCA, 4 bus principali e 8 bus
matrice. Questa schermata offre anche una scorciatoia rapida per ingrandire uno
qualsiasi dei gruppi di canali sopra per il controllo o la modifica, semplicemente
toccandolo.

ROUTING

1 T USB1/2 Zm - 15:4:28

2024-01-25

CHANNEL INPUT SOURCE GROUP COPY CUSTOMZATION

USB AUDIO

WING consente opzioni di routing flessibili: ogni SOURCE pud essere indirizzata
aogni canale o uscita fisica. Il patching di SOURCES e uscite & configurato sulla
schermata ROUTING.

Le stesse modifiche possono alternativamente essere fatte nella sezione INPUT di
ogni canale all'interno della schermata HOME.

Canali

Tre pulsanti nell'angolo in alto a destra della schermata selezionano i canali,
gli ingressi fisici o le uscite per la modifica. Il primo pulsante controlla la
configurazione del canale.

EH-D(}»

Il menu “CHANNEL INPUT” controlla se I'ingresso principale o alternativo del
canale sara configurato. Questo segue il concetto di una console in linea, dove un
singolo canale pud avere due ingressi permanentemente patchati e commutati
secondo le esigenze dell'utente.

CHANNEL INPUT
MAIN

Prima di modificare, € necessario fare clic sullicona di sblocco. Quando &
illuminata di verde, la modifica & disponibile. Quando & illuminata di rosso,

la modifica  bloccata.

La meta sinistra dello schermo visualizzera i 40 canali di ingresso e 8 bus ausiliari.

La meta destra dello schermo visualizzera le SOURCES disponibili che possono
essere indirizzate ai canali sulla sinistra.

Dopo aver cliccato sul canale desiderato, la SOURCE che guida quel canale pud
essere scelta sulla meta destra dello schermo. Cliccando sul menu a discesa
“SOURCE GROUP”, & possibile scegliere tra le sequenti SOURCES fisiche sul
pannello posteriore della console o bus:

o LOCALIN: 24 ingressi fisici per microfono o linea.
o AES/EBU IN: due ingressi digitali AES/EBU.
o AES50A/AES50B/AES50C: tre porte AES50.

o USB AUDIO: la console puo essere utilizzata come interfaccia USB con
48 canali di ingresso e uscita.

o EXP CARD: fino a 64 ingressi a seconda delle schede di espansione installate.

e MODULE: fino a 64 ingressi tramite schede DANTE e SoundGrid sono
disponibili. BUS: ciascuno dei 16 bus (stereo).

o MAIN: ciascuno dei 4 bus principali (stereo).
o MATRIX: ciascuno degli 8 bus matrice (stereo).

o OSCILLATOR: due oscillatori di rumore bianco, rumore rosa o
onda sinusoidale.

o STAGE CONNECT: 32 canali audio digitali a 48kHz e 24 bit tramite il
connettore XLR.

o USBPLAYER: 4 canali dal lettore USB (porta di tipo A) sul pannello frontale.
I file devono essere audio .wav non compressi.

o USER SIGNAL: segnali che possono essere derivati da diversi punti nel flusso

di segnale dei canali di ingresso, bus, bus principali o bus matrice, o SOURCES

ripatchate tramite una delle 24 patch utente.

Quando si patchano pili canali adiacenti, cliccando sul pulsante “+1 AUTO" si
seleziona automaticamente il canale successivo della console per
un‘assegnazione degli ingressi pili rapida.

+]
AUTO

Per cancellare I'ingresso di un canale, fare clic su “NESSUNO”.

La configurazione mono, stereo o mid-side di ogni canale pud essere configurata
tramite i pulsanti M, ST e M/S.

SOURCES

Cliccando sul pulsante SOURCES, appariranno opzioni di personalizzazione
specifiche per le SOURCES. Tutti i gruppi di SOURCES sono accessibili tramite il
menu a discesa in alto allo schermo.

E possibile rinominare la SOURCE, configurarla come SOURCE mono, stereo o
mid-side, attivare I'alimentazione phantom (tenendo premuto il pulsante 48 V),
invertire la polarita, aggiungere un’icona, cambiare il colore della SOURCE e
aggiungere tag di gruppo di mute in modo che la SOURCE sia mutata quando il
corrispondente gruppo di mute & attivo. | segnali raggruppati in configurazioni
stereo 0 mid-side possono essere alimentati in un singolo canale sulla console.

Se i segnali non sono adiacenti (ad esempio, LOCAL IN 1 e 3) 0 appartengono
a gruppi di SOURCES diversi (ad esempio, Local IN 1 e AUX 1), possono essere
raggruppati utilizzando USER PATCHES.

Le USER PATCHES si trovano nel gruppo di SOURCES USER SIGNAL e sono
etichettate da USR 25 a 48. Dopo aver cliccato su una patch utente, il segnale
che vi entra viene assegnato sulla destra dello schermo. Le patch utente possono
essere configurate come mono, stereo o mid-side e utilizzate come SOURCES per
i canali sulla console.

Outputs
(liccando sul pulsante Outputs, appariranno le opzioni di routing per le uscite.

D[S

Qualsiasi SOURCE pud essere indirizzata a qualsiasi uscita. Il lato sinistro dello
schermo mostrera le uscite digitali e analogiche disponibili. Tuttii gruppi di
uscite sono accessibili tramite il menu a discesa in alto allo schermo. La SOURCE
che verra inviata all'uscita selezionata pud essere scelta sul lato destro

dello schermo.
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Tutti i gruppi di SOURCES sono accessibili tramite il menu a discesa in alto allo
schermo. | gruppi di uscite WLIVE REC e RECORDER controllano il routing per

|a registrazione su due schede SD o su una chiavetta USB collegata al pannello
frontale. Fino a 64 canali possono essere registrati sulle schede SD (32 su ciascuna
scheda) 0 4 canali su una chiavetta USB. Fino a 48 canali possono essere registrati
su un computer collegato tramite USB al pannello posteriore.

SETUP

[ENC uss 12 o B

( sHuTDOWN

CONSOLE PREFERENCES CLOCK

SURFACE REMOTE

CONFIRM LIBRARY LOAD “ TIME

e CONFIRM LIBRARY UPDATE B 15:14:33
REVI-01 [T85-XU3]

FR 9 SHOW METER PAGE WHEN LOCKED oN

DATE
2 G 2024-01-25

EX USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS “
WING LIVE 038-0-9281f8ec

TOUCH FADER SELECT [ o ]
ToucHFADERRES  NoRM| FINE [N

USB MSD ACCESS e o INITIALIZE

(O INTCONSOLE

OSPARTITION  DATA PARTITION MOUSE SPEED B e

WING 05 WING DATA USBHOST SPEED ] s |

Generale

I 1ato sinistro dello schermo mostra il nome della console che puo essere
modificato, il suo numero di serie, la versione del firmware e la scheda di
espansione installata.

USB MSD ACCESS controlla il contenuto che apparira quando connesso a un
computer tramite USB. Selezionare WING OS per caricare aggiornamenti software
sulla console. Selezionare WING DATA per gestire i dati salvati della console show
(spettacoli, snips, snaps, preset, clips). Per disconnettere la console dal computer
o per tornare alla riproduzione audio tramite USB dal computer, espellere la
console come si fa normalmente con una normale chiavetta USB.

L'ora e la data possono essere impostate nel menu CLOCK.

INIT CONSOLE viene utilizzato per resettare i canali della console, aux, bus, bus
principali, bus matrice, SOURCES, uscite, DCA, gruppi di mute e impostazioni degli
effetti. Tutti gli elementi possono essere selezionati cliccando su ALL. Elementi
specifici possono essere selezionati cliccandoci sopra. Per cancellare la selezione,
cliccare su NONE. Le impostazioni degli elementi selezionati verranno resettate
cliccando su INIT.

In alternativa, la console puo essere resettata premendo e tenendo premuto il
pulsante CLR SOLO sul Display Principale mentre si accende la console.

Audio

La sezione AUDIO CLOCK controlla le impostazioni del tasso di campionamento
della console (CLOCK RATE) e la SOURCE del word clock (SYNC SOURCE).

Cliccando sulla griglia dei canali e dei bus ausiliari sotto INPUT SELECT, & possibile
passare facilmente tra I'ingresso MAIN e ALT per tuttii 40 canali e 8 bus ausiliari.
PREFERENCES contiene molteplici opzioni di muting e solo.

Diversi solo possono essere impostati come pre (PFL) o post fader (AFL).

USB AUDIO seleziona il numero di canali disponibili tramite la connessione USB di
tipo-B sul pannello posteriore da 2 a 48 canali.

AUTOMIX regola automaticamente il livello di piu SOURCES in modo che il livello
di uscita rimanga uniforme. Questo & utile in situazioni in cui diversi oratori
parleranno sul palco contemporaneamente, ad esempio. Fino a 16 canali possono
utilizzare automix (nello slot post-insert) in due gruppi (A/B).
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Superficie

Questa schermata contiene molteplici opzioni riguardanti le luci della superficie
della console, il metering e gli scribbles.

Remoto

Molteplici impostazioni della console possono essere controllate tramite MIDI,
sia tramite una connessione DIN-5 che USB. La sezione MIDI REMOTE CONTROL
determina quale parametro sara controllato tramite quale connessione.

La sezione HA REMOTE controlla il controllo remoto della console tramite le porte
AES50A,BeC.

La modalita IP e I'indirizzo possono essere impostati nella sezione NETWORK.

DAW

La console WING puo essere utilizzata come controller DAW. La configurazione
relativa é disponibile sulla schermata DAW. | preset per diverse DAW possono
essere caricati automaticamente tramite il menu a discesa.

Perché la console funzioni come controller DAW, & necessario premere il pulsante
REMOTE CONTROL a sinistra dei controlli personalizzati.
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La schermata & il gestore di file per diversi tipi di media, inclusi file audio .wav,
snapshot, snippet e preset di effetti e canali salvati sulla memoria interna della
console o su una chiavetta USB collegata al pannello frontale.

SNAP

La scheda SNAP viene utilizzata per gestire gli snapshot che salvano le
impostazioni dei canali della console, aux, bus, bus principali, bus matrice,
SOURCES, uscite, DCA, gruppi di mute ed effetti.

Il contenuto che pud essere salvato include la personalizzazione dei canali, i tag,
il patching, i filtri, il ritardo temporale, le impostazioni della striscia di canale,
I'EQ, il panning, gli invii, il fader, il mute e I'ordine dell'elaborazione nel canale.

Il pulsante SAVE salva tutte le impostazioni della console. SAVE-+SCOPE
consente all'utente di selezionare contenuti specifici da salvare per canali
specifici. | pulsanti NONE e ALL consentono una selezione piul rapida del
contenuto desiderato.

Lo snapshot verra salvato sulla memoria interna della console o sulla chiavetta
USB collegata al pannello frontale, a seconda della posizione selezionata
nell’angolo in alto a sinistra dello schermo.

INT

Dopo aver apportato modifiche alle impostazioni della console, queste possono
essere salvate su uno snapshot preesistente facendo clic sullo snapshot
desiderato e poi su UPDATE. Se si desidera aggiornare solo canali o contenuti
specifici, fare clic su PARTIAL UPDATE e selezionare le impostazioni desiderate.

Per caricare uno snapshot con o senza un ambito definito, fare clic su LOAD.

Uno snapshot memorizzera sempre tutti i parametri ma richiamera solo quelli
specificati quando si utilizza SAVE+SCOPE. Per modificare 'AMBITO di uno
snapshot esistente, fare clic su EDIT SCOPE. Impostazioni specifiche possono
anche essere caricate da uno snapshot completo con il pulsante PARTIAL LOAD.

SNIP

Gli snippet possono essere utilizzati per richiamare regolazioni pill precise come
modifiche specifiche del processore nella striscia di canale. Per selezionare quali
impostazioni verranno memorizzate in uno snippet, fare clic sul pulsante REC

e regolare manualmente le impostazioni desiderate. Il numero di parametri
modificati verra visualizzato sullo schermo. Assicurarsi di fare clic su STOP dopo
aver apportato tutte le modifiche.

E possibile aggiungere o rimuovere parametri da uno snippet utilizzando i
pulsanti ADD ITEMS e REMOVE ITEMS.

[
PARAMETERS

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

GLOBAL

Qualsiasi canale, bus, SOURCE, uscita, DCA, gruppo di mute o effetto e i relativi
contenuti associati possono essere protetti dall'essere sovrascritti quando si
caricano snapshot o snippet. Per fare cio, fare clic sul pulsante GLOBAL nell’angolo
in alto a destra dello schermo e specificare cosa deve essere protetto. Ogni volta
che un’impostazione € protetta, 'icona del lucchetto diventera rossa.

e

La console WING pud riprodurre file .wav precedentemente copiati da un
computer sulla memoria interna tramite la connessione USB WING DATA,

una chiavetta USB collegata al pannello frontale o registrazioni .wav effettuate
dalla console e memorizzate su una chiavetta USB o su fino a due schede SD nel
pannello posteriore.

| clip possono essere selezionati sul pannello sinistro e riprodotti utilizzando il
pannello destro.

X

Gli effetti caricati sui 16 slot della schermata EFFECTS appariranno sulla
schermata FX. La configurazione dei 16 slot pu essere memorizzata
e richiamata.

CHAN

Anche i singoli canali possono essere memorizzati e richiamati. Tutte le
impostazioni del canale verranno salvate utilizzando questa funzione.
Al caricamento, verranno caricate solo le configurazioni selezionate.

SHOW

Gli snapshot, gli snippet, i clip, le configurazioni FX e le configurazioni dei canali
possono essere raggruppati e salvati come Shows. Per farlo, vai alla scheda SHOW
e clicca su CREATE. Naviga fino all'elemento desiderato sulla memoria interna o
sulla chiavetta USB, assicurati che la scheda SHOW sia aperta e poi clicca sul
pulsante ADD ITEM TO SHOW.

ADD ITEM

TO SHOW

(licca sul pulsante SAVE nella scheda SHOW.

Gli elementi di uno Show possono essere ordinati in un ordine specifico.
L'ordine degli elementi verra mostrato quando viene selezionata I'icona del film.

@li elementi possono essere navigati utilizzando il pulsante SHOW CNTRL
nella sezione centrale della console. PREV e NEXT selezionano gli elementi.
GO attiva ciascun elemento. GO+-PREV e GO-+NEXT selezionano e attivano
automaticamente gli elementi.
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Questo pulsante non ha un proprio schermo, ma funziona in combinazione
con altri schermi. La funzione @ relativa al contesto, quindi premendo il
pulsante UTILITY possono apparire opzioni aggiuntive o impostazioni per la
configurazione, a seconda dello schermo attualmente attivo.
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7. Registratori/lettori autonomi

| registratori USB e SD e i loro corrispondenti lettori possono essere accessibili
tramite le icone nella parte superiore del display principale.

Registratore USB

15:23:02

WY
% woaL e cowee
APX iosic [0

DL1Upgrades

SCREENS »éﬁ_viv

R_20240125-151545 & CREATE

PLAYLIST
REC 24

REC 16
R_20240123-153521
USB REC TEST 1
sine_100Hz_fs_10m
sine_lkHz_fs_10m

burst_48k_100Hz_lcyc_100ms_l14m

15:23:12
R_20240125-152255 2024-01-25

® » ¢ W Az o 2.CH
USB ADD FOLDER RENAME N
" N 16 bit

APX

DL1Upgrades

SCREENS
—

R_20240125-151545

REC 24

CoD

H H

N

REC 16
R_20240123-153521
USBREC TEST 1

®» rpuav || || pavse || @ stop
(aooos |
v

sine_100Hz_fs_10m

== = = = =
EEEEEEE

sine_lkHz_fs_10m

Fino a 4 canali possono essere registrati su una chiavetta USB collegata al
pannello frontale. | segnali che alimentano questi quattro canali sono assegnati
tramite il gruppo di uscite RECORDER trovato nella sezione OUTPUTS dello
schermo ROUTING.
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Registratore SD WING-LIVE
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Fino a 64 canali possono essere registrati su due schede SD nella scheda di
espansione WING-LIVE. 32 canali verranno registrati su ciascuna scheda. | segnali
che alimentano ciascun canale sono assegnati tramite il gruppo di uscite WLIVE
REC nella sezione OUTPUTS dello schermo ROUTING.

8. Aggiornamenti firmware

Il firmware della console WING puo essere facilmente aggiornato tramite USB.
Scarica il file del firmware dalla pagina del prodotto su Behringer.com e sequi
questi passaqggi:

1. Aprilapagina SETUP/GENERAL e abilita OS ACCESS.
2. (ollega un cavo USB alla porta del pannello posteriore e al tuo computer.

3. Sul tuo computer apparira un'unita virtuale, simile al collegamento di
una chiavetta USB o di un hard disk esterno. Fai doppio clic sull'unita
per aprirla.

4. Trascina il nuovo file del firmware nell’unita. Nota, sebbene WING si

avviera sempre utilizzando il firmware pill recente presente in quell‘unita,

si consiglia di eliminare i file del firmware pit vecchi o di spostarliin
una sottocartella.

Se la console non si avvia normalmente, puoi comunque aggiornare il firmware
utilizzando questa procedura:

1. Conla console spenta, collega un cavo USB alla porta del pannello
posteriore e al tuo computer.

2. Premi e tieni premuto il pulsante sotto il metro principale a destra del
Main Display, poi accendi la console.

3. Sultuo computer appariranno due unita, simili al collegamento di una
chiavetta USB o di un hard disk esterno.

4. Faidoppio clic su un’unita per aprirla. Trascina il nuovo file del firmware
nell'unita 0S.

Nota, WING si avviera sempre utilizzando il firmware pili recente presente in

quell’unita.

5. Dopo cheil file & stato trasferito, espelli I'unita virtuale. La console
dovrebbe riavviarsi automaticamente con il nuovo firmware installato.
Se non lo fa, riavvia manualmente la console.

9, Scorciatoie

PURPOSE ENTER MODE EFFECT EXIT

Disattivare il controllo touch del
Main Display

Tieni premuti SETUP, ALT (pulsante
senza etichetta) e CLR SOLO,

fino a quando non viene mostrata
una piccola X nella barra di stato del
main display

Nessun evento touch avra effetto, mentre la piccola
X & mostrata. La console continuera a funzionare
come al solito altrimenti.

Uscendo da questa modalita si calibrera I'interfaccia
touch e la rendera nuovamente operativa.
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Tieni premuti ALT e CLR
SOLO fino a quando la
X scompare

Tieni premuti ALT (pulsante senza
etichetta) e CLRSOLO per > 1.5s

Reimposta il pannello touch (potrebbe aiutare a
risolvere temporaneamente problemi di ghost touch
per un po’ di tempo)

Touch Ul > Ghost Click Test

Tieni premuti METERS e HOME per 5's
mentre accendi la console

0S-Drive > montare USB

Tieni premuto ALT (pulsante senza
etichetta) mentre accendi la console
(lo schermo rimane scuro)

La console apparira come due unita sul tuo computer
(WING 0S per il sistema operativo della console e
WING DATA per snapshot, ecc.).

Espelli le unita sul
tuo computer

Spegnimento e riavvio

Tieni premuto EFFECT e premi HOME
dopo aver avviato Shutdown dalla
schermata di configurazione

La console si spegnera in modo sicuro e si riavviera
automaticamente

Surface > Modalita Test

Tieni premuto ALT (pulsante senza
etichetta) mentre accendi la console

Stessa modalita di 0S-Drive. La superficie & in
modalita test fino all‘avvio della console.

Blocco superficie

Tieni premuto il pulsante HOME
per~1.5s

Blocca la superficie della console, mentre 'audio

el controllo remoto continuano a funzionare
inalterati. Qualsiasi combinazione di pulsanti

(solo quelliintorno allo schermo touch) che é stata
tenuta premuta mentre si attiva il blocco verra
memorizzata come “codice di shlocco” per lo sblocco.
Dovrai premere la stessa combinazione di pulsanti
quando disattivi il blocco.

Tieni premuto il

pulsante HOME per circa
1,5 secondi di nuovo
insieme al “codice di
sblocco” di pulsanti

che sono stati premuti
durante il blocco, OPPURE
riavvia la console

Inizializzazione della console
(solo la memoria temporanea,
nessuno snapshot ecc. verra cancellato)

Tieni premuto CLR SOLO mentre
accendi la console

Stesso uso di INIZIALIZZA (dalla pagina SETUP)
ma prima che la console carichi qualsiasi stato
salvato (nel caso in cui l'ultimo snapshot caricato
faccia crashare la console portando a un ciclo

di riavvio)

Scatta screenshot

Tieni premuto CLR SOLO poi
premi UTILITY

Salva un bmp dello schermo corrente sulla tua
chiavetta USB. Una cartella chiamata ‘screens’ deve
essere creata nella radice della chiavetta USB prima.

Bypassa il caricamento automatico dei
file diavvio

Tieni premuto LIBRARY mentre
accendi la console

Non carica i file STARTUP*.snap, STARTUP*,
snip e STARTUP*.show nella directory STARTUP
durante I'avvio

Configurazione dell’hardware
opzionale, cioé moduli AolP interni per
Dante o WSG

Tieni premuto UTILITY per 5 s
durante 'accensione

La finestra di dialogo di configurazione consente di
specificare I'opzione hardware
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1. Inleiding

Gefeliciteerd met de aankoop van de baanbrekende WING console. Lees deze
Quick Start Guide (QSG) door om een overzicht te krijgen van de functionaliteit
van WING en bezoek behringer.com voor instructievideo’s en handleidingen.

Voordat je begint

Het wordt aanbevolen om behringer.com te controleren op firmware-updates,
aangezien er regelmatig nieuwe functies en bugfixes worden uitgebracht.
Raadpleeg hoofdstuk 7 in deze QSG voor details over het updateproces.

Ons ontwikkelteam is benieuwd naar uw feedback op ideas.behringer.com en
verrast u graag met nieuwe verbeteringen en functies.

SOURCE en Kanaal - een nieuwe routingbenadering

WING heeft een nieuwe manier geintroduceerd om signaal SOURCES te labelen
met namen, pictogrammen en kleur samen met hun fysieke parameters.
WING-SOURCES kunnen worden gevoed naar één of meerdere kanalen voor
signaalverwerking of routing naar bussen of hoofdbussen. Ze kunnen ook direct
worden gepatcht naar elke fysieke uitgang wanneer er geen verwerking gewenst
is, zoals bij opnamesetups, of wanneer audio wordt gedeeld met een andere
console voor onafhankelijke mixen.

2. SOURCES, kanalen,
bussen en uitgangen

Externe SOURCES

Elke audio-ingang in de console wordt een SOURCE genoemd. Een ingang kan
een analoog signaal zijn via de XLR of 6,35 mm ('4") TRS-connectoren op het
achterpaneel, of digitale signalen via StageConnect, USB, AES50, geinstalleerde
uitbreidingskaarten, enz.

WING-SOURCES bevatten de volgende informatie:
o |dentificerende kenmerken zoals naam, kleur, pictogram en tags.

o Fysieke kenmerken zoals versterking, demping, fase-omkering en
fantoomvoeding.

«  Mono/stereo/mid-side configuratie. Alle 48 kanalen op de console
kunnen zowel mono- als stereosignalen verwerken. Analoge en digitale
stereosignalen kunnen in een enkel kanaal in de console worden gevoed.
Zie hoofdstuk 5 - ROUTING voor meer informatie.

Interne SOURCES WING beschikt ook over gebruikerssignalen, gebruikerspatches
en de oscillator die net als elke externe SOURCE kunnen worden gebruikt,

maar het zijn in feite signalen die van andere plaatsen in de audio-engine van de
console worden gehaald.

2 oscillatoren
Er zijn twee onafhankelijke mono-testtoongeneratoren die kunnen worden

geconfigureerd voor sinusgolf-, roze ruis- of witte ruisuitvoer. Ze kunnen naar elk
kanaal of uitgang worden gerouteerd.

24 gebruikerssignalen

Dit zijn signalen die afkomstig zijn van een van de 40 ingangskanalen, 8 aux-
ingangskanalen, 16 bussen, 8 matrices of 4 hoofdbussen. Ze kunnen worden
getapt van de pre- of post-fader tap-punten van het betreffende kanaal en
dragen het linker- of rechterkanaal, of een som van beide.

24 gebruikerspatches

Dit zijn ook signalen die rechtstreeks van een van de externe SOURCES
worden genomen. Gebruikerspatches stellen u in staat om stereocombinaties
van ruwe ingangssignalen te maken die niet tot dezelfde SOURCES groep
behoren. Mogelijke toepassingen zijn:

o Het combineren van twee signalen van verschillende SOURCES groep
interfaces in een stereo- of mid-side configuratie.

 Het combineren van niet-aangrenzende signalen in een stereo- of
mid-side configuratie.

o Verschillende versterking toepassen op elk kanaal van een stereo- of mid-
side configuratie.

«  Fantoomvoeding toepassen op slechts één kanaal van een stereo- of mid-
side configuratie.

48 Mono/Stereo Ingangskanalen

De kanalen op WING maken extreem krachtige en flexibele verwerking van
het SOURCE-audio mogelijk, voordat ze worden gemixt in bussen of hoofden.
Elk ingangskanaal kan een hoofd- of een alternatieve SOURCE bevatten.

Ze kunnen de aanpassings eigenschappen van de SOURCE overnemen en
automatisch de mono- of stereo-configuratie van de SOURCE gebruiken.

In tegenstelling tot bij andere consoles, is er geen behoefte aan het koppelen
van twee mono-kanalen in een stereo-paar - alle kanalen kunnen mono- of
stereosignalen verwerken.

Kanalaudio kan vervolgens naar bussen of hoofden worden gestuurd voor mixen,
of het kan individueel worden getapt en rechtstreeks naar de uitgangen worden
gerouteerd.

16 Stereo Bussen en 4 Stereo Hoofdbussen

De 16 bussen worden meestal gebruikt voor effectverwerking via sends,
monitor mixes en het toepassen van groepsverwerking op submixes.

Bussen kunnen worden gevoed in de 4 hoofdbussen, naar de eerste 8 bussen
of naar de 8 matrices. De 4 hoofdbussen kunnen alleen naar matrices of
uitgangshestemmingen worden gestuurd.

8 Matrix Bussen

Matrixbussen hebben volledige verwerking en kunnen naar elke
uitgangsbestemming worden gestuurd. Ze worden vaak gebruikt voor sub- of
zonemixen die verwerking of tijdafstemming nodig hebben. Matrixbussen
kunnen worden aangedreven door aux- of hoofdbussen. Ze hebben ook

twee extra directe ingangen die kunnen worden genomen van een van de
ingangskanalen, getapt voor- of na-fader.

Matrixbussen kunnen worden gebruikt om zogenaamde Mix-Minus-bussen te
creéren, door fase-omkering d.w.z. het aftrekken van de directe ingangen van
de mix. Dit wordt vaak toegepast in uitzendsituaties wanneer een moderator
alles behalve zijn eigen stem in de mix moet horen. Ze kunnen ook terug worden
gevoed in ingangskanalen.

3. Hardware Beschrijvingen
VIEW knoppen

Het indrukken van een van de VIEW knoppen zal het Main Display overschakelen
naar een specifiek scherm voor de sectie waarop de knop is ingedrukt. Het Main
Display zal vaak extra parameters, opties of informatie hebben die niet
toegankelijk zijn vanaf het bovenpaneel alleen. Terwijl actief, zal elke VIEW knop
groen oplichten.

Sommige VIEW knoppen ondersteunen een druk-en-houd functie die
toegang geeft tot een extra instellingenpagina. Bijvoorbeeld, het indrukken
en vasthouden van een van de fader bank VIEW knoppen opent het
bewerkingsscherm waar kanalen en bussen kunnen worden herschikt op de
fader lagen.

De VIEW knop voor de Channel Strip sectie aan de rechterkant van het

Main Display zal werken in combinatie met de zes verwerkingsknoppen binnen
die sectie (Input, Filter, Gate, Comp en Insert). Deze knoppen fungeren als
snelkoppelingen naar de kanaalverwerkingsschermen.
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Monitoring/Talkback/USB
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Een USB type-A connector maakt het mogelijk om een flash drive direct in de
console te steken voor het opslaan of laden van gegevens. Hiermee kunt u uw
showbestanden back-uppen of uw gebruikelijke setup laden op een gehuurde
WING console.

Deze USB verbinding maakt het opnemen en afspelen van twee- of vier-kanaals-
WAV audiobestanden mogelijk. De poort kan ook een draagbaar apparaat zoals
een telefoon of tablet opladen. Flash drives die zijn aangesloten op de USB poort
kunnen worden losgekoppeld wanneer het ACCESS licht is uitgeschakeld.

Toegewijde knoppen regelen het hoofdtelefoon- en monitoruitgangsniveau van
de bussen MONITOR A en MONITOR B, respectievelijk, gevonden in de SOURCE
groep “Monitor” in het ROUTING scherm. Beide stereo bussen kunnen worden
gerouteerd naar elke fysieke uitgang.

Het inschakelen van de DIM knop vermindert tijdelijk het monitorvolume.

De MONO knop somt het monitorsignaal op tot mono. Het vasthouden van

de DIM knop dempt de monitor. Het vasthouden van de MONO knop wisselt

de linker en rechter monitorsignalen. Om de hoofdtelefoonaansluitingen

op de console te gebruiken moeten de monitorsignalen worden gerouteerd
naar de overeenkomstige uitgangen (deze worden aangegeven met een
hoofdtelefoonsymbool op de uitgangsrouteringspagina, d.w.z. Aux 7/8 voor een
standaard WING console).

Het talkback mic niveau kan worden aangepast via de TALK LEVEL knop en TALK A
en B knoppen sturen het talkback signaal naar verschillende bestemmingen.
Ofwel Kanaal 40 of Aux 8 kan worden gebruikt als het verwerkingskanaal voor
het talkback signaal. Verwerking kan worden toegepast indien nodig. Elke
ingang kan worden toegewezen aan het geselecteerde talkback kanaal.

Druk op de VIEW knop om de monitorinstellingen te regelen, de hoeveelheid
Dim demping aan te passen, de routering voor de talkback micin te stellen,
en andere parameters.
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Fader Secties

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

NN
e e

De WING heeft drie fadersecties die elk hun eigen geassocieerde bankknoppen hebben. De 12 faders aan de linkerkant van de console worden vaak gebruikt voor
invoerkanalen. De acht faders in het midden regelen meestal bussen en DCAs, en de vier faders aan de rechterkant zijn meestal gereserveerd voor hoofdbussen,

matrixbussen of geselecteerde invoerkanalen.

Elke bank kan echter worden geconfigureerd volgens de behoeften van de gebruiker. Om de faderbankconfiguratie te openen, houdt u de VIEW-knop ingedrukt voor

een van de fadersecties.

Laag/Bank knoppen

Het selecteren van verschillende faderbanken brengt een nieuwe set kanalen
naar de bijbehorende fadersectie. Als een bepaalde bank het aantal beschikbare
fysieke faders in een sectie overschrijdt, zullen de verschuifpijlen in blokken

van vier (of 12 of 8 afhankelijk van de setupconfiguratie) kanalen scrollen om

de resterende te bereiken. Elke fadersectie heeft ook twee aanpashare banken.
Alle faders in alle banken kunnen worden toegewezen aan elk kanaal/bus/hoofd/
matrix en veel andere functies en parameters.

Sends on Faders (SOF) is beschikbaar om snel de zendniveaus van het kanaal naar
een bepaalde bus aan te passen.

o Druk op de SOF FLIP-knop om Sends on Faders te activeren. De MUTE-
knoppen op alle zendingen (invoerkanaalfaderstrips) zijn standaard actief
om bussen in de subgroepmodus te beschermen. U moet kanalen dempen
om ze naar de geselecteerde bus te sturen.

o Zorg ervoor dat de BUS MASTERS-knop verlicht is in de busfadersectie en
druk vervolgens op een van de SELECT-knoppen om de bus te identificeren
waarnaar de kanaalsignalen worden gestuurd.

o Verhoog de invoerkanaalfaders voor elk van de kanalen die naar
die bus moeten worden gestuurd, navigeer indien nodig door de
verschillende invoerbanken.

«  Sends on Faders werkt ook in de andere richting door een kanaal te
selecteren terwijl SoF actief is. De busfaders regelen het zendniveau van het
geselecteerde kanaal naar de bijbehorende bus.

o Wanneer ‘ALTERNATIVE SOF MODE'is geselecteerd in de setup/
oppervlaktesectie, wordt Sends on Fader ingeschakeld door een kanaal- of
bus SELECT-knop ingedrukt te houden.

Schakel de SOF FLIP-knop uit wanneer u wilt terugkeren naar normaal mixen.

Scribble strips, meters, Select
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Elke faderstrip heeft een minischerm genaamd een scribble strip. Dit geeft
informatie over het huidige kanaal/busnummer, naam en een pictogram om
snel te identificeren welk kanaal momenteel wordt bediend door de fader en
bijbehorende knoppen.

Een kleurenbalk boven de scribble strip maakt snelle visuele identificatie
van groepen gerelateerde kanalen mogelijk. Details van de scribble strip en
kleurenbalkopties kunnen worden bewerkt op het HOME-scherm van het
geselecteerde kanaal, in het ICON/COLOR-tabblad. Kanaalsignaal SOURCE
kan ook worden aangegeven op de scribble strip wanneer ingeschakeld
(SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Door op de SELECT-knop te drukken, wordt de bedieningsfocus van het
hoofdscherm en de kanaalstripsectie naar dat kanaal of die bus geleid.

Er kan slechts één SELECT-knop tegelijk actief zijn. Door nogmaals op

SELECT te drukken (wanneer het kanaal al is geselecteerd), keert het display
terug naar de startpagina van het kanaal of de invoegpagina van een bus
(SETUP>SURFACE>SEL DBL CLICK) om snel kanaal- of invoeg/effectparameters
aan te passen.

De SOLO-knop zal dat kanaal isoleren voor monitoring, samen met alle andere
kanalen of bussen die solo zijn. De MUTE-knop dempt het kanaal dat momenteel
aan die strip is toegewezen.

Stereo-niveaumeters geven invoerniveau-informatie, van -60 dB tot Clip.

De DYNAMICS LED zal oplichten wanneer de drempel van de dynamische
processor wordt overschreden, waardoor de compressor/expander wordt
geactiveerd. Evenzo zal de GATE LED oplichten wanneer het ingangssignaal onder
de drempel van de ruisonderdrukking valt.
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Hoofdscherm

behringer

De meeste bedieningselementen van de WING kunnen worden bewerkt via het
10" touchscreen Hoofdscherm. De zeven knoppen aan de linkerkant van het
scherm en de VIEW-knoppen in elk groot gedeelte van het bovenpaneel geven
toegang tot verschillende instellingsschermen. Een overzicht van elk scherm
wordt gepresenteerd in Hoofdstuk 6.

De zes knoppen onder het scherm maken parameteraanpassingen mogelijk
van de items die onderaan het huidige scherm worden weergegeven. Dit zijn
aanraakgevoelige knoppen die elementen op het scherm zullen markeren
zodra de bijbehorende knop wordt aangeraakt. Een extra zevende knop aan
de rechterkant van het scherm kan worden gebruikt voor contextafhankelijke
bediening door eerst een item op het Hoofdscherm aan te raken, waardoor
fijnere aanpassingen mogelijk zijn in vergelijking met het verplaatsen van
virtuele knoppen of faders. Een multifunctionele knop onder de zevende
knop werkt op een vergelijkbare manier, afhankelijk van het huidige scherm.
Bijvoorbeeld, het kan worden gebruikt als een tap tempo bij het bewerken van
delay-effecten.

De grote stereo-meter zal ofwel de hoofdbus of solo bus niveaus weergeven.

De CLR SOLO-knop zal alle kanalen en bussen die actief zijn in de

solo-bus vrijgeven.

De navigatiepijlen en waarde/scrub wiel voeren functies uit met betrekking tot
DAW-besturing en USB- en SD-recorders en spelers. Het wiel kan ook waarden
van parameters fijn afstellen die zijn toegewezen in de Gebruikerslaag van de
Aangepaste Bedieningselementen terwijl respectievelijke knoppen zijn
ingedrukt Wanneer ‘USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS' is geselecteerd in
SETUP/GENERAL, kunnen parameters op het scherm worden geselecteerd met de
cursor-knoppen terwijl hun waarden fijn kunnen worden afgesteld met het wiel.

O
a o
J

(NL
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Kanaalstripsectie
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De kanaalstrip biedt snelle toegang tot de primaire parameters voor het
momenteel geselecteerde kanaal. Een displayscherm biedt specifieke
bewerkingsdetails voor de parameter die wordt aangepast. LED-indicatoren
die de invoerconfiguratie, bus- en groepstoewijzingen en niveau-metingen
weergeven, zijn altijd zichtbaar voor het gemak.

Elk van de zeven kanaalbewerkingsblokken (inclusief EQ) kan worden
weergegeven op het bewerkingsscherm door op de bijbehorende knop te
drukken of door de capacitieve encoderknop er direct boven aan te raken.
Druk en houd de knop ingedrukt om de functie in of uit te schakelen.

Door op de VIEW-knop te drukken, wordt het hoofdscherm van het geselecteerde
kanaal geopend op het Hoofdscherm.

Zodra een functieblok actief is, zal het opnieuw indrukken van de knop door de
parameters van de functie scrollen. Kleine stippen in de rechterbenedenhoek
van het scherm geven aan hoeveel parameters kunnen worden doorgescrold.
De bijbehorende knop kan worden gebruikt voor aanpassingen.

Veel parameters kunnen worden doorgescrold door herhaaldelijk op de blokknop
te drukken.

Een extra EQ-sectie heeft speciale bedieningselementen voor het aanpassen
van maximaal zes EQ-banden voor invoerkanalen en acht banden voor bussen.
Activeer het EQ-blok door de EQ-knop ingedrukt te houden, raak vervolgens een
van de 4 EQ-encoderknoppen aan om een band voor aanpassing te selecteren.
Druk eenmaal op de SHIFT-knop om toegang te krijgen tot de lage en hoge
plankbanden of de extra banden als je een bus EQ bewerkt. De GAIN, WIDTH
en FREQ knoppen selecteren welk element van de huidige band zal worden
aangepast met de knop. Druk op de LISTEN-knop in de rechterbenedenhoek
om de EQ-band geisoleerd te monitoren. De BLEND/MIX-knop fungeert als een
nat/droog-aanpassing voor het EQ-blok. Wanneer boven 100%, kan deze knop
worden gebruikt om de huidige EQ-instelling te intensiveren omdat het elke
band’s gain wijzigt volgens het percentage ingesteld door de gebruiker.

4-Kanaals Sectie

Het bewerkingsgedeelte boven de rechter faderbank biedt een speciale set van
speciale bedieningselementen. Dit kunnen parameters zijn zoals gain, pan,

filters of bus sends voor de geselecteerde bank van vier kanalen. Het indrukken
van een van de acht knoppen stelt de vier knoppen en vier knoppen in staat om

kanaaleigenschappen te regelen zonder het kanaal voor bewerking te selecteren.

Dit maakt de vier kanaalsectie onafhankelijk van het hoofdbedieningsoppervlak,
en zou een tweede gebruiker in staat stellen om tegelijkertijd aan de console te
werken. F1-F3 bedieningselementen kunnen ook worden toegewezen aan elke
aangepaste bedieningsfunctie wanneer ingeschakeld in SETUP/SURFACE.
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Het onderste gedeelte van de sectie Aangepaste Bedieningselementen biedt
snelle toegang tot verschillende categorieén. Druk op de VIEW-knop om elk van
hen te configureren. Het biedt een combinatie van door de gebruiker toewijshare
knoppen en voorgeconfigureerde knoppen voor het bedienen van de
USB-recorder, de WING-LIVE (SD-kaart) recorder, Mute Groups en Show Control.

4. Aangepaste
Bedieningselementen

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

REMOTE
CONTROL

De sectie Aangepaste Bedieningselementen maakt het mogelijk om maximaal
vier draaiknoppen en acht knoppen toe te wijzen aan specifieke elementen
die altijd beschikbaar moeten zijn, ongeacht de focus van het hoofdscherm.
Presets kunnen ook worden geconfigureerd om verschillende sets, locaties,
operators, enz. te passen. Druk op de VIEW-knop om functies toe te wijzen
aan de bedieningselementen, optimaliseer de scribble strips of reset de
bedieningselementen.

5. Achterpaneel
Analoge 1/0, MIDI en GPI0
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De analoge aansluitingen op het achterpaneel omvatten 8 Midas PRO microfoonvoorversterkers, 8 XLR-uitgangen, 8 gebalanceerde %" TRS aux-ingangen en
8 gebalanceerde 4" TRS aux-uitgangsconnectoren.

Een lampvoet accepteert een standaard 12 V licht.

5-pins MIDI IN en OUT jacks maken externe MIDI-besturing mogelijk, en een paar %" TRS jacks voor maximaal vier GPI0’s maken basisinvoer- en
uitvoercommando’s mogelijk.
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ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

wo©E O ee0

Een paar Ethernet-poorten maken het mogelijk om via een router een netwerk
op te zetten voor bedrade of draadloze besturing met behulp van een van de
bedieningsapps op een computer of mobiel apparaat.

De console kan ook worden aangesloten op een computer via de USB type B
connector voor de volgende toepassingen:

o 48ingang/48 uitgang audio-interface. De bijbehorende ASIO-driver kan
worden gedownload van behringer.com.

o MIDI DAW-controller

o Firmware-updates

o Gegevensuitwisseling

3 AES50-poorten bieden elk tot 48 invoer- en uitvoerkanalen naar en van digitale

stageboxen, wat zorgt voor een hoog kanaalaantal en het patchen naar en van

meerdere locaties mogelijk maakt. De WING is volledig compatibel met alle

X32-serie mixers en stageboxen.

Alle AES50-verbindingen tussen WING en stageboxen moeten hebben:

o Afgeschermde CAT-5e kabels

o RJ-45-afgewerkte kabeleinden

o Maximale kabellengte van 80 meter

StageConnect verzendt tot 32 digitale audio-invoer- of uitvoerkanalen met

behulp van een standaard gebalanceerde XLR-kabel (110 Q impedantie DMX-

kabel aanbevolen). De interface ondersteunt verschillende busconfiguraties van

invoer- en uitvoerkanalen en gebruikt digitale, ongecomprimeerde PCM-audio

bij 44.1/48 kHz en 24-bits resolutie. StageConnect is ontwikkeld voor flexibele

verbindingen op het podium of naar een zijrek, en ondersteunt een breed scala
aan toepassingen bij sub-milliseconden vertraging.

Stereo AES3 (AES/EBU) invoer- en uitvoerverbindingen kunnen worden gemaakt
via XLR-kabels.

Uitbreidingsslot

De WING-console wordt geleverd met de WING-LIVE kaart geinstalleerd,
waarmee tot 64 kanalen van 48 kHz / 32-bit audio kunnen worden opgenomen
op een paar SD- of SDHC-kaarten. Kaarten met andere protocollen zoals Dante,
MADI en SoundGrid kunnen in deze sleuf worden geinstalleerd.

Stroom

POWER

®

Sluit de meegeleverde IEC-kabel aan.

6. Hoofdschermen

Het merendeel van de geavanceerde bewerking en besturing gebeurt op het
Main Display. Schermen kunnen worden genavigeerd via de zeven knoppen
aan de linkerkant van het scherm, of via VIEW-knoppen in elk gedeelte van
het bovenpaneel.

Er zijn zes schermen toegankelijk via de knoppen naast het Main Display:
o HOME

o EFFECTS
o METERS
o ROUTING
o SETUP

o LIBRARY

Merk op dat de UTILITY-knop geen specifiek scherm heeft dat ermee verband
houdt.

Een statusbalk wordt bovenaan het scherm weergegeven om een snelle
referentie te bieden voor kanaalnaam, klok en waarschuwingen. Dit maakt
ook constant toegang mogelijk tot de SD-kaarthediening, het setup-menu,
bibliotheekfuncties en andere hulpmiddelen.
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Het scherm toont standaard een overzicht van het geselecteerde kanaal.

Dit scherm maakt aanpassing van basisparameters zoals pan en level mogelijk,
maar biedt vooral een startpunt om toegang te krijgen tot belangrijke
verwerkingsblokken zoals EQ en dynamiek.

De verwerkingsvolgorde van de gate, dynamiek, EQ en insert-secties, evenals
het tappunt voor het signaal dat naar de 16 bussen wordt gestuurd, kan worden
aangepast door op het moersleutelpictogram in de linkerbenedenhoek van het
HOME-scherm te klikken en de blokken te slepen.

INPUT

Het INPUT-scherm verschijnt als tweede in de linkerkolom. De primaire en
alternatieve SOURCE die aan het huidige kanaal is toegewezen, wordt hier
geselecteerd. Signalen kunnen worden geconfigureerd als mono, stereo of mid
side met de bijbehorende M, ST en M/S-knoppen.

LOCAL IN — M M/S CLOSE E/‘,

©8 05 08 08 © 8 © |

LCL 3/L LCL 4R LCL5/L LCL B/R

@ SOURCE GROUP = ®

Het FILTER-scherm maakt ook deel uit van deze sectie, waardoor low cut,

high cut en geavanceerde filteropties zoals tilt filter en all-pass filter voor
fase-uitlijning mogelijk zijn.

Ten slotte regelt de DELAY (POST) de vertraging die wordt toegepast op het
uitgangssignaal van het kanaal. Deze vertraging is noodzakelijk voor de signalen
die luidsprekers aansturen die verder weg zijn van de hoofd-PA, bijvoorbeeld.

GATE

Het GATE-scherm verschijnt als derde in de linkerkolom. Het blok is standaard een
eenvoudige ruisonderdrukker met gangbare parameters zoals drempel en ratio,
hoewel andere processors kunnen worden geladen op het Gate Model-menu.

De naam van dit blok zal veranderen om het gekozen model weer te geven.

)

Het blok is standaard een 6-bands volledig parametrische equalizer voor
invoerkanalen en een 8-bands volledig parametrische equalizer voor bussen.
Een verscheidenheid aan digitale en emulaties van analoge EQ-modellen kan
worden geselecteerd uit het EQ Model-menu.

DYNAMICS

Het blok biedt een grote selectie van digitale en emulaties van analoge
compressoren, expanders en limiters.

PRE FADER INSERT

Hier kunnen interne of externe effecten van een van de 16 FX-slots in het kanaal
worden ingevoegd. Het kan worden gepositioneerd voor of na de Gate, EQ en/of
Dynamics-blokken.

POST FADER INSERT

De tweede insert is vast post-fader en post-processing. Het kan worden gebruikt
om FX-verwerking toe te voegen, of om het kanaalniveau te regelen door een
van de 2 automixgroepen die automatische gain-sharing toepassen op de
toegewezen kanalen.
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Het scherm maakt het mogelijk om het zendniveau naar elk van
de vier hoofdbussen aan te passen, samen met de stereobreedte,
pan en kanaalfaderniveau.

BUS SENDS

Het laatste scherm in de linkerkolom maakt aanpassing van zendniveaus naar
alle 16 bussen mogelijk. Het tappunt voor elke zending kan worden ingesteld
met behulp van het vervolgkeuzemenu in de linkerbovenhoek, of door op het
moersleutelpictogram op het HOME-scherm te klikken en de Tap te verplaatsen.
Een driebandige EQ is beschikbaar voor het signaal dat van het tappunt naar de
16 bussen wordt gestuurd.

TAP POINT : - BUS SENDS TAPEQ
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l

POST FDR [POST]

De HOME-schermen hebben een vergelijkbaar uiterlijk wanneer een bus, hoofd-
of matrixkanaal is geselecteerd, behalve dat er geen GATE-blok beschikbaar is en
alleen trim kan worden aangepast. Op het INPUT-scherm kan de bussend worden
ingesteld op pre fader (volgens de tappuntinstelling) of post-fader als ze worden
gebruikt voor monitoring of effecten zendt, of naar subgroup als kanalen naar de
bus worden gerouteerd voor gemeenschappelijke verwerking, voorafgaand aan
de hoofdmix.

EFFECTS

Kl 1 usB 12 o o

P PREMIUM FX STANDARD FX

Het EFFECTS-scherm regelt alle aspecten van de effectprocessors.
Gebruikers kunnen kiezen uit een grote collectie virtuele emulatie van analoge
processors, routing configureren, parameters aanpassen en niveaus monitoren.

De acht PREMIUM FX slots kunnen elk apparaat bevatten (FX1-8, STD en CH
categorieén). De STANDARD FX slots kunnen STD en CH effect categorieén
bevatten. Merk op dat de CH categorie vier kanaalapparaten bevat die drie
effectapparaten in één slot integreren, en een mastering apparaat dat
vier integreert.

Er kunnen tot 16 apparaten worden geladen op de slots op het EFFECTS scherm.
Deze apparaten kunnen dan worden geladen als invoegpunten. De analoge
emulaties en digitale effecten die beschikbaar zijn op de GATE, COMP en INS
secties van elke kanaalstrip worden direct op elk kanaal geladen en niet op de
16 slots van het EFFECTS scherm.

Effecten worden meestal op een van twee manieren toegepast op kanalen:

via bus sends of via invoegpunten. Tijdgebaseerde effecten zoals reverb en delay
worden meestal ingesteld via bus sends, terwijl dynamische verwerking meestal
wordt ingesteld via invoegpunten.
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Effecten op bus sends

Om een effect in te stellen via een bus send, selecteer je het kanaal waaraan
het effect zal worden toegevoegd. In de BUS SEND sectie van het HOME scherm,
activeer je de gewenste send door het gewenste kanaal te dempen en de
respectievelijke fader in het hoofdscherm aan te passen.

Het invoegpunt op het kanaal dat de bus herbergt, wordt gebruikt om het
gewenste effect te laden. Zorg ervoor dat dit kanaal is gerouteerd naar de
hoofdbus. Door de hoeveelheid signaal die naar de bus wordt gestuurd te
variéren, kan de gewenste hoeveelheid “nat” effectsignaal voor elk invoerkanaal
worden bereikt.

Effecten als invoegpunten

Om een effect in te stellen via een invoegpunt, tik je op een van de INS blokken in
de linkerkolom van het gewenste invoerkanaal en wijs je een effectprocessor toe
die eerder was geladen op een van de 16 slots op het EFFECTS scherm.

Wanneer je op het HOME scherm van een invoerkanaal bent, kun je door op het
moersleutelicoon te klikken de positie van het eerste invoegpunt en de GATE,
(OMP en EQ secties herschikken door de gele blokken te slepen.

METERS
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Het METERS scherm toont niveau meters en mute status voor alle signaalpaden
op de console. De niveau meters zijn dienovereenkomstig gegroepeerd:

40 invoerkanalen, 8 aux kanalen, 16 (hulp) bussen, 16 DCAs, 4 hoofdbussen en
8 matrixbussen. Dit scherm biedt ook een snelle snelkoppeling om in te zoomen
op een van de bovengenoemde groepen kanalen voor controle of bewerking,
door er gewoon op te tikken.

ROUTING

SOURCE GROUP
USB AUDIO

WING maakt flexibele routing opties mogelijk: elke SOURCE kan worden
gerouteerd naar elk kanaal of fysieke uitgang. Het patchen van SOURCES en
uitgangen wordt geconfigureerd op het ROUTING scherm.

Dezelfde bewerkingen kunnen alternatief worden gemaakt op de INPUT sectie
van elk kanaal binnen het HOME scherm.

Kanalen

Drie knoppen in de rechterbovenhoek van het scherm selecteren de kanalen,
fysieke ingangen, of uitgangen voor bewerking. De eerste knop regelt de
kanaalconfiguratie.

=) (=

Het “CHANNEL INPUT” menu regelt of de hoofd- of alternatieve ingang van het
kanaal zal worden geconfigureerd. Dit volgt het concept van een inline console,
waarbij een enkel kanaal twee ingangen permanent kan hebben gepatcht en
geschakeld volgens de behoeften van de gebruiker.

CHANMEL INPUT

MAIN

Voordat u kunt bewerken, moet u op het ontgrendelingspictogram klikken.
Wanneer het groen is, is bewerken mogelijk. Wanneer het rood is,

is bewerken geblokkeerd.

De linkerhelft van het scherm toont de 40 invoerkanalen en 8 aux-bussen.
De rechterhelft van het scherm toont de beschikbare SOURCES die naar de
kanalen aan de linkerkant kunnen worden gerouteerd.

Na het klikken op het gewenste kanaal, kan de SOURCE die dat kanaal
aanstuurt, worden gekozen op de rechterhelft van het scherm. Door op het
vervolgkeuzemenu “SOURCE GROUP” te klikken, kunt u kiezen tussen de
volgende fysieke SOURCES op het achterpaneel van de console of bussen:

o LOCALIN: 24 fysieke microfoon- of lijningangen.
o AES/EBU IN: twee digitale AES/EBU-ingangen.
o AES50A/AES50B/AES50C: drie AES50-poorten.

o USB AUDIO: de console kan worden gebruikt als een USB-interface met
48 in- en uitgangskanalen.

o EXP CARD: tot 64 ingangen, afhankelijk van de geinstalleerde
uitbreidingskaarten.

e MODULE: tot 64 ingangen via DANTE en SoundGrid-kaarten zijn beschikbaar.

o BUS: elk van de 16 bussen (stereo).

o MAIN: elk van de 4 hoofdbussen (stereo).

o MATRIX: elk van de 8 matrixbussen (stereo).

o OSCILLATOR: twee witte ruis, roze ruis of sinusgolfoscillatoren.

o STAGE CONNECT: 32 digitale audiokanalen op 48kHz en 24 bits via de
XLR-connector.

o USBPLAYER: 4 kanalen van de USB-speler (Type A-poort) op het voorpaneel.

Bestanden moeten ongecomprimeerde .wav-audio zijn.

o USERSIGNAL: signalen die kunnen worden afgeleid van verschillende
punten in de signaalstroom van invoerkanalen, bussen, hoofdbussen
of matrixbussen, of opnieuw gepatchte SOURCES via een van de
24 gebruikerspatches.
Bij het patchen van meerdere aangrenzende kanalen, selecteert het klikken op
de “+1 AUTO"-knop automatisch het volgende consolekanaal voor een snellere
invoertoewijzing.

+1]
AUTO

Om de invoer van een kanaal te wissen, klikt u op “NONE”.

De mono-, stereo- of mid-side-configuratie van elk kanaal kan worden
geconfigureerd via de M, ST en M/S-knoppen.

ST M/S

SOURCES

Bij het klikken op de knop SOURCES verschijnen specifieke aanpassingsopties
voor de SOURCES. Alle SOURCES zijn toegankelijk via het vervolgkeuzemenu
bovenaan het scherm.

Het is mogelijk om de SOURCE te hernoemen, deze te configureren als een
mono-, stereo- of mid-side-SOURCE, fantoomvoeding te activeren (door de
48V-knop ingedrukt te houden), de polariteit om te keren, een pictogram toe te
voegen, de kleur van de SOURCE te wijzigen en mute-groeptags toe te voegen
zodat de SOURCE wordt gedempt wanneer de overeenkomstige mute-groep
actief is. Signalen die zijn gegroepeerd in stereo- of mid-side-configuraties
kunnen in een enkel kanaal op de console worden gevoed.
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Als de signalen niet aangrenzend zijn (bijvoorbeeld LOCAL IN 1 en 3) of tot
verschillende SOURCES behoren (bijvoorbeeld Local IN 1 en AUX 1), kunnen ze
worden gegroepeerd met behulp van USER PATCHES.

De USER PATCHES bevinden zich in de USER SIGNAL-SOURCE-groep en zijn
gelabeld USR 25 tot 48. Na het klikken op een gebruikerspatch wordt het
signaal dat erin wordt gevoed, aan de rechterkant van het scherm toegewezen.
Gebruikerspatches kunnen worden geconfigureerd als mono, stereo of mid-side
en worden gebruikt als SOURCES voor kanalen op de console.

Uitgangen

LD [

Bij het klikken op de knop Uitgangen verschijnen routeringsopties voor de
uitgangen. Elke SOURCE kan naar elke uitgang worden gerouteerd.

De linkerkant van het scherm toont de beschikbare digitale en analoge
uitgangen. Alle uitgangsgroepen zijn toegankelijk via het vervolgkeuzemenu
bovenaan het scherm.

Het signaal dat in de geselecteerde uitgang wordt gevoed, kan aan de
rechterkant van het scherm worden gekozen. Alle SOURCES zijn toegankelijk via
het vervolgkeuzemenu bovenaan het scherm.

De uitgangsgroepen WLIVE REC en RECORDER regelen de routering voor
opname op twee SD-kaarten of op een USB-flashdrive die is aangesloten op het
voorpaneel. Er kunnen tot 64 kanalen worden opgenomen op de SD-kaarten
(32 op elke kaart) of 4 kanalen op een USB-flashdrive. Er kunnen tot 48 kanalen
worden opgenomen op een computer die via USB is aangesloten op het
achterpaneel.

SETUP

(EE = usB 12
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OSPARTITION  DATA PARTITION MOUSE SPEED e

Algemeen

De linkerkant van het scherm toont de naam van de console die kan
worden bewerkt, het serienummer, de firmwareversie en de geinstalleerde
uitbreidingskaart.

USB MSD ACCESS regelt de inhoud die wordt weergegeven wanneer deze is
aangesloten op een computer via USB. Selecteer WING 0S om software-updates
op de console te laden. Selecteer WING DATA om opgeslagen console-
showgegevens te beheren (shows, snips, snaps, presets, clips). Om de console
los te koppelen van de computer of om terug te keren naar audio-afspelen via
USB vanaf de computer, werpt u de console uit zoals normaal gedaan met een
normale USB-flashdrive.
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De tijd en datum kunnen worden ingesteld op het CLOCK-menu.

INIT CONSOLE wordt gebruikt om de kanalen, aux, bussen, hoofdbussen,
matrixbussen, SOURCES, uitgangen, DCAs, mute-groepen en effectinstellingen
van de console te resetten. Alle items kunnen worden geselecteerd door op ALL
te klikken. Specifieke items kunnen worden geselecteerd door erop te klikken.
Om de selectie te wissen, klikt u op NONE. De instellingen van de geselecteerde
items worden gereset bij het klikken op INIT.

Als alternatief kan de console worden gereset door de CLR SOLO-knop op het
hoofdscherm ingedrukt te houden terwijl de console wordt ingeschakeld.

Audio

Het AUDIO CLOCK-gedeelte regelt de sample rate (CLOCK RATE) en word clock
SOURCE (SYNC SOURCE) instellingen van de console. Door te klikken op het
kanaal- en aux-busrooster onder INPUT SELECT, is het mogelijk om gemakkelijk te
schakelen tussen de MAIN- en ALT-ingang voor alle 40 kanalen en 8 aux-bussen.
PREFERENCES bevat meerdere demp- en solo-opties.

Verschillende solo’s kunnen worden ingesteld als pre (PFL) of post fader (AFL).

USB AUDIO selecteert het aantal kanalen dat beschikbaar is via de type-B USB-
verbinding op het achterpaneel van 2 tot 48 kanalen.

AUTOMIX regelt automatisch het niveau van meerdere SOURCES zodat het
uitgangsniveau uniform blijft. Dit is handig in situaties waarin verschillende
sprekers tegelijkertijd op het podium zullen praten, bijvoorbeeld. Tot 16 kanalen
kunnen automix gebruiken (in de post-insert-slot) in twee groepen (A/B).

Opperviak

Dit scherm bevat meerdere opties met betrekking tot de lichten, meting en
krabbels van het console-oppervlak. Afstandsbediening Meerdere console-
instellingen kunnen worden bediend via MIDI, hetzij via een DIN-5 of een
USB-verbinding. Het MIDI REMOTE CONTROL-gedeelte bepaalt welke parameter
wordt bediend via welke verbinding.

Het HA REMOTE-gedeelte regelt de afstandshediening van de console via de
AES50 A, B en G-poorten.

De IP-modus en het adres kunnen worden ingesteld in het NETWORK-gedeelte.

DAW

De WING-console kan worden gebruikt als een DAW-controller.

De respectievelijke setup is beschikbaar op het DAW-scherm.

Presets voor verschillende DAW’s kunnen automatisch worden geladen via
het vervolgkeuzemenu.

Voor de console om te functioneren als een DAW-controller, moet de REMOTE
CONTROL-knop links van de aangepaste bedieningselementen worden ingedrukt.

LIBRARY
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Het LIBRARY-scherm is de bestandsheheerder voor verschillende soorten media,
waaronder .wav audiobestanden, snapshots, snippets en effect- en kanaalpresets
die zijn opgeslagen op de interne opslag van de console of op een USB-flashdrive
die is aangesloten op het voorpaneel.

SNAP

Het SNAP-tabblad wordt gebruikt om snapshots te beheren die de kanalen,
aux, bussen, hoofdbussen, matrixbussen, SOURCES, uitgangen, DCAs,
mute-groepen en effectinstellingen van de console opslaan.

De inhoud die kan worden opgeslagen, omvat kanaalaanpassing, tags, patching,
filters, tijdvertraging, kanaalstripinstellingen, EQ, panning, sends, fader, mute en
volgorde van de verwerking in het kanaal.

De SAVE-knop slaat alle instellingen van de console op. SAVE+SCOPE stelt
de gebruiker in staat om specifieke inhoud te selecteren die moet worden
opgeslagen voor specifieke kanalen. De NONE- en ALL-knoppen maken een
snellere selectie van de gewenste inhoud mogelijk.

De snapshot wordt opgeslagen op de interne opslag van de console of op de
USB-flashdrive die is aangesloten op het voorpaneel, afhankelijk van welke
locatie is geselecteerd in de linkerbovenhoek van het scherm.

INT

Nadat er wijzigingen zijn aangebracht in de instellingen van de console,
kunnen deze worden opgeslagen in een bestaande snapshot door op de
gewenste snapshot te klikken en vervolgens op UPDATE te klikken. Als alleen
specifieke kanalen of inhoud moeten worden bijgewerkt, klikt u op PARTIAL
UPDATE en selecteert u de gewenste instellingen.

Om een snapshot te laden met of zonder een gedefinieerde scope, klikt u

op LOAD. Een snapshot zal altijd alle parameters opslaan, maar alleen de
gespecificeerde oproepen wanneer SAVE+SCOPE wordt gebruikt. Om de SCOPE
van een bestaande snapshot te bewerken, klikt u op EDIT SCOPE. Specifieke
instellingen kunnen ook worden geladen vanuit een volledige snapshot met de
PARTIAL LOAD-knop.

SNiP

Snippets kunnen worden gebruikt om nauwkeurigere instellingsaanpassingen
op te roepen, zoals specifieke processorwijzigingen in de kanaalstrip. Om te
selecteren welke instellingen in een snippet worden opgeslagen, klikt u op

de RECG-knop en past u handmatig de gewenste instellingen aan. Het aantal
gewijzigde parameters wordt weergegeven op het scherm. Zorg ervoor dat u op
STOP klikt nadat alle wijzigingen zijn aangebracht.

Het is mogelijk om parameters toe te voegen of te verwijderen uit een snippet
met behulp van de ADD ITEMS- en REMOVE ITEMS-knoppen.

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

PARAMETERS

GLOBAL

Elk kanaal, bus, SOURCE, uitgang, DCA, mute-groep of effect en de bijbehorende
inhoud kan worden beschermd tegen overschrijving bij het laden van snapshots
of snippets. Hiervoor klikt u op de GLOBAL-knop in de rechterbovenhoek van het
scherm en geeft u aan wat moet worden beschermd. Wanneer een instelling
wordt beschermd, wordt het slotpictogram rood.

e

De WING-console kan .wav-bestanden afspelen die eerder zijn gekopieerd
van een computer naar de interne opslag via de WING DATA USB-verbinding,
een USB-flashdrive die is aangesloten op het voorpaneel of .wav-opnames die
zijn gemaakt door de console en zijn opgeslagen op een USB-flashdrive of op
maximaal twee SD-kaarten in het achterpaneel.

Clips kunnen worden geselecteerd op het linkerpaneel en worden afgespeeld
met behulp van het rechterpaneel.

X

De effecten die zijn geladen op de 16 slots van het EFFECTS-scherm,
worden weergegeven op het FX-scherm. De setup van de 16 slots kan worden
opgeslagen en opgeroepen.

CHAN

Individuele kanalen kunnen ook worden opgeslagen en opgeroepen.
Alle kanaalinstellingen worden opgeslagen bij het gebruik van deze functie.
Bij het laden worden alleen de geselecteerde configuraties geladen.

SHOW

Snapshots, snippets, clips, FX-setups en kanaalsetups kunnen worden
gegroepeerd en opgeslagen als Shows. Hiervoor gaat u naar het SHOW-tabblad
en klikt u op CREATE. Navigeer naar het gewenste item op de interne opslag of
flashdrive, zorg ervoor dat het SHOW-tabblad open is en klik vervolgens op de
knop ADD ITEM TO SHOW.

¥ ADD ITEM
~ TO SHOW
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Klik op de SAVE-knop in het SHOW-tabblad.

[tems in een Show kunnen in een specifieke volgorde worden gerangschikt.
De volgorde van de items wordt weergegeven wanneer het filmicoon
is geselecteerd.

De items kunnen worden genavigeerd met behulp van de SHOW CNTRL-knop
op het middengedeelte van de console. PREV en NEXT selecteren de items.
GO activeert elk item. GO+-PREV en GO+NEXT selecteren en activeren de
items automatisch.

UTILITY
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CHANNEL COPY / INIT cLose [V
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CETEN N D SRS N S .
BT 06000
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Deze knop heeft geen eigen scherm, maar werkt eerder in combinatie met
andere schermen. De functie is contextrelatief, dus het indrukken van de UTILITY-
knop kan extra opties of instellingen voor configuratie oproepen, afhankelijk van
welk scherm momenteel actief is.

(NL
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7. Standalone recorders/spelers

De USB- en SD-recorders en hun bijbehorende spelers kunnen worden geopend
via de pictogrammen bovenaan het hoofdscherm.

USB Recorder
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Er kunnen tot 4 kanalen worden opgenomen op een flashdrive die is
aangesloten op het voorpaneel. De signalen die deze vier kanalen voeden,
worden toegewezen via de uitvoergroep RECORDER die wordt gevonden in de
OUTPUTS-sectie van het ROUTING-scherm.
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=
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Er kunnen tot 64 kanalen worden opgenomen op twee SD-kaarten in de
WING-LIVE-uitbreidingskaart. 32 kanalen worden opgenomen op elke kaart.
De signalen die elk kanaal voeden, worden toegewezen via de uitvoergroep
WLIVE RECin de OUTPUTS-sectie van het ROUTING-scherm.

8. Firmware-updates

De firmware van de WING-console kan eenvoudig worden bijgewerkt via USB.
Download het firmwarebestand van de productpagina op Behringer.com en volg
deze stappen:

1. Open de SETUP/GENERAL-pagina en schakel 0S ACCESS in.
2. Sluit een USB-kabel aan op de achterpaneelpoort en op uw computer.

3. Erverschijnt een virtueel station op uw computer, vergelijkbaar met het
aansluiten van een flashdrive of externe harde schijf. Dubbelklik op het
station om te openen.

4. Sleep het nieuwe firmwarebestand naar het station. Let op, hoewel
WING altijd zal opstarten met de meest recente firmware in dat station,
wordt aanbevolen om oudere firmwarebestanden te verwijderen of ze
naar een submap te verplaatsen.

Als de console niet normaal opstart, kunt u de firmware nog steeds bijwerken
met deze procedure:

1. Metde console uitgeschakeld, sluit u een USB-kabel aan op de
achterpaneelpoort en op uw computer.

2. Houd de knop onder de hoofdmeter rechts van het hoofdscherm ingedrukt
en zet vervolgens de console aan.

3. Erverschijnt een 0S- en DATA-station op uw computer, vergelijkbaar met
het aansluiten van een flashdrive of externe harde schijf. Dubbelklik op
een station om te openen.

4. Sleep het nieuwe firmwarebestand naar het 0S-station.

Let op, WING zal altijd opstarten met de meest recente firmware in dat station.

5. Nadat het bestand is overgebracht, werpt u het virtuele station uit.
De console moet automatisch opnieuw opstarten met de nieuwe firmware
geinstalleerd. Als dit niet het geval is, schakel dan de console handmatig
uit en weerin.
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9. Snelkoppelingen
T T N - D

Houd SETUP, ALT (niet-gelabelde

Geen aanraakgebeurtenissen zullen enig effect

Deactiveer de aanraakbediening van knop) en CLR SOLO ingedrukt, totdat hebben, terw.l.JI de kleine X wordt getoond. .HOUd AlTen CLRS0L0
L De console blijft verder normaal werken. Het ingedrukt totdat de X
het hoofdscherm een klein kruisje wordt weergegeven ; -
. verlaten van deze modus zal de aanraakinterface | verdwijnt.
in de statushalk van het hoofdscherm . :
kalibreren en weer operationeel maken.
Houd ALT (niet-gelabelde knop) en CLR Reset het aanraakpaneel (kan helpen om tijdelijk
. ghost touch-problemen op te lossen voor
SOLO langer dan 1,5 s ingedrukt S
enige tijd)
. Houd METERS en HOME 5 s ingedrukt
Touch Ul > Ghost Click Test h g
tijdens het opstarten van de console
. Console verschijnt als twee stations op uw
. .HOUd ALT (’T.'et gelabelde knop) computer (WING OS voor het besturingssysteem Verwijder de stations op
0S-Drive > mount USB ingedrukt tijdens het opstarten van
van de console, en WING DATA voor uw computer

de console (scherm blijft donker)

snapshots, etc.).

Shutdown en herstart

Houd EFFECT vast en druk op HOME na
het initiéren van Shutdown vanuit het
instellingenscherm

Houd EFFECT vast en druk op HOME na het initiéren
van Shutdown vanuit het instellingenscherm

Oppervlak > Testmodus

Houd ALT (niet-gelabelde knop)
ingedrukt tijdens het opstarten van
de console

Hetzelfde als 0S-Drive-modus. Het oppervlak is in
testmodus totdat de console opstart.

Oppervlakvergrendeling

Houd de HOME-knop ongeveer
1,5 singedrukt

Vergrendelt het oppervlak van de console,
terwijl audio en afstandshediening onaangetast
blijven werken. Elke combinatie van knoppen
(alleen die rond het aanraakscherm) die

werd ingedrukt tijdens het inschakelen van

de vergrendeling, wordt opgeslagen als
“wachtwoord” voor het ontgrendelen. U moet
dezelfde combinatie van knoppen indrukken bij
het uitschakelen van de vergrendeling.

Houd de HOME-knop
opnieuw ongeveer 1,5s
ingedrukt samen met de
“wachtwoord”-knoppen
die werden ingedrukt
tijdens het vergrendelen,
OF schakel de console uit
en weer aan

[ Initialiseer console (alleen tijdelijke
opslag, geen snapshots etc.

Houd CLR SOLO ingedrukt tijdens het
opstarten van de console

Hetzelfde als INITIALIZE gebruiken (van de SETUP-
pagina) maar voordat de console een opgeslagen
status laadt (voor het geval de laatst geladen

worden gewist) snapshot op de een of andere manier de console
laat crashen wat leidt tot een opstartlus)
Slaat een bmp van het huidige scherm op uw
Houd CLR SOLO ingedrukt en druk USB-drive op. Eerst moet er een map met de
Maak een screenshot

vervolgens op UTILITY

naam ‘screens’ worden gemaakt in de root van de
USB-drive.

Omzeil automatisch laden van
opstartbestanden

Houd LIBRARY ingedrukt tijdens het
opstarten van de console

Laadt geen STARTUP*.snap, STARTUP*.snip en
STARTUP*.show bestanden in de STARTUP-map
tijdens het opstarten

Configureren van optionele hardware,
d.w.z. interne AolP-modules voor
Dante of WSG

Configureren van optionele hardware,
d.w.z. interne AolP-modules voor
Dante of WSG

Configureren van optionele hardware, d.w.z.
interne AolP-modules voor Dante of WSG
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1. Introduktion

Grattis till kdpet av den banbrytande WING-konsolen. Lés igenom denna
Snabbstartsquide (QSG) for att fa en dversikt av WINGs funktionalitet och besdk
behringer.com for instruktionsvideor och guider.

Innan du borjar
Det rekommenderas att kontrollera behringer.com for firmware-uppdateringar,

eftersom nya funktioner och buggfixar kommer att slappas regelbundet.
Vénligen se Kapitel 7 i denna QSG for detaljer om uppdateringsprocessen.

Vért utvecklingsteam ser fram emot att lasa din feedback pa ideas.behringer.com
och dverraska dig med nya forbattringar och funktioner.

SOURCE och Kanal - ett nytt satt att dirigera

WING har introducerat ett nytt satt att marka signal SOURCES med namn,

ikoner och farg tillsammans med deras fysiska parametrar. WING SOURCES kan
matasin i en eller flera kanaler for signalbehandling eller dirigering till bussar
eller huvudbussar. De kan ocksa kopplas direkt till ndgon fysisk utgdng nér ingen
bearbetning dnskas, sasom i inspelningsuppstallningar, eller nér ljud delas med
en annan konsol for oberoende mixar.

2. SOURCES, kanaler,
bussar och utgangar

Externa SOURCES

Allt ljud som matas in i konsolen kallas en SOURCE. En ingéng kan vara en analog
signal via XLR eller 6,35 mm (%4") TRS-kontakter pa bakpanelen, eller digitala
signaler via StageConnect, USB, AES50, installerade expansionskort, etc.

WING SOURCES inkluderar foljande information:

o |dentifierande egenskaper som namn, férg, ikon och taggar.

o Fysiska egenskaper sdsom gain, mute, fasomvéndning och fantommatning.

o Monof/stereo/mid-side konfiguration. Alla 48 kanaler pd konsolen kan
bearbeta antingen mono- eller stereosignaler. Analoga och digitala

stereosignaler kan matas in i en enda kanal i konsolen. Se Kapitel 5 —
ROUTING for mer information.

Interna SOURCES

WING har ocksa Anvandarsignaler, Anvéndarpatchar och Oscillatorn som kan
anvandas precis som vilken extern SOURCE som helst, men de dr faktiskt signaler
som tas frdn andra stdllen i konsolens ljudmotor.

2 Oscillatorer

Det finns tva oberoende mono testtongeneratorer som kan konfigureras for
sinuston, rosa brus eller vitt brus. De kan dirigeras till vilken kanal eller utgang
som helst.

24 Anvéndarsignaler

Dessa dr signaler som harstammar fran ndgon av de 40 ingangskanalerna, 8 aux-
ingangskanalerna, 16 bussarna, 8 matriserna eller 4 huvudbussarna. De kan
tappas fran respektive kanals pre- eller post-fader tappunkter och béra antingen
vanster eller hoger kanal, eller en summa av bada.

24 Anvéndarpatchar

Dessa dr ocksa signaler som tas direkt fran nagon av de externa kallsignalerna.
Anvéndarpatchar later dig skapa stereokombinationer av rda ingangssignaler
som inte tillhdr samma Kallgrupp. Mdjliga tillimpningar ar:

o Kombinera tvé signaler fran olika Kéllgruppsgranssnitt till en stereo- eller
mid-side konfiguration.

o Kombinera icke-angrdnsande signaler till en stereo- eller mid-side
konfiguration.

o Tillampa olika gain pa varje kanal i en stereo- eller mid-side konfiguration.

o Tillimpa fantommatning pd endast en kanal i en stereo- eller mid-side
konfiguration.

48 Mono/Stereo Ingangskanaler

Kanalerna pd WING tillater extremt kraftfull och flexibel bearbetning av
Kallaudion, innan de mixas in i bussar eller huvuden. Varje Ingangskanal
kan rymma en Huvud- eller Alternativ SOURCE. De kan anta Kallans
anpassningsegenskaper och automatiskt anvénda Kallans mono- eller
stereokonfiguration.

Till skillnad fran andra konsoler behdver du inte lanka ihop tvd mono kanaler till
ett stereopar — alla kanaler kan bearbeta mono- eller stereosignaler.

Kanalljudet kan sedan skickas till bussar eller huvuden for mixning, eller det kan
tappas individuellt och dirigeras direkt till utgdngarna.

16 Stereo Buses och 4 Stereo Main Buses

De 16 bussarna anvands vanligtvis for effekthearbetning genom séndningar,
monitorblandningar och tillimpning av gruppbearbetning pa submixar.
Bussarna kan matas in i de 4 huvudbussarna, till de forsta 8 bussarna eller
till de 8 matriserna. De 4 huvudbussarna kan endast skickas till Matriser eller
Utgdngsdestinationer.

8 Matrisbussar

Matrisbussarna har full bearbetning och kan skickas till vilken
Utgdngsdestination som helst. De anvénds ofta for sub- eller zonblandningar
som behdver bearbetning eller tidsjustering. Matrisbussarna kan drivas av aux-
eller huvudbussar. De har ocksa tva ytterligare Direkt Ingangar som kan tas fran
ndgon av Ingangskanalerna, tappade pre- eller post-fader.

Matrisbussarna kan anvandas for att skapa sa kallade Mix-Minus-bussar,
genom att fasvanda, dvs. subtrahera de Direkta Ingangarna fran mixen.
Detta tillampas ofta i sandningssituationer nér en moderator ska hora allt utom
sin egen rost i mixen. De kan ocksa matas tillbaka till ingdngskanalerna.

3. Beskrivningar av hardvara
VIEW-knappar

Genom att trycka pd en av VIEW-knapparna kommer huvuddisplayen att byta
till en dedikerad skarm for den sektion knappen trycktes pa. Huvuddisplayen
kommer ofta att ha ytterligare parametrar, alternativ eller information som inte
artillganglig fran toppanelen ensam. Medan den &r aktiv kommer varje VIEW-
knapp att lysa gront.

Vissa VIEW-knappar stoder en tryck-och-héll-funktion som ger tillgéng till

en extra installningssida. Till exempel, genom att trycka och halla nagon av
faderbankens VIEW-knappar 6ppnas redigeringsskarmen ddr kanaler och bussar
kan omarrangeras pa faderlagren.

VIEW-knappen for kanalremssektionen till hdger om huvuddisplayen kommer att
fungera i kombination med de sex bearbetningsknapparna inom den sektionen
(Input, Filter, Gate, Comp och Insert). Dessa knappar fungerar som genvégar till
kanalbearbetningsskdrmarna.
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Monitoring/Talkback/USB

USB AUDIO/DATA

@ s5v==1000mA ACCESS

=l

TALK LEVEL PHONES LEVEL MONITOR LEVEL
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TALKA TALKB ATTENUATE MONO

En USB typ-A-kontakt gor att ett flashminne kan pluggas direkt in i konsolen for
att spara eller ladda data. Detta gor att du kan sakerhetskopiera dina showfiler
eller ladda din vanliga installning pd en hyrd WING-konsol.

Denna USB-anslutning tillater inspelning och uppspelning av tva- eller fyra-
kanals-WAV-ljudfiler. Porten kan ocksd ladda en bérbar enhet som en telefon
eller surfplatta. Flashminnen som &r anslutna till USB-porten kan kopplas bort
ndr ACCESS-lampan har slocknat.

Dedikerade rattar styr horlurs- och monitorutgangsnivan for bussarna
MONITOR A och MONITOR B, respektive, som finns i kallgruppen “Monitor” i
ROUTING-skarmen. Bada stereobussarna kan dirigeras till valfri fysisk utgéng.

Genom att aktivera DIM-knappen minskas monitorns volym tillfalligt. MONO-
knappen summerar monitorns signal till mono. Genom att halla DIM-knappen
tystas monitorn. Genom att halla MONO-knappen byts vénster och hdger
monitor signaler. For att anvénda horlurskontakterna pa konsolen maste
monitorsignalerna dirigeras till de motsvarande utgéngarna (dessa indikeras
med en horlurssymbol pa utmatningsrutningssidan, dvs. Aux 7/8 for en standard
WING-konsol).

Talkback-mikrofonens niva kan justeras via TALK LEVEL-ratten och TALK A och
B-knapparna skickar talkback-signalen till olika destinationer. Antingen kanal
40 eller Aux 8 kan anvandas som bearbetningskanal for talkback-signalen.
Bearbetning kan tillampas vid behov. Alla ingéngar kan tilldelas den valda
talkback-kanalen.

Tryck pa VIEW-knappen for att styra monitorinstallningarna, justera
madngden Dim-d@mpning, konfigurera rutningen for talkback-micken,
och andra parametrar.
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Fadersektioner

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

Input channels

NN
e e

WING har tre fadersektioner som var och en har sina egna associerade bankknappar. De 12 faderna till vénster om konsolen anvénds vanligtvis for ingdngskanaler. De dtta
faderna i mitten styr vanligtvis bussar och DCAs, och de fyra faderna till hdger &r vanligtvis reserverade for huvudbussar, matrisbussar eller utvalda ingangskanaler.

Men varje bank kan konfigureras enligt anvéndarens behov. For att komma at faderbankens konfiguration, tryck och hall VIEW-knappen for en av fadersektionerna.

Layer/Bank-knappar tryck sedan pd en av SELECT-knapparna for att identifiera bussen till vilken

kanalsignalerna kommer att skickas.

 Hojingangskanalens faders for var och en av de kanaler som ska skickas till
den bussen, navigera genom de olika ingangshankerna vid behov.

o Sends on Faders fungerar ocksa at andra hallet genom att ha en kanal vald
medan SoF &r aktiv. Bussfaderna styr sandningsnivan for den valda kanalen
ini motsvarande buss.

o Nar‘ALTERNATIVE SOF MODE' &r vald i instéllnings/yta-sektionen,
kommer Sends on Fader att aktiveras genom att hdlla en kanal- eller
buss SELECT-knapp.Inaktivera SOF FLIP-knappen ndr du vill dterga till
normal mixning.

Att vélja olika faderbanker kommer att ge en ny uppsattning kanaler till den
associerade fadersektionen. Om en viss bank dverstiger mangden tillgéngliga
fysiska faders i en sektion, kommer skift-pilarna att rulla i block om fyra
(eller 12 eller 8 beroende pa installningskonfiguration) kanaler for att komma
at de dterstdende. Varje fadersektion har ocksa tva anpassningsbara banker.
Alla faders i alla banker kan tilldelas till valfri kanal/buss/huvud/matris och en
mangd andra funktioner och parametrar.
Sends on Faders (SOF) finns tillgéngligt for att snabbt justera kanalens
sandningsnivder till en viss buss.
o Tryck pd SOF FLIP-knappen for att aktivera Sends on Faders.
MUTE-knapparna pa alla sandningar (ingangskanalens faderremsor)
ar aktiva som standard for att skydda bussar i undergruppslage. Du maste
avstanga kanalerna for att skicka dem till den valda bussen.

o Setill att BUS MASTERS-knappen dr tand i bussfaderns sektion,

Scribble strips, matare, Select
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Varje faderremsa har en minidisplay kallad en scribble strip. Detta kommer att

indikera information om det aktuella kanal/bussnumret, namnet och en ikon

for att snabbt identifiera vilken kanal som for ndrvarande styrs av fadern och de

associerade knapparna.
En fargstapel ovanfor scribble strip tilldter snabb visuell identifiering av

grupper av relaterade kanaler. Scribble strip-detaljer och férgstapelsalternativ

kan redigeras pa HOME-skarmen for den valda kanalen, i ICON/COLOR-fliken.
Kanalsignalkallan kan ocksd indikeras pa scribble strip ndr den dr aktiverad
(SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Genom att trycka pa SELECT-knappen riktas kontrollfokus for huvuddisplayen

och kanalremssektionen till den kanalen eller bussen. Endast en SELECT-knapp

kan vara aktiv at gdngen. Genom att trycka pa SELECT igen (ndr kanalen redan
arvald) kommer displayen att dterga till kanalens hem- eller insdttningssida

for en buss (SETUP>SURFACE>SEL DBL CLICK) for att snabbt justera kanal- eller
insattningseffektparametrar. SOLO-knappen kommer att isolera den kanalen for
audio kontroll, tillsammans med alla andra kanaler eller bussar som ar soloade.

MUTE-knappen tystar den kanal som for nérvarande ér tilldelad den remsan.
Stereo nivdmatare ger ingangsnivdinformation, fran -60 dB till Clip.

DYNAMICS LED kommer att lysa nar den dynamiska processorgransen dverskrids,
vilket utloser kompressorn/expanderaren. P4 samma sétt kommer GATE LED att

lysa ndr ingangssignalen faller under brusportens troskel.
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Huvuddisplay

behringer

De flesta av WING:s kontroller kan redigeras via 10" pekskarmen Huvuddisplay.

De sju knapparna till vanster om displayen och VIEW-knapparna som finns i
varje storre sektion pa toppanelen ger tillgéng till olika installningsskarmar.
En dversikt dver varje skdrm presenteras i kapitel 6.

De sex rattarna under displayen tilldter justering av parametrar for de objekt

som visas ldngst ner pa den aktuella skdrmen. Dessa dr pekkansliga rattar som
kommer att markera element pa skdrmen sa snart den associerade ratten rors.
En extra sjunde ratt till hoger om displayen kan anvéndas for kontextberoende

styrning genom att forst rora vid ett objekt pd huvuddisplayen, vilket
mdjliggodr finare justeringar jamfort med att flytta virtuella rattar eller faders.
En multifunktionsknapp under den sjunde ratten fungerar pa liknande satt

beroende pa den aktuella skarmen. Till exempel kan den anvéndas som en tapp-

tempo ndr man redigerar fordrojningseffekter.

Den stora stereomdtaren kommer antingen att visa huvudbussens eller solo-
bussens nivaer. CLR SOLO-knappen kommer att sldppa alla kanaler och bussar
som dr aktiva i solo-bussen.

Navigationspilarna och vérde/scrub-hjulet utfor funktioner som hanfor sig till

DAW-kontroll samt USB- och SD-inspelare och spelare. Hjulet kan ocksa finjustera

vdrdena for parametrar som tilldelats i anvéndarlagret av Custom Controls
medan respektive knappar trycks. Nar ‘USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS' &r
valti SETUP/GENERAL, kan skarmparametrar valjas med pilknapparna medan
deras vdrden kan finjusteras med hjulet.

O
g o
J

(SE
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Channel Strip-sektion

6R BUS SEND GROUPS

CHANNEL PROCESSING

(HOLD FOR ON/OFF)

SHIFT

(HOLDFORON/OFF) EQ-BAND/KEY

Channel Strip ger snabb tillgang till de priméra parametrarna for

den for ndrvarande valda kanalen. En display skarm ger dedikerade
redigeringsdetaljer for den parameter som justeras. LED-indikatorer som visar
ingangskonfigurationen, buss- och gruppuppdrag och nivdmétning ar alltid
synliga for bekvamlighet.

Var och en av de sju kanalredigeringsblocken (inklusive EQ) kan visas pa
redigeringsskarmen genom att trycka pd den associerade knappen eller rora vid
den kapacitiva kodarknappen direkt ovanfdr. Tryck och hall knappen for att sl pa
eller av funktionen.

Trycka pa VIEW-knappen kommer att dppna huvudskarmen for den valda
kanalen pd huvuddisplayen.

Nér ett funktionsblock &r aktivt, kommer att trycka pa knappen igen att bldddra
genom funktionens parametrar. Sma prickar i nedre hdgra hornet av displayen
indikerar hur manga parametrar som kan bladdras igenom. Den associerade
ratten kan anvandas for justeringar.

Manga parametrar kan bladdras igenom genom att upprepade ganger trycka
pa blockknappen.

Ett extra EQ-avsnitt har dedikerade kontroller for att justera upp till sex EQ-band
foringangskanaler och dtta band for bussar. Engagera EQ-blocket genom att
trycka och halla EQ-knappen, ror sedan vid en av de 4 EQ-kodarknapparna for att
vélja ett band for justering. Tryck pa SHIFT-knappen en gang for att komma at
de ldga och hoga hyllbanden eller de extra banden om du redigerar en buss EQ.
GAIN, WIDTH och FREQ-knapparna viljer vilket element av det aktuella bandet
som kommer att justeras med ratten. Tryck pa LISTEN-knappen i nedre hdgra
hornet for att dvervaka EQ-bandet isolerat. BLEND/MIX-ratten fungerar som en
vét/torr justering for EQ-blocket. Nar den &r dver 100% kan denna ratt anvéndas
for att intensifiera den aktuella EQ-installningen eftersom den modifierar varje
bands forstérkning enligt den procentandel som anvéndaren har stallt in.

4-kanalssektion

Redigeringssektionen ovanfor hoger faderbank erbjuder en speciell uppsattning
dedikerade styrelement. Dessa kan vara parametrar som gain, pan, filter eller
buss-sandningar for den valda banken av fyra kanaler. Genom att trycka pa en
av de dtta knapparna aktiveras de fyra rattarna och de fyra knapparna for att
styra kanalegenskaper utan att valja kanalen for redigering. Detta gor den fyra
kanalsektionen oberoende av huvudkontrollpanelen, och skulle tillata en andra
anvandare att arbeta pd konsolen samtidigt. F1-F3-kontroller kan ocksa tilldelas
nagon anpassad kontrollfunktion nar den dr aktiverad i SETUP/SURFACE.

4, Custom Controls

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

Custom Controls-sektionen tillater upp till fyra roterande rattar och atta knappar
att tilldelas specifika element som alltid ska vara tillgangliga, oavsett fokus

for huvuddisplayens skarm. Forinstéllningar kan ocksa konfigureras for att

passa olika set, arenor, operatdrer, etc. Tryck pa VIEW-knappen for att tilldela
funktioner till kontrollerna, optimera skriviemsorna eller aterstalla kontrollerna.

5. Bakpanel
Analog I/0, MIDI och GPI0

®)

(95 s NOSOTONONONOROE
.“0) (./7 Qb @) @ Oq @)z

GPI
12

Quick Start Guide 121

Den nedre delen av Custom Control-sektionen ger snabb tillgéng till olika
kategorier. Tryck pa VIEW-knappen for att konfigurera var och en av dem.
Den erbjuder en kombination av anvandartilldelade knappar och
forkonfigurerade knappar for att styra USB-inspelaren, WING-LIVE (SD-kort)
inspelaren, Mute Groups och Show Control.

REMOTE
CONTROL

=

()
QI
/.%

behringer

8 7 6 5 4 3 2 1

PR R RO RCRECEGCR

0=

- ouT 8
BPID:
10000000000 PR

Bakpanelens analoga anslutningar inkluderar 8 Midas PRO mikrofonférstarkare, 8 XLR-utgangar, 8 balanserade %" TRS aux-ingangar och 8 balanserade %" TRS

aux-utgangskontakter.
En lampsockel accepterar en standard 12 V-lampa.

5-pin MIDIIN och OUT-uttag tilldter extern MIDI-kontroll, och ett par %" TRS-uttag for upp till fyra GPIOs tilldter grundlaggande in- och utgangskommandon.
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ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

wo©E L ee0

Ett par Ethernet-portar tilldter att ett natverk kan séttas upp via router for
tradbunden eller tradlds styrning med hjélp av en av kontrollapparna pa en dator
eller mobil enhet.

Konsolen kan ocksd anslutas till en dator via USB-typ B-kontakten for foljande
anvandningsomraden:

o 48ingdng/48 utgdng ljudgranssnitt. Den motsvarande ASIO-drivrutinen kan
laddas ner fran behringer.com.

o MIDI DAW-kontroller

o Firmware-uppdateringar

o Datautbyte

3 AES50-portar ger var och en upp till 48 ingangs- och utgangskanaler till och

fran digitala scenboxar, vilket sakerstaller en hog kanalantal och méjliggor

patchning till och fran flera platser. WING &r fullt kompatibel med alla

X32-seriens mixers och scenboxar.

Alla AES50-anslutningar mellan WING och scenboxar bor ha:

o Skdrmade CAT-5e-kablar

o RJ-45-terminerade kabelandar

o Maximal kabelléngd pa 80 meter

StageConnect dverfor upp till 32 digitala ljudingangs- eller utgangskanaler

med hjalp av en standard balanserad XLR-kabel (110 Q impedans DMX-kabel

rekommenderas). Granssnittet stoder olika busskonfigurationer av in- och

utgangskanaler och anvénder digital, okomprimerad PCM-ljud vid 44,1/48 kHz

och 24-bitars uppldsning. StageConnect utvecklades for flexibla anslutningar pa

scenen eller till en sidorack, och stoder ett brett spektrum av applikationer vid
sub-millisekund-latens.

Stereo AES3 (AES/EBU) in- och utgéngsanslutningar kan goras via XLR-kablar.

Expansionsplats

WING-konsolen levereras med WING-LIVE-kortet installerat, vilket tillater upp till
64 kanaler av 48 kHz / 32-bitars ljud att spelas in pa ett par SD- eller SDHC-kort.
Kort med andra protokoll som Dante, MADI och SoundGrid kan installeras i

detta kortplats.

Strom

POWER

C

Anslut den medféljande IEC-kabeln.

6. Huvudskarmar

De flesta av de avancerade redigeringarna och kontrollerna gors pa
huvuddisplayen. Skdrmar kan navigeras via de sju knapparna till vanster om
skarmen, eller via VIEW-knapparna i varje sektion av toppanelen.

Det finns sex skarmar tillgangliga via knapparna bredvid huvuddisplayen:

o HOME

o EFFECTS
o METERS
o ROUTING
o SETUP

» LIBRARY

Observera att UTILITY-knappen inte har en specifik skarm relaterad till den.

n statusfalt visas langst upp pa skarmen for att ge en snabb referens for
kanalnamn, klocka och varningar. Detta ger ocksa konstant tillgang till

SD-kortkontrollerna, instéliningsmenyn, biblioteksfunktioner och andra verktyg.
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Skdrmen standardinstalls till en versikt dver den valda kanalen. Denna skdrm
tillater justering av grundldggande parametrar som pan och nivd, men ger
mestadels en startpunkt for att komma &t viktiga processblock som EQ

och dynamik.

Bearbetningssekvensen for gate, dynamik, EQ och infoga sektioner,

samt tappunkten for signalen som skickas till de 16 bussarna kan justeras genom
att klicka pa skiftnyckelikonen i nedre vanstra hornet av HOME-skarmen och

dra blocken.

INPUT

INPUT-skdrmen visas som andra i den vénstra kolumnen. Den primdra och
alternativa kallan som dr tilldelad den aktuella kanalen valjs har. Signaler kan
konfigureras som mono, stereo eller mitt sida med de motsvarande M, ST och

M/S-knapparna.
LOCAL IN | M/s CLOSE (V]
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LCL 3/L LCL 4R LCL5/L LCL B/R

@ SOURCE GROUP = ®

FILTER-skdrmen dr ocksa en del av denna sektion, vilket mdjliggdr lagskarning,
hdgskarning och avancerade filtreringsalternativ som lutningsfilter och all-
passfilter for fasjustering.

Slutligen kontrollerar DELAY (POST) fordrdjningen som appliceras pa
kanalutgangssignalen. Denna fordrdjning ar nodvandig for signalerna som driver
hdgtalare langre bort frén huvud-PA, till exempel.

GATE

GATE-skarmen visas som tredje i den vanstra kolumnen. Blocket standardinstalls
till en enkel brusgrind med vanliga parametrar som troskel och forhallande,
dven om andra processorer kan laddas pa Gate Model-menyn. Detta blockets
namn kommer att andras for att aterspegla den valda modellen.

EQ

Blocket standardinstalls till en 6-band fullt parametrisk equalizer for
ingangskanaler och en 8-band fullt parametrisk equalizer for bussar. En mangd
digitala och emuleringar av analoga EQ-modeller kan véljas fran EQ Model-
menyn.

DYNAMICS

Blocket erbjuder ett stort urval av digitala och emuleringar av analoga
kompressorer, expanderare och begransare.

PRE FADER INSERT

Har kan interna eller externa effekter fran en av de 16 FX-platserna infogas i
kanalen. Det kan placeras fore eller efter Gate, EQ och/eller Dynamics-blocken.

POST FADER INSERT

Den andra infogningen dr fast post-fader och post-bearbetning. Den kan
anvandas for att ldgga till FX-bearbetning, eller for att kontrollera kanalnivan av
en av 2 automatiska mixningsgrupper som tillimpar automatisk gain-delning
over de tilldelade kanalerna.
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Skdrmen tillater justering av sandningsnivan till var och en av de fyra
huvudbussarna tillsammans med stereobredden, pan och kanalfadernivan.

BUS SENDS

Den sista skarmen i den vénstra kolumnen till&ter justering av sandningsnivéer
till alla 16 bussar. Tappunkten for varje sandning kan stallas in med hjélp av
rullgardinsmenyn i ovre vanstra hornet, eller genom att klicka pa
skiftnyckelikonen pa HOME-skarmen och flytta tappen. En trebands-EQ ar
tillganglig for signalen som skickas frén tappunkten till de 16 bussarna.

TAP POINT ‘ v
(e e - -

POST FDR [POST]

BUS SENDS TAPEQ

HOME-skarmarna har ett liknande utseende ndr en buss, huvud- eller
matriskanal dr vald, forutom att inget GATE-block @r tillgéngligt och endast
trim kan justeras. Pa INPUT-skarmen kan bussandningen stallas in till pre fader
(enligt tappunktsinstéliningen) eller post-fader om de kommer att anvandas for
audio kontroll eller effektséndningar, eller till undergrupp om kanaler kommer
att dirigeras till bussen for gemensam bearbetning, fore huvudmixen.

EFFECTS

KO use 1 Z e

P PREMIUM FX 'STANDARD FX

EFFECTS-skdrmen kontrollerar alla aspekter av effektprocessorerna.
Anvdndare kan valja frdn en stor samling virtuella emulationer av analoga
processorer, konfigurera routing, justera parametrar och dvervaka nivéer.

De dtta PREMIUM FX-platserna kan rymma varje enhet (FX1-8, STD och
(H-kategorier). STANDARD FX-platserna kan rymma STD och (H-effektkategorier.
Observera att CH-kategorin innehaller fyra kanalenheter som integrerar tre
effektenheter i en enda plats, och en mastering-enhet som integrerar fyra.

Upp till 16 enheter kan laddas pa platserna pa EFFECTS-skarmen. Dessa enheter
kan sedan laddas som infogingspunkter. De analoga emulationerna och
digitala effekterna som finns tillgéngliga pd GATE, COMP och INS-sektionerna
pa varje kanalremsa laddas direkt pa varje kanal och inte pa de 16 platserna pa
EFFECTS-skdrmen.

Effekter appliceras vanligtvis pd kanaler pd ett av tva sdtt: genom bussandningar
eller via infogingspunkter. Tidsbaserade effekter som reverb och fordrgjning
stalls vanligtvis in via busséandningar, medan dynamisk bearbetning vanligtvis
stalls in via infogingspunkter.
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Effekter pd bussdndningar

For att stélla in en effekt via en bussandning, vélj kanalen till vilken effekten
kommer att laggas till. | BUS SEND-sektionen pa HOME-skdrmen, aktivera den
onskade sandningen genom att avsténga den dnskade kanalen och justera den
respektive fadern i huvuddisplayen.

Infogingspunkten pa kanalen som rymmer bussen anvands for att ladda den
onskade effekten. Se till att denna kanal &r dirigerad till huvudbussen. Genom att
variera mangden signal som skickas till bussen kan den nskade méngden “vat”
effektsignal for varje ingangskanal uppnas.

Effekter som infogingspunkter

For att stélla in en effekt via en infogingspunkt, tryck pa ett av INS-blocken i den
vanstra kolumnen pa den dnskade ingangskanalen och tilldela en effektprocessor
som tidigare laddats pa en av de 16 platserna pa EFFECTS-skarmen.

Nar du ar pa HOME-skarmen for en ingangskanal, kommer du att kunna klicka

pa skiftnyckelikonen for att tilldta positionen for den forsta infogingspunkten
samt GATE, COMP och EQ-sektionerna att omarrangeras genom att dra de

gula blocken.

METERS
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METERS-skérmen visar nivamétare och tyst status for alla signalvagar

pa konsolen. Nivdmdtarna grupperas enligt foljande: 40 ingdngskanaler,

8 aux-kanaler, 16 (hjalp) bussar, 16 DCAs, 4 huvudbussar och 8 matrisbussar.
Denna skarm erbjuder ocksd en snabb genvdg till att zooma in i ndgon av
ovanstaende grupper av kanaler for kontroll eller redigering, genom att bara rra
vid den.

ROUTING

15:14:28

WING tilléter flexibla routingalternativ: varje SOURCE kan dirigeras till varje
kanal eller fysisk utgang. Patchning av SOURCES och utgangar konfigureras pa
ROUTING-skarmen.

Samma redigeringar kan alternativt goras pa varje kanals INPUT-sektion inom
HOME-skdrmen.

Kanaler

Tre knappar i 6vre hogra hornet av skarmen valjer kanalerna, fysiska ingangarna
eller utgangarna for redigering. Den forsta knappen styr kanalkonfigurationen.

=) (=

“CHANNEL INPUT"-menyn styr om kanalens huvud- eller alternativa ingang
kommer att konfigureras. Detta fdljer konceptet med en inline-konsol, dar en
enda kanal kan ha tvd ingdngar permanent patchade och vaxlade enligt
anvandarens behov.

CHAMMEL INPUT
MAIN

Innan redigering maste upplasningsikonen klickas pa. Nér den lyser gront ar
redigering tillganglig. Nar den lyser rott ar redigering blockerad.

©

Vénstra halvan av skarmen kommer att visa de 40 ingangskanalerna och 8 aux-
bussarna. Hogra halvan av skarmen kommer att visa de tillgangliga kdllorna som
kan dirigeras till kanalerna till vanster.

Efter att ha klickat pa den dnskade kanalen kan kallan som driver den kanalen
véljas pd hogra halvan av skarmen. Genom att klicka pa rullgardinsmenyn
“SOURCE GROUP” kan du vélja mellan foljande fysiska SOURCES pa konsolens
bakpanel eller bussar:

o LOCALIN: 24 fysiska mikrofon- eller linjeingangar.
o AES/EBU IN: tvé digitala AES/EBU-ingangar.
o AES50A/AES50B/AES50C: tre AES50-portar.

o USB AUDIO: konsolen kan anvandas som ett USB-granssnitt med 48 ingangs-
och utgangskanaler.

o EXP CARD: upp till 64 ingangar beroende pd de installerade
expansionskorten.

o MODULE: upp till 64 ingéngar via DANTE och SoundGrid-kort ar tillgéngliga.
e BUS:varoch enav de 16 bussarna (stereo).

o MAIN: varoch en av de 4 huvudbussarna (stereo).

o MATRIX: var och en av de 8 matrisbussarna (stereo).

o OSCILLATOR: tva vitbrus, rosa brus eller sinusvagsoscillatorer.

o STAGE CONNECT: 32 digitala ljudkanaler vid 48kHz och 24 bitar via
XLR-kontakten.

o USB PLAYER: 4 kanaler fran USB-spelaren (Type A-port) pa frontpanelen.
Filer méste vara okomprimerade .wav-ljud.
o USER SIGNAL: signaler som kan hérledas fran olika punkter i signalflodet for

ingangskanaler, bussar, huvudbussar eller matrisbussar, eller omkopplade
SOURCES genom ndgon av de 24 anvandarpatcharna.

Nér du patchar flera angransande kanaler valjer du automatiskt foljande
konsolkanal for en snabbare ingangstilldelning genom att klicka pa
“+1 AUTO"-knappen.

+]
AUTO

For att rensa en kanals ingéng, klicka pd “NONE”.

Varje kanals mono-, stereo- eller mid-side-konfiguration kan konfigureras via M,
ST och M/S-knapparna.

SOURCES

Nar du klickar pa kéllknappen visas specifika anpassningsalternativ for kallorna.
Alla kdllgrupper ar tillgangliga via rullgardinsmenyn langst upp pa skdrmen.

Det dr mojligt att byta namn pé kallan, konfigurera den som en mono-,

stereo- eller mid-side-SOURCE, aktivera fantomstrom (genom att hélla nere
48V-knappen), invertera polariteten, ldgga till en ikon, dndra kallférgen och
ldgga till mute-grupp-taggar sd att kéllan tystas nar den motsvarande mute-
gruppen dr aktiv. Signaler grupperade i stereo- eller mid-side-konfigurationer
kan matas in i en enda kanal pa konsolen.

Om signalerna inte dr angransande (till exempel LOCAL IN 1 och 3) eller tillhor
olika kallgrupper (till exempel Local IN 1 och AUX 1), kan de grupperas med hjalp
av USER PATCHES.

USER PATCHES finns i USER SIGNAL-kallgruppen och markta USR 25 till 48.

Efter att ha klickat pa en anvandarpatch tilldelas signalen som matas in i den pa
hdger sida av skdrmen. Anvandarpatchar kan konfigureras som mono, stereo eller
mid-side och anvandas som SOURCES for kanaler pa konsolen.

Utdata

Nér du klickar p& Utdata-knappen kommer routingalternativ for utdata att visas.
Alla SOURCES kan dirigeras till alla utdata.

Vénstra sidan av skarmen kommer att visa de tillgéngliga digitala och analoga
utdata. Alla utdatagrupper ér tillgangliga via rullgardinsmenyn langst upp
pa skdrmen.

Signalen som kommer att matas in i den valda utdata kan véljas pa hogra sidan
av skarmen. Alla kéllgrupper ér tillgangliga via rullgardinsmenyn langst upp
pa skdrmen.

Utdata grupperna WLIVE REC och RECORDER styr routingen for inspelning pa tva
SD-kort eller pa ett USB-minne anslutet till frontpanelen. Upp till 64 kanaler kan
spelasin pa SD-korten (32 pa varje kort) eller 4 kanaler pa ett USB-minne. Upp till
48 kanaler kan spelas in pa en dator ansluten via USB till bakpanelen.
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SETUP

[HH Sy use 12 =10 s

() sHuTDOWN

CONSOLE PREFERENCES CLOCK

GENERAL AUDIO SURFACE REMOTE

CONFIRM LIBRARY LOAD “ TIME

n 15:14:33

SHOW METER PAGE WHEN LOCKED o DATE
2024-01-25

CONFIRM LIBRARY UPDATE

B USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS “
WING LIVE 038-0-9281f8ec
TOUCH FADER SELECT B

TOUCH FADER RES NORM FINE Al

USB MSD ACCESS e o INITIALIZE

O INTCONSOLE

OSPARTITION  DATA PARTITION MOUSE SPEED —

——

Allméint

Vénstra sidan av skarmen visar konsolnamnet som kan redigeras,
dess serienummer, firmwareversion och det installerade expansionskortet.

USB MSD ACCESS styr innehdllet som kommer att visas nér den &r ansluten till
en dator via USB. Vélj WING OS for att ladda programuppdateringar pa konsolen.
Vilj WING DATA for att hantera sparade konsolshowdata (shower, snips, snaps,
forinstallningar, klipp). For att koppla bort konsolen frén datorn eller for att
aterga till ljuduppspelning via USB frén datorn, mata ut konsolen som vanligtvis
gors med ett vanligt USB-minne.

Tiden och datumet kan stallas in pd CLOCK-menyn.

INIT CONSOLE anvénds for att aterstalla konsolens kanaler, aux, bussar,
huvudbussar, matrisbussar, SOURCES, utdata, DCAs, mute-grupper och
effektinstéliningar. Alla objekt kan véljas genom att klicka pd ALL. Specifika
objekt kan véljas genom att klicka pa dem. For att rensa urvalet, klicka pa NONE.
De valda objektens installningar kommer att aterstallas vid klick pa INIT.
Alternativt kan konsolen aterstéllas genom att trycka och halla inne CLR SOLO-
knappen pa huvuddisplayen medan konsolen startas upp.

Ljud
AUDIO CLOCK-sektionen styr konsolens samplingsfrekvens (CLOCK RATE) och
Word Clock SOURCE (SYNC SOURCE) installningar.

Genom att Klicka pa kanal- och aux-bussrutnétet under INPUT SELECT ér det
mdjligt att enkelt vaxla mellan MAIN och ALT-ingangen for alla 40 kanaler och 8
aux-bussar.

PREFERENCES innehaller flera mute- och solo-alternativ.

Olika solos kan stallas in som pre (PFL) eller post fader (AFL).

USB AUDIO véljer antalet kanaler som ar tillgangliga via typ-B USB-anslutningen
pa bakpanelen frén 2 till 48 kanaler.

AUTOMIX reglerar automatiskt nivan pa flera SOURCES sa att utdatanivan forblir
enhetlig. Detta dr anvandbart i situationer dar olika talare kommer att prata pa
scenen samtidigt, till exempel. Upp till 16 kanaler kan anvénda automix (i post-
insert-platsen) i tva grupper (A/B).

Yta

Denna skarm innehéller flera alternativ angdende konsolytans ljus,
mdtning och skribbler.
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Fiéirr
Flera konsolinstallningar kan styras via MIDI, antingen via en DIN-5 eller en

USB-anslutning. MIDI REMOTE CONTROL-sektionen bestammer vilken parameter
som kommer att styras via vilken anslutning.

HA REMOTE-sektionen styr konsolens fiarrkontroll via AES50 A, B och C-portarna.
IP-lage och adress kan stallas in pa NETWORK-sektionen.

DAW

WING-konsolen kan anvandas som en DAW-kontroller. Den respektive
instéllningen finns tillganglig pa DAW-skérmen. Forinstallningar for olika DAWs
kan laddas automatiskt via rullgardinsmenyn.

For att konsolen ska fungera som en DAW-kontroller mdste REMOTE CONTROL-
knappen till vénster om de anpassade kontrollerna tryckas in.

LIBRARY

15:16:23
2024-01-25

» ¢ Az % SHOW SNAP  SNIP | CLIP  Fx CHAN
W R FOLDER  RENAME

APX

DL1Upgrades
SCREENS
R_20240125-151545

REC 24

REC 16

R_20240123-153521

USB REC TEST 1

SNAP 2
wing-develop-1.12.8-180-g1c498d2d-20

wing_test_full

LIBRARY-skdrmen &r filhanteraren for olika typer av media inklusive
wav-ljudfiler, snapshots, snippets och effekt- och kanalforinstallningar sparade
pa konsolens interna lagring eller pa ett USB-minne anslutet till frontpanelen.

SNAP

SNAP-fliken anvénds for att hantera snapshots som sparar konsolens kanaler,
aux, bussar, huvudbussar, matrishussar, SOURCES, utgangar, DCAs, mute-grupper
och effektinstallningar.

Innehallet som kan sparas inkluderar kanalanpassning, taggar, patchning, filter,
tidsfordrojning, kanalremsans installningar, EQ, panorering, sandningar, fader,
mute och ordningen pa bearbetningen i kanalen.

SAVE-knappen sparar alla konsolens installningar. SAVE+SCOPE |&ter anvandaren
vélja specifikt innehall att spara for specifika kanaler. NONE och ALL-knapparna
tilldter ett snabbare val av dnskat innehall.

Snapshotet kommer att sparas antingen pa konsolens interna lagring eller pa
USB-flashenheten ansluten till frontpanelen, beroende pd vilken plats som valjs i
det vre vdnstra hornet av skarmen.

INT

Efter att dndringar har gjorts i konsolens installningar kan dessa sparas till en
befintlig snapshot genom att klicka pa 6nskad snapshot och sedan klicka pa
UPDATE. Om endast specifika kanaler eller innehall ska uppdateras, klicka pa
PARTIAL UPDATE och vdlj de dnskade installningarna.

For att ladda en snapshot med eller utan en definierad omfattning, klicka pa
LOAD. En snapshot kommer alltid att lagra alla parametrar men endast dterkalla
de specificerade nar SAVE+SCOPE anvands. Fér att redigera SCOPE for en befintlig
snapshot, klicka p& EDIT SCOPE. Specifika installningar kan ocksé laddas fran en
komplett snapshot med PARTIAL LOAD-knappen.

SNIP

Snippets kan anvandas for att dterkalla mer exakta installningsjusteringar som
specifika processorandringar i kanalremsan. Fér att vlja vilka instaliningar som
ska lagras i en snippet, klicka pa REC-knappen och justera manuellt de dnskade
installningarna. Antalet andrade parametrar kommer att visas pa skarmen. Se till
att klicka pa STOP efter att alla dndringar har gjorts.

Det ar mojligt att lagga till eller ta bort parametrar frdn en snippet med hjélp av
ADD ITEMS och REMOVE ITEMS-knapparna.

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

PARAMETERS

GLOBAL

Alla kanaler, bussar, SOURCES, utgéngar, DCA, mute-grupper eller effekter och
dess associerade innehall kan skyddas mot att bli dverskrivna nar snapshots eller
snippets laddas. For att gdra detta, klicka pa GLOBAL-knappen i det dvre hdgra
hdrnet av skdrmen och specificera vad som behdver skyddas. Nér en instéllning &r
skyddad, kommer lasikonen att bli rod.

e

WING-konsolen kan spela .wav-filer som tidigare kopierats frén en dator till det
interna lagringsutrymmet via WING DATA USB-anslutningen, en USB-flashenhet
ansluten till frontpanelen eller .wav-inspelningar gjorda av konsolen och lagrade
pa en USB-flashenhet eller pa upp till tvd SD-kort i bakpanelen.

Clips kan valjas pa vanster panel och spelas upp med hjdlp av hoger panel.

FX

Effekterna som laddats pa de 16 platserna pa EFFECTS-skarmen kommer att visas
pa FX-skdrmen. Uppsattningen av de 16 platserna kan lagras och aterkallas.

CHAN

Aven enskilda kanaler kan lagras och gterkallas. Alla kanalinstéliningar kommer
att sparas nar du anvander denna funktion. Vid inlasning kommer endast de
valda konfigurationerna att laddas.

SHOW

Snapshots, snippets, clips, FX-uppsattningar och kanaluppsattningar kan
grupperas och sparas som Shows. For att gora detta, ga till SHOW-fliken och
klicka pd CREATE. Navigera till det onskade objektet pa det interna
lagringsutrymmet eller flashenheten, se till att SHOW-fliken &r dppen och klicka
sedan pa ADD ITEM TO SHOW-knappen.

ADD ITEM

TO SHOW

Klicka pa SAVE-knappen i SHOW-fliken.

Objekt i en Show kan ordnas i en specifik ordning. Objektordningen kommer att
visas ndr filmikonen &r vald.

Objekten kan navigeras med hjalp av SHOW CNTRL-knappen pa konsolens
mittsektion. PREV och NEXT véljer objekten. GO utldser varje objekt. GO+PREV
och GO+NEXT valjer och utldser objekten automatiskt.

UTILITY

: 151719
n USB ]/2 — 2024-01-25
CHANNEL COPY / INIT

DESTINATION

MAIN MATRIX

Denna knapp har inte sin egen skarm, utan fungerar snarare i samband

med andra skdrmar. Funktionen dr kontextrelativ, sa att trycka pa UTILITY-
knappen kan ge upp ytterligare alternativ eller installningar for konfiguration,
beroende pa vilken skarm som for ndrvarande dr aktiv.
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7. Sjalvstandiga inspelare/spelare

USB- och SD-inspelarna och deras motsvarande spelare kan nds via ikonerna
ldngst upp pa huvudskérmen.

USB Recorder

& ® 0 &
e MDA FOLDER  REAME
APX - 16 bit -24 bit

DL1Upgrades

SCREENS ©

R_20240125-151545 CREATE

‘§9 PLAYLIST

REC 24

REC 16
R_20240123-153521
USBREC TEST 1
sine_100Hz_fs_10m
sine_lkHz_fs_10m

burst_48k_100Hz_lcyc_100ms_L14m

R_20240125-152255

® ¢ w o 2.CH
USB. ADD FOLDER  RENAME s
APX . V(@) 1601t
“ N

DL1Upgrades

screens
R_20240125-152255 & GREATE
PLAYLIST

R_20240125-151545
REC 24
REC 16

Z 2 E

N

R_20240123-153521
USB REC TEST 1

H H H H H H
EEEBEE

H

» ruv || pause || @ stop
woocs |
v

sine_100Hz_fs_10m

sine_lkHz_fs_10m

Upp till 4 kanaler kan spelas in pd en flashenhet ansluten till frontpanelen.
Signalerna som matar dessa fyra kanaler tilldelas via utgangsgruppen RECORDER
som finns i OUTPUTS-sektionen av ROUTING-skarmen.
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WING-LIVE SD Recorder
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3168 REC TIME LEFT: 01h 24m 08s
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00001299

Upp till 64 kanaler kan spelas in pa tva SD-kort i WING-LIVE-expansionskortet.
32 kanaler kommer att spelas in pa varje kort. Signalerna som matar varje
kanal tilldelas via utgangsgruppen WLIVE RECi OUTPUTS-sektionen av
ROUTING-skarmen.

8. Firmware-uppdateringar

WING-konsolens firmware kan enkelt uppdateras via USB. Ladda ner firmware-
filen fran produktens sida pa Behringer.com och folj dessa steg:

1. Oppna SETUP/GENERAL-sidan och aktivera 0S ACCESS.
2. Anslut en USB-kabel till bakpanelens port och till din dator.

3. Envirtuell enhet kommer att dyka upp pa din dator, liknande att ansluta
en flash-enhet eller extern harddisk. Dubbelklicka pa enheten for
att oppna.

4. Draden nya firmware-filen till enheten. Notera, dven om WING
alltid kommer att starta med den senaste firmwaren i den enheten,
rekommenderas det att ta bort ldre firmware-filer eller flytta dem till en
undermapp.

Om konsolen inte startar normalt kan du fortfarande uppdatera firmwaren med
hjalp av denna procedur:

1. Med konsolen avstangd, anslut en USB-kabel till bakpanelens port och till
din dator.

2. Tryck och héllinne knappen under huvudmataren till hoger om
Main Display, starta sedan konsolen.

3. En0Soch DATA-enhet kommer att dyka upp pa din dator, liknande att
ansluta en flash-enhet eller extern harddisk. Dubbelklicka pa en enhet for
att oppna.

4. Draden nya firmware-filen till 0S-enheten.
Notera, WING kommer alltid att starta med den senaste firmwaren i
den enheten.

5. Efteratt filen har dverforts, mata ut den virtuella enheten. Konsolen bor
automatiskt starta om med den nya firmwaren installerad. Om den inte
gor det, starta om konsolen manuellt.

9. Genvagar

ANDAMAL

Inaktivera Main Display touch-kontroll

ENTER MODE

Hall SETUP, ALT (omdrkt knapp)
och CLR SOLO, tills en liten X visas i
statusfaltet pa huvudskarmen

EFFEKT

Inga touch-héndelser kommer att ha ndgon effekt,
medan den lilla X visas. Konsolen kommer att
fortsatta fungera som vanligt i dvrigt.

Att ldmna detta ldge kommer att kalibrera touch-
granssnittet och gora det operativt igen.
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EXIT

Hall ALT och CLR SOLO
tills X forsvinner

Hall ALT (omarkt knapp) och CLR SOLO
i>15s

Kterstaller touch-panelen (kan hjalpa till att
tillfalligt fixa spoktryckproblem for en tid)

Touch Ul > Ghost Click Test

Hall METERS och HOME i 5 s medan du
startar konsolen

0S-Drive > montera USB

Hall ALT (omarkt knapp) intryckt
medan du startar konsolen
(skarmen forblir mork)

Konsolen visas som tva enheter pa din dator
(WING 0S for konsolens operativsystem, och WING
DATA for snapshots, etc.).

Mata ut enheterna pa
din dator

Stang av och starta om

Hall EFFECT och tryck pd HOME
efter att ha initierat Shutdown fran
installningsskarmen

Konsolen kommer att stangas av sakert och starta
om automatiskt

Hall ALT (omarkt knapp)

Samma som 0S-Drive-ldge. Ytan dri testlage tills

Yia > Testlage intryckt medan du startar konsolen konsolen startar upp.
Laser konsolens yta, medan ljud och fjérrkontroll Hall HOME-knappen
fortsatter att fungera opaverkat. Alla kombinationer intryckti~1,5sigen
av knappar (endast de runt pekskdrmen) som holls tillsammans med

Ytlds Hall HOME-knappen intryckti ~1,5s intryckta nar laset aktiverades kommer att lagras "losenkoden" av knappar

som "lsenkod" for upplasning. Du kommer att
behdva trycka pd samma kombination av knappar
ndr du inaktiverar laset.

som trycktes in ndr lset
var last, ELLER
starta om konsolen

Initialisera konsolen (endast temp-
lagring, inga snapshots etc. kommer
attraderas)

Hall CLR SOLO intryckt medan du
startar konsolen

Samma som att anvénda INITIALIZE (frén SETUP-
sidan) men innan konsolen laddar ndgot sparad
status (i fall den senast laddade snapshoten pa
nagot satt kraschar konsolen vilket leder till en
uppstartsloop)

Ta skdarmdump

Hall CLR SOLO intryckt och tryck sedan
pa UTILITY

Lagrar en bmp av den nuvarande skarmen pa din
USB-enhet. En mapp som kallas ‘screens’ maste forst
skapas i roten av USB-enheten.

Kringgd automatisk inldsning av
uppstartsfiler

HaII LIBRARY intryckt medan du
startar konsolen

Laddar inte STARTUP*.snap, STARTUP*.snip
och STARTUP*.show filer i STARTUP-katalogen
under uppstart

Konfigurering av valfri hardvara,
dvs interna AolP-moduler for Dante
eller WSG

Hall UTILITY i 5s medan strommen
arpd

Konfigurationsdialogen tillater att specificera
hardvaruoptionen
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1. Wprowadzenie

Gratulacje z zakupu przetomowej konsoli WING. Przeczytaj ten Krétki
Przewodnik Startowy (QSG), aby zapoznac sie z funkcjonalnoscia WING i odwied?
behringer.com, aby obejrze¢ filmy instruktazowe i przewodniki.

Zanim zaczniesz

Zaleca sie sprawdzenie behringer.com pod katem aktualizacji firmware,
poniewaz regularnie beda wydawane nowe funkcje i poprawki btedéw.
Prosze odnies¢ sie do rozdziatu 7 w tym QSG, aby uzyskac szczegdty na temat
procesu aktualizagji.

Nasz zespdt deweloperski jest chetny do przeczytania Twoich opinii na ideas.
behringer.com i zaskoczenia Cie nowymi ulepszeniami i funkcjami.

SOURCE i Kanat - nowe podejscie do routingu

WING wprowadzit nowy sposdb etykietowania Zrodet sygnatu za pomocg nazw,
ikon i koloréw wraz z ich fizycznymi parametrami. SOURCES WING moga by¢
kierowane do jednego lub kilku kanatow do przetwarzania sygnatu lub routingu
do buséw lub gtéwnych buséw. Moga by¢ réwniez bezposrednio przypisane do
dowolnego fizycznego wyjscia, gdy nie jest pozadane przetwarzanie, na przyktad
w konfiguracjach nagrywania, lub gdy dZzwiek jest udostepniany innemu
mikserowi do niezaleznych mikséw.

2. SOURCES, kanaty, magistrale i wyjscia
Zewnetrzne SOURCES

Kazde wejécie audio do konsoli nazywane jest Zrédtem. Wejéciem moze by¢
sygnat analogowy za posrednictwem ztgczy XLR lub 6,35 mm (%4") TRS na tylnym
panelu, lub sygnaty cyfrowe za posrednictwem StageConnect, USB, AES50,
zainstalowanych kart rozszerzen itp.

SOURCES WING zawieraja nastepujace informacje:

o Cechyidentyfikacyjne, takie jak nazwa, kolor, ikona i tagi.

o (echyfizyczne, takie jak wzmocnienie, wyciszenie, inwersja fazy i
zasilanie fantomowe.

«  Konfiguracja mono/stereo/mid-side. Wszystkie 48 kanatdw na konsoli moga
przetwarzac sygnaty mono lub stereo. Sygnaty stereo analogowe i cyfrowe

moga by¢ wprowadzane do pojedynczego kanatu w konsoli. Zobacz Rozdziat
5 — ROUTING, aby uzyskac¢ wiecej informagji.

Wewnetrzne SOURCES

WING oferuje rowniez User Signals, User Patches i Oscillator, ktére moga by¢
uzywane tak samo jak kazde zewnetrzne SOURCE, ale s3 to w rzeczywistosci
sygnaty pobierane z innych miejsc w silniku audio konsoli.

2 Oscillatory

S dwa niezalezne mono generatory tondw testowych, ktore moga by¢
skonfigurowane do wyjscia sinewave, pink noise lub white noise. Moga by¢
kierowane do dowolnego kanatu lub wyjécia.

24 User Signals

Sa to sygnaty pochodzace od dowolnego z 40 kanatéw wejsciowych, 8 kanatéw
wejéciowych aux, 16 magistral, 8 macierzy lub 4 gtdwnych magistral. Moga by¢
pobierane z odpowiednich punktéw odbioru kanatu przed lub po faderze i
przenosi¢ albo lewy, albo prawy kanat, albo sume obu.

24 User Patches

Sa to réwniez sygnaty pobierane bezposrednio z dowolnych sygnatéw

SOURCEwych. User Patches pozwalaja tworzy¢ kombinacje stereo surowych

sygnatdw wejsciowych, ktére nie naleza do tej samej grupy Zrédet.

Mozliwe zastosowania to:

o taczenie dwdch sygnatéw z réznych interfejséw grupy Zrédet w konfiguracje
stereo lub mid-side.

o taczenie sygnatow nieprzylegtych w konfiguracje stereo lub mid-side.

o Zastosowanie réznego wzmocnienia do kazdego kanatu konfiguracji stereo
lub mid-side.

o Zastosowanie zasilania fantomowego tylko do jednego kanatu konfiguracji
stereo lub mid-side.

48 Kanatow Wejsciowych Mono/Stereo

Kanaty na WING pozwalaja na niezwykle potezne i elastyczne przetwarzanie
audio SOURCES, zanim zostanie ono wymieszane w magistralach lub gtéwnych.
Kazdy Kanat Wejsciowy moze pomiesci¢ Gtéwne lub Alternatywne SOURCE.
Moga one przyjac wtasciwosci dostosowania SOURCES i automatycznie uzywac
konfiguracji mono lub stereo SOURCES.

W przeciwienstwie do innych konsol, nie ma potrzeby faczenia dwdch kanatow
mono w pare stereo — wszystkie kanaty moga przetwarzac sygnaty mono
lub stereo.

Audio kanatu moze by¢ nastepnie wysytane do magistral lub gtéwnych do
miksowania, lub moze by¢ pobierane indywidualnie i kierowane bezpo$rednio
do wyjsc.

16 Magistral Stereo i 4 Giowne Magistrale Stereo

16 magistral jest zwykle uzywanych do przetwarzania efektéw przez wysytki,
miksery monitorowe i stosowanie przetwarzania grupowego do submikséw.
Magistrale moga by¢ kierowane do 4 gtownych magistral, do pierwszych 8
magistral lub do 8 macierzy. 4 gtéwne magistrale moga by¢ wysytane tylko do
Matrices lub miejsc docelowych Output.

8 Magistral Macierzy

Magistrale macierzy maja petne przetwarzanie i moga by¢ wysytane do
dowolnego miejsca docelowego Output. S3 czesto uzywane do sub- lub
strefowych mikséw, ktore wymagaja przetwarzania lub wyznaczania czasu.
Magistrale macierzy moga by¢ napedzane przez magistrale aux lub gtdwne.

Maja réwniez dwie dodatkowe bezposrednie wejécia, ktore moga by¢ pobierane z
dowolnego z kanatdw wejsciowych, pobierane przed lub po faderze.

Magistrale macierzy moga by¢ uzywane do tworzenia tzw. magistral Mix-Minus,
przez inwersje fazy, tzn. odejmowanie bezposrednich wejs¢ od miksu. Jest to
czesto stosowane w sytuacjach transmisji, gdy moderator powinien stysze¢
wszystko oprdcz swojego wtasnego gtosu w miksie. Moga by¢ réwniez zasilane z
powrotem do kanatéw wejsciowych.

3. Opisy sprzetu

Przyciski VIEW

Nacisniecie jednego z przyciskdw VIEW przetaczy Gtéwny Wyswietlacz na
dedykowany ekran dla sekcji, w ktdrej nacisnieto przycisk. Gtéwny Wyswietlacz
czesto ma dodatkowe parametry, opcje lub informacje, ktdre nie s3 dostepne
tylko z gornego panelu. Podczas aktywnosci kazdy przycisk VIEW Swieci

na zielono.

Niektdre przyciski VIEW obstuguja funkcje naciéniecia i przytrzymania, ktéra
umozliwia dostep do dodatkowej strony konfiguracji. Na przyktad nacisniecie

i przytrzymanie dowolnego z przyciskdw VIEW banku faderow otwiera ekran
edycji, gdzie kanaty i autobusy moga by¢ przestawiane na warstwach faderéw.

Przycisk VIEW dla sekgji Channel Strip po prawej stronie Gtownego Wyswietlacza
dziata w pofaczeniu z szescioma przyciskami przetwarzania w tej sekcji

(Input, Filter, Gate, Comp i Insert). Te przyciski dziatajg jako skrdty do ekranéw
przetwarzania kanatow.
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Monitoring/Talkback/USB
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Ztacze USB typu A pozwala na podtaczenie pendrive’a bezposrednio do
konsoli w celu zapisywania lub tadowania danych. Pozwala to na tworzenie
kopii zapasowych plikéw z wystepami lub fadowanie zwyktej konfiguragji na
wynajetej konsoli WING.

To potaczenie USB umozliwia nagrywanie i odtwarzanie dwu- lub
czterokanatowych plikdw audio WAV. Port moze réwniez tadowac przenosne
urzadzenie, takie jak telefon lub tablet. Pendrive’y podtaczone do portu USB
mozna odtaczy¢, kiedy tylko Swiatto ACCESS zgasnie.

Dedykowane pokretta kontrolujg poziom wyjsciowy stuchawek i monitora
autobuséw MONITOR A i MONITOR B, odpowiednio, znajdujacych sie w grupie
SOURCEwej “Monitor” na ekranie ROUTING. Oba autobusy stereo moga by¢
skierowane do dowolnego fizycznego wyjécia.

Wtaczenie przycisku DIM tymczasowo zmniejsza gtosnos¢ monitora.

Przycisk MONO sumuje sygnat monitora do mono. Przytrzymanie przycisku DIM
wycisza monitor. Przytrzymanie przycisku MONO zamienia sygnaty monitora
lewego i prawego. Aby korzystac z gniazd stuchawkowych na konsoli, sygnaty
monitora musza by skierowane do odpowiednich wyjs¢ (s3 one oznaczone
symbolem stuchawek na stronie routingu wyjs¢, tj. Aux 7/8 dla standardowej
konsoli WING).

Poziom mikrofonu talkback mozna requlowac za pomoca pokretta TALK LEVEL,
a przyciski TALK A i B wysytaja sygnat talkback do réznych miejsc docelowych.
Kanat 40 lub Aux 8 moga by¢ uzywane jako kanat przetwarzajacy dla sygnatu
talkback. Przetwarzanie moze by¢ stosowane w razie potrzeby. Dowolne wejscie
moze by¢ przypisane do wybranego kanatu talkback.

Nacisnij przycisk VIEW, aby kontrolowac ustawienia monitora, dostosowac ilos¢
ttumienia Dim, skonfigurowac routing dla mikrofonu talkback i inne parametry.

(PL
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Sekcje Faderow

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix
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WING ma trzy sekje faderéw, ktore kazda maja swoje wtasne przypisane przyciski bankéw. 12 faderéw po lewej stronie konsoli jest zwykle uzywanych dla kanatéw
wejsciowych. Osiem faderéw w centrum zwykle kontroluje autobusy i DCA, a cztery fadery po prawej stronie s3 zazwyczaj zarezerwowane dla gtdwnych autobuséw,

autobuséw macierzowych lub wybranych kanatéw wejsciowych.

Jednak kazdy bank moze by¢ konfigurowany zgodnie z potrzebami uzytkownika. Aby uzyskac dostep do konfiguracji banku faderéw, nacisnij i przytrzymaj przycisk

VIEW dla jednej z sekgji faderdw.

Przyciski Layer/Bank

Wybieranie réznych bankéw faderéw przyniesie nowy zestaw kanatéw do
powigzanej sekgji faderéw. Jesli dany bank przekracza ilos¢ dostepnych
fizycznych faderéw w sekdji, strzatki przesuniecia przewing bloki czterech (lub 12
lub 8 w zaleznosci od konfiguracji ustawieri) kanatéw, aby uzyskac dostep do
pozostatych. Kazda sekcja faderéw ma réwniez dwie dostosowywalne banki.
Wszystkie fadery we wszystkich bankach moga by¢ przypisane do dowolnego
kanatu/autobusu/gtéwnego/macierzy i wielu innych funkgji i parametréw.

Sends on Faders (SOF) jest dostepny do szybkiego regulowania pozioméw
wysytania kanatu do konkretnego autobusu.

o Naci$nij przycisk SOF FLIP, aby aktywowac Sends on Faders. Przyciski MUTE
na wszystkich wysytkach (paski faderow kanatu wejsciowego) s domysinie
aktywne, aby chroni¢ autobusy w trybie podgrupy. Musisz odciszy¢ kanaty,
aby wystac je do wybranego autobusu.

o Upewnij sig, ze przycisk BUS MASTERS jest podswietlony w sekgji
faderéw autobusu, a nastepnie nacisnij jeden z przyciskéw SELECT,
aby zidentyfikowac autobus, do ktérego beda wysytane sygnaty kanatéw.

o Podnies fadery kanatéw wejsciowych dla kazdego z kanatéw, ktére powinny
by¢ wystane do tego autobusu, nawigujac przez rézne banki wejsciowe, jesli
to konieczne.

o Sends on Faders dziata réwniez w druga strone, gdy kanat jest wybrany,
podczas gdy SoF jest aktywny. Fadery autobusu kontrolujg poziom
wysytania wybranego kanatu do odpowiedniego autobusu.

o Gdy ‘ALTERNATIVE SOF MODE' jest wybrany w sekgji setup/surface, Sends
on Fader zostanie wtaczony przez przytrzymanie przycisku SELECT kanatu
lub autobusu.

Wytacz przycisk SOF FLIP, gdy chcesz wrdci¢ do normalnego miksowania.

Scribble strips, metry, Select
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Kazdy pasek fadera ma maty ekran wyswietlacza zwany scribble strip. Bedzie on
wskazywat informacje o biezacym numerze kanatu/autobusu, nazwie i ikonie,
aby szybko zidentyfikowac, ktéry kanat jest obecnie kontrolowany przez fader i
powiazane przyciski.

Kolorowy pasek nad scribble strip pozwala na szybka wizualng identyfikacje
grup powiagzanych kanatéw. Szczegéty scribble strip i opcje koloru paska

mozna edytowac na ekranie HOME wybranego kanatu, na karcie ICON/COLOR.
SOURCE sygnatu kanatu moze by¢ réwniez wskazane na scribble strip, gdy jest
wtaczone (SETUP>SURFACE>SHOW SOURCE ON SCRIBBLE).

Nacisniecie przycisku SELECT kieruje skupienie kontroli Gtownego Wyswietlacza
i sekgji Channel Strip do tego kanatu lub autobusu. Tylko jeden przycisk SELECT
moze by¢ aktywny w danym momencie. Ponowne nacisniecie przycisk SOLO
izoluje ten kanat do monitorowania, wraz z innymi kanatami lub magistralami,
ktdre s3 solo. Przycisk MUTE wycisza kanat aktualnie przypisany do tego paska.

Sterowe mierniki poziomu dostarczaja informacje o poziomie wejsciowym,
0d -60 dB do Clip. DYNAMICS LED zapali sie, gdy przekroczony zostanie
prdg procesora dynamicznego, uruchamiajac kompresor/ekspander.
Podobnie, GATE LED zapali sig, gdy sygnat wejsciowy spadnie ponizej progu
bramki szumow.
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Gtowny wyswietlacz

behringer

Wiekszo$¢ kontrolek WING mozna edytowac za pomoca 10-calowego ekranu
dotykowego Gtdwnego Wyswietlacza. Siedem przyciskdw po lewej stronie
wyswietlacza i przyciski VIEW znajdujace sie w kazdej gtéwnej sekcji grnego
panelu umozliwiaja dostep do réznych ekrandw ustawien. Przeglad kazdego
ekranu jest przedstawiony w rozdziale 6.

Sze$¢ pokretet pod wyswietlaczem umozliwia regulacje parametréw elementéw
pokazanych na dole biezacego ekranu. S to czute na dotyk pokretta, ktdre
podswietla elementy na ekranie, jak tylko zostanie dotkniete powigzane
pokretto. Dodatkowe siddme pokretto po prawej stronie wyswietlacza moze by¢
uzywane do sterowania zaleznego od kontekstu, poprzez najpierw dotkniecie
elementu na Gtéwnym Wyswietlaczu, co pozwala na doktadniejsze regulacje w
poréwnaniu do przesuwania wirtualnych pokretet lub suwakéw. Wielofunkcyjny
przycisk pod siédmym pokrettem dziata podobnie w zaleznosci od biezacego
ekranu. Na przyktad, moze by¢ uzywany jako tap tempo podczas edyqji

efektéw opdznienia.

Duzy miernik stereo bedzie wyswietlat albo poziomy gtéwnej magistrali,

albo solo. Przycisk CLR SOLO zwolni wszystkie kanaty i magistrale, ktre s3
aktywne w magistrali solo.

Strzatki nawigacyjne i koto wartoci/scrub wykonuja funkcje zwiazane z kontrola
DAW, a takze rejestratorami i odtwarzaczami USB i SD. Koto moze réwniez
precyzyjnie dostosowac wartosci parametréw przypisanych w warstwie
Uzytkownika Kontroleréw Niestandardowych, podczas gdy nacisniete sa
odpowiednie przyciski. Kiedy ‘USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS' jest wybrane
w SETUP/GENERAL, parametry na ekranie moga by¢ wybrane za pomoca
przyciskw kursora, podczas gdy ich wartosci moga by¢ precyzyjnie dostosowane
za pomoca kota.

O
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Sekcja Paska Kanatu

CHANNEL STRIP DETAILS 6R BUS SEND GROUPS

MAIN
X m oy

CHANNEL PROCESSING

(HOLD FOR ON/OFF)

CHANNEL EQUALIZER

Hs H7

(HOLDFORON/OFF) GAIN WIDTH FREQ EQ-BAND/KEY

Pasek kanatu zapewnia szybki dostep do podstawowych parametréw aktualnie
wybranego kanatu. Ekran wyswietlacza dostarcza dedykowane szczegoty edycji
dla regulowanego parametru. Wskazniki LED, ktére wyswietlaja konfiguracje
wejécia, przypisania do magistrali i grup, oraz pomiar poziomu s3 zawsze
widoczne dla wygody.

Kazdy z siedmiu blokéw edycji kanatu (w tym EQ) moze by¢ pokazany na
ekranie wySwietlacza edycji, poprzez nacisniecie powiazanego przycisku

lub dotkniecie bezposrednio czujnika pojemnosciowego pokretta enkodera.
Przytrzymaj przycisk, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje.

Nacisniecie przycisku VIEW otworzy gtéwny ekran wybranego kanatu na
Gtownym Wyswietlaczu.

Gdy blok funkgji jest aktywny, ponowne nacisniecie przycisku przewinie przez
parametry funkgji. Mate kropki w prawym dolnym rogu wyswietlacza wskazuja,
ile parametréw mozna przewinac. Powiazane pokretto moze by¢ uzywane

do regulacji.

Wiele parametréw mozna przewina¢, naciskajac wielokrotnie przycisk bloku.

Dodatkowa sekcja EQ ma dedykowane sterowanie do requlacji do szesciu pasm
EQ dla kanatéw wejsciowych i oSmiu pasm dla magistrali. Zaangazuj blok EQ,
naciskajac i przytrzymujac przycisk EQ, a nastepnie dotknij jednego z 4 pokretet
enkodera EQ, aby wybra¢ pasmo do requlacji. Nacisnij przycisk SHIFT raz,

aby uzyskac dostep do pasm pétki niskiej i wysokiej lub dodatkowych pasm,
jedli edytujesz EQ magistrali. Przyciski GAIN, WIDTH i FREQ wybieraja, ktdry
element biezacego pasma bedzie requlowany pokrettem. Naci$nij przycisk LISTEN
w prawym dolnym rogu, aby monitorowac pasmo EQ w izolaji. Pokretto BLEND/
MIX dziata jako requlacja mokrej/suchej dla bloku EQ. Gdy jest powyzej 100%,

to pokretto moze by¢ uzywane do intensyfikagji biezacego ustawienia EQ,
poniewaz modyfikuje wzmocnienie kazdego pasma zgodnie z procentem
ustawionym przez uzytkownika.

Sekcja 4-kanatowa

Sekcja edycji nad prawym bankiem suwakéw oferuje specjalny zestaw
dedykowanych elementéw sterujacych. Moga to by¢ parametry takie jak
wzmocnienie, pan, filtry lub wysytki do magistrali dla wybranego banku czterech
kanatow. Nacisniecie jednego z osmiu przyciskéw umozliwia czterem pokrettom

i czterem przyciskom sterowanie wtasciwo$ciami kanatu bez wybierania kanatu
do edycji. Sprawia to, ze sekja czterech kanatéw jest niezalezna od gtéwnej
powierzchni sterujacej i pozwala drugiemu uzytkownikowi pracowac na konsoli
w tym samym czasie. Kontrolki F1-F3 moga réwniez by¢ przypisane do dowolnej
funkgji kontrolera niestandardowego, gdy jest wtaczona w SETUP/SURFACE.

4, Kontrolery niestandardowe

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

Sekcja Kontrolerow Niestandardowych pozwala przypisac do czterech pokretet
obrotowych i oSmiu przyciskéw konkretne elementy, ktdre powinny by¢
zawsze dostepne, niezaleznie od skupienia ekranu gtéwnego wyswietlacza.
Presety moga by¢ rowniez konfigurowane do roznych zestawdéw, miejsc,
operatordw itp. Nacisnij przycisk VIEW, aby przypisac funkgje do sterownikéw,
zoptymalizowac paski pisania lub zresetowac sterowniki.

5. Tylny panel
Analogowe 1/0, MIDI i GPIO

C

® ®)
@ = O OT OO OF OF OF
LAMP A lﬁ7 @5 5 '~ 3 z

MiDI out 8 7

Quick Start Guide 135

Dolna czes¢ sekgji Kontroleréw Niestandardowych umozliwia szybki dostep do
roznych kategorii. Naci$nij przycisk VIEW, aby skonfigurowac kazda z nich.
Oferuje kombinacje przyciskéw przypisywanych przez uzytkownika i przyciskéw
wstepnie skonfigurowanych do sterowania rejestratorem USB, rejestratorem
WING-LIVE (karta SD), grupami wyciszenia i sterowaniem pokazu.
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Tylny panel analogowych potaczen obejmuje 8 przedwzmacniaczy mikrofonowych Midas PRO, 8 wyj$¢ XLR, 8 zbalansowanych wej$¢ aux %4" TRS i 8 zbalansowanych

wyjs¢ aux ¥4" TRS.
Gniazdo lampy akceptuje standardowe Swiatto 12 V.

5-pinowe gniazda MIDI IN i OUT umozliwiaja zewnetrzna kontrole MIDI, a para gniazd 4" TRS dla do czterech GPI0 umozliwia podstawowe polecenia wejscia i wyjscia.

ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

CONTROL/AUDIO NETWORK AES50 SUPERMAC PORTS oS DIGITAL AUDIO AES/EBU

out

wwo®®©®®0

PUANTOM POWER

Para portéw Ethernet pozwala na ustawienie sieci za posrednictwem routera do
sterowania przewodowego lub bezprzewodowego za pomoca jednej z aplikacji
sterujacych na komputerze lub urzadzeniu mobilnym.

Konsola moze by¢ réwniez podiaczona do komputera za pomoca ztacza USB typu

B do nastepujacych zastosowan:

o Interfejs audio 48 wej$¢/48 wyjs¢. Odpowiadajacy sterownik ASIO mozna
pobra¢ z behringer.com.

o Kontroler MIDI DAW

o Aktualizacje firmware
o Wymiana danych

3 porty AES50 kazdy dostarcza do 48 kanatdw wejéciowych i wyjsciowych

do iz cyfrowych skrzynek scenicznych, zapewniajac wysoka liczbe kanatéw i
umozliwiajac fatanie do i z wielu lokalizacji. WING jest w petni kompatybilny ze
wszystkimi mikserami i skrzynkami scenicznymi serii X32.

Wszystkie potaczenia AES50 miedzy WING a skrzynkami scenicznymi powinny miec:
o Okablowanie CAT-5e ekranowane

o Koncéwki kabli zakoriczone RJ-45

o Maksymalna dtugosc kabla 80 metréw
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StageConnect przesyta do 32 cyfrowych kanatéw wejsciowych lub wyjsciowych
audio za pomocg standardowego zbalansowanego kabla XLR (zalecany kabel
DMX o impedancji 110 Q). Interfejs obstuguje rézne konfiguracje magistrali
kanatéw wejsciowych i wyjsciowych i uzywa cyfrowego, nieskompresowanego
audio PCM o czestotliwosci 44,1/48 kHz i rozdzielczosci 24-bitowej. StageConnect
zostat opracowany do elastycznych potaczen na scenie lub do bocznego stojaka,
obstugujac szeroki zakres zastosowan przy opéznieniu ponizej milisekundy.

Stereo AES3 (AES/EBU) wejscia i wyjécia moga by¢ wykonane za pomoca
kabli XLR.

Slot rozszerzen

Konsola WING jest dostarczana z zainstalowang karta WING-LIVE, ktdra pozwala
na nagrywanie do 64 kanatéw audio 48 kHz / 32-bitowego na pare kart SD lub
SDHC. Karty z innymi protokofami, takimi jak Dante, MADI i SoundGrid, mogg by¢
instalowane w tym slocie.

Zasilanie

POWER

11B:

Podtacz dotaczony kabel IEC.

6. Gtéwne ekrany

Wiekszo$¢ zaawansowanej edycji i kontroli odbywa sie na gtownym
wyswietlaczu. Ekrany mozna nawigowac za pomoca siedmiu przyciskdw po lewej
stronie ekranu lub za pomoca przyciskéw VIEW w kazdej sekgji gérnego panelu.

Szed¢ ekran6w jest dostepnych za pomoca przyciskdw obok

gtéwnego wyswietlacza:
o HOME

o EFFECTS

o METERS

o ROUTING

o SETUP

o LIBRARY

Zauwaz, ze przycisk UTILITY nie ma konkretnego ekranu z nim zwigzanego.
Na gdrze ekranu wyswietlany jest pasek stanu, ktdry dostarcza szybkiego
odniesienia do nazwy kanatu, zegara i alertow. Umozliwia to staty dostep do
kontroli karty SD, menu ustawien, funkji biblioteki i innych narzedzi.
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Ekran domyslnie pokazuje przeglad wybranego kanatu. Ten ekran pozwala na
regulacje podstawowych parametréw, takich jak pan i poziom, ale przede
wszystkim stanowi punkt wyjscia do dostepu do waznych blokdw przetwarzania,
takich jak EQ i dynamika.

Sekwencje przetwarzania blokéw gate, dynamiki, EQ i sekji insert, a takze
punkt odbioru dla sygnatu wysytanego do 16 magistral, mozna dostosowac,
klikajac ikone klucza w lewym dolnym rogu ekranu HOME i przeciagajac bloki.

INPUT

Ekran INPUT pojawia sig jako drugi w lewej kolumnie. Tutaj wybierany jest
gtéwne i alternatywne SOURCE, ktdre jest przypisane do biezacego kanatu.
Sygnaty moga by¢ konfigurowane jako mono, stereo lub mid side za pomocg

odpowiednich przyciskéw M, STi M/S.
LOCAL IN &) M M/S CLOSE V]

O OO O O ©8 © 8 © |

LCL L LCL 2/R LCL 3/L LCL 4R LCL5/L LCL B/R

@ SOURCE GROUP - @

Ekran FILTER jest rowniez czeci tej sekcji, umozliwiajac niskie ciecie,
wysokie ciecie i zaawansowane opcje filtrowania, takie jak filtr nachylenia i filtr
all-pass do wyréwnania fazy.

W koricu, DELAY (POST) kontroluje opéZnienie stosowane do sygnatu
wyjsciowego kanatu. To opdznienie jest konieczne dla sygnatéw napedzajacych
gtoéniki dalej od gtéwnego PA, na przyktad.

GATE

Ekran GATE pojawia sie jako trzeci w lewej kolumnie. Blok domyslnie jest prosta
bramka szumow z powszechnymi parametrami, takimi jak prdg i stosunek,
chociaz inne procesory moga by¢ zatadowane w menu Gate Model. Nazwa tego
bloku zmieni sig, aby odzwierciedli¢ wybrany model.

)

blok domyslnie jest 6-pasmowym petnopasmowym korektorem dla kanatow
wejéciowych i 8-pasmowym petnopasmowym korektorem dla magistral.

Z menu EQ Model mozna wybrac rézne modele cyfrowe i emulacje analogowych
korektordw.

DYNAMICS

blok oferuje duzy wybdr cyfrowych i emulacji analogowych kompresoréw,
ekspanderdw i limiterow.

PRE FADER INSERT

Tutaj wewnetrzne lub zewnetrzne efekty z jednego z 16 slotéw FX mogg by¢
wstawione do kanatu. Moze by¢ umieszczony przed lub po blokach Gate,
EQ i/lub Dynamics.

POST FADER INSERT

Drugi insert jest staty post-fader i post-processing. Moze by¢ uzywany do
dodawania przetwarzania FX, lub do kontroli poziomu kanatu przez jedna z

2 grup auto mixing, ktére stosuja automatyczne dzielenie wzmocnienia miedzy
przypisane kanaty.

MAIN

Ekran pozwala na regulacje poziomu wysytki do kazdej z czterech gtdwnych
magistral, wraz z szerokoscia stereo, panem i poziomem fadera kanatu.
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BUS SENDS

Ostatni ekran w lewej kolumnie pozwala na regulacje poziomdéw wysytki do
wszystkich 16 magistral. Punkt odbioru dla kazdej wysytki mozna ustawic za
pomoca menu rozwijanego w lewym gérnym rogu, lub klikajac ikone klucza na
ekranie HOME i przesuwajac Tap. Trzybandowy korektor jest dostepny dla
sygnatu wysytanego z punktu odbioru do 16 magistral.

TAPPUINT v

BUS SENDS TAP EQ

1

POST FOR [POST]

Ekrany HOME maja podobny wyglad, gdy wybrany jest kanat magistrali,
gtéwny lub macierzy, z wyjatkiem braku bloku GATE i mozliwosci regulacji tylko
trim. Na ekranie INPUT, wysytka magistrali moze by¢ ustawiona na pre fader
(zgodnie z ustawieniem punktu odbioru) lub post-fader, jesli beda uzywane do
monitoringu lub wysytki efektéw, lub do podgrupy, jesli kanaty beda kierowane
do magistrali do wspdlnego przetwarzania, przed gtéwnym miksowaniem.

EFFECTS

15:14:01

2024-01-25

<7 PREMIUM FX 'STANDARD FX

Ekran EFFECTS kontroluje wszystkie aspekty procesoréw efektéw.
Uzytkownicy moga wybierac sposréd duzej kolekgji wirtualnych emulagji
procesoréw analogowych, konfigurowac routing, dostosowywac parametry i
monitorowac poziomy.

Osiem slotéw PREMIUM FX moze pomiesci¢ kazde urzadzenie (kategorie FX1-8,
STD i CH). Sloty STANDARD FX moga pomiesci¢ kategorie efektéw STD i CH.
Zauwaz, ze kategoria CH zawiera czterokanatowe urzadzenia, ktére integruja
trzy urzadzenia efektowe w jednym slocie, oraz urzadzenie masteringowe,
ktdre integruje cztery.

Na ekranie EFFECTS mozna zatadowac do 16 urzadzen. Te urzadzenia mogq by¢
nastepnie zatadowane jako punkty wstawienia. Emulacje analogowe i cyfrowe
efekty dostepne w sekcjach GATE, COMP i INS kazdego paska kanatu s3 tadowane
bezposrednio na kazdy kanat, a nie na 16 slotéw ekranu EFFECTS.

Efekty zazwyczaj s stosowane do kanatéw na jeden z dwdch sposobow: przez
wysytki magistrali lub przez punkty wstawienia. Efekty oparte na czasie,

takie jak reverb i delay, zazwyczaj s ustawiane za pomoca wysytek magistrali,
natomiast przetwarzanie dynamiczne zazwyczaj jest ustawiane za pomocg
punktow wstawienia.

@
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Efekty na wysytkach magistrali

Aby ustawic efekt za pomoca wysytki magistrali, wybierz kanat, do ktdrego
ma by¢ dodany efekt. W sekgji BUS SEND ekranu HOME aktywuj zadang
wysytke, odciszajac zadany kanat i dostosowujac odpowiedni suwak na
gtéwnym wyswietlaczu.

Punkt wstawienia na kanale obstugujacym magistrale stuzy do zatadowania
z3danego efektu. Upewnij sie, ze ten kanat jest skierowany do gtdwnej
magistrali. Zmieniajac ilos¢ sygnatu wysytanego do magistrali, mozna uzyskac
z3dang ilos¢ ,mokrego” sygnatu efektu dla kazdego kanatu wejéciowego.

Efekty jako punkty wstawienia

Aby ustawic efekt za pomocg punktu wstawienia, dotknij jednego z blokdw INS
w lewej kolumnie zadanego kanatu wejécioweqgo i przypisz procesor efektow,
ktdry zostat wczedniej zatadowany na jeden z 16 slotéw na ekranie EFFECTS.

Gdy na ekranie HOME kanatu wejsciowego, klikniecie na ikone klucza pozwoli na
zmiane pozycji pierwszego punktu wstawienia, a takze sekcji GATE, COMP i EQ,
poprzez przecigganie z6ttych blokow.

METERS

mm - 15:14:19
Il S usB 12 ] 2030125
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Ekran METERS wyswietla mierniki poziomu i status wyciszenia dla wszystkich
Sciezek sygnatowych na konsoli. Mierniki poziomu s odpowiednio
pogrupowane: 40 kanatéw wejsciowych, 8 kanatéw aux, 16 (pomocniczych)
magistral, 16 DCAs, 4 gtdwne magistrale i 8 magistral macierzy. Ten ekran oferuje
réwniez szybki skrét do powiekszania dowolnej z powyzszych grup kanatow do
kontroli lub edygji, wystarczy go dotknac.

ROUTING

SOURCE GROUP
USB AUDIO

WING pozwala na elastyczne opcje routingu: kazde SOURCE moze by¢ skierowane
do kazdego kanatu lub fizycznego wyjscia. Patchowanie Zrodet i wyjs¢ jest
konfigurowane na ekranie ROUTING.

Te same edycje mozna alternatywnie wykonac w sekcji INPUT kazdego kanatu na
ekranie HOME.

Kanaty

Trzy przyciski w prawym gérnym rogu ekranu wybieraja kanaty, fizyczne wejscia
lub wyjscia do edycji. Pierwszy przycisk kontroluje konfiguracje kanatu.

=) (=

Menu ,CHANNEL INPUT” kontroluje, czy gtdwne wejscie kanatu, czy wejscie
alternatywne bedzie konfigurowane.

CHAMMEL INPUT

MAIN

To podaza za koncepcja konsoli inline, gdzie jeden kanat moze mie¢ dwa wejscia
na state zafatane i przetaczane zgodnie z potrzebami uzytkownika.

©

Lewa potowa ekranu wyswietli 40 kanatéw wejsciowych i 8 magistral aux.
Prawa potowa ekranu wyswietli dostepne SOURCES, ktdre moga by¢ skierowane
do kanatéw po lewej stronie.

Po kliknieciu na zadany kanat, SOURCE, ktére napedza ten kanat, moze by¢

wybrane na prawej potowie ekranu. Klikajac na rozwijane menu ,SOURCE

GROUP”, mozesz wybra¢ miedzy nastepujacymi fizycznymi SOURCESmi na tylnym

panelu konsoli lub magistralach:

LOCAL IN: 24 fizyczne wejscia mikrofonowe lub liniowe.

o AES/EBU IN: dwa cyfrowe wejécia AES/EBU.

o AES50A/AES50B/AES50C: trzy porty AES50.

USB AUDIO: konsola moze by¢ uzywana jako interfejs USB z 48 kanatami
wejsciowymi i wyjsciowymi.

o EXP CARD: do 64 wejs¢ w zaleznosci od zainstalowanych kart rozszerzen.

o MODULE: dostepne s do 64 wejscia za posrednictwem kart DANTE i
Soundarid.

o BUS: kazda z 16 magistral (stereo).
e MAIN: kazda z 4 gtéwnych magistral (stereo).
o MATRIX: kazda z 8 magistral macierzy (stereo).

o OSCILLATOR: dwa biate szumy, rézowy szum, lub oscylatory
fali sinusoidalnej.

o STAGE CONNECT: 32 cyfrowe kanaty audio o czestotliwosci 48kHz i 24 bitach
za po$rednictwem zfacza XLR.

o USBPLAYER: 4 kanaty z odtwarzacza USB (port typu A) na przednim panelu.
Pliki musza by¢ nieskompresowanym audio .wav.

o USER SIGNAL: sygnaty, ktére moga by¢ pochodne z réznych punktéw w
przeptywie sygnatu kanatow wejsciowych, magistral, gtéwnych magistral
lub magistral macierzy, lub przepatchowane SOURCES przez dowolng z
24 tatek uzytkownika.

Gdy patchujesz wiele przylegtych kanatow, klikniecie na przycisk ,+1 AUTO”

automatycznie wybiera nastepny kanat konsoli dla szybszego

przypisania wejscia.

+]
AUTO

Aby wyczysci¢ wejscie kanatu, kliknij “NONE”.

NONE @

Konfiguracje mono, stereo lub mid-side kazdego kanatu mozna skonfigurowac za
pomoca przyciskow M, STiM/S.

ST M/S

Sources

Gdy klikniesz na przycisk Sources, pojawia sie specyficzne opcje dostosowania
dla zrédet. Wszystkie grupy Zrodet s dostepne za posrednictwem rozwijanego
menu na gorze ekranu.

Mozliwe jest przemianowanie SOURCES, skonfigurowanie go jako SOURCES
mono, stereo lub mid-side, aktywowanie zasilania fantomowego (przytrzymujac
przycisk 48V), odwrécenie polaryzacji, dodanie ikony, zmiana koloru SOURCES i
dodanie tagow grupy wyciszenia, tak aby SOURCE byto wyciszone, gdy aktywna
jest odpowiadajaca mu grupa wyciszenia.

Jesli sygnaty nie s3siaduja ze sobq (na przyktad, LOCALIN 1i 3) lub nalezg do
réznych grup Zrodet (na przyktad, Local IN 1i AUX 1), moga by¢ grupowane

za pomocg USER PATCHES. USER PATCHES znajduja sie w grupie Zrédet USER
SIGNAL i s3 oznaczone jako USR 25 do 48. Po kliknieciu na patch uzytkownika,
sygnat wprowadzany do niego jest przypisywany na prawej stronie ekranu.
Patche uzytkownika moga by¢ konfigurowane jako mono, stereo lub mid-side i
uzywane jako SOURCES dla kanatéw na konsoli.
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Wyjscia
Po kliknieciu na przycisk Wyjscia pojawia sie opcje routingu dla wyjsc.
Dowolne SOURCE moze by¢ skierowane do dowolnego wyjscia.

Lewa strona ekranu pokaze dostepne cyfrowe i analogowe wyjscia.

Wszystkie grupy wyjs¢ sq dostepne za pomoca rozwijanego menu na

gérze ekranu.

Sygnat, ktdry bedzie kierowany do wybranego wyjscia, mozna wybrac na prawej
stronie ekranu. Wszystkie grupy Zrédet s dostepne za pomoca rozwijanego
menu na gérze ekranu.

Grupy wyj$¢ WLIVE REC i RECORDER kontroluja routing do nagrywania na dwdch
kartach SD lub na pendrive USB podtaczonym do panelu przedniego. Na kartach
SD mozna nagrywac do 64 kanatow (32 na kazda karte) lub 4 kanaty na pendrive
USB. Na komputerze podtaczonym za pomoca USB do tylnego panelu mozna
nagrywac do 48 kanatow.

SETUP

(M O uss 12 b ¢ e

(Y SsHuTDOWN

CONSOLE PREFERENCES CLOCK

GENERAL AUDIO SURFACE

CONFIRM LIBRARY LOAD n TIME

n 15:14:33

SHOW METER PAGE WHEN LOCKED on DATE
2024-01-25

CONFIRM LIBRARY UPDATE

- use crsrwheeL For paRAMETERS [
WING LIVE 038-0-928118ecd
TOUCH FADER SELECT [ o ]

TOUCH FADER RES NORM ' FINE X0

INITIALIZE

(O INIT CONSOLE

USB MSD ACCESS MOUSE DISABLES TOUCH

o
MOUSE SPEED e

USB HOST SPEED FS E

0S PARTITION DATA PARTITION

WING 0S NG DATA

0Ogdlne
Lewa strona ekranu pokazuje nazwe konsoli, ktéra mozna edytowac, jej numer
seryjny, wersje firmware i zainstalowang karte rozszerzen.

USB MSD ACCESS kontroluje zawarto$¢, ktra pojawi sie po podtaczeniu do
komputera za pomocq USB. Wybierz WING 0, aby zatadowac aktualizacje
oprogramowania na konsoli. Wybierz WING DATA, aby zarzadzac zapisanymi
danymi pokazu konsoli (pokazy, wycinki, migawki, presety, klipy). Aby odfaczy¢
konsole od komputera lub wrdci¢ do odtwarzania audio za pomoca USB z
komputera, wysuri konsole, jak to zwykle robisz z normalnym pendrive’em USB.

(zas i date mozna ustawi¢ w menu CLOCK.

INIT CONSOLE stuzy do resetowania kanatéw konsoli, aux, magistral, gtéwnych
magistral, magistral macierzy, Zrodet, wyjs¢, DCAs, grup wyciszenia i ustawien
efektow. Wszystkie elementy mozna wybrac, klikajac na ALL. Okre$lone
elementy mozna wybrac, klikajac na nie. Aby wyczysci¢ wybor, kliknij NONE.
Ustawienia wybranych elementéw zostana zresetowane po kliknigciu INIT.
Alternatywnie, konsole mozna zresetowac, naciskajac i przytrzymujac przycisk
(LR SOLO na gtéwnym wyswietlaczu podczas wiaczania konsoli.
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Audio

Sekcja AUDIO CLOCK kontroluje czestotliwos¢ prébkowania konsoli (CLOCK RATE)
i ustawienia SOURCES word clock (SYNC SOURCE).

Klikajac na siatke kanatéw i magistrali aux ponizej INPUT SELECT, mozna
tatwo przetaczac miedzy gtéwnym a alternatywnym wejsciem dla wszystkich
40 kanatéw i 8 magistrali aux.

PREFERENCES zawiera wiele opcji wyciszenia i solo.
Rézne solos moga by¢ ustawione jako pre (PFL) lub post fader (AFL).

USB AUDIO wybiera liczbe kanatéw dostepnych za posrednictwem potaczenia
USB typu B na tylnym panelu od 2 do 48 kanatéw.

AUTOMIX automatycznie reguluje poziom wielu Zrédet, tak aby poziom
wyjsciowy pozostawat jednolity. Jest to przydatne w sytuacjach, gdy rézni
méwcy beda méwic na scenie w tym samym czasie, na przyktad. Do 16 kanatéw
moze korzystac z automix (w slocie post-insert) w dwéch grupach (A/B).

Surface

Ten ekran zawiera wiele opcji dotyczacych Swiatet powierzchni konsoli,
pomiaréw i bazgrotow.

Remote

Wiele ustawien konsoli mozna kontrolowac za pomocg MIDI, zaréwno

za posrednictwem DIN-5, jak i potaczenia USB. Sekcja MIDI REMOTE
CONTROL okresla, ktéry parametr bedzie kontrolowany za posrednictwem
ktdrego pofaczenia.

Sekcja HA REMOTE kontroluje zdalne sterowanie konsolg za posrednictwem
portéw AES50 A, Bi C.

Tryb IP i adres mozna ustawic w sekcji NETWORK.

DAW

Konsola WING moze by¢ uzywana jako kontroler DAW. Odpowiednie ustawienia
sq dostepne na ekranie DAW. Presety dla réznych DAW moga by¢ automatycznie
tadowane za pomoca rozwijanego menu.

Aby konsola mogta petni¢ funkcje kontrolera DAW, nalezy nacisna¢ przycisk
REMOTE CONTROL po lewej stronie niestandardowych kontrolek.

LIBRARY

15:16:23
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DL1Upgrades

SCREENS

R_20240125-151545

REC 24

REC 16

R_20240123-153521

USB REC TEST 1

SNAP 2
wing-develop-1.12.8-180-g1¢c498d2d-20

wing_test_full

Ekran LIBRARY to menedzer plikéw dla réznych typéw mediow, w tym

plikéw audio .wav, migawek, fragmentéw oraz presetéw efektéw i kanatow
zapisanych w pamieci wewnetrznej konsoli lub na pendrive’ie podtaczonym do
panelu przedniego.

SNAP

Zaktadka SNAP stuzy do zarzadzania migawkami, ktére zapisuj ustawienia
kanatéw, aux, magistral, gtéwnych magistral, magistral macierzy, Zrodet, wyjs¢,
DCAs, grup wyciszenia i efektéw konsoli.

Zawartosc, ktora moze by¢ zapisana, obejmuje personalizacje kanatu,
tagi, tatanie, filtry, opéZnienie czasowe, ustawienia paska kanatu, EQ,
panoramowanie, wysytki, suwak, wyciszenie i kolejnos¢ przetwarzania w kanale.

Przycisk SAVE zapisuje wszystkie ustawienia konsoli. SAVE+SCOPE pozwala
uzytkownikowi wybrac konkretng zawarto$¢ do zapisania dla konkretnych
kanatow. Przyciski NONE i ALL umozliwiaja szybszy wybdr zadanej zawartosci.

Migawka zostanie zapisana albo w pamigci wewnetrznej konsoli, albo na
pendrive’ie podtaczonym do panelu przedniego, w zaleznosci od wybranej
lokalizacji w lewym gérnym rogu ekranu.

INT

Po dokonaniu zmian w ustawieniach konsoli, te zmiany moga by¢ zapisane do
istniejacej juz migawki, klikajac na zadang migawke, a nastepnie klikajac na
UPDATE. Jesli tylko okreslone kanaty lub zawartosci powinny by¢ zaktualizowane,
kliknij na PARTIAL UPDATE i wybierz zadane ustawienia.

Aby zatadowac migawke z okreslonym zakresem lub bez niego, kliknij na LOAD.
Migawka zawsze przechowuje wszystkie parametry, ale przypomina tylko te
okreslone, gdy uzywane jest SAVE+SCOPE. Aby edytowac SCOPE istniejacej
migaweki, kliknij na EDIT SCOPE. Okreslone ustawienia mogg by¢ réwniez
zatadowane z petnej migawki za pomoca przycisku PARTIAL LOAD.

SNIP

Fragmenty moga by¢ uzywane do przywotywania bardziej precyzyjnych requlacji
ustawien, takich jak konkretne zmiany procesora w pasku kanatu. Aby wybrac,
ktdre ustawienia beda przechowywane w fragmencie, kliknij przycisk REC i
recznie dostosuj zadane ustawienia. Na ekranie bedzie wyswietlana liczba
zmodyfikowanych parametréw. Upewnij sig, ze kliknate$ na STOP po dokonaniu
wszystkich zmian.

Mozliwe jest dodanie lub usuniecie parametréw z fragmentu za pomocg
przyciskdw ADD ITEMS i REMOVE ITEMS.

ADD @ REMOVE
ITEMS ITEMS

PARAMETERS

GLOBAL

Kazdy kanat, magistrala, SOURCE, wyjscie, DCA, grupa wyciszenia lub efekt i jego
powigzane tresci moga byc chronione przed nadpisaniem podczas fadowania
migawek lub fragmentéw. Aby to zrobic, kliknij na przycisk GLOBAL w prawym
gérnym rogu ekranu i okresl, co ma by¢ chronione. Kiedy ustawienie jest
chronione, ikona blokady zmieni si¢ na czerwona.

e

Konsola WING moze odtwarzac pliki .wav wczesniej skopiowane z komputera do
pamieci wewnetrznej za posrednictwem potaczenia USB WING DATA, pendrive’a
podtaczonego do panelu przedniego lub nagrania .wav wykonane przez konsole i
zapisane na pendrive'ie lub na dwéch kartach SD w panelu tylnym.

Klipy mozna wybrac na lewym panelu i odtwarzac za pomocg prawego panelu.

FX

Efekty zatadowane na 16 slotach ekranu EFFECTS pojawia sie na ekranie FX.
Ustawienia 16 slotéw mozna przechowywac i przywotywac.

CHAN

Pojedyncze kanaty rowniez moga by¢ przechowywane i przywotywane.
Wszystkie ustawienia kanatu beda zapisane przy uzyciu tej funkgji.

Po zatadowaniu zostang zatadowane tylko wybrane konfiguradje.

SHOW

Migawki, fragmenty, klipy, ustawienia FX i ustawienia kanatéw moga by¢
pogrupowane i zapisane jako Shows. Aby to zrobi, przejdz do zaktadki SHOW i
kliknij na CREATE. PrzejdZ do Zadanego elementu w pamieci wewnetrznej lub na
pendrive’ie, upewnij sie, ze zaktadka SHOW jest otwarta, a nastepnie kliknij na
przycisk ADD [TEM TO SHOW.

ADD ITEM
TO SHOW

Kliknij na przycisk SAVE w zaktadce SHOW.

Elementy w Show moga by¢ utozone w okreslonej kolejnosci.
Kolejnos¢ elementéw bedzie pokazana, gdy wybrana jest ikona filmu.

Elementy mozna nawigowac za pomoca przycisku SHOW CNTRL na srodkowej
sekcji konsoli. PREV i NEXT wybieraja elementy. GO uruchamia kazdy element.
GO+PREV i GO+NEXT automatycznie wybieraj i uruchamiaja elementy.

UTILITY

BB Cuse 1 g (61 € )

CHANNEL COPY / INIT cose [V

DESTINATION

MAIN MATRIX

Ten przycisk nie ma swojego wtasnego ekranu, ale raczej dziata w potaczeniu z
innymi ekranami. Funkcja jest wzgledna do kontekstu, wiec nacisniecie przycisku
UTILITY moze spowodowac pojawienie sie dodatkowych opcji lub ustawien do
konfiguracji, w zaleznosci od tego, ktéry ekran jest aktualnie aktywny.
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7. Samodzielne rejestratory/
odtwarzacze

Do rejestratoréw USB i SD oraz ich odpowiadajacych odtwarzaczy mozna uzyskac
dostep za pomoca ikon na gdrze gtéwnego wyswietlacza.

202 25

DL1Upgrades

SCREENS B s | W
R_20240125-151545
REC 24

REC 16

5 CREATE
&7 PLAYLIST

R_20240123-153521
USB REC TEST 1
sine_100Hz_fs_10m
sine_lkHz_fs_10m

burst_48k_100Hz_Icyc_100ms_l14m

R_20240125-152255 Lot
o A

% B D ’ 0 204

APX ‘ 16 bit

DL1Upgrades @

SCREENS o>

WAV
R_20240125-152255 /5 CREATE

&7 PLAYLIST
R_20240125-151545

H

=

REC 24
REC 16

=

=

R_20240123-153521

N

USBREC TEST 1

= [ = D = = I = =
§E B B B 8 H

=

sine_100Hz_fs_10m

sine_lkHz_fs_10m

Na pendrive podtaczonym do panelu przedniego mozna nagrac do 4 kanatow.
Sygnaty, ktdre zasilaja te cztery kanaty, s przypisywane za posrednictwem
grupy wyjs¢ RECORDER znajdujacej sie w sekcji OUTPUTS ekranu ROUTING.

@
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WING i WING-BK Przeglad

Rejestrator SD WING-LIVE

. 15:21:48
n USB I/2 = 2024-01-25
(] sDcARD1

MARKERS

REC TIME LEFT: 01h 24m 15s

00001321 012615.48

Il 0 usB 12

SDCARD1 (2] spcarn2 cLose [V

PLAYER SESSIONS @ &  MARKERS W

DELETE  UPDATE DELETE

SN RECORD 320H | 2024-01-2515:21:34

] i M2 00:00:07.84

16-CH
M3 00:00:12.25

8-CH
h m s

B o I« T

3168 REC TIME LEFT: 01h 24m 08s

M4 00:00:15.05

00001299

Na dwdch kartach SD w karcie rozszerzert WING-LIVE mozna nagrac do

64 kanatéw. Na kazdej karcie zostanie nagranych 32 kanaty. Sygnaty zasilajace
kazdy kanat sa przypisywane za posrednictwem grupy wyj$¢ WLIVE REC na
ekranie ROUTING.

8. Aktualizacje firmware

Firmware konsoli WING mozna tatwo zaktualizowac za pomoca USB.
Pobierz plik firmware ze strony produktu na Behringer.com i postepuj zgodnie z
tymi krokami:

1. Otwdrz strone SETUP/GENERAL i wtacz 0S ACCESS.
2. Podtacz kabel USB do portu na tylnym panelu i do komputera.

3. Nakomputerze pojawi sie wirtualny dysk, podobnie jak podczas
podtaczania pendrive’a lub zewnetrznego dysku twardego.
Kliknij dwukrotnie na dysk, aby go otworzyc.

4. Przeciagnij nowy plik firmware na dysk. Zauwaz, ze WING zawsze
bedzie uruchamiac sie przy uzyciu najnowszego firmware na tym dysku,
ale zaleca sie usuwanie starszych plikéw firmware lub przenoszenie ich
do podfolderu. Jesli konsola nie uruchamia si¢ normalnie, nadal mozna
zaktualizowad firmware, korzystajac z tej procedury:

Z wytaczong konsolg podtacz kabel USB do portu na tylnym panelu i

do komputera.

1. Przytrzymaj przycisk ponizej gtownego miernika po prawej stronie
gtdwnego wyswietlacza, a nastepnie wtacz konsole.

2. Nakomputerze pojawig sie dyski OS i DATA, podobnie jak podczas

podtaczania pendrive’a lub zewnetrznego dysku twardego.
Kliknij dwukrotnie na dysk, aby go otworzy¢.

3. Przeciagnij nowy plik firmware na dysk 0S.
Zauwaz, ze WING zawsze bedzie uruchamiac si¢ przy uzyciu najnowszego
firmware na tym dysku.

4. Po przestaniu pliku, odtacz wirtualny dysk. Konsola powinna
automatycznie uruchomic sie ponownie z zainstalowanym nowym
firmware. Jesli tego nie zrobi, recznie zrestartuj konsole.

9. Skroty
@ wewms Wz

Dezaktywuj dotykowa kontrole
gtéwnego wyswietlacza

Przytrzymaj SETUP, ALT (nienazwany
przycisk) i CLR SOLO, az na pasku stanu
gtéwnego wyswietlacza pojawi sie
mate X

Zadne zdarzenia dotykowe nie beda miaty zadnego
efektu, podczas gdy mate X jest wySwietlane.
Konsola bedzie dziatac jak zwykle.
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Opuszczenie tego trybu
skalibruje interfejs
dotykowy i przywrdci go
do stanu operacyjnego.

Przytrzymaj ALT i CLR SOLO, az X zniknie
Przytrzymaj ALT (nienazwany przycisk)
i CLRSOLO przez > 1,55

Resetuje panel dotykowy (moze poméc tymczasowo
naprawic problemy z duchowym dotykiem na
jakis czas)

Test Ghost Click interfejsu dotykowego

Przytrzymaj METERS i HOME przez 5 s
podczas wiaczania konsoli

0S-Drive > montaz USB

Przytrzymaj ALT (nienazwany
przycisk) podczas wiaczania konsoli

Konsola pojawia sie jako dwa dyski na komputerze
(WING 0S dla systemu operacyjnego konsolii

0dfacz dyskina

(ekran pozostaje ciemny) WING DATA dla migawek itp.). komputerze
Przytrzymaj EFFECT i nacisnij HOME Konsola zostanie bezpiecznie wytaczona i
Wytaczanie i ponowne uruchamianie po zainicjowaniu Shutdown z ) hp ZNIe Wylaczo
ekranu konfiguradji automatycznie uruchomi sie ponownie
Trvb testowy powierzchni Przytrzymaj ALT (nienazwany Tak samo jak w trybie 0S-Drive. Powierzchnia jest w
y yP przycisk) podczas wtaczania konsoli trybie testowym, dopéki konsola sie nie uruchomi.
Blokada powierzchni konsoli, podczas gdy audio Przytrzymaj przycisk

Blokada powierzchni

Przytrzymaj przycisk HOME
przez~15s

i zdalne sterowanie nadal dziataja bez zakt6cen.
Kazda kombinacja przyciskéw (tylko te wokét ekranu
dotykowego), ktdra byta przytrzymywana podczas
zaangazowania blokady, zostanie zapisana jako
“kod dostepu” do odblokowania. Bedziesz musiat
nacisna¢ te sama kombinacje przyciskéw podczas
wylaczania blokady.

HOME przez ~1.5s
ponownie razem z
“kodem dostepu”
przyciskow, ktdre byty
naciskane podczas
blokowania, LUB
zrestartuj konsole

Zainicjuj konsole (tylko tymczasowe
przechowywanie, zadne migaweki itp.
nie zostang usunigte)

Przytrzymaj CLR SOLO podczas
wiaczania konsoli

To samo, co korzystanie z INITIALIZE (ze strony
SETUP), ale zanim konsola zataduje jakikolwiek
zapisany stan (na wypadek, gdyby ostatnio
zatadowana migawka jako$ zawiesita konsole,
prowadzac do petli uruchamiania)

Zrob zrzut ekranu

Przytrzymaj CLR SOLO, a nastepnie
nacisnij UTILITY

Zapisuje bmp aktualnego ekranu na twoim pendrive.

Najpierw trzeba utworzyc folder o nazwie ‘screens’
w katalogu gtéwnym pendrive’a.

Obejdz automatyczne tadowanie
plikdw startowych

Przytrzymaj LIBRARY podczas
wiaczania konsoli

Nie taduje plikow STARTUP*.snap, STARTUP*.snip
i STARTUP*.show w katalogu STARTUP podczas
uruchamiania.

Konfigurowanie opcjonalnego sprzetu,
tzn. wewnetrznych modutdw AolP dla
Dante lub WSG

Przytrzymaj UTILITY przez 5 s podczas
wiaczania zasilania

Okno dialogowe konfiguracji umozliwia okreslenie
opgji sprzetowej

@
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Monitoring/ k—%7/\+y 7 /USB

USB AUDIO/DATA

sv===1000mA ACCESS

¢

TALK LEVEL

TALKA TALKB

PHONES LEVEL MONITOR LEVEL

ATTENUATE MONO

UB %7 A dxVF%EFERTDE. 7T7vyaRs07 &Iy
V=)LICEEERL T —Y 2 FEEEHGHAADIENTE
F9, chlckb, ¥a3—"T71IENNYIT7v LD, LYZIL
Lfc WING OV —ILICBED Y Py FEO—RUIEDTE
9,

D USB HERIc KD, 2 FroRILERIE 4 FroRILD WAV
A—FAAT 7 OREEBENTREICBDES, R—h

3. #EEZFCITLYRNBREDR—Y TILTINA R %EFKE
FTBEIEDHTEFET, UB R—NERESNE 7TV aRIA
TlE ACCESS T4 RASEZ & EICWDTHYIMTEE T,
BEREO/ T T AYRIAVEEZI—DHALNL ZHHTE
£9, INSIE. FNF . ROUTING EE®D "Monitor; SOURCE 27/l —
ZIcd52/N A MONITOR A & MONITOR B Z&IfHILE S, MADRAT
LANRIEROYEBEAICIIN —T VT TEEXT,

DIM Ry V% TE EZF—DEEN—BHITHA U

F£9, MONO R VIFTE=F =T FILET/TILICERL

F9, DIM RY VEBLFEITDE. EZY—NI2—KNTiD
£, MONO Ry VEBUKITDE EADEZY—I T FILN
AMEBDLDET, VYV —=ILDOANYRTAYARI Y %ERBITD
Kl B =0 I EaRITREACIN—Ta VT TIDNE
BHEOET (CNBSIEEBEHIN—FTAVIR=ITAYRTAV Y
VIRILTRENTWET, DD, ZEMNZ WING T2V —ILD
Aux 7/8)0

=2\ oA DL N)LIE, TALK LEVEL / 7 THRET

E.TAK A & BRI VIEh—2/\y V{ESE2ERLZBIMITEE
LE T, Channel 40 E/cld Aux 8 DWIT b ER—T/\YI{ESD
MBFvoR)LEUVTHERTEE T, HREICHU TUEEEET
EET, FEDODANEBIRUN—2\w I F v RJVICEIDHT
HZENTEET,

VIEW Y V& T & B —REZFIE L. Dim SHEDE%

BU =\ IRAIDIV—FT 4T %HHEL MD/ISSA—

HEFAETEET,

(P



146 WING and WING-BK

WING ZU T WING-BK {12

7r—49—tvvay

Input channels

Bus/DCA/Matrix Main/Matrix

H-oNHEN
o S S s

N HEN
e e

a n u n E H E n B

NN
e e

WING (ZiE. ZNENHLEET B/ IRT U ZFHFD 3 ')@71—9“—12793\/75*‘350&% AV —ILOERID 12 BT —45—IZ
CBE.ADFrURIVBIERINED, FRO 8§ DDTT—F—

BEANDF YR, AVY—ILOERICHS 12 DT—5F—

[FB8H. /N & DA =HEL. GRID 4 DOT—5— atl_.%\ X’(//\X NhUY T RINA KIEBRUCADF v RIVBICTF

HWENnTWED,

Lh U &N\ 7 E 21— —D =X ISV TRETEE T, 72— —/\VIDREICTIERTBICIE, 7z—F—E7¥3>vDn

INHD VIEW /RY =R UHEIT £ T,

LAY—/INV IRy >

B2 71— —I\VIEERTDE HLWF Py Y
BTV —Y—tIyavIicERRINET, FED/N\VIHt
733y CHAMREBYIE I 1 —Y—DEEBZ 258, Y 7K
RENE 4 (RIFEREBRICED 12 £/ 8) ?vz*)b@?m
wIEZIO—=)ILUT BODEDICT IV EALET, &7x—4
—toyavicid. 2 DDARIRARXARER/INVIHHDET,
IRTDINTDIRTDT —5F—d EFBDF v RIV/INR/
AXAV/RMNIY I ZAB I VMDD Z L DIEREE IO A—FITEID Y
T3ZENTEET,

Sends on Faders (SOF) &, B ED/INZAANDF vV XILDIFELNJL
ERBCARTZIHICHIBTEET,

o SOF FLIP 7/R% > %R LT Sends on Faders ZBICLE T, I
TORE (AAFvoRILTz—F—AKNIYT) @ MUTE RS

VYT —TE—RDN\RERETDHICT 74U K
TFIT147TH, BIRUFINRITEET BE0ICIFE. FrY
FILDZ 21— ERRTD2RENHDET,

o NNRATx—45—1t2U> 3> BUS MASTERS 7R > AN kTLTLY
2 EHHERR U, RIT SELECT AR > OWThbh EH LT, Fv
VRIMEBNRESINZ/NRZRHELEXT,

o ZONRITEETINEZFvYRILDODAANFv>RILT T
—5—% LI BERIGUTEBDIAT/NV I EFET—RU
EER

« Sends on Faders (&, SoF W70 T« TRIRETF v RN
BIRSNTWRHEES. BAMICEELE T, N 71—
F—ld BIRUIEF v RILDRELNILERIGT S/VRIC
FIELED,

o TALTERNATIVE SOF MODE; AV3& 3 E/H—7 = R z0 ¥ a > THEIRS
NTWBEBE, FroRILEIE/INZD SELET Ry V=3B
#5533 & Sends on Fader NEICHRDET,

BEDIFIVTICRZDOHITIE SOF FLIP RS > ZfEBRUE T

AIUTIVAR) YT A—5—, ZER

CHA1 CHBZ CHA3 CHE4 (7
S EANEL SR

Cynibals Right Jl Decptiindia

SELECT SELECT SELECT SELECT

(oYN) (oYN) (oYN)
- M - CLIP - - M - CLIP - - M - CLIP - - L
H E- -6 -EHE- -6 -EHNE- 6 -HN
HE- -2 -EE- -2 -ENE- -2 -E N
H E- -8 -H H- -8 -H H- -8 ~-EH H

M m- -30 -m W- -30 -H N- -30-E N
- - -60 - - m- -60 - - - -60 - - -
bll GATE &g bl GATE & bl GATE &g

RIT—F—ANUYAITIE RTUTILANY Y 7 EEEN S S
ZTARATLARIY= R HDET, . REDF vV xIL/
INZADES., ZEl. 74 AV ERRL. EOFvVRILDIRET
T—Y—EEERY VICKH>THIFISNTWSIIEREREL
*9,

RIYTIARNITDEICHBDHT7—I\—E. BETEZF X
DTN —T%RBIRERI ::“JzEU@“%Ltb\“céi% 27V
TIARNIYTDEHMME NS —IN—A TV gVt BIRUEF v
X)L D HOME [BiE. ICON/(OLOR ¥ 7 CTHRETEEX Y, FrxILE
SRE. BT UIIBE (SETUPSSURFACESSHOW SOURCE ON SCRIBBLE)
ZIYTIVARKN) W IICRRTCEET,
SELECT RY VT E XAV TA AT LA EF vV RILARKN U Y
Ty avOFHl T A —HADNZFDF v xILERIFZ/INRICE
FoNET, —EICFI T« TICTES ST Ry VI 1 DT
T, SELE(T ZBERT (FroRINT TIOBIRSh T\ 315
B) & TAATLAEF v RIVIR—LF T IF/INADEAR—Y
ICRD. FryRIEEBA/TT7 I M SA—5 2 RELH
BLEYD, SO0 RYVEFITE ZOF vV RILDEZSFYVITD
DICTMIZU D IR TOF v+ RPNV OTH BT &
E—RBICRDZET, MUTE RY v iE. ZORARNY I ICIREEID YT
SNTWBFrURILEZII—RUET,
AFLALANIA—F—E, -60 dBB H'ST UV TFETDODAALARIL
[EHMAR ML FE T, DYNAMICS LED (F. ¥+ 3v o 7Ot v H DR
EEBZAZERTL ALYy —/ITF R FT—%ERKN)H—
UE Y, RRRIC, GATE LED (. ADESH /A X —MDOREET
E2ERTUED,

Quick Start Guide 147

ALV T RATLA

behringer

WING DIFEAEDIYNO—ILIE 10 AV FDIYFRI—>
XA VTARAT LA EZNUVUHRETEX T, TAATLADERID
7 DDA VE D’/\*)b@%f%t’]zaz 2353 VIEW 7R
HFUEFERUT BERSREBEEICTIEATEEY, ZEED
BE(E, BETHBNINTVWET,

FARTLADTFICH S 6 2D/ T3 WEDEE®D FERICEKR
SNZEEQ/NTXA—F—FARETREICLET, INSIEYvF
BREDHZ/JT BETE/ IS <ICEE LD
EEN\ATAMNERREINET, TARATLAOERICEID 7
DEO/THED. BAICAA VT4 AT LA LDIEB%HD &
TARE/ TP 7 ——%EHTOE IR TEDHHRTEEI
e, AV TFRANUKRELHIEICERTE£Y, 7 DBD/
TDTICHBVILFIC—IRRRY Vi, REDOBEICIEU TR
ICEIMELZE T, MIZIE. TALAT Tz VN ERETDRICY VS
FTYRELTERTEET,

REBATLAX=T—F. XA VI\NZEEVO/NZADL AL
HERRNUED, (RSO0 Ry V&I E, VANRTT I T4 771
ITRTCDF vV RIVENADBRENET,

FET—V 3V REEE/R T ZTHRA—)LIE. DAW HIfEY> USB
RELPSD LO—F—HBIVT L —V—ICBET EEEERITL
F9, RA—J)LIxFE =, Custom Controls D User L1V —ICEID YT
SNIC/INTGA—=Y—DEZHWRETDIELTEETT, [iHdTS
R VU HHENTULBREIC, 'USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS’ A%
SETUP/GENERAL THBIRESNTWBIBA. BEIELED/STA—5F—
—VILIRY Y TRIRTE, ZDEIIRA—ILCHRARTEXT,

B
a o
J




148 WING and WING-BK

WING ZU 7T WING-BK {12

FroRIVANIYTEIVaY

CHANNEL STRIP DETAILS 6R BUS SEND GROUPS

CHANNEL PROCESSING
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VIEW 7RY V&G & SBIRUIETF v RILDAA VEBEEDARA >
TARTLAICHEEE T,

HEET O I T I T« TIcihd e, FDRY v EBERTE,
FOBEDISA—F—D AT O—ILUET, TARATLADET
FBICHB/NERRY ML AED/SSGA—Y—ERIO—ILTES
haERUED, BETSE/ JA2FERLTHEETEELT,
TOvIRIVEFAELIRTIET. Z<D/ISA—Y—%E RO
_)[/_E\gi_g'—o

EBIND B 7Y aviciE. ABDFvURILDERKRK 6 DD EQ /N
VREIRZAD 8 DDV RZRETZHOERI N
—ILAHBDET, IQ 7OV IEBMCTBICIE Q RT V%
HUFF. RIC4 DD Q TYO—49—/7D 1 D%fi->TH
BIZ/N\YREBIRUET, SHFT Ry V2 —E#HTE O—Y
TILTINYRONAY T )LTINV R, FHeld /N Q ZiRELT
WBIBEDEBI/INYRICFI7EATEZT, GAIN. WIDTH. &

O FREQ TR Vi3, IRTED/NY R CREBEITIERZZERLET,
A TBED LSTIN RY V=T E QN REBMTEZY—CE
F 9, BLEND/MIX / JIE. EQ 7Oy oD oy N RSAFALELT
HERELE T, 100% ZBZ2E. 2D/ TRENVY RO A vEI—
F—ABELI/IN—Y T =V TEETBZIET R/ED
FQ ZEEBRILTDIcHICERTEET,

-FroxI I3y

BRIDT7 ==\ 7D LIcHh2mELTavid. EREDH]
HERDOEFBEY NERELET, chsld. #BIRUIC 4 Fv
VRIWDINTDTA 2 IS TV —, FIlZINAEERE
DISGA—=H—|CIRBZENHDET, § DDRY>VDWThh%E
HIE A4 DD/ TE 4 DORTVYDNFrRILOTOINT 1%
HIETEDELSICHRD, FroRILERET DEHIORIRT B
13 ZNITED 4 FroRILEI Y aviE XA v O#HIEE
S5MWIZL. 2 ABOI—H—HERICIVY—ILTEETES L
SlcDERT, FI-F3 O ~O—JLi&. SETUP/SURFACE TBZIC LTc
SEEBEDNRY LY NO—)LEEEICEID Y TR EHTE
EER

4, A AL kO-=)L

CUSTOM CONTROLS

PRESETS

ARZLAV A=)y TiE &K 4 D20O0—5)—/
J& 8 DDORY V%, BICHIFETEETHEINEHEDERICED
WTCBIENTEEY, TUVRE, BRDEyh £15. AL
— I —BEICADLETHRETBIENTEET, VIEW Ry > %48
LT avbO—/Lic#gezE|D YT RVYTILANY v IR &
Bk, FeldFaybrO—ILEYEYRNUET,

5. U7XV

73a7 1/0, MIDI, & KT GPIO

) ®)
AUXIN OB @1 a @5 C.)l' @3 @2
AuxouT u©ﬂ7 B @5 @4 @3 @2

MIDI out 8 7

6 5 4 3 2 1 N__ 8 7 6 5
(®) () () () ) () (%) (®) @o@o@o @o@

JSRILDT7 FOTEERFICIE. 8 DD Midas PRO Y12 7U7 >/ 8 DD XIR B, 8 DD/NZV X %" TRS aux AH. &KV 8§ DD/N

=
NN

Z " TRS aux HAIRIIDNEENTWET,
TITYNIIZED 2V 1 M EZFANE T,

9 dl

CEERBAEAIVY RO AREERDE T,
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HWRAZLAVNOA=ILEIY 3O TETIX, B2 h7TIAD
AV I TI AN ABETT, VIEW RY VA B L TENENER
EULET, UB LI—%—, WING-LIVE (SD A—K) LO—%"

—. Mute Groups. &&T" Show Control ZHI{H T B 1zshD1—HF—Z|
DU THRER NS YV EBRIRE S NICRY Y DHFE L EEIR M
LEY,

REMOTE
CONTROL

‘ DAW ‘

()
|
OF

behringer

@ W
)

PEP®

3

e
E>® MIDIIN KT OUT vy ZIckD, S8 MIDI 3> hA—/LAFIREERD. K 4 DD GPIO D 1% 1> F TRS Jv v IRTFIC
D
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ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

wo©E L ee0

Ethernet R—RDRFICLD I —F—FENULTRYRNT—U %K
FU, AVE1—7—PENAILT/INA ZRDFIET7 7 =ERBLT
ERECISERTHHTZCENTEETD,
Ffe. AVY—=ILIE USB ¥4 7 B OxIFE=NLTIVE21—F
ICERI B IEHTE LTORRICHERTEEXT:
o AN BAA—FT ANV IT—T—R, WIHT S

ASI0 KZ-1/\(& behringer.com M55 TV O—NTEET,
o MDIDAW OvhO—5
o TF—LITTDEH
o TN
3 DD AES50 R—h EFNZEh, TIYYILAT—I Ry IR E
DETERERX 48 DAABIVOEAF roRILZREL. BWF
vURIBZRERL. BROBFIAND/Y F 7 ZTHEICL
F I, WING [F. ITARTD X2 YU —XDIFH—HB L RFT—I7R
WO RETELICHEBEENHDET,
WING ERT—I 7Ry Z ZABD TN TD AES50 BRI I, LUTHN
ETY:
o Y—JUR[E (AT-S5e 7—T b
o RI-45 #&IHT—TILT VR
o BRT—TJILE 80 X—KIL
StageConnect (&, AEMR/NZVZ XIR —7)L (#EE 1100 1
E=5 VX IMX 7—=7)) ZERLTR A 2 FroRILOTIY
WA=TFTAAARNAFFHEAF roRIVEEELET, D1V
—J1—RlF ABWBICHEAF v RILOERRBRD/INABRZY
R—R U 44.1/48 kHz LV 24 By MRIREDT I )L. FEESHE
PIM A—TFT 0 A%EAULET, StageConnect (&, AT —IFfcld
A RS YINDEBRBIERDHICHARES N U TIUBDEIE
TRIEWF T r—o 3 EHR—KNUET,
2T LA AES3 (AES/EBU) A Q& KO H AR IE. XIR T —T L%
NUTITSTENTEET,

ERAOY ~

WING >V —)Lld. WING-LIVE A— RN VA=)l T
SINFET, INICED. BK 64 FroxILD 48kHz / 32 Ev
FA—F 4 A%DEIL SDHC h—RDRFICEFEFTEHIENTE
%9, Dante. MADI. SoundGrid ‘2 EDOFORNIILDA—RZEZD
2OV NA VY RARN=ILTDZENTEET,

Power

POWER

11B:

ED IEC T—T )L &K LE T,

6. Main Screens

[FEAEDEELIRE & HITHIE Main Display TITIONE T, BIE
& BEDOERID 7 DDRY >, £leldhyTIRRILDE LI
YO VIEW RY >V EFERLTHES - TEZXT,

Main Display DBEDIRY > ZERLTF Y/ EATEDEHEIF6DH
DESCH

o HOME

o EFFECTS

o METERS

» ROUTING

o SETUP

o LIBRARY

UTILITY 7R > ICid 2N ICBE&E I 25 EDBEHEIEH D EE .

BEEODEIPICIFAT—FRIN—NRRSN. FroxILEA., B
To2—=hDIAy I )T 7 LV AERBLUET, hickD. D A
—RoayvkrO—JL.BYRFYIAZa— AT SUKEEE. ZD
DY —)LADERE T XN AREICRDE T,

HOME
HOME

[ 1 [} one 8 1513:54
I @ LE I/2 Eﬂuu S = o 2024-01-25
OVERVIEW  ICON/COLOR @ e
INPUT FILTER LEVEL
. TRIM soLo 0
0.0dB /[~ Locut L(

aw
T\ Hicut

>< | TILTEQ

MAIN

me .

-16.9 4B

SOLO BUS

D MUTE j

TRIM 00dB WIDTH 100 % PAN

BEIET 7AINTCRIRUVF v RILDBEICHRDET, 2D
EE T /AP LRIVBEDERNR/INGA—F—%F{ETE
FIH EIC Q PI(FIVRAREDEERLEBETOY JICTY
AT HDHEFERERBELUET,

TF—=M YA FITVA QAT — oy ay0BIER, &
V16 INRITEESNZEBSDY Y IRA > M HOME BIE DA
TRRICHZLYFFAAVEIIYILTTAYIEZRSYIT S
CETHETEXT,

INPUT

INPUT BEIE S AEBIDFD 2 FHICKRRESNET, IREDF v U=
JVICEID YT N TZAY ) EAILYR—RD Source BN T
BIREINFT, E51E. THT 3 M ST X M/S RY >V TE
I AT LA FRIEZYRYARNICEKRETEET,

@ SOURCE GROUP - @

LOCAL IN

cLosE [V)

O OO O O ©8 © 8 © |

LCL L LCL 2/R LCL 3/L LCL 4R LCL5/L LCL B/R

FILTRR BIES DIy 3>0—E<T O—Av b I\ 1AV,
BEVTI—RATSAXNDIZDDFILN T4 ILT—A—)L
IRRATANI—RBREDEERTAIVI IV T AT ar%EHFTL
EER

BRIT. DELAY (POST) (&F v RILEAESICERINDELES:
FIELE T, COEBEL. & ZIE X1 PA hSESBEENCS
FcH 270 RRAE—H—%ERENT BEFTICHETY,

GATE

GATE BIEIZERIDFID 3 BRICEKRRSNES, JOvIIFT7

AL T, UDEWVEPE R ED—RR/INGA—F—%F DI

TV /A X7 — N DE I AN Gate Model X =Z2—hSfttd S
Ay —%0—-KR932EHTEET, 2OTOVIDERHIIE,
BIRUVCETINERBRUCEESINET,

EQ

TOV7E AAFvURIVED 6 I\ RER/INTXANY YT
SAY— BLONZXAD § NV REL/INSARNI YIS
—(CTFTAILNBESNTVWET, EQ Model X=Z2—Hm5, T4
WELCT7FOV QEFINDOIZI2L—YayDI I FRE
KEBIRTEET,

DYNAMICS

TOviE TIYLELOTFATDOIY T Ly — TFRIX
VE— Uy F—DIIaL—ravORERGBRRZRMEL
EER

PRE FADER INSERT

ZZTIF 16 DX AOYRD 1 DHOSKREREIIAZT I I~
EFrURIVCBATEE T, Thidr—bh Q BLO/FES
AFZURTAV DI EISRICEETEEXT,
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POST FADER INSERT

2 DEDA A=K RANZz—4/—RBLORIN Oy Y
VOICEESNTWET, Zhid X ALIEEEBINT B/csIcER
TEDD Fleld 2 DDA—KRIFI VIV —TD 1 DIck>T
FrRILLNILEHIETBIcHICERTEE T, oDl
i B0 Y TonfeFroRILEHTES ST B R EA
LET,

MAIN

BIE T 4 DDEZERBR/NRAZNZENADEELNILEZRHET S
EMNTEXRY, Ffen ATLAMR, /X FrRILTZz—F—L AN
ILHRBTERD,

BUS SENDS

ERIOFDOREZDEEBTIE. IRTD 16 INANDEELNIL%
FBETEXT, REEDYYIRAVNE, ELBOROY TS ™S
UAZ2—%EFERUTERET SH. HOME BIEDOLYF 70 V%
I LTIV T % BINTEHIETHRETEET, VIR
KOS 16 INZADIES(TIE 3 /N K EQ A FIAHRIRE T,

TAPPUINT v

BUS SENDS TAPEQ

O PO - O~ --{re o -
1

POST FDR [POST]

HOME EIE (&, /VA, MAIN, Ef2lEY MUY I X F v IUAEIRS

NEEETE GATE 7Oy I FIFETEY, NJLADHD AL TE
2EVWSHEERE, ARONREZF>TULWET, INPUT BEE Tl

INRAEERF TV Tz—5— FvTRAVNREICLD) FcldR
ARNT—F—ICBRETEXT, INBREZFIIPI TV
MEEIFERSINED. £oldF v RIVDELELIEDfHIC/NR
ICIL—FT 4 VT ENBBEICFT I —FICREENET, &

N, A1V 2y I 2D81ICfTh XD,

EFFECTS

KBl use 1 L)

P PREMIUM FX 'STANDARD FX

EFFECTS BE T, T7x 7 /Oy DI TOAIEZHIE U
9, I—H—x, 7FrO7 7Oty ORBER/N—FvILT
Tal—yauhSBBIRU =TV T EREL, INOX—=F%
RO, LRNIVEETEZYI VT TEIENTEET,

8 DD PREMIUM FX Z0Ow k&, 3RTDT/\A R (FX1-8.

SID. CH A5 TY) 2B T B ENTEFE T, STANDARD FX
Z2O0YKFE. STD & HI7z IV MATTUEINART B ENTE
9, H ATTVICIFE. 3 DOIT TV NTINA A% 1 DDROAY
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NMTEEBE TS 4 FyrRILTINARE A DEBRETEIYRIUVY
FINAANEENTVWBZEITERLTLIEE WL,

BK 16 BD7T/\1 X% EFFE(TS BEmOAAY McA—R332&
NTELT, IhEDT/I\A R, ZFDH, BARTY~ELTO
—RIBZENTEET, GATE. COMP, INS £ 3>V DEFv=RIL
ANYY I THIBREER 7 F OV T2l —yayveETr Iyl
T M EF v RIVICEEO—R S, EFFECTS BE® 16 XAOw
NclgO—REShixrttA,. T7x7MNIBE. N\XEFIZE
ART Y R ZNUTFvRIVITEREINS 2 DDAEDOWVT uH
TEAINE T, UN—TPToALA1DLSBERRN—ADIT I
IMNEEE, NRAREENUVTERESN., YrF-Iv o770ty
VIIGBE, BAKRTI YN ENUTRESNE T,

INZAEEDIT TV~

INREEENULTI 7V M ZRETDICIE. TT7 7 hEEM
I5F v RILERIRUE Y, HOME EED BUS SEND 73> T,
FLEODEEET VI a— MU TXAIYTARTILADRGTZT7 T
——HARTEIETCHFEDREET VT4 ICLET,
INRZWNETBF v RILDBART Y NI HFLEDI TV N E
A—R93HIERINET, COFvRILDIXAVI/INZITIL
—TAVTEINTWR I EZERLTLIZE W, N TEESN
BESDEZZITZIET EAANFFRILICHITZHED
“DryN I OMEEDEEBDZIENTEET,

BARAVNELTOI 7O~
BARTIYRNENUCI 727N ERETRICIF FEDANF ¥
FILDERIDFID INS Ty oD 1 2% w7 U, EFECTS BEED
16 ROV kD 1 DICHRICO—REhkI 77Oty %
ZhYTET,

ABDFRILD HOME BEICWBEEIC, LYFFPAAVHE T Yy
938 BYIDEARA Y NDAEBEE GATE, (OMP, FQ £ 3>
HEHEEDIJOVIZRSY I UTERBZDIENTEET,

METERS

N ] usB 172 gps 6 @ bt

METERS

CH1-8 CH9-16 CH17-24 CH25-32 CH 33-40 AUX
(1121314156171 M ofiofunLi2lis[islis]ic M7 Tisfia]20121 [22f23(2 25 o6l2728]29]300 31 32533 4lss 36 37)ssfsols0MM 1 12 1 s [ 40 5 [6 17 [ 8

BUS1-8 BUS 816 DCA1-8 DCA 9-16 MAIN MATRIX
[1121314]5]6]7]c M ofiofuli2lisfilislic) [1121314]5]6]7]c M ofiofuliz[is[ilislic) (1120310 i12]3]4]5]6]17]s8]
»

METERS BIE Tld. A2V —ILEDTRTDIES/ICADL RJLX—
=2 a— AT —HIADNRREINET, LRNIA—=F—LRD
ST =S NTWET 40 DAHTFv+ERIL. 8 D aux F+
I 16 @D (#EBh) /VR. 16 D DCA, 4 DAA VIV, 8 DKW
J2ANR, ZOEETIE ZNEY Y FTEEFTERZDOFvRIL
TIN—TDNT NN A—LA Y UTHIECIREEZ TSRO DE
Ea—MAYRMBRHEINTVWET,

ROUTING

SOURCE GROUP
UsBAUDIO ¥

WING Tl FEBRI—FT 1T AT a VA EEETT: IRTD
SOURCE ZIRTDOF v RIVFEIIYBEAICIL—FT1TT5T
EPNTEET, SOURCE &HEAD/Cy F 4 E. ROUTING EE TR E
EINEY,

[ Ufmseid. HOME BEADEF v RILD INUT 7232 TH
KRENICITSZENTEET,

FrRIL

BEHEOALED 3 DORY VIF, fRETZDF vxIL. PEAS
IFHENERBIRUE T RIIDINGY U (EF v RV DK E % il
LET,

=) (=

“CHANNEL INPUT” XZa2—I{&. FrRILDAXAVADFIZREA
HADEESEREIT BN EFEUET, chld. 1> Zr>avy
— )L ORITHE ST, B—DF v RIVICIE2 DDA AN BT/ Sy F
2, I—Y—0=—XIIEU T BEZSNE T,

CHAMMEL INFUT

MAIN

BIEHDEFEDICE 40 DAAFvRILE 8 D aux NADKRTREN
Y, BRADOAF¥DICIF. ERIOF v RILICIL—T1 2T TES
FUFATIREAR SOURCE RIS NE T,

©

FEDFvrRILEV VI UTE. FDF v RILEERE)

9% SOURCE (&, BIEIDHE¥DTEIRTZZENTE

F 9, “SOURCE GROUP’ O RO T I AZa—% T Uy ITHE,
AV —I)LOE®E/NRILETIZ/INZADLL T OYPIE SOURCE HSiE
RIZDENTEET:

o LOCAL IN: 24 DY AT AV FlETA VAT,

o AES/EBU IN: 225341 AES/EBU Ao

o AES50A/AES50B/AES50C: 3 DD AES50 7R— ko

o USB AUDIO: >V —)LId 48 DANEHNF v RILERD
UBA > 5 —Tx—REUVTERTHIENTEXT,

o EXP CARD: AV Ah—)LEN/IERA—RICIGEU TRAK 64 D
AAs

o MODULE: DANTE & & TF SoundGrid I—RZENULTRK 64 DA
MFIFRIEE T,

e BUS: 16 D/INR (RFLA) DZFENF T,

e MAIN: 4 DDXAVINR (RFLA) DFENF N,

o MATRIX: 8 DDY KUY I X/INR (RTLA) DFNF .

o OSCILLATOR: 2 DDIRTA h /AR BT/ 4 X I ELR
*rvL—%,

o STAGE CONNECT: XIR ORI & ZENULT 48 kHz& 24 E kD 32
DT IFINA—T A AF X,

o USB PLAYER: Z7A> ~/XxJL®D USB L —1— (Type A /R—1)
MED 4 FvRIo 77AIVIFIEEM wav A—TF A TS
nIEROEEA.

o USER SIGNAL: AAF ¥Ry INA AAVINR, FTlEN R w
JZINADETTO—DERZRA Y M SIRET BES.
Ficlx 4 O1——/)Qy FEBUTH/Cy FE 7S OURCE,

BREOBETEZTFrxILE/SyFFEEEIC “+1 0" RY V%

)y oFBECRDAVY =)L F v RILDEEINIORIRES .

SORFEIZANBND Y THEREICRDET

+]
AUTOD

FrYRILDANZEI VT FBICIE. NONE 20 )y I LET,

BFvRILDE/ AT LA FBFIYyRYARERER M ST
BLOEM/SIRIVENUTRETDIENTEXT,

ST MIS

Sources

Sources TRY %7y F5E, SOREE DIFEDHRYI YA XA
VIVPRRREINET, TRTD SOURCE 7')L—F 1. EE_EZBD
ROy IY I AZ2—%NUTT I AREETY, SOURCE DRI
EEBLED. B/ ATLA £cldI Yy RY A R SOURCE &LTER
EULED, 77V MLANRT—2BMICLIZD 48V Ry U EB UK
%) EmEEREESED, 74OV EBMULED. SOURCE DEEEZE
BULRED, 2a—RIL—T97%BNMUTHETEI2—)L
—TID T T4 TREEIC SORE NS a—hEhdL5IcLizhT
BENTBETT, AT LAFRLIFIYRYARBREICTIL—F1L
SNESIFE. AV —ILEDBE—DF v RIVICHEIRTZHZENT
EEER

ESHMNHEELTVAEL BIZIE LOCALIN T & 3) BEaY. B

% SOURCE Z'IL—ICBLTWS (BIZ I, Local IN T&AUX 1) 35E
| USER PATCHES Z(ERULTYIL—FL T2 ENTEET,

USER PATCHES (& USER SIGNALSOURCE Z'JL—ICd D, USR 25 5 48
ESNIIFESNTWET, I—H—/NyFE Uy Uk, ZD
NNy FIERINZESE. BEOARITEIDLTENE T, 1—
H—)yFFE/ AT LA FllEIyRYAREVUTEEL, OV
V—=ILDF+RILD Sources ELTERTDIENTEXT,
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Qutputs

Outputs N> &I UY I IT2E BADI =TT ATV 3y
DRRINET,

FED SORE ZEBDENICIN—FTA4 VT FTBHIENTEET,
BEEOEAICIE. FIRAREAT Y YILELO 7 FOs BN ER
SNET, INTOEAYIL—IE. BERLEOROY ST o X
Za—ZNULTFZIEATAETY, BRUEHADICEEEINDE
Sl BEOARI TRIRT DI ENTEET, TXTD SOURCE &
IL—E BELESLOROY T I XZa—% N LT T I AT
BETY, BAHYIL—FD WLIVE REC & RECORDER (&, 7O k/S%
JUICHER SN 2 DD SD A—RZFIF UB 75v¥aRSA47
ANDFEEDIN =TT EHHUET, SD H—RICITRK 64 F
TRV (EH—RK 32 FvxI) UB 7Zvya RS0 7ICid 4 F
vRIVEFEITDIENTEETD, USB ZNUTERIR/NRIVICE
EnicdvE1—YIcER 48 FrrILERETEIENTE
EER

SETUP

| O3 use 172 g8 =

() sHuTDOWN

CONSOLE PREFERENCES CLOCK

GENERAL AUDIO SURFACE REMOTE

CONFIRM LIBRARY LOAD B e
CONFIRM LIBRARY UPDATE B 15:14:33

SHOW METER PAGE WHEN LOCKED

DATE
2024-01-25

usk crsr/wHeeL For PARAMETERS [
0-9281f8ecd

TOUCH FADER SELECT [ o ]

ToucHFADERRES  NorM| FINE [N

USB MSD ACCESS INITIALIZE

(O INIT CoNsoLE

MOUSE DISABLES TOUCH

n
MOUSE SPEED —

USB HOST SPEED FS “

0S PARTITION DATA PARTITION

General

BEOLAIICIE. FBERRERIVY—ILE, YUTIES 77—
Loz 7NN=V 3> BLOA VY AM=ILENIERA—RDER
ENEY,

USB MSD ACCESS (&, USB ROV Ea—¥IciER Ut & EICRR
SN2V TUVERIBRULET, WING 05 Z:&RULTOVY—ILiC
VIO 7EFEO—RNULET, WING DATA Z3RIRL T, RESH
A=y a—7—% (a— A=A AFv A Tt
vy, ZUvT) ZEEBULEXY, JvE2—Hh 50V —)L&Yk
TBH AVE1—ID5D UB A—FT ABLEICRT ICIE. BE
DUB 75V YaRIATERFICOAYY —ILEZBDHLE T,
BREERMIE (0K X =2 —CRETEET,

INIT CONSOLE (&, OV —=ILDF+ X)L, aux, /NA, XA VKA X~
w9 ZJCA, SOURCE, A, DA, Sa—hTIL—T TV hE&

Bz YN BDIEREINE T, INTOERR. AL 27V
VI UGERTERY, HEDQEBR. Zhozo )y 7 UTGER

TEXI, BIREVUTZIBICIENONE 27Uy I LET, FEIRL

FRIEEORER.INT 20Uy o35y hENET,

Ffe. AVV—ILOERZEANZAS Main Display @ (LR SOLO 7R%
VEBRURITRIET AVY—ILE)EYRNTEIEHTERT,
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Audio

AUDIO CLOCK 2 ¥ 3vid, OV =LY FILL—k

(CLOCK RATE) &7 — K470 %7 SOURCE (SYNC SOURCE) DE& XE % %Il
LEY,

INPUT SELECT D TFDF ¥ xJILE aux NAD T Uy REIUw I TBE,
IRTD 40 FrRILE 8 DD aux /NAD MAIN & ALT A D% EIC
POBZZIENTEET,

PREFERENCES Il EH DI 1 —h &Y OA TV avMNEENTL
E3C

BR3Y0 7Y (PH) Fcl3RARTZz—4%— (AF) ELTHRET
EEER

USB AUDIO (. &R/ CRILD type-B USB 5% N L TR RIAE IR F +
RILDEE 2 1S 8 FrRILICEIRLETD,

AUTOMIX (3. #2D SOURCE DL NILEBEIMICEZEL T, HALAIL
DN—REIRIENET, Thid. fIZIE BRICAT—Y TEIERD
ZAE=H—DWNWBBERE EFTT, BK 16 FrRILA 2 DDV
JL—> (A/B) T automix (RARA>HY—KZOVK) ZERTEET,

Surface

COBEICIE. AV —ILOREDZA M X—=5 2T A7)
TIVICET2EHDA T arNEENTVET,

Remote

BEOIY—I)LERE(E. DIN-5F /el USB &t =L T MIDI T

HIH YD &M TEET, MIDI REMOTE CONTROL £V ¥ avid. ED
BERENUTEDNIA—IHHHENINERELE T,

HA REMOTE 2> 3 >/(3 AESS0 A, B. UR—kZENLIcaYY =)L

DYUTE—hFITEZHIEL R,

PE—REFZRLXIE NETWORK €72 3> TRETEER T,

DAW

WING OV —JLiE. DAW O hO—Z&EULTERT B ENTE
£, TNEFNOHREIF DAW BEE THEAIgE T, £/425 DAW O
TUtyhE ROV IUAZ 12— NUTEFHNICO—RT 3
ZENTEET,

JvY—)UA DAW O hO—5& UTHEE T BTcdicid. hRZ LA
> hO—=)LOEEID REMOTE CONTROL 7R% > =T IMENHDE T,

LIBRARY

p— A | 151623
oo R0 T 20240125

)
W Az % SHOW SNAP  SNP | CLIP  Fx CHAN
e
ar
o

DL1Upgrades

SCREENS

R_20240125-151545

REC 24

REC 16

R_20240123-153521

USBREC TEST 1

SNAP 2
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2. UBT—JILEEE/ISRILDR—NETYEa—7ICERL
%9,
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BUTEELETH. FWIT7—LTx 7 77 ILEHIRT
ENNY T I7ANTNCBETEHEEREBOHLET,

AVYV—ILAEEICESHLREWNVEETH, COFIBEFERLTY

POV P EBHIDIENTELT:

1. OVYV—=ILOEREYI>IIREET, USB T —TIL & # 88/ (%
JLDR—KhEAVE1—FITIERLET,

2. MainDisplay DBEBIDAA Y A= —DTFDORY > &L
. Z0%IVY—ILOBEREANE T,

3. TIYVaRIATOAERN—RRSA T zimllcese
EHRIC, 0S E DATA RS A TN AvEa—FICRRENET,
RSAT7=5TIN0 )y I LTREET,

4. FLWI7—LOzF7 770 0S RZ1TICRZYyIL
EXER

SERCWING (EBICZFDOR A TDEHFDO 77—z 7= HERL

TREILEY,

5. 7rAIhEmEES N (RIEBER S JxRbE LY, OV
V=ILIEFLWI 7—LI Tz 7HRA VY AN—)LENTEHEK
ICHER#:ITDIET T, 25 TR\NEEIE. FETcIvY—
ILDERZEYTIDEY, .



158 WING and WING-BK

WING ZU T WING-BK {12

9. ¥a—bkAvhk

PURPOSE ENTER MODE EFFECT EXIT

RAAVTARATLADY v FHl
fHEEMITTD

SETUP, ALT (SNILARL DIR%
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ERSHRTIRIIT R, AR TA TRAAY LISTEN 3248, DU ST 3507
EQ 57 ER - BLEND/MIX #EHFEL EQ HERAVIE/ TR, 81T 100%
B, 1Z e S P TR AT EQ iR 8, BATRIEAFEENA ST
KB R IEE
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4 i&BEERH
GAIN
DAIN GATE comp FILTER
Fl F2 F3 AN

T A#EFRE E ARSI S RMET—HEAREHSH,
XA BRI EEN S, . FE. BiRssEsa
KA, BT\ NP — AR 7 B AN b A 124
SRISHIEES Y, MAEEREREBNEE, XESHAEE
S FERFIEE, FRFRNEE-MNHPAEREE ETE
7£ SETUP/SURFACE A /S FRR, F1-F3 34t AT A S BL 48 (R AT EE i
FThEE.

4. BE X =

CHa1 CHB2 CH@3 CHB4 (7
() X

cyusals gt ) Deephinar2

L O00gdd
) 0000

BRE XIEHIER S I RS M )\ A R4 5 Bl 45 Rr iR 28
18 RV E S Bl TURIE AT ARE B A& AR E . 37, $R1E
R 2T VIEW 25 UAE Y BLIhAE, RUBIR FHEEEM

BE X EHE S BIREER 4 2 F R TR AR ZE A, 3T VIEW
EHAMEEENTNE—1 ERET AR SR A
F4=4H) USB SEEHL. WING-LIVE (SD &) REW. BFHAM

Show Control FOTEL BiR$AHIA S o

MR NEAREA

5. RER
%4331 170, MIDI #n GPIO

@) ﬁ] ® W @ W ® W O]
N °

@®).
@ ®
«©©

=eh

l O
clciclcicicIclo

LERAERUEREETE 8 4> Midas PRO £ X BT E L AEE. 8 4 XLR Hit. 8 T %" TRS B A0 84N F1&hY %" TRS HHBhia HiE

=0,
— AT RO EZFRER 12V AT,

5 %t MIDI % N Fn%ar 7L 52 P SMEB MIDI #35,— 3+ %" TRS 4R FL AT FHF A GPIO E A A FifiiH & &

ETHERNET/AES50/Control/StageConnect

S o e 0B B B o OISR,
o ®©®e®0
— XA K MERO R F 1B T I e B L B kS T &M%, EAITE
e B Ehi% & LRI R R F 1T H,

BEFAEFTUE USB Type B iEHe=R BT E M, BTUTHi&:

o 4B /A8 HIHFE SMEEO, FEIRY ASIO IRBHEZ FFRTA
behringer.com &k,

«  MIDI DAW #3158

o EMFEH

o HUIEZR

3 4~ AESS0 3R O4 R AMFEEZOBRETRS 8 MHANNE
HiBE, BRTRBEY, FRIFESNMIEZEHITREER,
WING 5FTF X32 RINAEEMNBESEOFETERE.

WING S5O Z EHIFT A AESS0 A R:

o E BB (AT-5e EB4E

o RI-45 EHEAFLSIHO

o EAKRKE 80 X

StageConnect {3 FAFR AT #4784 XLR AR 48 (T4 110 Q FEHT DMX
B4 AR S 32 MEFE M A\ S, ZEOZHFRER
MO\ HIEE R AR E, HERSE. TEEN PIM B35, R+

FH 44.1/48 kHz, 43 ¥32R A 24bit, StageConnect & AE A EEEERE
ZIMI#LZE (Side Rack) TIFF &, ZIFFELZEFRHIGEIR T 1T & TR,

it XLR RS RTAEIT L (45 75 AES3(AES/EBU) %45 N\ Fnar i £,

w8

WING FEEH RET WING-LIVE B+, RIFERS 64 1 48 kHz

/ 32 Bit F 3@ E FHIZ]—3T SD 5 SDHC ~ L, k¥ BIE IR IAZE
4= 575 Dante. MADI 0 SoundGrid 2 & ft1 B o

FL iR

POWER

11B:

EEEESH IECRLE,
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6. ERE

AEHSRHENIEHBETETRE LM, TBELREL
MIEY-£ 4~ 42 A S TER E AR 21~ BB 53 A0 VIEW 231 SR &
BES5FRRERFZ DR, TRUAEARAN FRE:

o HOME

o EFFECTS

o METERS

o ROUTING

o SETUP

o LIBRARY

HER, UTIUTY 2 B 52 BXNHERS

TED BRI ED R RS, R AEEIE R, A o FniR R R
Eg%o IXIE R VFIR 2L iA1E SD IR, IR E S, EIIREME A
TR,
HOME

HOME

n - ) 15:13:54
I E USB ]/2 : TOOLS 024-01-25
OVERVIEW  ICON/COLOR
INPUT FILTER

I!EE!J% ™ TRIM
0.0dB
>

USB 172 n ~\| HicuT

/[~ Locut

MUTE ~ A ><| TILTEQ

MAIN

5 -16.9 dB|
rmne° i
2 “8
SOLO BUS

[
.ﬂ MUTE

WIDTH 100 % PAN -9

FREEINB R BIERN R, ZFRE LT A RIREE
ﬁgféﬂl BFEZRMETIHE Q FsSLEEEELEER
N E',mo

B fEEREAE TREIRFERFIESNR, TLURAEE TR,
AR, EQ FFRNZUR2FHIAL IR IR, AR R IEE] 16 B

ESHT R
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INPUT

INPUT B tHER FE ZE MBI 86 — i, ZEIX BRI T D4R HATIBIE
HE A& AESR. FSAUEENRRE., A M/S
R, tHMAIM, ST F0 M/S =T AFE &,

LOCAL IN ) M M/S CLOSE [V]

LCL 3/L LCL 4R LCL5/L LCL /R

@ SOURCE GROUP = ®

FTER B35t 2 i 2R A HI—E05Y, RIFIEY). BYIRE R
B, IS8 A I8 R 3, P AR

£ &, DELAY (POST) ¥zl bz Fi T il B 3 5 S HUREIR » 5140, X it
R FIRENIEEE PA AR RES B L ER.

GATE

GATE REHI A ZMFIME =41, ZRBVA B ENIRE], BF
E MBS, EFEEFLL ), S E Gate Model 328 _ERTIUm# Hfth
AOIEEE, X BFRIGIRIBETIE SR E X,

FQ

ZAERECA AW N BB 6 RESENER, DasRESE
P18 3%, ATRAM EQ Model SeBarhife 3 & Fh F FIR M EQ 4%,

DYNAMICS
ZRGUR M T KB IELUESRR. ¥ RIBFFIR G 2=a0iEE,
PRE FADER INSERT

X B, ATLUIGSRE 16 A FX $R1E = —HIAER S SR U RN 1E
B, EFAAETE Gate, EQ #0/3 Dynamics $RZ RIS Z 5,

POST FADER INSERT

FNRBEMTEETFNELEZ I, EF ARG E, si@
AT LR EENENEE LS 2 MESETHZ —KiE
i E R T

MAIN

ZREAITHERZR RN 2 &RET, MR SIEREE.,
AgEEETETE,

BUS SENDS

EMFIPMERE—NEERIFAERRE 16 ME&HNKRERTF,

ATME AL E RN TR B 7E HOME R & £ Rt iR FERF

B Tap SRIEEBNRENT o AM Tap REIEEF] 16 MRLME

SRET I =EHER.
TAP POINT ‘ v

POST FOR [POST]

BUS SENDS TAP EQ

LR B2k Ik SEREIEERT, HOME REEZESN T ERM, B 25%

B GATE #EH AT F, RAEIHEE Trim, 7E INPUT RE £, B& KX
WENBHET (RIE Tap RIZE) SUEHET, MREIE AT AT
R K IE, BEBITFAH (Subgroup), TH5R 1% 1B 15 4 BE BN S 28 1L

HITENLE, MARERETZE,

EFFECTS

15:14:01
2024-01-25

<P PREMIUM FX STANDARD FX

EFFECTS R R HI R BRI A A H. AAA N X EHFE
AL IR SR TIR AR, BLE R, AES I EITE T,

J\A~ PREMIUM FX fRIEFT AR 8 A 1% & (FX1-8, STD #1 (H 2£31),
STANDARD FX #E#E& T 240 STD #n (H 30 R, FER, (H LA EE&
M EER &, EERNMEEREN T =N HREE, UERE—
RERER T TR &,

AIUINER RS 16 DR 252 EFFECTS RE LRHREE, RETTRUS
X LG & MECAEN o 5N BIE 5HY GATE, (OMP #0 INS &R 43 £
BB T EFFECTS B 16 MBI R R RS R R,

BEUAMARZ —BHRENATEE: @22 & L ERE LR
ANEo E?H‘Jlﬂ?ﬂﬁxﬂ% ILRIFIFER, BE@EN AL AEIZE,
ML BEEETENSIZE,

IE ¥ #eq 0k E s

ERETRELEEERR, TBE—IHE MM NBELZEE]
B, BB X, —MAE R IR GRS RE
&, 5 TRILHE T E4y_E A0 BUS MASTER #1 SOF FLIP 240, B ikt i
ERE I\ BENRIEE S B RERFRETEH S ERAELIE,
i%ﬂiiﬁ%?%ﬁﬁ%ﬁiﬁ, AR HE TR B FrER & K,

s, MREFSHREPL LS LAEX MAEE, MEHEZN
BETENEN BB PTIE S LR A ERT,

FRIET SOF FLIP 3258 1UR H,

ABEEEIE LA S AT BRI R, BRFITEE

EﬁEEEIJEH. %, BEMTREIDLNESE, TUKHS @A
BERAE R BRESE,

ANR LRI R

ERIHNRIRERR, BRI IRR N EEZ T LR INS 3R

Zﬁ§ F+ 4 BL SE BT ANELE EFFECTS B £ 16 MEEZ —HEER L

3.

RN BEER HOME iR L, mEiRFERG A ITETEEE
REFHEFIE— RN SR GATE, (OMP #n EQ B4

METERS

Lo [ [ P v
=l B o B
METERS

CHI-8 CH9-16 CHI7-24 CH25-32 CH 33-40 AUX
O0BB0E80H0E ONDPEREDR DEERAPRER BEACE0N0E SDECEEEN DAE0BE0E

BUS 1-8 BUS 8-16 DCA1-8 DCA 9-16 MAIN MATRIX
(1121341516178 sliofifi2fis]is]is]i6] [112]3]<M1[2]3]4]5]6]7]8]

[1]21314]5]6]7]c M ofiofulizlisfiafis]ic)
cue

METERS RE B TiEHE LA 5 SR AR ERNEFTRE,
FERIRA S H: 40 N NIBIE, 8 MHBIEE, 16 4 (38
B2k, 16 1 DCAs, 4 NE S0 8 MNEEE .

ZRRERMT — M IRERHENEHIS RIE LR EE
MHYREET N, REMIRANE,

HEF—
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ROUTING

SOURCE GROUP
USB AUDIO

WING 523 R BRI EREE DL M5 S IRER AT AR RE] 51 @iE
WIREH, 55 TR HEY L 2 78 ROUTING B ERCER,

BRI 4REE th AT IAZE B N 1B IERY HOME BEEMEY INPUT B4y £

#17,
BEiE

BRREALAN=1RAEFRE, WERNSRHEITHRE,
F— T RMEfBERE,

=) (=

“CHANNEL INPUT” 3je &8 4= il i iE ) 30 N\ 3 /2 & Rl N SR BL B
B ENEE ISR S, HhAMEE I AEZEF BN,
FIRYE A FEIR R BT U5

CHANMEL INFUT

MAIM

TEMBZ A, BRREREBER. SRR ER, Hi5

%élﬂ%i_ﬂ'} SRABINPELE

BRREEZELEBIHET 40 M NBEIE 8 NMEEE L, FEr
AHER BRI B R £ MiEE R AT S S TR

SEFBEEE, TUEREALDHBERDLBENES
i, 833 s “SOURCE GROUP” T3 28, ATLUAEFIA FRERAR =%
B EIE D T SR 2 i TIE A

LOCAL IN: J\/™ #3822 52 JRUET N

AUX IN: J\A™ 4732 2% BE S B3 N

AES/EBU IN: 3™ #4= AES/EBU ZI N\

AES50A/AES50B/AES50C: =™ AES50 301

USB AUDIO: #2 I AT FRAEF 48 M \FSHIE B0 USB
#0.

7= A Ao
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o EXP CARD: IRIBZREMT BFME, SRS 64 NN

o MODULE: i@y DANTE #0 SoundGrid FERZ AT B 64 NMEIN o

o BUS: &1 16 M2 % (LK)

o MAIN: 1 4 NMEEE (I E)

o MATRIX: &1 8 NMEFERZ (ST 7E)

o OSCILLATOR: i@1id XLR sZE#E251A 48 kHz 0 24 fify 320N EIFH IR
s

o USB PLAYER: SRERITEHR Type A 3mE1RY USB #EA=5RY 4 N BIE,
XN R R EGER wav 5,

o USER SIGNAL: FTRA MBI N IRIE, S5k, TREHEREDERNES
IIILE,]Z:I_.I EI}EEH’J{FI?; :I%‘réi‘l&'ﬁl 24 /[\Fﬁ):'ﬁﬂii%ﬁl%
EMESE

TERRN S HHEBIEER, BE “+1 AUTO” IR ENEET—1

EHRAEE, UERMHEITE NS,

+]
AUTO

EiERRBERB N, HR S “NONE”,

NONE @

BN BENREE, SR M/S BEERRUE M, ST Fa M/S
REHITERE,

ST MIS

E5IR
5 SOURCES #2450/, WETRES
B TR SRR R LA R T A E SR H,

LB ESRER A, BEABRRE, SLEAE M/S ESTE,
HIELGRIR (R 48 V 24), REERIE, FMER, EXUEE
&, FRmEE AR, MEEENRNFHET AN ESE.

iR RE R UL T, B3 RETR

WA RS M/S BEEERE
wEH,

WMRESAHEE (140, LOCAL IN 1 #0 3) s B F REIRGIEZA (B140,
Local IN 1 %0 AUX 1), TUIRT LA A USER PATCHES #&§ E 434H,

USER PATCHES izF USER SIGNAL 5B, #7127 USR 25 &l 48, & H

FBLEE (User Patches) f5, M ELEIE EMESHBREREAM,

ﬁ?ﬁﬁ&ﬂﬂ@ﬂﬁﬂaiﬁi& Mk M/, FRAEREE LRE
N g%ﬁo

SAHEZEEHE LA

i

B3 OUTPUTS $%$A1R, 1% S R B A B BRI T AEART IR B T A BE R
BE I,

FREH AN R AR SF R, @i FREIERE T
SCE AL BT B H A

AAERRE A MR FEHIEZEEHHIES, &1
THEBRLIAERT A ESIRE,

Firti4E WLIVE REC F1 RECORDER #= I 7 R E #ZE BRIk D R £
ISR E R BIRTE AR A USB (AT IR B2 _E RIS, Rl
AZE SD + 3R 64 MBI (3K 32 1) SR EREIRIE R
9 USB [N7FBR BN RS £ R 4 NBIE, REAIAEE T EEEEE
HREY USB ZETHE ML BRI 48 M iBIE,

w"E
(Nl = usB 12 goa 6 e

CONSOLE PREFERENCES CLOCK

IR TR

GENERAL AUDIO SURFACE REMOTE

CONFIRM LIBRARY LOAD n =
CONFIRM LIBRARY UPDATE n 15:14:33

SHOW METER PAGE WHENLOCKED | on DATE .
2024-01-25 | =

] USE CRSR/WHEEL FOR PARAMETERS m
038-0-928fBeco
TOUCH FADER SELECT B

TOUCH FADER RES NORM | FINE 0[]

USB MSD ACCESS MOUSE DISABLES TOUCH = INITIALIZE

(O INT consoLE

OSPARTITION  DATA PARTITION MOUSE SPEED e

[&) wneos | | [@)wineoata USB HOST SPEED Fs E

= A

REAMETTESE B, TUHITHE, UREFIS. B
WA FIE LI R’ o

USB MSD ACCESS #=#liZE #2213 T EHLH USB FHIG B REINE 3%
WING 0S jnZi=HlE _ERER 45 37, 1£3F WING DATA SREIR(RTERY
HlSEEEUE GEH, FER. RER. Tk, 5048), EMFEHIES
TTEVRER, SEIREE T ITENR USB ST B, B8
B A EUSBATFEIR SIS — s s Hla

AIAZE (LOCK 388 % B RfiEFnEEA,

INIT CONSOLE BFEE=HIAHIEE, HEl. B2k, TR, EEE
2. FS IR, B, DCAs, B AMPTIZE B& ALL ATRUEERT
AUIH, Bl BT l:,ﬂ]_IUL?“-f?fiEIﬁEo EBRIERE, AT
NONE, B2 INT ¥ EEFTEBERIRE,

g%, AT BEhin &t E Main Display_E A4 CLR SOLO %43k E
BiEHA,

=]

AUDIO CLOCK &P 4342l HI AR ZE (CLOCK RATE) Fn=Fi $hiR
(SYNC SOURCE) 12 &,

i B INPUT SELECT T~ 77 i B FN4E Bh 5\ 2k (004, AT IUAR #A )45
FiE 40 BIEF 8 MBI B LR EMANTE AR

PREFERENCES 1 & & fEs & Flih =L I,
AL BEARER S, (EARTE (PFL) SUEE (AFL) #E4F

USB AUDIO & #23@ 5 FRE#i Ay B B USB s #: vl FIRVE B 4L, SEEM
2 3 48 NMEIE,

AUTOMIX B3T3 & M5 SRRV F, RUEHHE T RT3, X
EESMHERNEREE EHENER TIEEF R, 61, 8N
1838 POST-INSERT F5 mrp, S Z AT 16 ~@ &R AUTOMIX (53 A
A/B I4H),

SURFACE

kFERESFXRIEFEERATE., MEMBR FHEZ N IED,
REMOTE

ATRL@ IS MIDI 33 DIN-5 5 USB Z#Ei=dlS MEHEIRE,
MIDI REMOTE CONTROL #7343 ff 2 38 It MR ™ 2 H i 4z HIRE AN S 80,

HA REMOTE [ 43 i@ 1t AESS0 A, B #1 C s HlI5E & FHIIE AL tE %R
IP A= =X Fnth itk AT I ZE NETWORK BB 43 #1TIZE
DAW

WING #=75& 7T F1E DAW =25, 7£ DAW B LiR T HERzRY
RE, ATRUEE TR BRI ME AR DAW gFtiz.

E{E=HIE1EH DAW 32585 TE, w4%u3% T (USTOM CONTROLS #3843
Z= M) REMOTE CONTROL #2248,

LIBRARY

15:16:23
2024-01-25

SHOW  SNAP SNIP | CLIP FX CHAN

DL1Upgrades
SCREENS
R_20240125-151545
REC 24

REC 16
R_20240123-153521
USB REC TEST 1
SNAP 2

wing-develop-1.12.8-180-g1c498d2d-20

wing_test_full

LIBRARY B35 = ARIK B GRRYS4HEIE 3R, B EEHIANE
TFAESUEEEIRT AR AY USB INTFIRBNER LR 1FHY .wav F 35014,
TRER. F R R B R FEE Fi&

SNAP

SN 1;.1;:)? ?‘*'cH DCAs, %5% Zﬂfuxs‘l%ﬁﬁﬁ’l IJ&EE

AREFHNETEEEEES. %, BE, IRKE. HEZR,
iﬁ:‘r@:%iiﬁ\ EQ. AR, ZiX. MN K, FEEEPLER
I 7
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SAVE 3= IR FET B = HIEHIE B, SAVE+SCOPE R iF A PR IFE A
mﬁ%ﬁiﬁﬁﬁﬂ‘]ﬁ?ﬁm@o NONE F1 ALL 3240 5o ¥ R IR S PR
JNEo

TREBGRFTEIEH SHINED F i SUE HE2IRTE AR AY USB INTFIREH
= b, EABRTRE A EREFNTE,

INT

UPDATE J%Hﬁ':ﬁillﬂﬁ H%EEEF'O ﬁﬂ% E*ﬁﬁELlﬁ_ﬁWﬁ,
£33 PARTIAL UPDATE #ﬁﬁ‘ﬁﬁ%ﬂ"]iﬁﬁo

EMBHEABATAEEGEERRE, 1§83 L0AD, RBFIHL
FETE S 4L, 1B{XTE(E A SAVE+SCOPE BHEFTE EMS ., B4R
B HREASEE, 1§83 EDIT SCOPE, & AT LL{E i PARTIAL LOAD
RN TR RBMBEEERE,

SNIp

FEBT ATFRRAEEHEERE, fliniliEZhrr e Ees

T, BTSRRI E, B8 R TR

g}%;ggﬁo BRRELEETEENSHHE HRETHMEE
E STOP,

AT FA ADD ITEMS #0 REMOVE ITEMS 32§85 5 B2 i nsi kR 5 24

REC
éfl FOCUS

7
PARAMETERS

ADD REMOVE CLEAR
meMs  © ITEMS W Al
GLOBAL
MEIR RS B A, ATAR L B S A AEIE, B2k, FSIR, Mt

DCA, B HAHBREEXBEAR, Ak, FRTFREA LAN
GLOBAL #%24H, FIEEFERIFHINE . BHRIPIZER, BiEER
HERLE,

cp

WING #=HI& FTIAM SR 15T WING DATA USB #Z 2 it EH & HIZ]
MERFFAERY wav ST, EHERIRTE HRAY USB IA17F 3R 5 25 sk gl
AHEHFHERERMSEZAHK D F L wav REFIER

A A ME R EEE AR, HEREMNEREL.
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WING 1 WING-BK ##k
g 7. BT REHIERE WING-LIE 0 3541 8. Bt EHi

nZk 2 EFFECTS 416 M LRI R G B R1EMNX . L N s o o 21: = . . e
%ﬁf%{iﬂui}ﬂﬁiﬁ%ﬁg /I\*%gﬁﬁﬁgoﬂﬁﬁ TENER ATLLE I+ B oR R 2R T EBRIE #RiA1E] USB 0 SD REHL R E1E Il 0 usB1)2 vl TTE T USB SRAA T WING SEHIS B, M Behringer.com BOFEG
MEE RS, (] socARD1 TUE TEHEG X, ARERBUTSRRE
MARKERS o 1. ¥TFF SETUP/GENERAL Ta E1F /2 0S ACCESS,

2. 1% USB B4R FE R IHOMITE

CHAN

AT A i AR R R SR A0 IE , & AL TR R FET A BiE
& E MEE, (WAt E,

. 3 STETEM I — IR, ST R U SN
SHOW Wi, WEIEFHEFTH,
TRUSERER. . Cip. X 18 BAEEIE B 4 H G755 Shows, 4 BERMEE R EIRE R, TS, B WING A%

Ak, EEE R SHOW £ TR, 25 /58 (REATE, SATBINER F 45 L 1
INTEIRZHEE _FHIFTETRE, #{R SHOW s T-RC 17, Ki58E

ADD ITEM TO SHOW #2248,

& cur [ nnnT .
AooAL
16 bit
ADD ITEM
DL1Upgrades .
TO SHOW SCREENS || pavse | @B stor || ® MW

R_20240125-151545

1 FIZIREh 2R F R E 4R 3h, 1B 22 38U RR IB R El 4 ST
SE TR F LA,
WNRIZHIE TEIER B, MR ME AT 5 R EHE 4
1. EXAFEEFARENERT, % USB B4R EEiRma
[ 1] USB1/2 A ; 15:22:46 FitEHL,

2024-01-25

3168 REC TIME LEFT: 01h 24m 155

& it SDCARD1 (2] socaro: Al 0 35E Main Display AME R T AER, REEHIASS.
S SHOW HETT-Eri R T i D T Y R
WRERI RS, AR R T (R = - 3. STEEALEHI—A 05 70 DATA BREhEE, ST U
i PHIRRFTEE IR, BRRPERAETIR e = . o AN, WA BRITH.
NG F7 o USB REC TEST 1 0 RECORD : s ‘
| il i 4 BEREMSTHERERE 05 IREh B,
. oo o wooen SR, WING Y5442 (5 Pz IR 5 SErh B BRI £E RS 30,
burst_48k_100Hz_Icyc_100ms_l14m e 00001505
B> I« T 5 X E, MHEMIKENES, EHEaNIZSETENE
3168| | RECTIMELEFT: Olh 24m 08s z_dj, ﬁ%?%ﬁﬁ‘]@'ﬁ:o ﬁu%;‘ﬁﬁ, iﬁﬁigiﬁ]%;iﬁ-‘éﬂém%ﬁo
ATLUE BRI &rhse 2409 SHOW CNTRL 4248 SARTAE,, PREV #0 A
NEXT i 32 TTHl. GO % 4N TH, GO+PREV 1 GO-+NEXT Bizhist #%70 I
ﬂﬁlﬁﬁo APX E N\ 16 bit

DL1Upgrades
SCREENS

UTILITY
- B2 ATLZE WING-LIVE 3~ B LRk SD L%l 64 @5,
[ | S-FERE 3 MEE, 50 BE0ES 2R RUTING R
R_20240125-151545 OUTPUTS #B 4> Hh#%k 20 WLIVE REC 4B 4y BLHY.

REC 24
REC 16

Bl Cluse 1 g (61 e

=

=

0 o CHANNEL COPY / INIT close [

=

scope &= DESTINATION R_20240123-153521

MAIN MATRIX USB REC TEST 1

H B B B B B
B B B B d B

=

» v || pause || @ stop

sine_100Hz_fs_10m 000005 |

sine_lkHz_fs_10m

1111 5 & T fE 2 BT MO IR BN S | AN i, X011
BHOME S 2 @1T ROUTING B2 #49 OUTPUTS &5 45 e B RECORDER

1Ll o :
E e e e WA ST,
- copy

%

RS HRCHRES, MESHMRERESER ZWEE LT
MARXHY, B3R UTILITY 240 ol gES R E SR A FiE 3h IR 2500
RETHEMENNEERE,
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WING #1 WING-BK #ft

9. RIEAR
(B #amm#Rmrx | ®® | ##H ]

SR SETUP, ALT (RARIRH:40) ERTIOERT, MEBEETarE | Ehe A ER
&P Main Display f 854251 FCARSOLD, BEIEERRRE | MR, BN, BHAHRBESET. AL 5 R So10 &3]
SEHRA AR R — A/ X B H AR A X i
FRAE ALT (RARiZHR4) 7 (R BEMEER (VAN TEHRR—E
S0L0 #B3 1.5 % BIPRS00
. FEENESIART, A METERS 71
RIS SATE > B A iy
AT EHARBRER EEHTEN L, BHAR R T AR ED : "
05-Drive > £ 8 USB Hef AT (GRARIHEE) (REEAR | 38 (WING 05 FIF I Bl (ER 4, WING DATA fgﬂggggﬁﬂﬂﬁﬁ
2R BFHREZ), AR
‘ _ BB REEHEINE, B e e e ot 3 2 _
S5 B 5P T LR EHABRS LA EHER S
R EAFEHARBNEREE | 5 05 Dive 5018R, ERATF MBS,
Surface > AR AT (RAvigH4) EEEHARY.
HEEHATE, BRI EEHNRAT -
S o HOME 554124 15 7 AR AT E R R A b MR
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Specifications

Processing

Input processing channels

40 stereo input channels, 8 stereo aux channels

Output processing channels

16 stereo aux buses, 8 stereo matrices, 4 stereo mains

Internal effects engines (all true stereo)

8 premium FX slots, 8 standard FX slots

Point-to-point routing matrix 500 x 502 signals

Signal processing 40-bit floating point, 48 kHz
A/D converters (8-channel, 48 kHz, 24 bits) 114 dB dynamic range*

D/A converters (stereo, 48 kHz, 24 bits) 120 dB dyanmic range*

/0 latency (console input to output) 1.0ms

Network latency (stage box in > console > stage box out) 1.2ms

Midas PRO series microphone preamplifier (XLR) 8

XLR balanced outputs 8

Aux inputs/outputs (%" TRS balanced, mono) 8in/6 out+2 monitor or headphone outputs
Phones output (4" TRS, stereo) 2

Digital AES/EBU input/output (XLR) 171

AES50 ports (Klark Teknik SuperMAC, 100 Mbit/s) 3

Expansion card interface

64 x 64 channel audio input / output

StageConnect HOST(Master) I/0 (12 V /18 W power supplied, XLR, 32 channels)

1

MIDI inputs/outputs 11
GPI0 on TRS, configurable 2x2
USB 2.0 type B device (48 x 48 ch 24-bit audio and MIDI 1/0) 1
USB 2.0 type A host (audio and data, 5 VDC, 1A) 1

Ethernet LAN ports, RJ45, 1 Gbit/s

2, internally switched

Audio over IP (AolP) internal module socket (Dante, AES67 or SoundGrid
modules optional)

Up to 64 x 64 channels @ 48 kHz

IEC mains socket with power switch

1

Mic Input Characteristics (Mic Input to Analog Output)

Design Midas PRO series
THD+N (0 dB gain, 0 dBu output) <0.004%*
THD+N (+40 dB gain, 0 dBu to +20 dBu output) <0.006%"
Inputimpedance (unbalanced / balanced 1kQ/2kQ
Non-clip maximum input level +21dBu
Phantom power (switchable per input) +48V

Equivalent input noise @ +45 dB gain (150 Q source) -128 dBu*

CMRR @ unity gain (typical) >50dB
CMRR @ 40 dB gain (typical) >70dB
Frequency response @ 48 kHz sample rate, 0 to -1 dB (any gain setting) 10 Hz - 20 kHz
Dynamic range, analog in to analog out (typical), XLR / aux 111 dB* /108 dB*
A/D dynamic range, preamplifier and converter (typical), XLR / aux 112dB* /110 dB*
D/A dynamic range, converter and output (typical), XLR / aux 118 dB* / 112 dB*
Crosstalk rejection @ 1kHz, adjacent channels 100 dB

Output level, XLR connectors (nominal / maximum) +4dBu/+21dBu
Output impedance, XLR connectors (unbalanced / balanced) 75Q/75Q
Inputimpedance, TRS connectors (unbalanced / balanced) 20kQ/40kQ
Non-clip maximum input level, TRS connectors +16 dBu

Aux output level, TRS (nominal / maximum) +4dBu/+16 dBu
Aux output impedance, TRS (unbalanced / balanced) 1500/300Q
Headphone output impedance / maximum output level 500mW@750Q/+18 dBu
Residual noise level, XLR out 1-16 connectors, unity gain -97 dBu*

Residual noise level, aux and monitor TRS out connectors -95 dBu*

Main screen

10.1" TFT LCD, 1280 x 800 px, capacitive touch
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Main screen swivel, continuous adjustment

15°-60°

4-channel group LCD screen with RGB color strip per channel 320 x 48 monochrome
Channel editing screen 24" TFTLCD, 320 x 240 px
Button assignment screen N/A

Main stereo meter

18 segment (-60 dB to clip)

100 mm motor faders 12+8+4

Touch-sensitive rotary controls 3474+ 11+4+4
Custom Controls

Fully assignable rotary controls 4

Fully assignable backlit buttons 8+8

Variable rotary controls / buttons 4/4

Switch-mode power supply

Auto-ranging 100-240 VAC (50/60 Hz)

Power consumption

130w

Standard operating temperature range

5°C—45°C(41°F - 113°F)

Dimensions (Hx W x D)

201x870x 575 mm (7.9 x 34.3 x 22.6")

Weight

*A-weighted noise and dynamic range figures

24kg (52.8bs)
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Other important information

@ Important information ]

1. Register online. Please register your new
Music Tribe equipment right after you purchase it by
visiting musictribe.com. Registering your purchase using
our simple online form helps us to process your repair
claims more quickly and efficiently. Also, read the terms
and conditions of our warranty, if applicable.

2. Malfunction. Should your Music Tribe
Authorized Reseller not be located in your vicinity,

you may contact the Music Tribe Authorized Fulfiller for
your country listed under “Support” at musictribe.com.
Should your country not be listed, please check if your
problem can be dealt with by our “Online Support” which
may also be found under “Support” at musictribe.com.
Alternatively, please submit an online warranty claim at
musictribe.com BEFORE returning the product.

3. Power Connections. Before plugging the
unitinto a power socket, please make sure you are using
the correct mains voltage for your particular model.
Faulty fuses must be replaced with fuses of the same type
and rating without exception.

@ Aspectos importantes ]

1. Registro online. Le recomendamos que
registre su nuevo aparato Music Tribe justo después de

su compra accediendo a la pagina web musictribe.com.

El registro de su compra a través de nuestro sencillo
sistema online nos ayudara a resolver cualquier

incidencia que se presente a la mayor brevedad posible.
Ademds, aproveche para leer los términos y condiciones de
nuestra garantia, si es aplicable en su caso.

2. Averias. Enel caso de que no exista un distribuidor
Music Tribe en las inmediaciones, puede ponerse en
contacto con el distribuidor Music Tribe de su pais,

que encontrard dentro del apartado “Support” de nuestra
pagina web musictribe.com. En caso de que su pais no
aparezca en ese listado, acceda a la seccién “Online Support”
(que también encontrard dentro del apartado “Support”

de nuestra pagina web) y compruebe si su problema aparece
descrito y solucionado alli. De forma alternativa, envienos a
través de la pagina web una solicitud online de soporte en
periodo de garantia ANTES de devolvernos el aparato.

3. Conexiones de corriente. Antes de enchufar
este aparato a una salida de corriente, aseguirese de que dicha
salida sea del voltaje adecuado para su modelo concreto.

En caso de que deba sustituir un fusible quemado, debera
hacerlo por otro de idénticas especificaciones, sin excepcidn.

@ Informations importantes]

1. Enregistrez-vous en ligne. Prenezle
temps d’enregistrer votre produit Music Tribe aussi vite
que possible sur le site Internet musictribe.com. Le fait
d'enregistrer le produit en ligne nous permet de gérer

les réparations plus rapidement et plus efficacement.
Prenez également le temps de lire les termes et conditions
de notre garantie.

2. Dysfonctionnement. Sivous n'avez pas

de revendeur Music Tribe prés de chez vous, contactez le
distributeur Music Tribe de votre pays : consultez la liste
des distributeurs de votre pays dans la page “Support”

de notre site Internet musictribe.com. Si votre pays n'est
pas dans la liste, essayez de résoudre votre probleme avec
notre “aide en ligne” que vous trouverez également dans
|a section “Support” du site musictribe.com. Vous pouvez
également nous faire parvenir directement votre demande
de réparation sous garantie par Internet sur le site
musictribe.com AVANT de nous renvoyer le produit.

3. Raccordement au secteur. Avant de relier
cet équipement au secteur, assurez-vous que la tension
secteur de votre région soit compatible avec I'appareil.
Veillez a remplacer les fusibles uniquement par des
modeles exactement de méme taille et de méme valeur
électrique — sans aucune exception.

Weitere wichtige
Informationen

1. Online registrieren. Bitte registrieren Sie

Ihr neues Music Tribe-Gerét direkt nach dem Kauf auf der
website musictribe.com. Wenn Sie [hren Kauf mit unserem
einfachen online Formular registrieren, kdnnen wir Ihre
Reparaturanspriiche schneller und effizienter bearbeiten.
Lesen Sie bitte auch unsere Garantiebedingungen,

falls zutreffend.

2. Funktionsfehler. Sollte sich kein Music Tribe
Handler in Ihrer Ndhe befinden, kénnen Sie den

Music Tribe Vertrieb Ihres Landes kontaktieren, der auf
musictribe.com unter ,Support” aufgefiihrt ist. Sollte Ihr
Land nicht aufgelistet sein, priifen Sie bitte, ob Ihr Problem
von unserem ,Online Support” geldst werden kann, den
Sie ebenfalls auf musictribe.com unter ,Support” finden.
Alternativ reichen Sie bitte lhren Garantieanspruch

online auf musictribe.com ein, BEVOR Sie das

Produkt zuriicksenden.

3. Stromanschluss. Bevor Sie das Gerdt an

eine Netzsteckdose anschlieBen, priifen Sie bitte, ob Sie
die korrekte Netzspannung filr Ihr spezielles Modell
verwenden. Fehlerhafte Sicherungen miissen ausnahmslos
durch Sicherungen des gleichen Typs und Nennwerts
ersetzt werden.

Outras Informagoes ]
Importantes

1. Registre-se online. Por favor, registre seu

novo equipamento Music Tribe logo apds a compra

visitando o site musictribe.com Registrar sua compra

usando nosso simples formuldrio online nos ajuda a

processar seus pedidos de reparos com maior rapidez e

eficiéncia. Além disso, leia nossos termos e condi¢des de
garantia, caso seja necessario.

2. Funcionamento Defeituoso.

(aso seu fornecedor Music Tribe ndo esteja localizado

nas proximidades, vocé pode contatar um distribuidor
Music Tribe para o seu pais listado abaixo de “Suporte”

em musictribe.com. Se seu pais ndo estiver na lista,

favor checar se seu problema pode ser resolvido com o
n0sso “Suporte Online” que também pode ser achado
abaixo de “Suporte”em musictribe.com. Alternativamente,
favor enviar uma solicitacdo de garantia online em
musictribe.com ANTES da devolugdo do produto.

3. Ligagoes. Antes de ligar a unidade a tomada,
assequre-se de que estd a utilizar a voltagem correcta para
0 modelo em questdo. Os fusiveis com defeito terdo de

ser substituidos, sem qualquer excepcao, por fusiveis do
mesmo tipo e corrente nominal.

Informazioni importanti]

1. Registratevi online. Viinvitiamo a registrare
il nuovo apparecchio Music Tribe subito dopo averlo
acquistato visitando musictribe.com. La registrazione
dell'acquisto tramite il nostro semplice modulo online ci
consente di elaborare le richieste di riparazione in modo
piti rapido ed efficiente. Leggete anche i termini e le
condizioni della nostra garanzia, qualora applicabile.

2. Malfunzionamento. Nel caso in cuiil
rivenditore autorizzato Music Tribe non si trovi nelle vostre
vicinanze, potete contattare il Music Tribe Authorized
Fulfiller per il vostro paese, elencato in “Support”

@ musictribe.com. Se la vostra nazione non ¢ elencata,
controllate se il problema puo essere risolto tramite il
nostro “Online Support”che pud anche essere trovato sotto
“Support” @ musictribe.com. In alternativa, inviate una
richiesta di garanzia online su musictribe.com PRIMA di
restituire il prodotto.

3. Collegamento all’alimentazione.
Prima di collegare |'unita a una presa di corrente,
assicuratevi di utilizzare la tensione di rete corretta

per il modello specifico. | fusibili guasti devono essere
sostituiti, senza eccezioni, con fusibili dello stesso tipo e
valore nominale.

Belangrijke informatie ]

1. Registreer online. Registreer uw nieuwe
Music Tribe-apparatuur direct nadat u deze hebt gekocht
door naar musictribe.com te gaan. Door uw aankoop

te registreren via ons eenvoudige online formulier,
kunnen wij uw reparatieclaims sneller en efficiénter
verwerken. Lees ook de voorwaarden van onze garantie,
indien van toepassing.

2, Storing. Mocht uw door Music Tribe
geautoriseerde wederverkoper niet bij u in de buurt zijn
gevestigd, dan kunt u contact opnemen met de door Music
Tribe Authorized Fulfiller voor uw land vermeld onder
“Support” op musictribe.com. Als uw land niet in de lijst
staat, controleer dan of uw probleem kan worden opgelost
door onze "Online Support", die u ook kunt vinden onder
"Support" op musictribe.com. U kunt ook een online
garantieclaim indienen op musictribe.com VOORDAT u het
product retourneert.

3. Stroomaansluitingen. Voordat u het
apparaat op een stopcontact aansluit, moet u ervoor
zorgen dat u de juiste netspanning voor uw specifieke
model gebruikt. Defecte zekeringen moeten zonder
uitzondering worden vervangen door zekeringen van
hetzelfde type en dezelfde waarde.

a Viktig information ]

1. Registrera online. Registrera din nya Music
Tribe-utrustning direkt efter att du kdpt den genom

att besoka musictribe.com. Att registrera ditt kop med
vart enkla onlineformular hjalper oss att behandla dina
reparationsansprak snabbare och mer effektivt. Lds ocksa
villkoren i var garanti, om tillimpligt.

2. Fel. Omdin Music Tribe-auktoriserade aterforsaljare
inte finns i din ndrhet kan du kontakta Music Tribe
Authorized Fulfiller for ditt land listat under “Support” pa
musictribe.com. Om ditt land inte dr listat, kontrollera om
ditt problem kan hanteras av var “Onlinesupport” som
ocksa finns under “Support” pa musictribe.com. Alternativt
kan du skicka in ett online-garantiansprak pa musictribe.
com INNAN du returnerar produkten.

3. Stromanslutningar. Innan du ansluter
enheten till ett eluttag, se till att du anvander rdtt
ndtspanning for just din modell. Felaktiga sakringar
madste bytas ut mot sakringar av samma typ och
markning utan undantag.

>J I Wazna informacja ]

1. Zarejestrowac online. Zarejestruj swj
nowy sprzet Music Tribe zaraz po zakupie na stronie
musictribe.com. Zarejestrowanie zakupu za pomocg
naszego prostego formularza online pomaga nam szybciej
i efektywniej rozpatrywac roszczenia dotyczace naprawy.
Przeczytaj réwniez warunki naszej gwarandji, jesli dotyczy.

2. Awaria. Jesli Twdj autoryzowany sprzedawca
Music Tribe nie znajduje sie w poblizu, mozesz
skontaktowac sie z autoryzowanym dostawca Music Tribe
dla swojego kraju, wymienionym w sekji ,Wsparcie” na
stronie musictribe.com. Jesli Twojego kraju nie ma na
liScie, sprawdz, czy Twdj problem moze zostac rozwiazany
przez nasze ,Wsparcie online”, ktére mozna rowniez
znalez¢ w sekdji ,Wsparcie” na stronie musictribe.com.
Alternatywnie, przeslij zgtoszenie gwarancyjne online na
musictribe.com PRZED zwrotem produktu.

3. Polaczenia zasilania. Przed podtaczeniem
urzadzenia do gniazdka sieciowego upewnij sie, ze
uzywasz odpowiedniego napiecia sieciowego dla danego
modelu. Wadliwe bezpieczniki nalezy bez wyjatku
wymienic na bezpieczniki tego samego typu i wartosci.

G ZDIDESER ]

1. E8F. F L\ Music Tribe 1485 % =88
Af%. 9 <IC musictribe.com IC7 7R UL
THAY A VEFET> TSI,
VTN BAYZA Y T A —LTDE
FiZ. EBERONEE L HREN DI
EWICTSODICRIEET, Ffe.
BRIN25GGE. RIEOFARNZE
FTHALIEEET N,

2. &, &3F< I Music Tribe SREBRSS
IEDRWIEE L. musictribe.com @ " R—
N EIYavICEEHINTWBERID
Music Tribe BEREBIEICHEBEWEDEL
W, BEFVOENY X McHRWGEE
&, "Ar T4 U R— K" HSEEH R
RTEDNERL TSN, 2E5D
"HiR—KN" eI vaviceEWET, H
W E, EfERMET BHEIIC, musictribe.
$%?ﬁy54yﬁﬁ%$€%ﬁbT<
2L,

3. BRiER. 1=y hZzERIVEVH
[CZ UADHEIIC, EFTIIICEUIELW
BEEAZFERALTWAZ EEERLTLLE
TV, B2 —ZANEL B EIE. »T
BUEEEFEROE 2 — X3l <
EE W,

Quick Start Guide 179

oNElDmn ]

1. EEEM, WEIT, 508 0 1HM5E 31
BOEARETAY Music Tribe 1% & E IR 1E A
HAELZREEMEHEIEEEHTRIE
R, BB IBIRNEE R, B, BH
ERNVRIERETINE Y (AEA),

2. TEEETE, WREMEMXESE
Music Tribe 2B SH 7, BT IABRRIBET
TEEZK/#XE Music Tribe 1B 1T, &
BEZ A0 7E musictribe.com B “324%” #5435
Ho MREMER/ X R I, FihEEH
[fR 2 E A UBIT AR “TER I R,
iZ 18 T AT A FE musictribe.com B “S23%” 5B
B, 3, BRI ERE Rz A&
musictribe.com 3R A FEL R IE R,

3. BRER, ¥R E EERIRA,
BRI ANREER, RELEZFHRM,
W E FITERIEL S K E ) R 22,

F

3

E

A= R

@

SE

B

L

s [®

J

9

CN



180 WING and WING-BK

FEDERAL COMMUNICATIONS
COMMISSION COMPLIANCE
INFORMATION

Behringer

WING and WING-BK

Responsible Party Name: Music Tribe Commercial NV Inc.
Address: 122 E. 42nd St.1,

8th Floor NY, NY 10168,

United States
Email Address: legal@musictribe.com

WING and WING-BK

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class A
digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful interference when the equipment

is operated in a commercial environment. This equipment generates, uses, and can
radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with

the instruction manual, may cause harmful interference to radio communications.
Operation of this equipment in a residential area is likely to cause harmful
interference in which case the user will be required to correct the interference at his
OWn expense.

This equipment complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Warning: Operation of this equipment in a residential environment could cause
radio interference.

Important information:
Changes or modifications to the equipment not expressly approved by Music Tribe
can void the user’s authority to use the equipment.

C€

Hereby, Music Tribe declares that this product is in compliance with Directive
2014/35/EU, Directive 2014/30/EU, Directive 2011/65/EU and Amendment 2015/863/
EU, Directive 2012/19/EU, Regulation 519/2012 REACH SVHC and Directive
1907/2006/EC.

Full text of EU DoCis available at https://community.musictribe.com/

EU Representative: Empower Tribe Innovations DE GmbH
Address: Otto-Brenner-Strasse 4a, 47877 Willich, Germany

UK Representative: Empower Tribe Innovations UK Ltd.
Address: 5 Brindley Road Old Trafford, Manchester, United Kingdom, M16 9UN

Correct disposal of this product: This symbol indicates that this
product must not be disposed of with household waste,
according to the WEEE Directive (2012/19/EU) and your
national law. This product should be taken to a collection
center licensed for the recycling of waste electrical and
electronic equipment (EEE). The mishandling of this type of
waste could have a possible negative impact on the
I - ionmentand human health due to potentially hazardous
substances that are generally associated with EEE. At the same
time, your cooperation in the correct disposal of this product will contribute to the
efficient use of natural resources. For more information about where you can take
your waste equipment for recycling, please contact your local city office, or your
household waste collection service.
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