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BMX

Classic Hybrid Drum Machine with 121 Authentic Drum Sounds, Real-Time Sequencer

with Step Editor, Wave Designer and Dual-Mode Filter
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26 -NOTE REPEAT

27 - AUTOFILL

28 - TRIGGER

EDIT SECTION

29-SAVE

31-ERASE

32-DUMP

SECCAO DEMODO

33-SONG

34-PATTERN

35-STEP

36-PADS

44 - MENU

Probabilidade

Flam

Note Repeat

Filtro

Preferéncias.

Mapa MIDI

145
145
146
146
146
146
146
146
146
146
146
146
146
146
146
147
147
147
147
147
147
147
148
148
148
148
148
148
148
149
149
149
149
149
149
149
150
150
150
151
151
151

Atribuicao de Trigger

Bitcrusher.

Metronomo

Opgoes.

Sobre

SECCAO DE PROGRAMA E REPRODUCAO

46 -RECORD

47 -STOP

48 - PLAY/PAUSE

49 -LENGTH

50-SAMPLE

51-BANK

52-QUAN

53 - << (RECUAR)

54-MUTE

55-SOLO

56 ->> (AVANCAR)

SECCAO DE MENU

MENU PREDEFINIDO

FILA SUPERIOR

FILADO MEIO

FILAINFERIOR

PAINEL TRASEIRO.

PROGRAMAGAO
Programacéao em Step Time

Cursor em Movimento.

Cursor Parado

SynthTribe

Programacdo em Tempo Real

Micro Timing

Criando uma Musica

Encadeando Padrdes

Encadeando Musicas

Setlist

SAMPLING

SAMPLING DIRETO

USANDO SYNTHTRIBE

GESTAO DE SAMPLES .cvcvssussssssssssns

MIDICCs

INTRODUKTION

OVANSIDA

KANALER OCH ROSTER vouuunrecssssssenses

151
152
152
152
152
152
152
152
153
153
153
153
154
154
154
154
154
154
154
154
155
155
156
157
157
157
157
157
157
157
158
158
158
158
159
159
160
160
161
162
162

NL

PL

PT

3 A (7



g 5 8

8 BMX User Manual 9 BMX User Manual

NAVIGERING 162 35-STEP 167 Setlista 176 IFqvbEIVay 183 7TLAAYRELER 192 16- THIBREE 198
MASTER 163 36-PADS 167 SAMPLING 176 29-t—7 183 SynthTribe 192 17- £ 198
1-PAN-REGLAGE 163 44 - MENU 167 DIREKT SAMPLING 176 30-JE— 183 DPIFALTOTTEDY wmsssssssssssssssssssssssesss 192 18- 198
2-MIXER 163 Probability 168 ANVANDA SYNTHTRIBE 177 31-1L—A 183 IJOXFYITOTFIVTEBE mmnsssssssins 192 19-F%F 198
3-TILLDELNINGSBARA ROSTREGLAGE......... 163 Flam 168 SAMPLE-HANTERING ...cocvessersssssssssssarsssssssssssasee 177 N-9v7 184 NAIAF13IvT 192 20- B4l 198
4-ROSTVAL 163 Note Repeat. 168 MIDICCs 178 E-FEIY3Y 184 Y 2T DYERK 193 EHX 198
STEG/PADS 163 Filter 168 Ny ZI8%IL 179 B-YvJ 184 RY=2DF AV 193 21-MiDI 198
5~ STEG/PAD-KNAPPAR ....coussseussssssssssssssssssnens 163 Preferences 168 FroRILERLR 179 4-G= 184 YIIDFIAY 193 22-USB. 198
TEMPOSEKTION 163 MIDI Map 169 FET=v3y 179 B-27v7 184 tyhJAR 193 23-RA5 199
6-TEMPO 163 Trigger Assign 169 NAY— 180 36- /SR 184 OV 194 24-fE#l 199
7-TAP 163 Bitcrusher 169 1-Kvavka-=ib 180 4-AZa— 184 FALINGFYTIVYT 194 25-SiER 199
ANALOGT FILTER OCH WAVE DESIGNER ....... 164 Metronome 169 2- SFY— 180 ATYTHARX 185 SynthTribe D{ER 195 26-EWER 199
8- CUTOFF 164 Options 170 3-PHAFTIVRA ZY MO wrrccesssssssssssnss 180 70/EYT< 185 HU7IVER 195 27-B3miE 199
9-HPF 164 About 170 4-R1Z2ELIb 180 774 185 MIDICC 195 28-fill’x 199
10-ON 164 46 - RECORD 170 ATy 71Ny R 180 /—NJE=h 185 (i1 196 IR 199
11 -RESONANCE 164 47 -STOP 170 5= 2TV T[ICIRIRT Y worvsssssssssssssssssssssssssssssss 180 RURA—=5— 185 TREDER 196 29-SAVE 200
12-ATTACK 164 48 - PLAY/PAUSE 170 6-7ViR 180 7IV77LYR 186 BESER 196 30- 8l 200
13-SEND 164 49 - LENGTH 170 1-9v7 180 MIDI ¥y 7 186 BiE 196 31- kR 200
14-SIG 164 50 - SAMPLE 7m PFOT 7409 =E =T THAF = s 181 NA=TH1> 186 & 196 32- Hfif 200
15-SUSTAIN 164 51-BANK 7m 8-y hAZ 181 EvNIFy - 187 Bt 196 B 200
INGANG/UTGANG 164 52-QUAN 7 9-HPF 181 ANA/—=L4 187 Tk 196 33 - Ak 200
16 - METRONOME VOL 164 53 - << (BAKAT) 172 10-ON 181 ATvay 187 S 196 34-KE 200
17 - MASTER 164 54 - MUTE 172 n-LJ+y2 181 N—=yavigiR 187 FERX 197 35-5i 200
18-INPUT 164 55-SOLO 172 n-759v9 181 TOTFLETVAINYTEI DAY wssssssssssins 188 1- AR 197 36-#TEH# 200
19-REC 164 56 ->> (FRAMAT) 172 B-tVR 181 46- LI—K 188 2-REH 197 44- %5 200
20-PHONES 164 MENYSEKTION 172 14-SIG 181 41-Abv7 188 3-AREEGEEH 197 E72: 2.\ 201
KONTROLLSEKTION 165 STANDARDMENY 172 15-YA71Y 181 48-7LA/R—=X 188 4-EFEEE 197 BE 201
21-MiDI 165 OVERSTA RADEN 172 AiA 181 9-LYIA 188 it /THE 197 ®iNE 201
22-USB 165 MELLERSTA RADEN 172 16= ARO/=LTRY 2= Lressssssssscsssssssssssssssssssss 181 50- 527 188 - it ATE R R 197 EWER 201
23-SYNC 165 NEDERSTA RADEN 172 17-YR9— 181 51-IX>% 188 EERX 197 g5&% 202
24-RAND 165 BAKSIDA 174 8-1V7vh 181 52-9AVIA4X 189 6-EE 197 e iR 202
25- STEP REPEAT 165 PROGRAMMERING 174 19-REC 181 B3-<< (I\v%) 189 7-WiE 197 RN E 202
26-NOTE REPEAT 166 Stegtidsprogrammering wuummsssssssmsssssssss 174 20-74—Y 181 54-Za1—p 189 EBUEHR SRR womnressssmmmnssssssmssssssss 197 MIDIBg 5% 202
27 - AUTOFILL 166 Spelhuvud Igang 174 avbo-esvay 182 55-v0 189 8- FHmE 197 il & S E 202
28-TRIGGER 166 Spelhuvud Stoppat 174 21 —MIDI 182 56->> (747—R) 189 9-miE 197 I ER SR 203
REDIGERINGSSEKTION ...ccccunsssssssssssssssssassssssene 166 SynthTribe 175 22-USB 182 L& 189 10-FR 198 TS 203
29-SAVE 166 Realtidsprogrammering....ssssssssssssssss 175 23 —SYNC 182 HER 190 1-£4 198 pri2l ] 203
31-ERASE 166 Kromatisk Programmering och Spel.......u. 175 24-RAND 182 T& 190 12-8% 198 *F 203
32-DUMP 167 Micro Timing 175 5-27y7IE=h 183 U7z 191 13- k¥ 198 BRSERX 203
MODE SECTION 167 Skapa en Lat 175 26-/—hJE=k 183 097309 192 14-f55 198 46 - il 203
33-SONG 167 Kedja Monster. 176 27- A—=h7410 183 ATV TIALTOTTZIVY wrssssssmsssssssssssssns 192 15-EF 198 47-51k 203

34-PATTERN 167  KedjaLatar 176 8- NJfi— 183 FLAAy REfTH 192 BN/ 198 48-HH/EE 203
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) Safety Instructions

Please read these safety instructions carefully and pay
close attention to any warning symbols displayed

on the product and their related safety information

in this instruction.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!

i'z Terminals marked with this symbol carry

electrical current of sufficient magnitude
to constitute risk of electric shock.
Use only high-quality professional speaker cables with
" TS or twist-locking plugs pre-installed. All other
installation or modification should be performed only
by qualified personnel.

This symbol, wherever it appears,
alerts you to the presence of uninsulated
dangerous voltage inside the enclosure

voltage that may be sufficient to constitute a
risk of shock.

This symbol, wherever it appears,
alerts you to important operating and
maintenance instructions.

Please read full manual.

Caution
To reduce the risk of electric shock,
do not remove the top cover

(or the rear section). No user serviceable parts inside.
Refer servicing to qualified personnel.

Caution
To reduce the risk of fire or electric shock,
do not expose this appliance to rain

and moisture. The apparatus shall not be exposed to
dripping or splashing liquids and no objects filled with
liquids, such as vases, shall be placed on the apparatus.

Caution
These service instructions are for use
by qualified service personnel only.

To reduce the risk of electric shock do not perform any
servicing other than that contained in the operation
instructions. Repairs have to be performed by qualified
service personnel.

Warning
Please refer to the information on the
exterior of bottom enclosure for electrical

and safety information before installing or operating
the device.

Warning
To prevent possible hearing damage,
do not listen at high volume levels for

long periods. As a guide to setting the volume level,
check that you can still hear your own voice, when

speaking normally while listening with the headphones.

1. Read and keep these instructions. Heed all
warnings and follow all instructions.

2. Donot use this apparatus near water
(if applicable). Clean only with dry cloth.

Do not block ventilation openings (if applicable).
Do not install in a confined space. Install only
according to manufacturer's instructions.

Do not install near any heat sources such

as radiators, heat registers, stoves or other
apparatus (including amplifiers) that

produce heat. Do not place naked flame sources,
such as lighted candles, on the apparatus.

Do not defeat the safety purpose of the polarized
or grounding-type plug. A polarized plug has two
blades with one wider than the other (only for
USA and Canada). A grounding-type plug has two
blades and a third grounding prong. The wide
blade or the third prong are provided for your
safety. If the provided plug does not fit into your
outlet, consult an electrician for replacement of
the obsolete outlet.

(If applicable) Protect the power cord from being
walked on or pinched particularly as plugs,
convenience receptacles, and the point where
they exit from the apparatus.

Use only attachments and accessories
recommended by the manufacturer.

Use only specified carts,
stands, tripods, brackets,
e or tables specified by the

manufacturer, or sold

with the apparatus

(if applicable). When a
cartis used, use caution when moving the
cart/apparatus combination to avoid injury
from tip-over.

Unplug during storms, or if not in use for a
long period.

Refer all servicing to qualified service personnel.
Servicing is required when the apparatus has
been damaged in any way, such as power-supply
cord or plug is damaged, liquid has been spilled
or objects have fallen into the apparatus, the
apparatus has been exposed to rain or moisture,
does not operate normally, or has been dropped.

(If applicable)The apparatus with protective
earthing terminal shall be connected to

a MAINS socket outlet with a protective
earthing connection.

(If applicable)Where the MAINS plug or an
appliance coupler is used as the disconnect
device, the disconnect device shall remain
readily operable.

Internal/External Voltage Selectors

(if applicable): Internal or external voltage
selector switches, if any, should only be reset
and re-equipped with proper plug or alternative
voltage by a qualified service technician. Do not
attempt to alter this yourself.

Class Il Wiring (if applicable): To reduce the risk
of electric shock, the external wiring connected
to the terminals with "Class Il Wiring" requires

(lass Il wiring installed by an instructed person
or the use of ready-made leads or cords.

Operating temperature range
5°t045°C(41°to 113°F).

LEGAL DISCLAIMER

The information contained in this Quick Start Guide

and accompanying manual is provided for general
guidance only. While every effort has been made to
ensure the accuracy and reliability of the content at

the time of publication, Music Tribe Global Brands Ltd.
(“Music Tribe”) makes no representations or warranties,
express or implied, as to the completeness, accuracy, or
suitability of the information, descriptions, illustrations,
or technical specifications herein.

Music Tribe accepts no liability for any direct, indirect,
incidental, or consequential loss or damage arising from
reliance on the information contained in this document,
including but not limited to loss of data, income, profits,
or business opportunities. Use of the product remains
the sole responsibility of the user.

Product features, design, specifications, and visual
representations may be updated or modified
without prior notice in the interest of continuous
product improvement.

All third-party trademarks referenced in this quide

are the property of their respective owners. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound,
TC Electronic, TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston
Microphones, and Coolaudio are trademarks or
registered trademarks of Music Tribe Global Brands Ltd.
© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. All rights
reserved. No part of this document may be reproduced,
transmitted, or used in any form or by any means
without prior written permission from Music Tribe.

LIMITED WARRANTY

For the terms, conditions, and limitations applicable to
your product, including coverage, exclusions, and the
duration of the limited warranty, please refer to the
complete Music Tribe Limited Warranty Policy, available
online at: community.musictribe.com/support

Please retain your proof of purchase,
as it may be required for warranty service.
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€ Instrucciones de Seguridad

Por favor, lea estas instrucciones de seguridad
cuidadosamente y preste especial atencion a
cualquier simbolo de advertencia mostrado en el
producto y a la informacion de sequridad relacionada
en estas instrucciones.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Los terminales marcados con este simbolo
transportan corriente eléctrica de
magnitud suficiente para constituir un
riesgo de descarga eléctrica. Use Unicamente cables de
altavoz profesionales de alta calidad con conectores
preinstalados de %" TS o de tipo de bloqueo por torsion.
Cualquier otra instalacion o modificacién debe ser
realizada tinicamente por personal cualificado.

Este simbolo, dondequiera que aparezca,
e alerta sobre la presencia de voltaje
peligroso no aislado dentro de la carcasa,
voltaje que puede ser suficiente para constituir un riesgo
de descarga eléctrica.

>

iEste simbolo, dondequiera que aparezca,
le alerta sobre importantes instrucciones
de operacion y mantenimiento. Por favor,
lea el manual completo.

>

Precaucion

Para reducir el riesgo de descarga
eléctrica, no retire la tapa superior
(0 la seccion trasera). No hay piezas que el usuario
pueda reparar en el interior. Remita el servicio de
reparacion a personal cualificado.

>

Precaucion

Para reducir el riesgo de incendio o
descarga eléctrica, no exponga este
aparato a la lluvia o humedad. El aparato no debe
ser expuesto a liquidos goteando o salpicando y
no se deben colocar objetos llenos de liquidos,
como floreros, sobre el aparato.

>

Precaucion

Estas instrucciones de servicio son para
uso exclusivo de personal de servicio
cualificado. Para reducir el riesgo de descarga eléctrica
no realice ningun servicio diferente al contenido en las
instrucciones de operacion. Las reparaciones deben ser
realizadas por personal de servicio cualificado.

>

Advertencia

Consulte la informacién en el exterior de la
carcasa inferior para informacion eléctrica
y de sequridad antes de instalar o operar el dispositivo.

>

Advertencia

Para prevenir posibles dafos auditivos,

no escuche a niveles de volumen altos
durante periodos prolongados. Como guia para
establecer el nivel de volumen, asegirese de que atin
pueda oir su propia voz al hablar normalmente mientras
usa los auriculares.

©

10.

1.

12.

13.

Leay conserve estas instrucciones.
Preste atencion a todas las advertencias y siga
todas las instrucciones.

No utilice este aparato cerca del agua (si aplica).
Limpielo sélo con un pafio seco.

No bloquee las aberturas de ventilacion

(si aplica). No instale en un espacio confinado.
Instale sélo de acuerdo con las instrucciones
del fabricante.

No instale cerca de fuentes de calor tales
como radiadores, registros de calor, estufas
u otros aparatos (incluidos amplificadores)
que produzcan calor. No coloque fuentes
de llamas abiertas, como velas encendidas,
sobre el aparato.

No anule el propésito de sequridad del enchufe
polarizado o con conexidn a tierra. Un enchufe
polarizado tiene dos cuchillas, una mds ancha que
la otra (s6lo para EE.UU. y Canadd). Un enchufe

de tipo conexion a tierra tiene dos cuchillas y una
tercera espiga de conexion a tierra. La cuchilla
ancha o la tercera espiga se proporcionan para su
sequridad. Si el enchufe proporcionado no encaja
en su tomacorriente, consulte a un electricista
para reemplazar el tomacorriente obsoleto.

(Si aplica) Proteja el cable de alimentacién para
evitar que sea pisado o pinzado, particularmente
en los enchufes, receptaculos de conveniencia y el
punto de salida del aparato.

Utilice sélo accesorios y complementos
recomendados por el fabricante.

Utilice sélo carros,
soportes, tripodes,
abrazaderas o mesas
especificadas por el
J fabricante o vendidas con

el aparato (i aplica).
Cuando se utilice un carro, tenga cuidado al
mover la combinacidn de carro/aparato para
evitar lesiones por vuelco.

Desconecte durante tormentas o sinovaa
utilizarse durante un periodo prolongado.

Remita todo el servicio de mantenimiento a
personal de servicio cualificado. Se requiere
servicio de mantenimiento cuando el aparato
ha sido dafiado de alguna forma, como cuando
el cable de alimentacion o el enchufe estan
dafiados, se ha derramado liquido o han caido
objetos en el aparato, ha estado expuestoa
lluvia 0 humedad, no funciona normalmente,
0 se ha caido.

(Siaplica) El aparato con terminal de tierra
protectora debe estar conectado a un enchufe de
red (MAINS) con conexion de tierra protectora.

(Siaplica) Cuando el enchufe de red o un
acoplador de aparato se utilice como dispositivo
de desconexidn, el dispositivo de desconexion
debe permanecer facilmente operable.

Selectores de voltaje interno/externo (si aplica):
Los interruptores de seleccién de voltaje interno
o externo, si los hay, sélo deben ser reajustados
y reacondicionados con el enchufe adecuado o
un voltaje alternativo por un técnico de servicio
cualificado. No intente alterarlo usted mismo.

14, (Cableado de Clase Il (si aplica): Para reducir el
riesgo de descarga eléctrica, el cableado externo
conectado a los terminales con "Cableado de
(lase II" requiere un cableado de Clase Il instalado
por una persona instruida o el uso de cables o
cordones prefabricados.

15.  Rango de temperatura de operacién de
5°a45°C(41°a 113°F).

NEGACION LEGAL

La informacion contenida en esta Guia de Inicio Rapido
y el manual adjunto se proporciona tnicamente como
orientacién general. Si bien se ha hecho todo lo posible
para garantizar la exactitud y fiabilidad del contenido
en el momento de la publicacién, Music Tribe Global
Brands Ltd. ("Music Tribe") no hace declaraciones ni
garantias, expresas o implicitas, sobre la integridad,
exactitud o idoneidad de la informacion, descripciones,
ilustraciones o especificaciones técnicas contenidas en
este documento.

Music Tribe no asume ninguna responsabilidad por
cualquier pérdida o dafio directo, indirecto, incidental o
consecuente derivado de la confianza en la informacién
contenida en este documento, incluyendo, pero no
limitado a, la pérdida de datos, ingresos, beneficios u
oportunidades de negocio. El uso del producto sigue
siendo responsabilidad exclusiva del usuario.

Las caracteristicas del producto, el disefio, las
especificaciones y las representaciones visuales pueden
actualizarse o modificarse sin previo aviso en interés de
la mejora continua del producto.

Todas las marcas comerciales de terceros mencionadas
en esta guia son propiedad de sus respectivos duefios.
Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic, TC Helicon, Behringer,
Bugera, Aston Microphones y Coolaudio son marcas
comerciales 0 marcas registradas de Music Tribe
Global Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Todos los
derechos reservados. Ninguna parte de este documento
puede reproducirse, transmitirse o utilizarse de ninguna
forma o por ningtin medio sin el permiso previo por
escrito de Music Tribe.

GARANTIA LIMITADA

Para conocer los términos, condiciones y limitaciones
aplicables a su producto, incluyendo la cobertura,
exclusiones y duracién de la garantia limitada,
consulte la Politica de Garantia Limitada de

Music Tribe, disponible en linea en: community.
musictribe.com/support

Conserve su comprobante de compra, ya que puede ser
necesario para el servicio de garantia.
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Sicherheitshinweise

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise sorgfaltig
durch und achten Sie besonders auf alle auf dem
Produkt angebrachten Warnsymbole sowie auf
die entsprechenden Sicherheitsinformationen in
dieser Anleitung.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!

i j Anschliisse, die mit diesem Symbol

gekennzeichnet sind, fiihren elektrischen

Strom in einer Starke, die ein Risiko eines
elektrischen Schlags darstellen kann. Verwenden Sie
ausschlieBlich hochwertige professionelle
Lautsprecherkabel mit vormontierten %4"-TS- oder
Drehverriegelungssteckern. Alle weiteren Installationen
oder Modifikationen diirfen nur von qualifiziertem
Fachpersonal durchgefiihrt werden.

Dieses Symbol, wo immer es erscheint,
weist auf das Vorhandensein einer nicht
isolierten gefdhrlichen Spannung im

Gehduse hin, die stark genug sein kann, um einen
elektrischen Schlag zu verursachen.

Dieses Symbol, wo immer es erscheint,
weist auf wichtige Bedienungs- und
Wartungshinweise hin. Bitte lesen Sie das

vollstandige Handbuch.

Vorsicht
Um das Risiko eines elektrischen Schlags
zu verringern, entfernen Sie nicht die

obere Abdeckung (oder den hinteren Abschnitt).
Im Inneren befinden sich keine vom Benutzer zu
wartenden Teile. Uberlassen Sie Wartungsarbeiten
qualifiziertem Fachpersonal.

Vorsicht
Um das Risiko von Feuer oder elektrischem
Schlag zu reduzieren, setzen Sie dieses

Gerdt weder Regen noch Feuchtigkeit aus. Das Gerdt
darf nicht Tropf- oder Spritzwasser ausgesetzt werden,
und es diirfen keine mit Fliissigkeiten gefiillten Objekte,
wie z.B. Vasen, auf das Gerat gestellt werden.

Vorsicht
Diese Wartungsanweisungen sind nur
fiir qualifiziertes Fachpersonal bestimmt.

Um das Risiko eines elektrischen Schlags zu verringern,
fiihren Sie keine Wartungsarbeiten durch, die iiber

die im Betriebshandbuch enthaltenen Anweisungen
hinausgehen. Reparaturen miissen von qualifiziertem
Fachpersonal durchgefiihrt werden.

Warnung
Bitte beachten Sie die Informationen auf
der AuBenseite des unteren Gehauses

beziiglich elektrischer und sicherheitstechnischer
Hinweise, bevor Sie das Gerat installieren oder in
Betrieb nehmen.

Warnung
@ Um magliche Horschaden zu
vermeiden, horen Sie nicht iiber ldngere

Zeitrdume bei hoher Lautstarke. Als Richtlinie fiir die

Lautstarkeeinstellung stellen Sie sicher, dass Sie lhre
eigene Stimme beim normalen Sprechen noch héren
kénnen, wahrend Sie Kopfhorer verwenden.

1. Lesenund bewahren Sie diese Anweisungen auf.
Beachten Sie alle Warnhinweise und folgen Sie
allen Anweisungen.

2. Verwenden Sie dieses Gerat nicht in der Ndhe von
Wasser (falls zutreffend). Reinigen Sie es nur mit
einem trockenen Tuch.

3. Blockieren Sie keine Liiftungsdffnungen
(falls zutreffend). Installieren Sie das Gerat nicht
in einem engen Raum. Installieren Sie es nur
gemaR den Anweisungen des Herstellers.

4. Installieren Sie das Gerdt nicht in der Ndhe von
Warmequellen wie Heizkdrpern, Heizregistern,
(fen oder anderen Geraten (einschlieBlich
Verstarkern), die Warme erzeugen. Stellen Sie
keine offenen Flammenquellen wie brennende
Kerzen auf das Gerat.

5. Setzen Sie nicht die Sicherheitsfunktion des
polarisierten oder geerdeten Steckers aulSer
Kraft. Ein polarisierter Stecker hat zwei Stifte,
von denen einer breiter ist als der andere (nur
fiir USA und Kanada). Ein geerdeter Stecker
hat zwei Stifte und einen dritten Erdungsstift.
Der breite Stift oder der dritte Stift dient Ihrer
Sicherheit. Wenn der mitgelieferte Stecker nicht
in Ihre Steckdose passt, wenden Sie sich an einen
Elektriker, um die Steckdose auszutauschen.

6.  (Falls zutreffend) Schiitzen Sie das Netzkabel
davor, iberfahren oder geknickt zu werden,
insbesondere an Steckern, Steckdosen und dem
Austrittspunkt aus dem Gerdt.

7. Verwenden Sie nur Zubehdr und Zusatzgerdte,
die vom Hersteller empfohlen werden.

Verwenden Sie nur
Wagen, Stander, Stative,
Halterungen oder Tische,
die vom Hersteller
spezifiziert oder mit dem
Gerat verkauft wurden
(falls zutreffend). Seien Sie beim Bewegen der
Kombination Wagen/Gerat vorsichtig, um
Verletzungen durch Umkippen zu vermeiden.

9. Trennen Sie das Gerdt wahrend Gewittern oder
wenn es langere Zeit nicht verwendet wird
vom Stromnetz.

10.  Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten
qualifiziertem Fachpersonal. Eine Wartung ist
erforderlich, wenn das Gerdt in irgendeiner Weise
beschadigt wurde, z.B. wenn das Netzkabel oder
der Stecker beschadigt ist, Fliissigkeit verschiittet
oder Gegensténde in das Gerét gefallen sind,
das Gerat Regen oder Feuchtigkeit ausgesetzt
war, nicht normal funktioniert oder fallen
gelassen wurde.

11.  (Falls zutreffend) Das Gerdt mit
Schutzerdungsklemme muss an eine
Netzsteckdose mit Schutzerdung
angeschlossen werden.

12.  (Falls zutreffend) Wenn der Netzstecker oder ein
Geratestecker als Trennvorrichtung verwendet
wird, muss die Trennvorrichtung leicht
zuganglich bleiben.

13.  Interne/Externe Spannungswahler
(falls zutreffend): Interne oder externe
Spannungswahlschalter diirfen nur von
qualifiziertem Fachpersonal auf die richtige
Spannung eingestellt und mit dem passenden
Stecker versehen werden. Versuchen Sie nicht,
dies selbst zu andern.

14.  Klasse-Il-Verkabelung (falls zutreffend): Um das
Risiko eines elektrischen Schlags zu verringern,
muss die externe Verkabelung, die mit den als
"Klasse-Il-Verkabelung" gekennzeichneten
Klemmen verbunden wird, entweder von
einer unterwiesenen Person installiert oder es
miissen vorgefertigte Leitungen oder Kabel
verwendet werden.

15.  Betriebstemperaturbereich von 5° bis 45° C
(41°bis 113°F).

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Die Informationen in diesem Schnellstart-Handbuch
und dem begleitenden Handbuch dienen
ausschlieBlich als allgemeine Orientierung.

Obwohl alle Anstrengungen unternommen wurden,
um die Genauigkeit und Zuverldssigkeit der Inhalte
zum Zeitpunkt der Verdffentlichung sicherzustellen,
gibt Music Tribe Global Brands Ltd. (,Music Tribe”) keine
ausdriicklichen oder stillschweigenden Zusicherungen
oder Garantien hinsichtlich der Vollstandigkeit,
Genauigkeit oder Eignung der hier enthaltenen
Informationen, Beschreibungen, Abbildungen oder
technischen Spezifikationen.

Music Tribe tibernimmt keine Haftung fiir direkte,
indirekte, zuféllige oder Folgeschdden, die sich

aus dem Vertrauen auf die in diesem Dokument
enthaltenen Informationen ergeben, einschlieflich,

aber nicht beschrénkt auf Datenverlust,
Einkommensverluste, GewinneinbuBen oder entgangene
Geschaftsmaglichkeiten. Die Nutzung des Produkts erfolgt
ausschlieBlich auf eigene Verantwortung des Benutzers.

Produkteigenschaften, Design, Spezifikationen und
visuelle Darstellungen konnen im Interesse der
kontinuierlichen Produktverbesserung ohne vorherige
Ankiindigung aktualisiert oder gedndert werden.

Alle in diesem Handbuch erwahnten Marken Dritter sind
Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones und
Coolaudio sind Marken oder eingetragene Marken von
Music Tribe Global Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Alle Rechte
vorbehalten. Kein Teil dieses Dokuments darf ohne
vorherige schriftliche Genehmigung von Music Tribe
reproduziert, iibertragen oder in irgendeiner Form oder
aufirgendeine Weise verwendet werden.

BESCHRANKTE GARANTIE

Die geltenden Bedingungen, Einschrankungen und den
Umfang Ihrer Produktgarantie, einschlielich Abdeckung,
Ausschliisse und Dauer der beschrankten Garantie,
finden Sie in der vollstandigen Music Tribe Garantiepolitik
unter: community.musictribe.com/support

Bitte bewahren Sie lhren Kaufbeleg auf, da dieser fiir
den Garantieservice erforderlich sein kann.
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Instructions de Sécurité

Veuillez lire attentivement ces instructions de sécurité
et préter une attention particuliére a tout symbole
d'avertissement affiché sur le produit ainsi qu'aux
informations de sécurité associées dans ce manuel.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!

ij Les bornes marquées avec ce symbole

transportent un courant électrique d'une

intensité suffisante pour constituer un
risque de choc électrique. Utilisez uniquement des
cables d'enceinte professionnels de haute qualité avec
des prises %" TS ou a verrouillage par rotation
préinstallées. Toute autre installation ou modification
doit étre effectuée uniquement par du
personnel qualifié.

(e symbole, ou qu'il apparaisse, vous
alerte de la présence d'une tension
dangereuse non isolée a l'intérieur du

boitier, une tension qui pourrait étre suffisante pour
constituer un risque de choc électrique.

Ce symbole, ou qu'il apparaisse, vous
alerte de la présence d'instructions
importantes concernant |'utilisation et

I'entretien. Veuillez lire attentivement le
manuel complet.

Précaution

Pour réduire le risque de choc électrique,

ne retirez pas le couvercle supérieur
(ou la partie arriére). Aucune piece réparable par
|'utilisateur a l'intérieur. Confiez toute réparation a du
personnel qualifié.

Précaution
Pour réduire le risque d'incendie ou de
choc électrique, n'exposez pas cet appareil

ala pluie ni a I'numidité. L'appareil ne doit pas étre
exposé a des éclaboussures ou a des projections de
liquide et aucun objet rempli de liquide, tel qu'un vase,
ne doit étre posé sur I'appareil.

Précaution
Ces instructions de service sont destinées
uniquement au personnel de maintenance

qualifié. Pour réduire le risque de choc électrique, ne
réalisez aucun entretien autre que celui mentionné dans
le manuel d'utilisation. Les réparations doivent étre
effectuées par du personnel qualifié.

Avertissement
Veuillez consulter les informations
figurant sur |'extérieur du boitier inférieur

pour connaitre les informations électriques et de
sécurité avant d'installer ou d'utiliser I'appareil.

Avertissement
Pour prévenir les risques de Iésions
auditives, évitez d'écouter a des niveaux

de volume élevés pendant de longues périodes.
Comme quide pour régler le volume, assurez-vous de
pouvoir encore entendre votre propre voix en parlant
normalement tout en écoutant avec des écouteurs.

Lisez et conservez ces instructions.
Respectez tous les avertissements et
suivez toutes les instructions.

N'utilisez pas cet appareil a proximité de |'eau
(le cas échéant). Nettoyez uniquement avec
un chiffon sec.

Ne bloquez pas les ouvertures de ventilation
(le cas échéant). N'installez pas dans un
espace confiné, Installez uniquement selon les
instructions du fabricant.

N'installez pas I'appareil prés de sources de
chaleur telles que radiateurs, registres de
chaleur, poéles ou autres appareils (y compris
les amplificateurs) produisant de la chaleur. Ne
placez pas de sources de flammes nues, comme
des bougies allumées, sur l'appareil.

Ne contournez pas la fonction de sécurité de la
fiche polarisée ou de type mise a la terre. Une
fiche polarisée posséde deux broches, I'une plus
large que I'autre (uniquement pour les Etats-Unis
et le Canada). Une fiche de mise a la terre posséde
deux broches et une troisieme broche de mise a
la terre. La broche large ou la troisieme broche
est fournie pour votre sécurité. Si la fiche fournie
ne s'insére pas dans votre prise, contactez un
électricien pour remplacer la prise obsoléte.

(Le cas échéant) Protégez le cordon
d'alimentation contre les piétinements et les
pincements, en particulier au niveau des fiches,
des prises de courant de commodité et a leur
point de sortie de l'appareil.

Utilisez uniquement les accessoires spécifiés par
|e fabricant.

Utilisez uniquement les
chariots, supports,
trépieds, équerres ou
tables spécifiés par le
d fabricant ou vendus avec
I'appareil (le cas échéant).
Lorsqu'un chariot est utilisé, soyez prudent lors
du déplacement de I'ensemble chariot/appareil
afin d'éviter les blessures par basculement.

Débranchez I'appareil pendant les orages ou s'il
reste inutilisé pendant une longue période.

Confiez toutes les réparations a du personnel
qualifié. Une réparation est nécessaire lorsque
I'appareil a été endommagé d'une quelconque
maniére, par exemple si le cordon d'alimentation
ou la fiche est endommagé, si du liquide a été
renversé ou si des objets sont tombés dans
I'appareil, si I'appareil a été exposé a la pluie ou
a I'humidité, ne fonctionne pas normalement

ou est tombé.

(Le cas échéant) L'appareil avec une borne de
mise a la terre de protection doit étre connecté a
une prise de courant MAINS avec une connexion
de mise a la terre de protection.

(Le cas échéant) Lorsqu'une fiche de secteur
ou un coupleur d'appareil est utilisé comme
dispositif de déconnexion, le dispositif de
déconnexion doit rester facilement accessible.

13.  Sélecteurs de tension internes/externes (le cas
échéant): Les sélecteurs de tension internes ou
externes, s'ils existent, doivent uniquement
étre réinitialisés et reconfigurés avec la fiche
appropriée ou une tension alternative par un
technicien qualifié. N'essayez pas de modifier
cela vous-méme.

14, (ablage de Classe Il (le cas échéant):
Pour réduire le risque de choc électrique, le
cablage externe connecté aux bornes indiquées
"Classe II" doit étre un cablage de Classe Il installé
par une personne qualifiée ou utiliser des cables
ou cordons préfabriqués.

15.  Plage de température de fonctionnement de
5°a45°C(41°a113°F).

DENI LEGAL

Les informations contenues dans ce Guide de démarrage
rapide et le manuel joint sont fournies uniquement a
titre indicatif. Bien que tous les efforts aient été faits
pour garantir I'exactitude et la fiabilité du contenu au
moment de la publication, Music Tribe Global Brands
Ltd. ("Music Tribe") ne fait aucune déclaration ni
garantie, expresse ou implicite, quant a I'exhaustivité,
I'exactitude ou I'adéquation des informations,
descriptions, illustrations ou spécifications techniques
contenues dans ce document.

Music Tribe décline toute responsabilité pour toute perte
ou dommage direct, indirect, accessoire ou consécutif
résultant de la confiance accordée aux informations
contenues dans ce document, y compris, mais sans s'y
limiter, la perte de données, de revenus, de profits ou
d'opportunités commerciales. L'utilisation du produit
reste la seule responsabilité de I'utilisateur.

Les caractéristiques du produit, le design, les
spécifications et les représentations visuelles peuvent
étre mis a jour ou modifiés sans préavis dans le cadre de
I'amélioration continue du produit.

Toutes les marques de tiers mentionnées dans ce
quide sont la propriété de leurs détenteurs respectifs.
Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic, TC Helicon, Behringer,
Bugera, Aston Microphones et Coolaudio sont des
marques commerciales ou des marques déposées de
Music Tribe Global Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Tous droits
réservés. Aucune partie de ce document ne peut étre
reproduite, transmise ou utilisée sous quelque forme ou
par quelque moyen que ce soit sans |'autorisation écrite
préalable de Music Tribe.

GARANTIE LIMITEE

Pour connaitre les termes, conditions et limitations
applicables a votre produit, y compris la couverture,
les exclusions et la durée de la garantie limitée,
veuillez consulter la Politique de Garantie Limitée
de MusicTribe, disponible en ligne a I'adresse
suivante: community.musictribe.com/support

Veuillez conserver votre preuve d'achat, car elle pourrait
étre requise pour bénéficier du service de garantie.
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Istruzioni di Sicurezza

Si prega di leggere attentamente queste istruzioni

di sicurezza e prestare particolare attenzione a tutti

i simboli di avvertimento visualizzati sul prodotto e
alle relative informazioni sulla sicurezza contenute in
questo manuale.

TION

CAU
RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!

| terminali contrassegnati con questo
simbolo trasportano corrente elettrica di
intensita sufficiente da costituire un
rischio di scossa elettrica. Utilizzare esclusivamente cavi
per altoparlanti professionali di alta qualita con
connettori %" TS o twist-lock preinstallati.

Qualsiasi altra installazione o modifica deve essere
effettuata solo da personale qualificato.

>3

Questo simbolo, ovunque appaia, avvisa
della presenza di una tensione pericolosa
non isolata all'interno dell'involucro,
sufficientemente elevata da costituire un rischio di
scossa elettrica.

>

Questo simbolo, ovunque appaia, segnala
importanti istruzioni operative e di
manutenzione. Si prega di leggere il
manuale completo.

>

Precauzione

Per ridurre il rischio di scosse elettriche,
non rimuovere il coperchio superiore (o la
parte posteriore). Non vi sono parti riparabili dall'utente
all'interno. Affidare I'assistenza a personale qualificato.

>

Precauzione

Per ridurre il rischio di incendio o

scossa elettrica, non esporre questo
apparecchio a pioggia o umidita. L'apparecchio non
deve essere esposto a gocciolamenti o spruzzi e nessun
oggetto pieno di liquidi, come vasi, deve essere posto
sopra di esso.

>

Precauzione

Queste istruzioni di servizio sono
destinate esclusivamente a personale
qualificato. Per ridurre il rischio di scosse elettriche, non
esequire interventi di manutenzione diversi da quelli
descritti nel manuale operativo. Le riparazioni devono
essere effettuate da personale qualificato.

>

Avvertenza

Fare riferimento alle informazioni
sull'esterno della parte inferiore
dell'involucro per le informazioni elettriche e di
sicurezza prima di installare o utilizzare il dispositivo.

>

Avvertenza

Per prevenire possibili danni all'udito, non
ascoltare a livelli di volume elevati per
periodi prolungati. Come guida per impostare il volume,

©

assicurarsi di poter ancora sentire la propria voce mentre

si parla normalmente con le cuffie indossate.

1.

9.

12.

Leggere e conservare queste istruzioni.
Prestare attenzione a tutti gli avvertimenti
e sequire tutte le istruzioni.

Non utilizzare questo apparecchio vicino all'acqua
(se applicabile). Pulire solo con un panno asciutto.

Non ostruire le aperture di ventilazione

(se applicabile). Non installare in spazi
ristretti. Installare solo secondo le istruzioni
del produttore.

Non installare vicino a fonti di calore come
radiatori, registri di calore, stufe o altri
apparecchi (inclusi amplificatori) che producono
calore. Non posizionare fonti di fiamme libere,
come candele accese, sull'apparecchio.

Non annullare la funzione di sicurezza della
spina polarizzata o con messa a terra. Una spina
polarizzata ha due poli, uno pit largo dell'altro
(solo per USA e Canada). Una spina con messa
aterra ha due poli e un terzo per [a messa a terra.
Il polo largo o il terzo polo sono presenti per la
vostra sicurezza. Se la spina fornita non
siinserisce nella vostra presa, contattare

un elettricista per la sostituzione della

presa obsoleta.

(Se applicabile) Proteggere il cavo di
alimentazione da schiacciamenti o piegature,
soprattutto in prossimita di spine, prese di
corrente e al punto di uscita dall'apparecchio.

Utilizzare solo accessori e dispositivi
raccomandati dal produttore.

Utilizzare solo carrelli,
supporti, treppiedi,

e staffe o tavoli specificati
dal produttore o venduti
con l'apparecchio

(se applicabile). Quando si
utilizza un carrello, prestare attenzione nello
spostare la combinazione carrello/apparecchio
per evitare ribaltamenti e lesioni.

Scollegare durante i temporali o se non si utilizza
per un lungo periodo.

Affidare tutte le riparazioni a personale
qualificato. L'assistenza & necessaria quando
I'apparecchio é stato danneggiato in qualsiasi
modo, ad esempio se il cavo di alimentazione

o la spina sono danneggiati, se & stato versato
liquido o sono caduti oggetti nell'apparecchio,
se l'apparecchio & stato esposto a pioggia o
umidita, non funziona normalmente o & caduto.

(Se applicabile) Lapparecchio dotato di morsetto
di terra protettivo deve essere collegato a una
presa di corrente MAINS con collegamento di
terra protettivo.

(Se applicabile) Quando la spina di rete

0 un connettore dell'apparecchio é utilizzato
come dispositivo di disconnessione,

il dispositivo di disconnessione deve rimanere
facilmente accessibile.

Selettori di tensione interni/esterni

(se applicabile): Gli interruttori selettori

di tensione interni o esterni, se presenti,
devono essere reimpostati e dotati di spina
appropriata o tensione alternativa solo da

personale tecnico qualificato. Non tentare

di modificarli autonomamente. Cablaggio di
Classe Il (se applicabile): Per ridurre il rischio di
scossa elettrica, il cablaggio esterno collegato ai
terminali con "Classe II" deve essere un cablaggio
di Classe Il installato da personale qualificato
oppure devono essere utilizzati cavi o conduttori
prefabbricati.

14.  Gamma di temperatura di esercizio: da 5°a 45° C
(da41°a 113°F).

DISCLAIMER LEGALE

Le informazioni contenute in questa Guida Rapida e nel
manuale allegato sono fornite esclusivamente a scopo
orientativo. Pur avendo fatto ogni sforzo per garantire
I'accuratezza e |'affidabilita dei contenuti al momento
della pubblicazione, Music Tribe Global Brands Ltd.
("Music Tribe") non rilascia dichiarazioni né garanzie,
espresse o implicite, in merito alla completezza,
accuratezza o idoneita delle informazioni, descrizioni,
illustrazioni o specifiche tecniche qui contenute.

Music Tribe non si assume alcuna responsabilita per
eventuali perdite o danni diretti, indiretti, accidentali
o consequenziali derivanti dall'affidamento alle
informazioni contenute in questo documento, inclusa,
ma non limitata a, perdita di dati, reddito, profitti o
opportunita commerciali. L'uso del prodotto resta di
esclusiva responsabilita dell'utente.

Le caratteristiche del prodotto, il design, le specifiche
e le rappresentazioni visive possono essere aggiornate
o0 modificate senza preavviso nell'interesse del
miglioramento continuo del prodotto.

Tutti i marchi di terze parti citati in questa guida sono
di proprieta dei rispettivi titolari. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones e
Coolaudio sono marchi o marchi registrati di Music Tribe
Global Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Tutti i diritti
riservati. Nessuna parte di questo documento puo essere
riprodotta, trasmessa o utilizzata in qualsiasi forma

0 con qualsiasi mezzo senza la previa autorizzazione
scritta di Music Tribe.

GARANZIA LIMITATA

Per i termini, le condizioni e le limitazioni applicabili
al tuo prodotto, inclusa la copertura, le esclusioni e

la durata della garanzia limitata, fai riferimento alla
Politica di Garanzia Limitata di Music Tribe, disponibile
online su: community.musictribe.com/support

Conserva la prova d'acquisto, poiché potrebbe essere
richiesta per il servizio di garanzia.
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W) Veiligheidsinstructies

Lees deze veiligheidsinstructies zorgvuldig door en
let goed op alle waarschuwingssymbolen die op het
product worden weergegeven en op de gerelateerde
veiligheidsinformatie in deze handleiding.

CAUTION
RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!

ij Klemmen gemarkeerd met dit symbool

voeren elektrische stroom van een

zodanige sterkte dat er gevaar voor een
elektrische schok bestaat. Gebruik uitsluitend
hoogwaardige professionele luidsprekerkabels
met vooraf gemonteerde %" TS- of
draaivergrendelingsstekkers. Alle overige installaties of
wijzigingen mogen uitsluitend door gekwalificeerd
personeel worden uitgevoerd.

Dit symbool, waar het ook verschijnt,
waarschuwt voor de aanwezigheid van
een niet-geisoleerde gevaarlijke spanning

binnenin de behuizing die voldoende kan zijn om een
schokgevaar te veroorzaken.

Dit symbool, waar het ook verschijnt, wijst
op belangrijke bedienings-en
onderhoudsinstructies. Lees de

volledige handleiding.

Voorzichtig
Om het risico op een elektrische schok te
verminderen, verwijder niet de bovenste

afdekking (of het achterpaneel). Er bevinden zich geen
door de gebruiker te onderhouden onderdelen binnenin.
Laat onderhoud over aan gekwalificeerd personeel.

Voorzichtig
Om het risico op brand of elektrische
schokken te verminderen, stel dit apparaat

niet bloot aan regen of vocht. Het apparaat mag niet
worden blootgesteld aan druppelend of spattend water
en er mogen geen voorwerpen die met vloeistof zijn
gevuld, zoals vazen, op het apparaat worden geplaatst.

Voorzichtig
Deze onderhoudsinstructies zijn
uitsluitend bedoeld voor gekwalificeerd

servicepersoneel. Om het risico op een elektrische
schok te verminderen, voer geen onderhoud uit
anders dan beschreven in de bedieningsinstructies.
Reparaties moeten worden uitgevoerd door
gekwalificeerd personeel.

Waarschuwing
Raadpleeg de informatie op de buitenkant
van de onderbehuizing voor elektrische

en veiligheidsinformatie voordat u het apparaat
installeert of gebruikt.

Waarschuwing
0m mogelijke gehoorschade te
voorkomen, luister niet langdurig op hoge

volumeniveaus. Als richtlijn voor het instellen van het
volume: controleer of u uw eigen stem nog normaal
kunt horen terwijl u luistert met een hoofdtelefoon.

10.

1.

12.

Lees en bewaar deze instructies. Volg alle
waarschuwingen op en volg alle instructies.

Gebruik dit apparaat niet in de buurt van water
(indien van toepassing). Reinig alleen met een
droge doek.

Blokkeer geen ventilatieopeningen (indien van
toepassing). Installeer niet in een afgesloten
ruimte. Installeer alleen volgens de instructies
van de fabrikant.

Installeer niet in de buurt van warmtebronnen
zoals radiatoren, warmtekanalen, fornuizen
of andere apparaten (inclusief versterkers)

die warmte produceren. Plaats geen open
vlambronnen, zoals brandende kaarsen,

op het apparaat.

Omzeil de veiligheidsfunctie van de
gepolariseerde of geaarde stekker niet.

Een gepolariseerde stekker heeft twee bladen,
waarvan één breder is dan de andere (alleen
voor de VS en Canada). Een geaarde stekker heeft
twee bladen en een derde aardpen. Het brede
blad of de derde pen is er voor uw veiligheid.

Als de meegeleverde stekker niet in uw
stopcontact past, raadpleeg dan een elektricien
om het verouderde stopcontact te vervangen.

(Indien van toepassing) Zorg ervoor dat het
netsnoer niet wordt belopen of afgeklemd,

met name bij stekkers, contactdozen en het punt
waar het snoer het apparaat verlaat.

Gebruik alleen accessoires en hulpstukken
aanbevolen door de fabrikant.

Gebruik alleen karretjes,
standaarden, statieven,
) beugels of tafels die
gespecificeerd zijn door de
d fabrikant of verkocht
worden samen met het
apparaat (indien van toepassing).
Wees voorzichtig bij het verplaatsen van de
combinatie karretje/apparaat om letsel door
kantelen te voorkomen.

Trek de stekker uit het stopcontact tijdens
onweer of als het apparaat lange tijd niet
wordt gebruikt.

Laat al het onderhoud uitvoeren door
gekwalificeerd servicepersoneel. Onderhoud

is vereist als het apparaat op enigerlei wijze is
beschadigd, bijvoorbeeld als het netsnoer of de
stekker beschadigd is, er vloeistof is gemorst
of objecten in het apparaat zijn gevallen, het
apparaat is blootgesteld aan regen of vocht,
niet normaal functioneert of is gevallen.

(Indien van toepassing) Apparaten met een
beschermende aarding moeten worden
aangesloten op een MAINS-stopcontact met een
beschermende aardverbinding.

(Indien van toepassing) Wanneer de
MAINS-stekker of een apparaatkoppeling als
ontkoppelingsmiddel wordt gebruikt, moet
het ontkoppelingsmiddel gemakkelijk te
bedienen blijven.

13.  Interne/Externe spanningsselectoren
(indien van toepassing): Interne of externe
spanningsschakelaars mogen alleen worden
ingesteld en voorzien van de juiste stekker of
alternatieve spanning door een gekwalificeerde
technicus. Probeer dit niet zelf te wijzigen.

14, Klasse ll-bekabeling (indien van toepassing):
Om het risico op een elektrische schok te
verminderen, vereist externe bekabeling
verbonden met terminals met "Klasse II-
bekabeling" installatie door een geinstrueerde
persoon of het gebruik van kant-en-klare
kabels of snoeren.

15.  Bedrijfstemperatuurbereik: 5° tot 45° C
(41°tot 113°F).

WETTELIJKE ONTKENNING

De informatie in deze Snelstartgids en de bijbehorende
handleiding wordt uitsluitend verstrekt als algemene
richtlijn. Hoewel alle inspanningen zijn geleverd om de
nauwkeurigheid en betrouwbaarheid van de inhoud
ten tijde van publicatie te garanderen, geeft Music Tribe
Global Brands Ltd. ("Music Tribe") geen verklaringen

of garanties, expliciet of impliciet, met betrekking

tot de volledigheid, nauwkeurigheid of geschiktheid
van de hierin opgenomen informatie, beschrijvingen,
illustraties of technische specificaties.

Music Tribe aanvaardt geen aansprakelijkheid voor
enige directe, indirecte, incidentele of gevolgschade
die voortvloeit uit het vertrouwen op de informatie in
dit document, inclusief maar niet beperkt tot verlies
van gegevens, inkomsten, winst of zakelijke kansen.
Het gebruik van het product blijft de exclusieve
verantwoordelijkheid van de gebruiker.

Producteigenschappen, ontwerp, specificaties en visuele
weergaven kunnen zonder voorafgaande kennisgeving
worden bijgewerkt of gewijzigd in het belang van
continue productverbetering.

Alle in deze gids vermelde handelsmerken van derden
zijn eigendom van hun respectieve eigenaren. Midas,
Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound,
TC Electronic, TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston
Microphones en Coolaudio zijn handelsmerken of
geregistreerde handelsmerken van Music Tribe

Global Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Alle rechten
voorbehouden. Geen enkel deel van dit document mag
worden gereproduceerd, verzonden of gebruikt in welke
vorm of op welke manier dan ook zonder voorafgaande
schriftelijke toestemming van Music Tribe.

BEPERKTE GARANTIE

Voor de voorwaarden, beperkingen en toepasselijke
dekking van uw product, inclusief uitsluitingen en

de duur van de beperkte garantie, raadpleeg het
volledige Music Tribe Garantiebeleid, online beschikbaar
op: community.musictribe.com/support

Bewaar uw aankoopbewijs, aangezien dit nodig kan zijn
voor garantie service.
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Instrukcje bezpieczenstwa

Prosze uwaznie przeczytac te instrukcje bezpieczeristwa
i zwréci¢ szczeg6lng uwage na wszystkie symbole
ostrzegawcze wyswietlane na produkcie oraz powigzane
informacje o bezpieczeristwie zawarte w tej instrukgji.

ON
RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!

ij Terminale oznaczone tym symbolem

przewodza prad elektryczny o natezeniu

wystarczajacym do spowodowania ryzyka
porazenia pradem elektrycznym. Uzywaj wyfacznie
wysokiej jakosci profesjonalnych kabli gtosnikowych z
fabrycznie zamontowanymi wtykami %" TS lub typu
twist-lock. Wszelkie inne instalacje lub modyfikacje
powinny by¢ wykonywane wytacznie przez
wykwalifikowany personel.

Ten symbol, gdziekolwiek sie pojawi,
ostrzega o obecnosci nieizolowanego
niebezpiecznego napiecia wewnatrz

obudowy, ktére moze by¢ wystarczajace do
spowodowania ryzyka porazenia pradem.

Ten symbol, gdziekolwiek sie pojawi,
wskazuje na wazne instrukcje dotyczace
obstugi i konserwacji. Prosimy o

przeczytanie catego podrecznika.

Ostroznosc
Aby zmniejszyc ryzyko porazenia pradem
elektrycznym, nie zdejmuj gérnej

pokrywy (ani tylnej sekgji). Wewnatrz nie ma czesci
serwisowanych przez uzytkownika. Naprawy nalezy
powierzy¢ wykwalifikowanemu personelowi.

Ostroznos¢
Aby zmniejszy¢ ryzyko pozaru lub
porazenia pradem elektrycznym, nie

narazaj urzadzenia na dziatanie deszczu ani wilgoci.
Urzadzenie nie moze by¢ narazone na kapanie lub
rozpryski cieczy, a na urzadzeniu nie nalezy umieszczac
zadnych przedmiotéw wypetnionych ciecza, takich

jak wazony.

Ostroznos¢
Te instrukgje serwisowe s3 przeznaczone
wytacznie dla wykwalifikowanego

personelu serwisowego. Aby zmniejszy¢ ryzyko
porazenia pradem elektrycznym, nie wykonuj zadnych
azynnosci serwisowych innych niz te opisane w
instrukcji obstugi. Naprawy musza by¢ wykonywane
przez wykwalifikowany personel.

Ostrzezenie
Przed instalacja lub uzytkowaniem
urzadzenia nalezy zapoznac sie

zinformacjami elektrycznymi i dotyczacymi
bezpieczenistwa umieszczonymi na zewnetrznej stronie
dolnej obudowy.

Ostrzezenie
Aby zapobiec mozliwym uszkodzeniom
stuchu, nie stuchaj przy wysokim poziomie

gtosnosci przez dtuzszy czas. Jako wskazéwke przy

ustawianiu poziomu gtonosci upewnij sie, ze nadal
mozesz ustysze¢ wiasny gtos, méwiac normalnie
podczas korzystania ze stuchawek.

Przeczytaji zachowaj te instrukgje.
Przestrzegaj wszystkich ostrzezen i stosuj sie
do wszystkich instrukgj.

2. Nie uzywaj tego urzadzenia w poblizu wody
(jesli dotyczy). Czys¢ tylko suchg Sciereczka.

3. Nieblokuj otwordw wentylacyjnych (jesli
dotyczy). Nie instaluj w zamknigtej przestrzeni.
Instaluj zgodnie z instrukcjami producenta.

4. Nieinstalujw poblizu zrédet ciepta, takich
jak grzejniki, rejestry ciepta, piece lub inne
urzadzenia (w tym wzmacniacze) wytwarzajace
ciepto. Nie umieszczaj Zrédet otwartego ognia,
takich jak zapalone $wiece, na urzadzeniu.

5. Nie usuwaj zabezpieczeni wtyczki spolaryzowanej
lub z uziemieniem. Wtyczka spolaryzowana ma
dwa bolce, z ktdrych jeden jest szerszy (dotyczy
tylko USA i Kanady). Wtyczka uziemiajaca ma
dwa bolce i trzeci bolec do uziemienia.

Szerszy bolec lub trzeci bolec zapewnia
bezpieczenstwo. Jesli dostarczona wtyczka nie
pasuje do gniazdka, skonsultuj sie z elektrykiem
w celu wymiany gniazdka.

6. (Jesli dotyczy) Chron przewdd zasilajacy przed
nadepnieciem lub przygnieceniem, szczegdlnie
w okolicach wtyczek, gniazdek i punktu
wyjécia z urzadzenia.
7. Uzywaj wylacznie akcesoriow i wyposazenia
zalecanego przez producenta.
Uzywaj wytacznie
wozkéw, stojakow,
statywow, uchwytow lub
stotéw okreslonych przez
producenta lub
sprzedawanych z
urzadzeniem (jesli dotyczy). Zachowaj ostroznos¢
podczas przemieszczania zestawu wézek/
urzadzenie, aby uniknac obrazen
spowodowanych przewrdceniem sie.

9. 0dfacz urzadzenie od zasilania podczas burz lub
jesli nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas.

10.  Powierz wszelkie naprawy wykwalifikowanemu
personelowi serwisowemu. Naprawa jest
konieczna, gdy urzadzenie zostato uszkodzone
w jakikolwiek sposob, np. jesli uszkodzony zostat
przewdd zasilajacy lub wtyczka, ciecz zostata
rozlana na urzadzenie lub do niego wpadta,
urzadzenie byto wystawione na dziatanie deszczu
lub wilgoci, nie dziata prawidtowo lub upadto.

1. (Jedli dotyczy) Urzadzenie z ochronnym zaciskiem
uziemiajacym musi by¢ podtaczone do gniazda
sieciowego (MAINS) z potaczeniem ochronnym.

12. (Jedli dotyczy) Gdy wtyczka sieciowa lub
sprzetowe ztacze jest uzywane jako urzadzenie
odfaczajace, urzadzenie odtaczajace musi by¢
tatwo dostepne.

13. Wewnetrzne/zewnetrzne selektory napiecia
(jesli dotyczy): Wewnetrzne lub zewnetrzne
przefaczniki napiecia powinny by¢ resetowane
i wyposazone w odpowiednig wtyczke

lub alternatywne napiecie tylko przez
wykwalifikowanego technika. Nie prébuj tego
zmienia¢ samodzielnie.

14, Okablowanie klasy Il (jesli dotyczy):
Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem,
okablowanie zewnetrzne podtaczane do
zaciskéw oznaczonych "Okablowanie klasy II"
musi by¢ instalowane przez osobe przeszkolong
lub przy uzyciu gotowych przewoddw lub kabli.

15.  Zakres temperatury pracy: od 5° do 45° C
(41°do 113°F).

ZASTRZEZENIA PRAWNE

Informacje zawarte w niniejszym Podreczniku Szybkiego
Startu i towarzyszacej instrukcji obstugi s3 dostarczane
wytacznie w celach ogélnych. Pomimo dotozenia
wszelkich staran w celu zapewnienia dokfadnosci i
wiarygodnosci tre$ci w momencie publikacji, Music
Tribe Global Brands Ltd. (,Music Tribe”) nie sktada
zadnych o$wiadczen ani gwarangji, wyraznych ani
dorozumianych, co do kompletnosci, doktadnosci

lub przydatnosci zawartych tutaj informacji, opiséw,
ilustracji czy specyfikacji technicznych.

Music Tribe nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek bezposrednie, posrednie, przypadkowe
lub wynikowe straty lub szkody wynikajace z polegania
na informacjach zawartych w tym dokumencie, w tym,
ale nie wytacznie, za utrate danych, dochoddw, zyskéw
lub mozliwosci biznesowych. Korzystanie z produktu
pozostaje wytaczng odpowiedzialnoscia uzytkownika.

Funkgje produktu, projekt, specyfikacje i wizualizacje
moga zostac zaktualizowane lub zmienione bez
wezesniejszego powiadomienia w celu ciagtego
doskonalenia produktu.

Wszystkie znaki towarowe stron trzecich wymienione

w niniejszym przewodniku nalezg do ich odpowiednich
wiascicieli. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake,
Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon, Behringer,
Bugera, Aston Microphones i Coolaudio to znaki
towarowe lub zastrzezone znaki towarowe nalezace do
Music Tribe Global Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Wszelkie

prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ tego dokumentu nie
moze by¢ reprodukowana, przesytana ani uzywana w
jakiejkolwiek formie ani w zaden sposéb bez uprzedniej
pisemnej zgody Music Tribe.

OGRANICZONA GWARANCIJA

Aby zapoznac sie z warunkami, ograniczeniami

i zakresem gwarancji na Twéj produkt, w tym
zakresem ochrony, wylaczeniami i czasem trwania
ograniczonej gwarangji, zapoznaj sie z petng Polityka
Gwarandji Ograniczonej Music Tribe, dostepna online
na: community.musictribe.com/support

Zachowaj dowdd zakupu, poniewaz moze by¢
wymagany do skorzystania z ustug gwarancyjnych.

(NL
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Instrucoes de Seguranca

Por favor, leia estas instrugdes de sequranca com
atencdo e preste especial atencao a todos os simbolos
de adverténcia exibidos no produto e as informacdes de
seguranca relacionadas contidas neste manual.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Os terminais marcados com este simbolo
transportam corrente elétrica de
magnitude suficiente para representar
risco de choque elétrico. Utilize apenas
cabos de alto-falante profissionais de alta qualidade
com conectores %" TS ou de travamento por tor¢ao
pré-instalados. Todas as outras instalacdes ou
modificacdes devem ser realizadas apenas por

pessoal qualificado.

> 3

Este simbolo, onde quer que apareqa,

alerta para a presenca de tensao perigosa
nao isolada dentro do invélucro que pode
ser suficiente para representar risco de choque elétrico.

>

Este simbolo, onde quer que aparea,
alerta para instrugdes importantes de
operacdo e manutencdo. Por favor, leia o
manual completo.

>

Precaucao

Para reduzir o risco de choque elétrico,
nao remova a tampa superior (ou a se¢do
traseira). Nao hd pecas que possam ser reparadas pelo
usudrio no interior. Encaminhe o servico de manuten¢ao
para pessoal qualificado.

>

Precaucao

Para reduzir o risco de incéndio ou choque
elétrico, ndo exponha este aparelho a
chuva ou a umidade. 0 aparelho ndo deve ser exposto
arespingos ou gotejamentos de liquidos e nenhum
objeto cheio de liquido, como vasos, deve ser colocado
sobre o aparelho.

>

Precaucao

Estas instrugdes de servico destinam-

se apenas ao pessoal de manutencao
qualificado. Para reduzir o risco de choque elétrico,
nao realize nenhum servico além dos procedimentos
contidos nas instrucdes de operacdo. Reparos devem ser
realizados por pessoal qualificado.

Aviso

Consulte as informacdes no exterior da
parte inferior do invélucro para obter
informacdes elétricas e de seguranca antes de instalar
ou operar o dispositivo.

>

Aviso

Para evitar possiveis danos auditivos, nao
escute em niveis de volume elevados por
periodos prolongados. Como orientacdo para ajustar

o volume, verifique se vocé ainda consegue ouvir sua
prépria voz ao falar normalmente enquanto utiliza fones
de ouvido.

©

10.

1.

12.

13.

Leia e mantenha estas instrucdes. Atenda a todos
05 avisos e siga todas as instrugdes.

Néo utilize este aparelho proximo a dgua
(se aplicavel). Limpe apenas com pano seco.

Nao blogueie as aberturas de ventilacao
(se aplicdvel). Nao instale em espagos
confinados. Instale apenas conforme as
instrucdes do fabricante.

Néo instale perto de fontes de calor, como
radiadores, registros de calor, fogdes ou outros
aparelhos (incluindo amplificadores) que
produzam calor. Nao coloque fontes de chama
aberta, como velas acesas, sobre o aparelho.

Né&o anule o propdsito de seguranca do plugue
polarizado ou com aterramento. Um plugue
polarizado possui duas laminas, sendo uma mais
larga que a outra (somente para EUA e Canadd).
Um plugue com aterramento possui duas [aminas
e um terceiro pino para aterramento. A ldmina
larga ou o terceiro pino sdo fornecidos para sua
seguranga. Se o plugue fornecido ndo se encaixar
na sua tomada, consulte um eletricista para
substituir a tomada antiga.

(Se aplicavel) Proteja o cabo de alimentacao
para que nao seja pisado ou pressionado,
especialmente em plugues, tomadas e no ponto
de saida do aparelho.

Utilize apenas acessérios e dispositivos
recomendados pelo fabricante.

Utilize apenas carrinhos,
suportes, tripés, suportes
de parede ou mesas
especificados pelo
fabricante ou vendidos
com o aparelho

(se aplicavel). Ao utilizar um carrinho, tenha
cuidado ao mover a combinacao carrinho/
aparelho para evitar tombamentos e ferimentos.

Desconecte o aparelho durante tempestades ou
se ndo for utiliza-lo por um longo periodo.

Encaminhe toda manutencéo para pessoal
qualificado. A manutencdo € necessdria quando o
aparelho for danificado de qualquer forma, como
quando o cabo de alimentacdo ou plugue estiver
danificado, liquido for derramado ou objetos
cairem sobre o aparelho, o aparelho for exposto a
chuva ou a umidade, ndo funcionar normalmente
ou tiver sofrido quedas.

(Se aplicavel) 0 aparelho com terminal de
aterramento de protecdo deve ser conectado a
uma tomada de rede (MAINS) com conexao de
aterramento de protecao.

(Se aplicdvel) Quando o plugue de rede ou

um acoplador de aparelho for usado como
dispositivo de desconexao, este deve permanecer
facilmente acessivel.

Seletores de voltagem internos/externos

(se aplicavel): Os seletores de voltagem
internos ou externos, se existirem, devem

ser reajustados e equipados com o plugue
apropriado ou voltagem alternativa apenas por
técnicos qualificados. Nao tente alterar isso por
conta propria.

14, Fiacdo de Classe Il (se aplicavel): Para reduzir
o risco de choque elétrico, a fiagdo externa
conectada aos terminais indicados como "Classe
1" deve ser instalada por pessoa instruida ou
utilizar cabos ou fios prontos para uso.

15.  Faixa de temperatura de operacdo de 5°a 45° C
(41°a 113°F).

LEGAL RENUNCIANTE

As informagdes contidas neste Guia de Inicio Rapido e
no manual correspondente sao fornecidas apenas para
orientacdo geral. Embora todos os esforcos tenham

sido feitos para garantir a precisdo e confiabilidade do
contetido no momento da publicacdo, a Music Tribe
Global Brands Ltd. ("Music Tribe") ndo faz declaracdes ou
garantias, expressas ou implicitas, quanto a integridade,
precisdo ou adequacdo das informacdes, descricdes,
ilustragdes ou especificaces técnicas aqui contidas.

A MusicTribe ndo assume nenhuma responsabilidade
por qualquer perda ou dano direto, indireto, incidental
ou consequente decorrente da confiana nas
informagdes contidas neste documento, incluindo,
mas nao se limitando a, perda de dados, renda, lucros
ou oportunidades de negdcios. 0 uso do produto
permanece de responsabilidade exclusiva do usudrio.

As caracteristicas do produto, design, especificacdes
e representagdes visuais podem ser atualizadas ou
modificadas sem aviso prévio, visando a melhoria
continua do produto.

Todas as marcas registradas de terceiros mencionadas
neste guia sao propriedade de seus respectivos
proprietarios. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake,
Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon, Behringer,
Bugera, Aston Microphones e Coolaudio sao marcas
comerciais ou marcas registradas da Music Tribe Global
Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Todos os direitos
reservados. Nenhuma parte deste documento pode

ser reproduzida, transmitida ou utilizada de qualquer
forma ou por qualquer meio sem a permissao prévia por
escrito da Music Tribe.

GARANTIA LIMITADA

Para obter informacdes sobre os termos, condicoes
e limitacdes aplicveis ao seu produto, incluindo
cobertura, exclusdes e duracao da garantia
limitada, consulte a Politica de Garantia Limitada
da Music Tribe, disponivel online em: community.
musictribe.com/support

Guarde o seu comprovante de compra, pois pode ser
necessario para o servico de garantia.
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(v Sakerhetsinstruktioner

Vdnligen lds dessa sakerhetsinstruktioner noggrant
och var sarskilt uppmérksam pa alla varningssymboler
som visas pa produkten samt den relaterade
sakerhetsinformationen i denna manual.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!

DO NOT OPEN!

ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION !
NE PAS OUVRIR!

Terminaler mdrkta med denna symbol
leder elektrisk strdm av tillrécklig styrka
for att innebdra risk for elektrisk stot.
Anvénd endast hdgkvalitativa professionella
hdgtalarkablar med formonterade %" TS- eller
vridldsanslutningar. Alla andra installationer eller
dndringar ska endast utforas av kvalificerad personal.

>3

Denna symbol, var den &n visas, varnar for
forekomst av oisolerad farlig spanning
inne i hdljet som kan vara tillréckligt for
att utgdra en risk for elektrisk stot.

>

Denna symbol, var den &n visas, paminner
om viktiga instruktioner for drift och
underhdll. Lds hela manualen.

Forsiktighet

For att minska risken for elektrisk
stot, ta inte bort det ovre locket

(eller bakpanelen). Det finns inga delar inuti som
anvandaren sjalv kan underhalla. Overlat service till
kvalificerad personal.

Forsiktighet

For att minska risken for brand eller
elektrisk stot, utsatt inte apparaten
for regn eller fukt. Apparaten far inte utsattas

for droppande eller stankande vatskor och inga
foremal fyllda med vatska, sdsom vaser, far placeras
pa apparaten.

> >

Forsiktighet

Dessa serviceinstruktioner ar endast
avsedda for kvalificerad servicepersonal.
For att minska risken for elektrisk stot, utfor

inte ndgon annan service an den som beskrivs i
driftsinstruktionerna. Reparationer maste utforas av
kvalificerad personal.

>

Varning

Se informationen pad utsidan av den

nedre delen av hdljet for elektrisk och
sakerhetsrelaterad information innan du installerar eller
anvander enheten.

>

Varning

For att undvika eventuell horselskada,
lyssna inte pd hdg volym under langre
perioder. Som en riktlinje for volyminstalining,
kontrollera att du fortfarande kan hdra din egen rost
medan du pratar normalt med horlurarna pa.

>

1. Lds och behdll dessa instruktioner. Flj alla
varningar och instruktioner.
2. Anvdnd inte denna apparat ndra vatten (om

tillampligt). Rengdr endast med en torr trasa.

Blockera inte ventilationséppningar

(om tilldmpligt). Installera inte i ett
trangt utrymme. Installera endast enligt
tillverkarens instruktioner.

Installera inte ndra varmekallor sasom element,
varmeflaktar, spisar eller andra apparater
(inklusive forstarkare) som avger varme. Placera
inga dppna lagor, sasom ténda ljus, pa apparaten.

Forsok inte kringgd sakerhetsfunktionenien
polariserad eller jordad kontakt. En polariserad
kontakt har tva stift, varav ett &r bredare an det
andra (galler endast USA och Kanada). En jordad
kontakt har tva stift och en tredje jordningsstift.
Det breda stiftet eller det tredje stiftet &r dér for
din sdkerhet. Om den medfdljande kontakten
inte passar i ditt uttag, kontakta en elektriker for
att byta ut uttaget.

(Om tillampligt) Skydda nétkabeln fran att
trampas pa eller kidammas, sarskilt vid kontakter,
eluttag och utgangspunkten fran apparaten.

Anvénd endast tillbehdr och utrustning som
rekommenderas av tillverkaren.

Anvénd endast vagnar,
stéll, stativ, fasten eller
bord specificerade

av tillverkaren eller
salda tillsammans

med apparaten

(om tilldmpligt). Var forsiktig ndr du flyttar
vagn/apparat-kombinationen for att undvika
skador fran valtning.

Koppla ur apparaten vid askvader eller om den
inte ska anvandas under en langre tid.

Overlat all service till kvalificerad servicepersonal.

Service kravs ndr apparaten har skadats pa nagot
satt, till exempel om ndtkabeln eller kontakten dr
skadad, vatska har spillts eller foremal har fallit in
i apparaten, apparaten har utsatts for regn eller
fukt, inte fungerar normalt, eller har tappats.

(Om tillampligt) Apparater med
skyddsjordningsterminal maste anslutas till ett
eluttag med skyddsjordning.

(Om tillampligt) Om nétkontakten

eller en apparatkoppling anvénds som
frankopplingsenhet, ska frankopplingsenheten
vara latt att anvanda.

Interna/externa spanningsvaljare

(om tillampligt): Interna eller externa
spanningsvaljare ska endast aterstillas och
utrustas med rétt kontakt eller alternativ
spanning av kvalificerad tekniker. Forsok inte
dandra detta sjalv.

Klass Il-ledningsdragning (om tillampligt):
For att minska risken for elektrisk stot, maste
extern ledningsdragning som ansluts till
terminaler mdrkta "Klass II" antingen installeras
av en kvalificerad person eller anvanda
fardigmonterade ledningar eller kablar.

Driftstemperaturomrade: 5° till 45° C
(41°4ill 113°F).

FRISKRIVNINGSKLAUSUL

Informationen i denna Snabbstartsquide och den
medftljande manualen tillhandahalls endast som
allman vdgledning. Trots att alla anstrangningar har
gjorts for att sakerstlla innehdllets noggrannhet

och tillforlitlighet vid publiceringstillfallet, gor

Music Tribe Global Brands Ltd. ("Music Tribe") inga
utfdstelser eller garantier, vare sig uttryckliga eller
underforstddda, angdende fullstindigheten, riktigheten
eller lampligheten av den information, beskrivningar,
illustrationer eller tekniska specifikationer

som finns hari.

Music Tribe tar inget ansvar for nagon direkt, indirekt,
tillfallig eller foljdskada som uppstar pa grund av tillit
till informationen i detta dokument, inklusive men
inte begrénsat till forlust av data, inkomst, vinst eller
affarsmojligheter. Anvandningen av produkten &r helt
och hallet anvandarens ansvar.

Produktens egenskaper, design, specifikationer och
visuella representationer kan uppdateras eller @ndras
utan foregaende meddelande i syfte att standigt
forbéttra produkten.

Alla tredjepartsvarumdrken som ndmns i denna guide
tillhor sina respektive dgare. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones och
Coolaudio @r varumdrken eller registrerade varumarken
som tillhdr Music Tribe Global Brands Ltd.

© 2025 Music Tribe Global Brands Ltd. Alla réttigheter
forbehallna. Ingen del av detta dokument far
reproduceras, dverforas eller anvdndas i ndgon form
eller pa nagot satt utan foregdende skriftligt tillstand
fran Music Tribe.

BEGRANSAD GARANTI

For de villkor, begransningar och omfattning

som galler for din produkt, inklusive tackning,
undantag och garantiperiodens langd, hanvisas till
Music Tribes fullstandiga garanti policy, tillgénglig
online pd: community.musictribe.com/support

Spara ditt inkdpshevis, eftersom det kan behdvas
for garantiservice.
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AWarmng

(If applicable) As with all small batteries, the batteries used with this product
should be kept away from small children who still put things in their mouths.
If they are swallowed, promptly call your local poison control center for
treatment information

o (Ifapplicable) Always remove battery if consumed or if product is to be left
unused for a long time

o (Ifapplicable) Do not mix old and new batteries, different brands or types
of batteries, such as alkaline, carbon-zinc, or rechargeable batteries.
(If one more batteries used)

o (Ifapplicable) Clean the battery contacts and also those of the device prior to
battery installation

o (Ifapplicable) Replacement of a battery with an incorrect type that can defeat a
safeguard! Replace only with the same or equivalent type

o (Ifapplicable) Replace all batteries of a set at the same time, ensure the
batteries are installed correctly with the regard to polarity (+ and -)

o Disposal of a battery into fire or a hot oven, or mechanically crushing or cutting
of a battery, that can result in an explosion

o Leaving a battery in an extremely high temperature surrounding environment
that can result in an explosion or the leakage of flammable liquid or gas

o Abattery subjected to extremely low air pressure that may result in an
explosion or the leakage of flammable liquid or gas

o Attention should be drawn to the environmental aspects of battery disposal.
Do NOT dispose of batteries in household trash or incinerate

o Batteries (battery pack or hatteries installed) shall not be exposed to excessive
heat such as sunshine, fire or the like

/\ WARNING

- INGESTION HAZARD: This product contains a button cell or coin battery
- DEATH or serious injury can occur if ingested

- Aswallowed button cell or coin battery can cause
Internal Chemical Burns in as little as 2 hours

- KEEP new and used batteries OUT OF REACH of CHILDREN @

- Seekimmediate medical attention if a battery is suspected to be
swallowed or inserted inside any part of the body

Advertencia

o (Siaplica) Como con todas las baterias pequefias, mantenga las baterias
usadas en este producto fuera del alcance de los nifios pequefios que atin
tienden a llevarse objetos a la boca. Si son ingeridas, llame inmediatamente
a su centro local de control de envenenamiento para obtener informacion
sobre el tratamiento

o (Siaplica) Siempre retire la bateria si esté agotada o si el producto no va a
usarse por un largo tiempo

o (Siaplica) No mezcle baterias viejas y nuevas, ni diferentes marcas o tipos
de baterias, como alcalinas, de zinc-carbén o recargables. (Si se usan
varias baterias)

o (Siaplica) Limpie los contactos de la bateria y también los del dispositivo antes
de la instalacién de la bateria

o (Siaplica) El reemplazo de una bateria con un tipo incorrecto puede anular una
medida de seguridad. jReemplace sélo con el mismo tipo o uno equivalente

o (Siaplica) Reemplace todas las baterias de un conjunto al mismo tiempo;
asegurese de que las baterias estén instaladas correctamente respecto a la
polaridad (+y-)

o laeliminacion de una bateria en fuego 0 en un horno caliente, o aplastarla o
cortarla mecdnicamente, puede causar una explosién

o Dejar una bateria en un entorno de temperatura extremadamente alta puede
causar una explosion o la fuga de liquido o gas inflamable

o Unabateria expuesta a una presién de aire extremadamente baja puede causar
una explosion o la fuga de liquido o gas inflamable

o Sedebe prestar atencion a los aspectos ambientales de la eliminacion de
baterias. No deseche las baterias en la basura doméstica ni las incinere

o lasbaterias (paquete de baterias o baterias instaladas) no deben ser expuestas
a calor excesivo, como la luz solar, el fuego o similares

AWarnung

(Falls zutreffend) Wie bei allen kleinen Batterien sollten die mit diesem Produkt
verwendeten Batterien auBerhalb der Reichweite von Kleinkindern aufbewahrt
werden, die Dinge noch in den Mund nehmen. Wenn sie verschluckt werden,
wenden Sie sich umgehend an lhr drtliches Giftinformationszentrum,
um Behandlungshinweise zu erhalten

o (Falls zutreffend) Entfernen Sie die Batterie immer, wenn sie entladen ist oder
das Produkt ldngere Zeit nicht benutzt wird

o (Falls zutreffend) Mischen Sie keine alten und neuen Batterien, keine
Batterien verschiedener Marken oder Typen, wie z.B. Alkali-, Zink-Kohle- oder
wiederaufladbare Batterien. (Wenn mehrere Batterien verwendet werden)

o (Falls zutreffend) Reinigen Sie die Batteriekontakte und die des Geréts vor dem
Einsetzen der Batterie

o (Falls zutreffend) Der Austausch einer Batterie durch einen falschen Typ kann
eine Schutzmafinahme aufheben! Ersetzen Sie sie nur durch denselben oder
einen gleichwertigen Typ

o (Falls zutreffend) Ersetzen Sie alle Batterien eines Satzes gleichzeitig und achten
Sie auf korrekte Polaritdt (+ und -)

o DasEntsorgen einer Batterie in einem Feuer oder einem heiBen Ofen oder
das mechanische Zerquetschen oder Schneiden einer Batterie kann zu einer
Explosion fiihren

o DasBelassen einer Batterie in einer Umgebung mit extrem hoher Temperatur
kann zu einer Explosion oder dem Austreten von brennbarer Fliissigkeit oder
Gas fiihren

o Eine Batterie, die extrem niedrigem Luftdruck ausgesetzt wird, kann
explodieren oder brennbare Fliissigkeit oder Gas freisetzen

o Auf die Umweltaspekte der Batterientsorgung sollte geachtet werden.
Entsorgen Sie Batterien NICHT im Hausmiill oder durch Verbrennung

o Batterien (Batteriepack oder eingesetzte Batterien) diirfen nicht iiberméBiger
Hitze wie Sonnenlicht, Feuer oder Ahnlichem ausgesetzt werden
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Avertissement

o (Lecas échéant) Comme pour toutes les petites piles, les piles utilisées avec
ce produit doivent étre tenues hors de portée des jeunes enfants qui mettent
encore des objets a la bouche. Si elles sont avalées, appelezimmédiatement
votre centre antipoison local pour obtenir des informations de traitement

o (Lecas échéant) Retirez toujours la pile si elle est déchargée ou sile produit doit
rester inutilisé pendant une longue période

o (Lecas échéant) Ne mélangez pas des piles anciennes et neuves, ni des marques
ou types de piles différents, comme les piles alcalines, au carbone-zinc ou
rechargeables. (Si plusieurs piles sont utilisées)

o (Lecas échéant) Nettoyez les contacts de la pile ainsi que ceux du dispositif avant
linstallation de la pile

o (Lecas échéant) Remplacer une pile par un type incorrect peut annuler une
protection! Remplacez uniquement par le méme type ou un type équivalent

o (Lecas échéant) Remplacez toutes les piles d'un ensemble en méme temps;
assurez-vous que les piles sont correctement installées en respectant la
polarité (+ et -)

o Jeter une pile dans le feu ou dans un four chaud, ou |'écraser ou la couper
mécaniquement, peut provoquer une explosion

o Laisser une pile dans un environnement a température extrémement élevée
peut provoquer une explosion ou la fuite de liquide ou de gaz inflammable

o Une pile soumise a une pression atmosphérique extrémement basse peut
provoquer une explosion ou la fuite de liquide ou de gaz inflammable

o Uneattention particuliére doit étre portée aux aspects environnementaux de
I'élimination des piles. Ne jetez PAS les piles dans les ordures ménageres ni ne
les incinérez

o Lespiles (le bloc-piles ou les piles installées) ne doivent pas étre exposées a
une chaleur excessive telle que la lumiére directe du soleil, le feu ou d'autres
sources similaires

Avvertenza

o (Seapplicabile) Come per tutte le piccole batterie, tenere le batterie utilizzate
con questo prodotto lontano dalla portata dei bambini piccoli che potrebbero
metterle in bocca. In caso di ingestione, chiamare immediatamente il centro
antiveleni locale per ricevere assistenza

o (Seapplicabile) Rimuovere sempre la batteria se scarica o se il prodotto rimarra
inutilizzato per un lungo periodo

o (Seapplicabile) Non mescolare batterie vecchie e nuove, marche o tipi diversi
di batterie, come alcaline, zinco-carbone o batterie ricaricabili (se sono
utilizzate piu batterie)

o (Seapplicabile) Pulire i contatti della batteria e quelli del dispositivo prima di
installare la batteria

o (Seapplicabile) La sostituzione di una batteria con un tipo errato pud
compromettere una misura di sicurezza! Sostituire solo con lo stesso
tipo 0 equivalente

o (Seapplicabile) Sostituire tutte le batterie di un set contemporaneamente,
assicurandosi che siano installate correttamente rispettando la polarita (+e -)

o Losmaltimento di una batteria nel fuoco o in un forno caldo o la sua
schiacciatura o taglio meccanico pud provocare un'esplosione

e lasciare una batteria in un ambiente con temperature estremamente elevate
puo provocare un'esplosione o la fuoriuscita di liquido o gas infiammabile

o Una batteria sottoposta a pressione atmosferica estremamente bassa puo
provocare un'esplosione o la fuoriuscita di liquido o gas infiammabile

o Prestare attenzione agli aspetti ambientali dello smaltimento delle batterie.
NON gettare le batterie nei rifiuti domestici né incenerirle

o Lehatterie (pacchetto batterie o batterie installate) non devono essere esposte a
calore eccessivo come luce solare diretta, fuoco o simili

A Waarschuwing

(Indien van toepassing) Zoals bij alle kleine batterijen, moeten de batterijen

die met dit product worden gebruikt buiten het bereik van kleine kinderen
worden gehouden die dingen in hun mond stoppen. Als een batterij wordt
ingeslikt, neem dan onmiddellijk contact op met uw lokale antigifcentrum voor
behandeladvies

(Indien van toepassing) Verwijder altijd de batterij als deze leeg is of als het
product lange tijd niet wordt gebruikt

(Indien van toepassing) Meng geen oude en nieuwe batterijen, en gebruik
geen verschillende merken of typen batterijen, zoals alkaline-, koolstof-zink- of
oplaadbare batterijen (indien meerdere batterijen worden gebruikt)

(Indien van toepassing) Reinig de batterijcontacten en ook die van het apparaat
voordat u de batterij installeert

(Indien van toepassing) Het vervangen van een batterij door een verkeerd

type kan een beveiliging tenietdoen! Vervang alleen door hetzelfde of een
equivalent type

(Indien van toepassing) Vervang alle batterijen van een set tegelijkertijd en
zorg ervoor dat de batterijen correct zijn geinstalleerd met betrekking tot
polariteit (+ en -)

Het weggooien van een batterij in vuur of in een hete oven, of het mechanisch
verpletteren of doorsnijden van een batterij kan leiden tot een explosie

Het achterlaten van een batterij in een omgeving met extreem hoge
temperaturen kan leiden tot een explosie of lekkage van brandbare

vloeistof of gas

Een batterij die wordt blootgesteld aan extreem lage luchtdruk kan leiden tot
een explosie of lekkage van brandbare vloeistof of gas

Er moet aandacht worden besteed aan de milieuaspecten van
batterijafvalverwerking. Gooi batterijen NIET bij het huisvuil en verbrand ze niet
Batterijen (accupakketten of geinstalleerde batterijen) mogen niet worden
blootgesteld aan overmatige hitte zoals zonlicht, vuur of dergelijke

Ostrzezenie

(Jesli dotyczy) Jak w przypadku wszystkich matych baterii, baterie uzywane

w tym produkcie nalezy przechowywac z dala od matych dzieci, ktére moga
wkitada¢ przedmioty do ust. W przypadku potkniecia natychmiast skontaktuj sie
z lokalnym centrum kontroli zatru¢

(Jesli dotyczy) Zawsze usuwaj baterie, jesi jest roztadowana lub jesli produkt ma
pozostac nieuzywany przez dtuzszy czas

(Jesli dotyczy) Nie mieszaj starych i nowych baterii, réznych marek lub typow,
takich jak baterie alkaliczne, cynkowo-weglowe lub akumulatory (jesli uzywane
sq wiecej niz jedna bateria)

(Jesli dotyczy) Przed zamontowaniem baterii oczys¢ styki baterii oraz

styki urzadzenia

(Jesli dotyczy) Wymiana baterii na niewtasciwy typ moze zniweczy¢ srodki
ochronne! Wymieniaj tylko na taki sam lub réwnowazny typ

(Jedli dotyczy) Wymieniaj wszystkie baterie w zestawie jednoczes$nie,
upewniajac sie, ze s prawidtowo zainstalowane zgodnie z biegunowoscia (+1i-)
Wyrzucenie baterii do ognia lub goracego pieca lub mechaniczne zmiazdzenie
lub przeciecie baterii moze spowodowac eksplozje

Pozostawienie baterii w srodowisku o bardzo wysokiej temperaturze moze
spowodowac eksplozje lub wyciek cieczy lub gazu palnego

Bateria narazona na bardzo niskie ci$nienie atmosferyczne moze spowodowac
eksplozje lub wyciek cieczy lub gazu palnego

Nalezy zwréci¢ uwage na aspekty srodowiskowe zwigzane z utylizacja baterii.
NIE wyrzucaj baterii do odpadéw domowych ani nie spalaj ich

Baterie (zestawy baterii lub baterie zamontowane w urzadzeniu) nie

moga by¢ wystawiane na nadmierne ciepto, takie jak swiatto stoneczne,

ogien lub podobne
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A Aviso

(Se aplicdvel) Como acontece com todas as baterias pequenas, mantenha as
baterias usadas neste produto fora do alcance de criancas pequenas que ainda
coloquem objetos na boca. Se ingeridas, entre imediatamente em contato com o
centro local de controle de intoxicacdes para informagdes de tratamento

(Se aplicavel) Sempre remova a bateria se estiver descarregada ou se o produto
for ficar sem uso por um longo periodo

(Se aplicdvel) Nao misture baterias novas e usadas, nem marcas ou tipos
diferentes de baterias, como alcalinas, zinco-carbono ou recarregaveis (se forem
utilizadas varias baterias)

(Se aplicavel) Limpe os contatos da bateria e também os do dispositivo antes da
instalacdo da bateria

(Se aplicdvel) A substituicdo de uma bateria por um tipo incorreto pode anular
uma medida de protecdo! Substitua apenas pelo mesmo tipo ou equivalente
(Se aplicdvel) Substitua todas as baterias de um conjunto ao mesmo tempo,
assegurando-se de que estao corretamente instaladas respeitando a

polaridade (+ e -)

0 descarte de uma bateria no fogo ou em um forno quente, ou 0 esmagamento
ou corte mecanico de uma bateria, pode causar explosao

Deixar uma bateria em um ambiente de temperatura extremamente alta pode
causar explosao ou vazamento de liquido ou gds inflamdvel

Uma bateria sujeita a pressao atmosférica extremamente baixa pode explodir ou
vazar liquido ou gés inflamével

Deve-se chamar atencdo para os aspectos ambientais da eliminaao das
baterias. NAO descarte baterias no lixo doméstico nem as incinere

As baterias (pacote de baterias ou baterias instaladas) nao devem ser expostas a
calor excessivo, como luz solar direta, fogo ou similares

AVarning

(Om tillampligt) Liksom med alla sma batterier ska batterier som anvénds i
denna produkt hallas borta frdn sma barn som kan stoppa saker i munnen.
Om de svaljs, kontakta omedelbart narmaste giftinformationscentral

for behandlingsrad

(Om tillampligt) Ta alltid bort batteriet om det &r forbrukat eller om produkten
inte ska anvandas under en léngre tid

(Om tillampligt) Blanda inte gamla och nya batterier eller batterier av olika
marken eller typer, sdsom alkaliska, kol-zink eller uppladdningsbara batterier
(om fler @n en anvands)

(Om tillampligt) Rengor batterikontakterna och enhetens kontakter fore
installation av batteriet

(Om tillampligt) Att ersatta ett batteri med fel typ kan upphéva en
skyddsfunktion! Byt endast ut mot samma eller motsvarande typ

(Om tillampligt) Byt ut alla batterier i ett set samtidigt och se till att de
installeras korrekt med hansyn till polaritet (+ och -)

Kassering av ett batteri i eld eller en het ugn, eller att krossa eller skara ett
batteri mekaniskt kan leda till explosion

Att lamna ett batteri i en extremt hogtempererad milj6 kan orsaka explosion
eller lackage av brandfarlig vtska eller gas

Ett batteri som utsatts for extremt lagt lufttryck kan orsaka explosion eller
ldckage av brandfarlig vatska eller gas

Det bor uppmarksammas att miljoaspekterna av batteriavfall dr viktiga. Kasta
INTE batterier i hushallsavfallet eller brann dem

Batterier (batteripack eller installerade batterier) ska inte utséttas for Gverdriven
varme sasom solsken, eld eller liknande
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Introduction

The Behringer BMX is a homage to the classic drum machine from the 1980s, used by acts like New Order, Run DMCand Madonna on countless hits. It comes with
samples from that iconic machine and its little brother; plus many more electro, Latin and African sounds and plenty of empty slots to store your own creations.

The programming has been adapted from the Behringer RD-8 and RD-9 for ease of use when creating patterns, songs and a setlist.

The BMX is fully integrated with SynthTribe for programming, sampling, song creation and easy access to settings, as well as firmware updates as they

become available.

TOP PANEL

BMK HYBRID 8/12-BIT SAMPUING DRUM MACHINE
PAN

behringer
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CHANNELS AND VOICES

The BMXiis arranged into eight channels, each of which has a level control, a pan
control, an assignable voice control, a voice select button, an individual output on
the rear panel and three pads. Each channel has variants of one or two samples
associated with it when it is in its default state

Ch Pads Voice Variant
1 1,9,17 Bass Drum Ascending volume
2 2,10,18 Snare Drum Ascending volume
3 3,11,19 Hi Hat (losed, Closed Accented, Open
4 4,12,20 Tom 1 Descending pitch based ona
single sample
5 5,13, 21 Tom 2 Descending pitch based ona
single sample
6 6, 14 Ride Cymbal Ascending volume
22 Crash Cymbal
7 7,15 Tambourine Ascending volume
23 Rimshot
8 8,16 Shaker Ascending volume
24 Claps

The voice select button will light in white when there is only one sample on a
channel, or when the primary sample is in use; and in pink when the secondary
sample is selected.

FEO=0
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P i =
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When using the various menu pages navigation is performed using the four
buttons surrounding the data control (39 - 42), the data control itself (38),

and the no (43) and yes (45) buttons. On a single page menu, such as the MIDI
menu, buttons 39 and 40 or the data control can be used to scroll through the
options; and buttons 41 and 42 to move through the available options. Button
42 switches on any on/off option, while button 41 switches it off. Pressing the
data control acts as an Enter button where necessary. Information about options
available will be shown on the display (37).

When there are multiple pages, as is found in the main menu, then the yes
button (45) steps forward into the sub-menu pages, and the No button (43)
steps back. Note that the yes button can also be used to switch on an on/off
option, but the no button either steps back a page or closes the menu rather
than switching it off. Any menu can also be closed by pressing its access button a
second time. In most instances it is not necessary to press enter to save

altered options.

(EN
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1-PAN CONTROLS

These controls are used to set the pan positions of the drums on the master
outputs. When the controls are fully counter-clockwise the drums will be panned
hard right, fully clockwise they will be hard left. There is a center detent where
the sounds are equal in both channels.

2 - MIXER

These controls are used to set the level of the drums on the master outputs.
They do not affect the level of individual voice outputs. To remove a drum from
the main output reduce its level to zero.

3 - ASSIGNABLE VOICE CONTROLS

When using the default menu (see below) along with the navigation controls
the Assignable Voice Controls can be used to adjust the selected parameter for
any channel. Where there are two samples on a channel then the Voice Select
buttons (4) can be used to select which sample is being adjusted.

4 - VOICE SELECT

These buttons are used to select the required voice(s) for programming, muting,
soloing, wave designer and filter. They also light up following the drums when
the BMX is being programmed or played with the pad buttons or an external
MIDI controller. The buttons light in white when a channel is selected, except
where there are two samples associated with that channel when they light white
for the primary voice and pink for the secondary one.

STEPS/PADS

] ] CLOSED ] a RIDE | TAMB | SHAKER |
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3 3 OPEN 3 6 CRASH RIMSHOT CLAPS

5 - STEP/PAD BUTTONS

The Step/Pad buttons have multiple functions, depending on which other
buttons they are used with:

When programming in step time they are used to place a specific drum
(selected using the Voice Select buttons (4)) on the required step. Note
that only the top two rows are used for step programming. Buttons 17
— 20 are used to indicate which block of steps is current when a pattern
of greater than 16 steps is being programmed or played.

When programming in real time they are used to play their associated
drum sounds.

They are used to select a pattern to play, record, copy, erase or dump.
Buttons 1— 8 are used to select a song to play, record, copy, erase

or dump.

TEMPO SECTION

“ImeTRONOME

S

6 - TEMPO

The tempo control is used to set the speed of the BMX's internal clock,
from 20 bpm to 240 bpm. Current tempo is shown at the bottom right of the
default display.

7 -TAP

Tap this button three times to set the tempo of the internal clock. Over-rides the
tempo control (6). Using the tempo control after setting the tempo using the tap
button allows the tempo to be adjusted from the tap setting.

The tap button and tempo control are also used to set the values for Swing,
Probability and Flam. To access these press and hold the tap button and turn
the tempo control while on the default screen to scroll through Tempo, Swing,
Probability and Flam. The current value of each is displayed in the bottom right
hand corner. To adjust a value release the tap button and use the tempo control
or data control to set the required value. It is advisable to return to Tempo once
other parameters have been adjusted.

Swing is the only one of these items not to have a sub-menu of its own.
The value can be set between 25% and 75% with a default of 50% (no swing).

ANALOG FILTER AND WAVE DESIGNER

ATTACK —— WAVE DESIGNER —— SUSTAIN

2 ﬂ‘f’%i siG . VWK}‘
@) e I - 4 e

The analog filter allows the timbre of the BMX's sounds to be altered as you
would do when creating a sound on an analog synthesizer. Any sound that has
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been selected by the wave designer is subsequently fed to the analog filter,
although the filter can be switched out if not required.

8 - CUTOFF

This control is used to set the cutoff frequency of the filter. When in its normal,
low pass, mode turning the control counter-clockwise reduces the high
frequency content of the samples, while turning it clockwise increases them.
This action is reversed when the filter is in high pass mode. The filter cutoff can
also be set using MIDI continuous controller #74.

9 - HPF

This button is used to change the filter from its normal low pass mode (button
unlit) to high pass mode (button lit).

10-ON

Use this button to switch the filter on (button lit) for the selected voice(s).

11 - RESONANCE

This control is used to set the resonance level of the filter, which emphasizes
the frequencies around the cutoff frequency. Note that unlike on many analog
synthesizers it is not possible to make the BMX filter self-oscillate by using high
resonance settings.

The wave designer, which is identical to that already used on the RD-8, RD-9 and
LM Drum, is a means by which the transients of selected drums can be altered,
via the attack and sustain controls. Please note that the Wave Designer can only
be used on the main outputs, it does not affect the individual voice outs. Any
sound selected for processing by the wave designer will also be fed to the
analog filter.

12 - ATTACK

This control is used to set the attack time for the wave designer. This enables
sounds to become punchier by reducing the attack, or less immediate by
increasing it. Set the control to 12 o’clock for no alteration of the sound.

13 - SEND

This button is used to send selected channels to the wave designer and filter.
To select channels for processing press the button until it flashes. The voice
select buttons (4) can now be used to select the channel(s). Each selected
voice will light up in pink. Press the button again, so that it is continuously lit,
and processing can now take place. Note that where a channel has two voices
associated with it both will be affected. To stop sending deselect all

selected channels.

14 - SIG

This LED will light when a signal is present on the wave designer’s input.

15 - SUSTAIN

This control is used to set the wave designer’s sustain level. Increasing sustain
will lengthen the sound’s peak, while decreasing it will act as a compressor. Set
the control to 12 o’clock for no alteration of the sound. Note that at high levels
noise may be introduced at the end of the sample, so care should be taken with
the setting of this control.

INPUT/OUTPUT

PHONES
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16 - METRONOME VOL

Use this control to set the level of the metronome in the main outputs and
headphone output when itisin use. The metronome volume control also sets
the monitoring level when recording samples.

17 - MASTER

This control is used to set the volume for the main outputs.

18 - INPUT

This control is used to set the input gain when recording user samples. Note
that although it is optimized for receiving line level signals it is possible to get
good results from a dynamic microphone at higher gain settings. Condenser
microphones cannot be used, as there is no phantom power available.

19 - REC

This LED will be lit when the BMX is recording a user sample.

20 - PHONES
Sets the output level of the headphones.

CONTROL SECTION

7\"MIDI usB SYNC RAND ELEP RPT | NOTE RPT | AUTO FILL TRIGGER
T e I I == I =

21 - MIDI

The MIDI button accesses the MIDI options menu, with the available alternatives
shown on the display:

k¥ CHAHHEL
n CHRHHEL

FORHARD TO USE
SOFT THEU

RX Channel — Choose between All, 1 — 16 or Out, which matches the RX channel
to that selected for TX.
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TX Channel - Choose between 1— 16 or Off, which disables transmission of
MIDI messages.

Forward to USB — When this option is selected any MIDI messages received on
the MIDI In socket, will be forwarded to the USB socket.

Soft Thru — When this option is selected then the MIDI Out socket doubles as a
second MIDI Thru.

22 - USB

The USB button accesses the USB options menu, with the available alternatives
shown on the display:

ki CHARHEL
T CHRAREL
FORHARD To HIDI

RX Channel — Choose between All, 1 - 16 or Out, which matches the RX channel
to that selected for TX.

TX Channel - Choose between 1— 16 or Off, which disables transmission of
MIDI messages.

Forward to MIDI — When this option is selected any MIDI messages received on
the USB socket, will be forwarded to the MIDI Out socket.

23 -SYNC

The sync button accesses the sync options menu, with the available alternatives
shown on the display:

HIDI
UsE
TRIG

TREIG RATE

=4FFaH

INT —The internal clock will be used.

MIDI - The BMX will synchronize to MIDI clock on the MIDI In socket.
USB — The BMX will synchronize to MIDI clock on the USB socket.

TRIG — The BMX will synchronize to an analog clock on the Sync In socket.

TRIG RATE - The clock value of the internal clock feeding the Sync Out socket, or
the incoming Sync In when TRIG is selected can be set to either 1 pulse per step
(pps), 1 pulse per quarter note (ppgn), 2 ppan, 4 ppan, 24 ppan (default) or 48
ppgn. The selection does not affect MIDI or USB clocks, which will always be set
to 24 ppgn.

24 - RAND

SEq STEF

The BMX can be set to allow the random triggering of sounds on any given step
in a pattern. Pressing the rand button opens up the rand menu. Any number of
sounds can be selected for randomization by using the voice select buttons (4).
Any button that is flashing is not selected, those that are will be continuously lit
inred. Use the data control and/or buttons 39 and 40 to scroll through the steps
and buttons 41 and 42 to turn randomization on or off for any given step.

Randomization is stored on a pattern-by-pattern basis.
25 - STEP REPEAT

STEF KEFERT

Step repeat is used to loop a number of steps. Use buttons 39 - 42 to select
whether 1, 2, 4 or 8 steps will be repeated. Pressing the trigger button will cause
that number of steps to repeat until the button is released.

26 - NOTE REPEAT

OTE REFEART

Note repeat adds a rachet effect to any drum while playing. Use buttons 39 - 42
to select whether a note will repeat once, twice, four times or eight times. Use
the voice select buttons (4) to select which drum will be affected. The selected
drum’s button will be continuously lit. Pressing the trigger button while a
pattern is playing will add the selected number of repeats until the trigger
button is released.

Note that Note Repeat can also be programmed on a drum-by-drum basis in the
main menu; and is stored separately for each pattern.
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27 - AUTOFILL

Autofill is used to add a ‘fill’ pattern while the BMX s in pattern mode and
playing. Any pattern can be set as the Autofill pattern by pressing the Autofill
button and using the corresponding step/pad button (5) for the pattern required.
When the fill has finished the BMX will either revert to the pattern that was
playing previously, or a new pattern if one has been selected while the fill

was playing.

28 - TRIGGER

The Trigger button will trigger whichever drum sound is selected when the BMX
is stopped or paused; or will activate step or note repeat when it is playing.

EDIT SECTION

29 - SAVE

This button is used to save the current pattern or song. Follow the instructions
on the display to action.

SELECT FRATTERH T SHUE

1-24:FATTERH 1-24

SOHG:SAUE S0HG

Pressing the pattern button while in save mode allows any of the twenty four
patterns associated with the current song to be saved using the twenty four pad/
step buttons. Pressing the song button allows any of the eight songs in memory
to be saved using the top row of pad/step buttons. Press save again to confirm
the save operation and exits the menu

30 - COPY

This button is used to copy patterns or songs to a different location.

SELECT FATTERH SOURCE

1-24:FATTERH SOURCE 1-&4

SOHG:COFY SOHG

Pressing the pattern button while in copy mode allows any of the twenty four
patterns associated with the current song to be selected for copying. Pressing
the song button allows any of the eight songs to be selected, using the top row
of pad/step buttons. Once a pattern or song has been selected the copy button

needs to be pressed again to confirm. After that a new location can be selected
using the pad/step buttons. The copy is confirmed by pressing the copy button
again and exits the menu.

31 - ERASE

The erase button allows any pattern, song or global settings to be erased
for memory.

SELECT FATTERH Td ERASE

1-c4:FATTERAR 1-24
SOHG:ERASE S0OHG
HEAU:ERASE GLOEAL SETTIAGS

Pressing the pattern button while in erase mode allows any of the twenty four
patterns associated with the current song to be selected to be erased. Pressing
song allows any of the eight songs to be selected, using the top row of step/pad
buttons. Pressing menu selects all of the global settings. Pressing the erase
button again confirms the erasure and exits the menu.

There are two other erase operations available:

Sweep Erase: select step mode and start the currently selected pattern playing.
Press and hold the Tap button then press and hold any voice select button to
erase any steps on which the selected voice is programmed while the buttons are
held. Any other steps will not be erased.

Voice Erase: select step mode then press and hold the erase button and any voice
button to erase all instances of that voice in the current pattern.

32 -DUMP

The dump button initiates a SysEx dump to a suitable piece of software, for
example MIDIOX™ for Windows or SysEx Librarian™ for Mac, running on a
computer connected to the BMX’s MIDI or USB port, selected using the MIDI or
USB buttons when in the dump menu.

FORT

SELECT FATTEREH T DUMWF

1-c4:FATTERH 1-24
SOAG:DURF SOHRG
HEHU:DUHF GLOEAL SETTIHGS

Pressing the pattern button allows any of the twenty four patterns associated
with the current song to be selected, pressing song allows any of the eight songs
to be selected, using the step/pad buttons. Pressing the menu button dumps the
global settings. Set the software to record and make the relevant selection, then
press the dump button again to confirm. Once the dump is complete the BMX
will return to its default state. The dump will be available on your computer to
be named and saved according to the software settings.
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MODE SECTION

33 -SONG

This button is used to enter song mode; and to select a song for saving, copying,
erasing or dumping.

34 - PATTERN

This button is used to enter pattern mode; and to select a pattern for saving,
copying, erasing or dumping.

35-STEP

This button is used to enter step mode, where patterns can be created
in step time.

36 - PADS

This button is used to enter pads mode, where patterns can be created in
eal time using the voice pads (5) or an external MIDI device such as an
electronic drumkit.

See the PROGRAMMING section below for more detail on how these buttons
are used.

44 - MENU

This button is used to enter the main menu options.

[7] STEP SI12E
[ PROEREILITY
s FLAN

HOTE REFEAT
= FOLYHETER

" FILTEF

& FREFEREHCES
B HIDI HAP

& TRIGGER ASSIGH
#2 BITCRUSHER

& TRIGGER ASSIGH
. EITCRUSHER

#\ HETROHOHE

H} orTIORS

A i AEOUT

Use the data control, or buttons 39 and 40 to scroll through the options, and
button 42 or Yes button (45) to access each sub-menu. Use the No button (43) to
exit a sub-menu.

Step Size

i1/% TRIFLET
i1/1e
1/1% TREIFLET

e

Use this option to set the step size. The setting depends on whether Step Size
has been set to pattern, song or global in the Preferences sub-menu (see below).
Available options are Yshnote, ¥s triplet, %6 note (default), Vs triplet or %52 note.

Probability

If the probability range has been set to anything other than 100% using the tap
button and tempo control as described above then the probability sub-menu
can be used on a drum-by-drum basis to select the steps on which Probability is
active. Arate of 100% means that a selected drum programmed on a selected
step will always sound, a setting of 50% means that it will only sound half the
time, and 0% means that it will never sound. This allows a degree of variance

to be introduced to your patterns without having to program it in. The Options
sub-menu allows probability to be set on a pattern, song or global level. Use the
pads (5) to select the required drum.
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Flam

As with probability the amount of flam is set using the tap button and tempo
control, and its level of use is set in preferences. The flam sub-menu allows it to
be selected on a drum-by-drum, step-by-step basis. Use the pads (5) to select
the required drum.

Note Repeat

SHARE
SHARE
SHARE
SHARE

Note repeat is set on a pattern basis only and can be set on any step for any drum.
The available values are Off (default), 1, 2, 4 or 8. Use the pads (5) to select the
required drum.

Polymeter
"OLYHETEFR

SHAKE
(5 SIDESTICK

OHAOFF

CLOSED HAT
OFEH HAT

Polymeter, as opposed to polyrhythm, works by having different step numbers
for different drums within a pattern. So, for example, in a sixteen step pattern

if the bass drum is set to 16 steps then it will repeat with the pattern, whereas

if the hi hat is set to 7 steps then its pattern will play twice followed by the first
two steps before the pattern repeats. Itis a concept that is worth exploring to

discover the possibilities.

In the sub-menu polymeter can be switched on using the >> (forward) button
(56) or off with the << (back) button (53), then the step length for any drum can
be set using the navigation and data controls. The default step length is sixteen.
As with other parameters the preferences sub-menu allows polymeter to be set
on a pattern, song or global basis.

SEQ STEF 01
4 STEF 02
i STEF 0=

i STEF 04
i STEF 0OF

The filter sub-menu allows a filter cutoff value, in the range 0 — 255, with a
default of 127, to be set for each step in a pattern. As with the other parameters
the filter can be set to be on the basis of individual patterns, songs or global.

The filter cutoff can also be recorded into a pattern by putting the pattern
into step record with the filter switched on and turning the cutoff control (see
ANALOG FILTER and RECORDING below).

Use the forward button (56) to switch the filter on or the back button (53) to
switch it off. Alternatively use the filter On button (10)

Preferences

The preferences sub-menu allows the settings for various parameters:

Tempo (pattern (default), song, global)
Swing (pattern (default), song, global)
Probability (pattern (default), song, global)
Flam (pattern (default), song, global)

Filter HPF (pattern, song, global (default))
Filter On (pattern, song, global (default))
Filter Auto (pattern (default), song, global)
Polymeter (pattern (default), song global)
Step Size (pattern (default), song, global)
Metronome (pattern (default), song, global)
Auto Scroll (pattern, song, global (default))
FX Bus (pattern, song, global (default))
Mute (pattern, song, global (default))

Solo (pattern, song, global (default))

Bank (pattern (default), song, global)

(EN
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MIDI Map

The MIDI Map sub-menu allows the MIDI note assigned to each drum to be
re-assigned. Note that the same note is used both for Tx and Rx.
The defaults are:

Note # Note Name Controls Drum / Transmitted
36 q Bass Drum
40 E1 Snare Drum
Y] F#1 (losed Hi-hat
46 A#1 Open Hi-hat
50 D2 Tom1

48 Q Tom?2

47 B1 Tom3

45 A Tom4

43 G1 Tom5

41 F1 Tom6

51 D#2 Ride Cymbal
49 (€] Crash Cymbal
54 F#2 Tambourine
37 (€ Rimshot

82 A#4 Shaker

39 D#1 (laps

Pressing the Tap button while in the MIDI Map menu switches from note
assignation to MIDI channel assign for chromatic programming and
playing (see below).

Trigger Assign

There are three analog trigger outputs on the rear panel of the BMX,
which can be assigned to trigger with specific drums. The defaults are:

TRIGGEFR 1
TRIGGER &

RIGuER

FERC1

TRIGGER = FERC:E

But these can be changed in this sub-menu. Note that these settings are
Global only.

Bitcrusher

:ITCRUSH

SHARE
CLOSED HAT
OFEH HAT

TOH1

By default the BMX sounds, and user samples (see SAMPLING below) are made
at 12 bit with a sample rate of 24 kHz. The bit crusher allows any of the default
sounds to have its bit rate changed in the range of 11 bit down to 1 bit. With
each reduction the sound of the drum becomes more grainy and distorted.

Metronome

(AT [ HETREOHONE
UOICE TYFE

4 EERTS
UIHTRGE

The metronome submenu allows the metronome to be switched off, or to sound
on any number of beats between 1and 9. The default setting is four beats, with
the accent on the first beat. The voice type can also be set to either vintage,
which is a click or modern which is a more assertive sound similar to a clave.
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Options

The options sub-menu controls various miscellaneous features of the BMX:

Velocity THD (Threshold) (range 4 — 127, default 110 or off) — when
there is more than one sample available (Bass, Snare, Closed Hi Hat,
Ride Cymbal, Shaker and Tambourine) the setting of Velocity Threshold
determines the velocity level at which the sample switches from first
to second then third where appropriate when using an external MIDI
controller. Where there are three samples then the threshold from first
to second is half of the value set.

When Velocity Threshold is set to Off then each sample will respond to
MIDI velocity over the range available from an external MIDI controller.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (default)) - when Velo Sensitive Pad
is set to off the velocity of each pad is fixed and sounds which have
multiple samples will change sample at specified points. When it is set
to on the pads are velocity sensitive, but will still switch samples as the
velocity increases.

Chromatic MIDI In — allows an external MIDI keyboard to play or
program sounds chromatically (see Chromatic Programming and
Playing in the PROGRAMMING section).

Local Off — switches off local control. Can be used, for example,
when playing the BMX into a DAW which is feeding back to the DMX to
avoid double triggering.

Sample Record Mode — the BMX’s record mode can be changed
between AGC (Automatic Gain Control (default)) where the gain is
automatically controlled; NOR (Normalized) where samples will be
adjusted to the highest gain setting after sampling (note: if you sample
attoo low a level then noise may be introduced) or RAW where the
sample data is left unprocessed.

Auto Save (on (default)/off) — allows the BMX to periodically save your
work. Cautionary note: even if Auto Save is switched on it is still good
practice to regularly save what you are doing while programming
and/or sampling.

Beep On (on/off (default)) — turns the metronome sound used for
real-time programming on or off.

LCD Brightness (range 1— 15, default 11) — sets the brightness of
the display.

LED Brightness (range 1— 10, default 7) — sets the brightness of
the LEDs, including those in the buttons.

About

AEOUT

HCULi:01.0.1
HCU:-1:01.0.0

HClUg=-2:01.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

The About sub-menu shows the current firmware version for each of the MCUs
and allows a restoration of factory settings using the Yes button (45). Note that
factory restore will wipe out any programming, so please back up your work
either to SynthTribe or a SysEx app such as MIDI OX™ for Windows,

SysEx Librarian™ for Mac 0S. User samples are not removed.

PROGRAM & PLAYBACK SECTION
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46 - RECORD

This button is used to put the BMX into record mode. Press play (48) to start
recording. See PROGRAMMING below.

47 - STOP

This button is used to stop recording or playback. The current pattern or song
will revert to its first step.

48 - PLAY/PAUSE

This button is used to start playing back a pattern or song. A second press will
pause playback; a third will resume from the point at which it was paused.

49 - LENGTH

FATTEEH LEHGTH 1&/1%
AUTO SCROLL

The length menu is used to set the length of the currently selected pattern,
up to the maximum value of 64 steps. The default, as shown, is sixteen steps.
To set the pattern length to another value use the sixteen step/pad buttons
in conjunction with the forward (56) and back (53) buttons. For values under
sixteen steps press the step/pad button with the required number on it.

All buttons associated with steps above this value will flash.

For values above sixteen steps use the forward button to move to one of the
upper blocks, which will be indicated on the display, then press the button with
the required number. The number of steps is displayed in the top right hand
corner of the display.

The value can also be set using the data control (38), by pressing the control then
dialing in a number.

Autoscroll allows the playhead to move between blocks of steps when playing or
programming, so that the current block is represented on the step/pad buttons.

When length is selected the copy button will flash. Pressing copy copies the
current step block. To paste use the << and >> buttons to move to a different
block, then press save to complete the process.
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50 - SAMPLE

This button is used to access the user sampling menus, which are described in the
SAMPLING section below.

51 - BANK
[ ENH ]

KICK T.20RE
EEAT KICH
ELEC KICK

17.4KE
17.4kE
HAKE L EZhE
EEAT SHARE 17.4KE
00e:EXH-ELEC SHAREL 17.4KE

This button is used to select a sound/sample bank to be used when programming
patterns to make up a song. There are sixteen banks, each of which contains
127 sample slots, which are selected with pads 1- 16.

Bank 1 BMX samples

Bank 2 BX samples

Bank3 R10 samples

Bank 4 R5 samples

Bank 5 Latin samples

Bank 6 Electro samples

Bank 7 African samples

Bank 8 All samples from banks 1-7

Slots in banks 1-8 that are not used for the default samples are also empty,
and can be used for user samples, which can be allocated to the step/pad buttons
instead of the default sounds, as described in the SAMPLING section below.
The required bank is selected using the step/pad buttons. A sample can be
previewed by highlighting it then holding the Tap button and pressing Yes.

Pressing the navigate right button (42) opens up a sub-menu:

EN|SELECT ALL

oom:0FF SELECT UHUSED

d01:ENE-KICKH DESELECT HALL
:EN i UHLOAD

The options are:
SELECT ALL — Selects all the samples in the bank. A tick appears next to each.

SELECT UNUSED - Selects all sample locations that are not assigned to a pad. A
tick appears next to each.

DESELECT ALL — Deselects all samples.

UNLOAD — Removes either the sample that is highlighted, or all selected
samples from the bank. Yes or No must be pressed to either complete this action
orto abort it.

REPLACE — Allows a different sample to replace the current highlighted

sample. Pressing the data control opens a list of samples, use the data control or
navigation buttons 39 and 40 to navigate to the new sample, then Yes to replace
or No to abort.

Pressing and holding the Tap button and pressing Bank opens the bank naming
sub-menu. Use buttons 41 and 42 to navigate through the character slots and
buttons 39 and 40 or the data control to change the character.

FaaBEAHE HAME

AF+ARROM:EDIT TAF+EHCODER:EDIT
HF+H0:DELET U/ D:CHAE +¢'~
AF+YES:INSERT  LAR:HOUE CURSOR
'ES:SHLUE 0; AEOF;

The bank in use can be changed while a song is selected; and the song will use
the selected bank unless it is changed again.

52 - QUAN

AN TIZE—-
GLOEAL

| F o

T I e (D)

This button is used to set the quantization for real time programming. Use the
data control (38) to adjust global quantization; and the tempo control (6) in
conjunction with the voice select buttons (4) to adjust an individual voice.
Both have a range of 0 (default) to 127.

Quantization can be switched on and off when recording by pressing and holding
the record button and pressing play.

53 - << (BACK)

This button is used to step backward through groups of steps when running a
pattern of more than 16 steps in length.

54 - MUTE

This button is used in conjunction with the select buttons (4) to mute and
unmute voices during playback and programming. Press and hold Tap (7)
and press Mute to clear all mutes.
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55-SOLO

This button is used in conjunction with the select buttons (4) to solo voices
during playback and programming. Press and hold Tap (7) and press Solo to clear
all soloed voices.

56 - >> (FORWARD)

This button is used to step forward through groups of steps when running a
pattern of more than 16 steps in length.

MENU SECTION
DEFAULT MENU

o) -,y (]

saMF DIST FLAY TUHE

LEW T LEH LOOF

[ETEYUnTITLED FiT R

The default menu is that which shows on the display when none of the
sub-menus accessed by the Menu button, as described below; or button specific
menus, is in use. It shows the settings of various parameters and alters when
they are changed. Some parameters can only be selected for editing in this
screen, some can be edited in this or the second screen. When a parameter is
changed the changes are automatically saved. Edits are non-destructive, so
making further adjustments is possible. Values can be altered using the data
control (38) for the current sample; or by using the Assignable Voice Controls (3)
which will edit the currently selected sample from that channel.

Press and hold the TAP button (7) while using the navigation controls to select a
parameter for editing on all channels.

TOP ROW
(left to right)

BIT — Shows the bit level of the current sample being played. The default
sampling is 12 bit, but this can be altered using the bitcrusher (see below).

SAMP — Shows which sample is assigned to the most recently used pad or
Assignable Voice Control, which will be edited by other controls.

DIST — Introduces distortion to the current sample.

PLAY — Shows which PLAY option has been selected: Forward (default),
Forward Looping, Reverse Looping or Reverse selected with the data control.
Pressing and holding the Tap button allows the sample’s decay to be adjusted
using the data control, in the range 10 ms to 10 seconds.

TUNE — Shows the tuning of the most recently selected sample; and allows it to
be adjusted in the range -24 to +24 semitones. Navigate to TUNE, then use the
assignable voice control(s) (3) for coarse tuning and the data encoder (38) for
fine tuning.

MIDDLE ROW
(left toright)

Bxx — Shows the current sample bank in use.

Mxx — Shows the current step block (16, 32, 48 or 64). If autoscroll is enabled
this will show as Axx. Autoscroll can be quickly enabled by pressing and holding
the Tap button and pressing >> (Fwd); or disabled by pressing and holding Tap
and pressing << (Back).

LEV — Allows the level of the sample to be altered. The default is the maximum
of 127.

STRT — Shows the start point of the current sample. Samples can be edited to
have a different start point (see SAMPLING section below).

LEN — Shows the length of the current sample. Samples can be edited to shorten
their length (see SAMPLING section below).

LOOP — Shows whether looping is in use on the current sample.

Samples can have looping added to them in the editing process
(see SAMPLING section below).

BOTTOM ROW

(left toright)

01 — Shows the current pattern number, from 1-24

1 - Shows the current song number, from 1-8

UNTITLED - by default the pattern name is set as UNTITLED. To change this

press and hold the tap button, then press the pattern button to open the
naming menu:

FaaFaTTEEN HArE

MHTITLED

AF+ARREON:EDIT

AF+HO:DELET

AF+YES:IHSERT
YES:SHUE

TAF+EHCODER:EDIT
U/D:CHAR +/-
L/F:H0UE CURSOF
HO:AEORT

Use the left and right navigation buttons (41 & 42) to move the cursor and the up
and down buttons (39 & 40) to change the character. Yes to save, No to abort.
Tap and any navigation key or the data control to edit, tap & No to delete an
unwanted character, tap & Yes to insert a character.

(EN
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MODE - Shows whether the play mode is PAT(tern), SON(g) or SET(list). To edit the current sample press down on the data control to call up the REAR PANEL
second screen:
P130 — Depending on the preceding symbol this number shows:
empo
* h' | I —|—MAINC|uTPUT —|— | [ INHuT @T ~ TRIGGEI| 0UTS - ot uls | (= ow:R-?/_\
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57 & 58 — MAIN OUTPUTS - Use these 6.35 mm (%4") TS unbalanced jack PROGRAMMING

Flam
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BIT |
E0l
HiE

QIR UNTITLED

Probability

: |
EIT ZamMPF DIST

Use the navigation controls to select which parameter is to be edited, and the
data control to change the settings. A further press of the data control reverts to
the main default screen, where it is still possible to edit these parameters:

SAMP — Allows a different sample from the current bank to be used instead of
the current one.

DIST — Allows distortion to be introduced to the sample.
Range is 0 — 127, default is 0.

PLAY - Alters the way that the sample is played: FWD (forward, default),
FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE - Allows the tuning of any sample, in the range -24 to +24 semitones,
with a default of 0. Coarse tuning, in 20 cent intervals, is carried out with the
assignable voice control for the required channel. To fine tune press and hold the
Tap button and the encoder will tune in 1 cent intervals. To reset the tuning to
zero press and hold the Tap button then press the data encoder.

LEV — Allows the level of the sample to be reduced from the default value of
127100.

STRT — Allows the start point of the sample to be adjusted from the current start
point to the end of the sample.

LEN — Allows the length of the sample to be adjusted, back from the end to
the start.

LOOP — Sets the looping start point within the sample. Default is off,
which means that no looping takes place.

The use of the navigation controls is described in the NAVIGATION section above.

sockets to access the main outputs of the BMX, with level set by the mixer (2)
and panning by controls 1. If a mono output is required use only the left output.
Note that sounds panned to the right will appear quieter than their mixed
settings when the mono output is used.

59 — HEADPHONE OUTPUT — Use this 6.35 mm (%4") TRS stereo jack sockets to
monitor the BMX's output using a suitable set of headphones.

60 — REC INPUT - Use this 6.35mm (%") TS unbalanced jack socket to sample
sounds into the BMX's sample memory. Normally this would be a line level input,
but with a higher gain setting a dynamic microphone can be used. Phantom
power is not available.

61 — VOICE OUTS — Use these 6.35 mm (%4") TS jack sockets to output
individual voices. The level on these sockets is unaffected by the mixer (2).

62 — TRIGGER OUTS — Use these 3.5 mm TS jack sockets to access +5 v analog
triggers, which can be assigned to specified voices using the Trigger Assign menu
or via the SynthTribe app.

63 — SYNCIN — Use this 3.5 mm TRS jack socket to synchronize the BMX to an
external analog sync source.

64 — SYNC OUT — Use this 3.5mm TRS jack socket to synchronize external analog
devices to the BMX's internal clock.

65 — MIDI IN — Use this 5-pin DIN socket to control the BMX over MIDI.

66 — MIDI OUT — Use this 5-pin DIN socket to control external MIDI devices from
the BMX's MIDI output.

67 — MIDI THRU - Use this 5-pin DIN socket to mirror the MIDI In for use by
external devices.

68 — USB — Use this USB 2.0 Type B socket to control the BMX over MIDI, to use
the BMX’s MIDI output to control external devices, and to access functions and
update firmware using the SynthTribe app.

69 — POWER SOCKET — Use this socket to connect the BMX to its
12v 2000 mA PSU. Only use the supplied PSU to avoid damaging the BMX.

70 - POWER SWITCH

The BMX's programming has a hierarchy of selection. First you select the song
that you want to program, by pressing the song button (33) and using the first
eight step/pad buttons to choose song 1—8. Then, within the song, selecta
pattern to program by pressing the pattern button (34) and using the step/pad
buttons to select pattern 1— 24. At this point you should also set the pattern
length and any song or pattern specific menu settings, such as probability.
Finally you can decide whether to program in step time or real time.

Step Time Programming

Step time programming can be accomplished in three ways:

Playhead Running

Having selected your song and pattern, set the pattern length and, if it is more
than sixteen steps long, switch on Auto Scroll in the length menu. Also set any
pattern or song specific parameters if you need them. Then press record

and play. The playhead will move between blocks of steps if the pattern is more
than sixteen steps long. Press record.

Select a drum using the voice select buttons (4). Note that only one drum can be
programmed at a time.

Press the Step buttons where you want the drum to sound. In the case of drums
with two sample variations (closed hi hat, ride cymbal, tambourine, shaker) a
double press on any step means that the second variant is used, and the step
button will flash to indicate this. For the bass drum, snare and the two toms,
where there are three variations, a third press means that the third is used; and
the step button will flash quickly. A further press will delete the drum from that
step. Repeat with other drums as required until the pattern is complete.

Even if you have switched Auto Save on in the Options sub-menu please
remember to save your work regularly in case of accident.

The metronome will sound while the playhead is running, if it has been switched
on in the options menu, but this can be faded down using the Metronome
Volume control (16) if not required.

Playhead Stopped

Having selected your song and pattern, set the pattern length and ensure that
Auto Scroll is switched off. Press record. You can navigate through the different
blocks of steps using the << button (53) to go backwards and the >> button
(56) to go forwards.

Follow the same method as used in Playhead Running, but using the << and >>
buttons rather than Auto Scroll to change blocks.
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SynthTribe

The SynthTribe app contains a step time sequencer where drums can be
programmed, the steps visualized as a grid and parameters set. It is possible
to upload patterns from the BMX to SynthTribe and to download them from
SynthTribe to the BMX.

Real Time Programming

Real time programming can be accomplished either using the Step/Pad buttons,
with a MIDI keyboard or with electronic drum pads.

As with step time programming first select the song and pattern, set the length
if you want a pattern longer than sixteen steps, and switch Auto Scroll on.

Also set any other pattern or song parameters. If you want to play to the
metronome ensure that the metronome volume is raised (16).

Use the step/pad buttons corresponding to the drums that you want to program,
or the relevant keys or pads if using an external MIDI source. As more than one
sound can be programmed at once it is possible, for example, to record bass and
snare first, then switch to hi hats for the second loop round, and so on.

The drums are recorded with velocity as played. This can be edited by uploading
the pattern into SynthTribe, editing, then download back to the BMX.

Itis recommended that quantization is used on real time programming, unless
you want a loose feel.

Chromatic Programming and Playing

Pressing and holding the tap button then pressing the pads button (36) lights up
step/pad buttons to show a keyboard. Select any of the drums using the voice
select buttons, and the sounds can be played and recorded chromatically. Use the
tap button with the up and down navigation buttons to change the octave up or
down one. Exit chromatic mode by pressing the tap and pads buttons again.

This can also be achieved using an external MIDI keyboard by switching

Chromatic MIDI on in the options sub-menu. When using an external keyboard
the voices respond to the following MIDI channels.

Voice Channel

Bass Drum

Snare
Closed Hi hat
Open Hi Hat

Tom1

Tom?2

Ride Cymbal
Crash Cymbal

O |0 |1 N | O U ([ B W N

_
(=}

Tambourine

Rimshot

Shaker

—_
jury

—_
No

—_
w

Claps

Note that the Rx channels can be changed in the MIDI MAP menu, or by using the
SynthTribe app. Pitch values can be edited by going into Step mode, pressing and
holding a voice pad and using button 39 to raise the pitch or 40 to lower it.

The pitch will be shown on the display. Pad 17 lowers the overall pitch by one
octave; pad 18 raises it.

Micro Timing

Micro timing can be introduced onto any sequence step. Press the step button to
enter step mode. Then press and hold the step/pad button for the required step.
Use the left navigation button (41) to move the step ahead of the beat; and the
right (42) to move it behind. The display shows the amount of deviation.

Creating a Song

Once you have programmed all of the patterns required to make up a song press
the pattern button, followed by the record button. You will see the display
change to:

OHG EDT

EAD HODE

and the Length button start flashing. There are three End Mode options in the
top right hand corner, which can be stepped through with navigation buttons
41 and 42. The options are:

Stop (default) — The song will play through once and stop after the
last pattern.

Loop — The song will play through and loop back to the first pattern
after the last one has played.

Hold — The last pattern of the song will play indefinitely until the song
is manually stopped with the stop button.

The sixteen boxes each represent a pattern slot. To place a pattern into a slot
use the navigation buttons to highlight the required slot, and press the step/
pad button for the required pattern. If you have selected the wrong pattern
then simply press the button for the correct one to replace it. Patterns can also
be selected using the tempo control or data control after pressing enter to scroll
through them.

Pressing the length button, so that it is continuously lit switches to the
second screen:

OHG EDT

EAD HODE
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Where the number of repeats of the pattern can be set, using the tempo control
or the data control. Navigate to the required slot. Each slot defaults to one
repeat only. Turning the controls clockwise increases the repeats to a maximum
of 255. Turning them counter-clockwise reduces the number of repeats.

Turning it below 001 switches to infinite repeats, where the pattern will
continue to play indefinitely, but can be manually advanced to the next slot by
pressing pattern and the >> (forward) button; or back to the previous slot using
pattern and the << (back) button.

When you have finished creating your song you can save it using the save menu,
then exit record mode by pressing the record button. To play the song press and
hold the tap button and press the play button until the screen displays Play Song
or Play Pattern. This switches auto-scrolling on and allows the song to be played
correctly. The other option, Play Setlist, selects the setlist of songs rather than an
individual song (see below).

Note that, from the factory, the patterns associated with the first two songs
have been pre-programmed to demonstrate what the BMX can do. These can
be erased as required and restored by restoring the factory settings. The songs
themselves have not been pre-programmed.

Chaining Patterns

Press the pattern button and select a pattern using the step/pad keys. Press play.
Patterns will play and repeat until you select another one. The button for the
newly selected pattern will flash until the current pattern finishes playing,

at which point playback will switch to the new pattern.

Chaining Songs

Songs can be chained in much the same way as patterns. Press the Song button
and select the first song to play using the step/pad buttons. Press play. The song
will play and the next one can be selected while it is playing, which will cause the
button for the next song to flash. Once the song that is playing finishes playback
will switch to the next song, regardless of whether the song is set to loop or hold.

Setlist

The BMX contains a setlist, which allows songs to be chained in a specified order,
and repeated if necessary.

To program the setlist, select song and then press record. This brings up the first
screen, which is very similar to that used when creating a song from patterns.
The end mode can be set to Stop, Loop or Hold as with a song. There are

sixteen possible slots, although it should be noted that the BMX only contains a
maximum of eight songs at any time. A song is allocated to a slot by navigating
to it and pressing step/pad 1-8. At this time the length button will be flashing.
Pressing length switches to the second screen:

which allows the songs to be repeated. Each slot has a default of one play, but it
is possible to select any number between 1and 255 using the rate control or
data control. It should be noted that, unlike patterns within a song, there is no
option for infinite repeats.

Once the setlist is complete press record to exit. There is no save option, as the
setlist is saved automatically.

SAMPLING

An important feature of the BMX is that it allows users to create and use their
own samples alongside those supplied as default. There are two ways of doing
this: direct into the BMX itself, or by loading a .wav file into SynthTribe and
downloading it to the BMX.

DIRECT SAMPLING

First select the bank that you want to store your samples in, using the bank
button and navigation keys.

Connect an audio source to the record input socket (60) on the rear panel. This is
a6.35mm (%") unbalanced TS jack socket, and is primarily designed to take line
level inputs, although it is possible to use it with dynamic microphones so long as
care is taken with the gain.

Press the sample button (50). This activates the Rec Input socket, and the Input

level control (18) and its associated signal LED (19). The first record screen is
shown on the display:

iECORDER

THAF+YES: REC
YES: ARH

HREESHOLD: 24 HEH: 14"EE"F

The input level is displayed at the top right of the screen, and the record
threshold at the bottom left. Threshold can be adjusted using the data control
and is shown on the level meter by a thin black line. The Metronome Volume
control is used to set input monitor level.

Pressing the Yes button arms the recorder, pressing tap and yes simultaneously
starts recording. The available recording time is displayed at the bottom right of
the screen.
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YES: STOF TIHE: =77

Once recording has started the display changes to the second record screen:

recording time is shown at the bottom right. Pressing the yes button ends the
recording. As soon as recording has finished the display changes to the initial
editing screen:

(D) TRIM START
(M) 200N

'ES: SHUE TAF+YES: FR

AF+HO: DTS

At top left the data control can be used to trim the start of the sample, which is
useful if there was a pause before the sound being recording started. The tempo
control allows the display to be zoomed in to aid this. Top right allows the same
operation to trim unwanted elements from the end of the sample, such as silence
after the sound being recorded finished.

At the bottom of the screen are four options for what happens next:

YES — Saves the sample and moves on to the next screen.

NO — Closes the recorder and returns to the default screen, leaving the sample in
memory. Pressing SAMP again returns to this screen.

TAP & YES — Previews the sample.
TAP & NO — Discards the sample and returns to the default screen.

The next screen allows the sample to be named and saved:

FalFILE HAHE

[FECOOOS

AF+ARROM:EDIT  TAF+EHCODER:EDIT
DELET U/ D:CHA

AF+H HAR +/-
HF+YES:IHSERT HE CURESORE
'ES:SRIUE HO:HEOQRT

When the sample name has been entered correctly, or you are happy with the
default name, which is RECxxxx depending on how many user samples have
already been made, press YES to save.

SAUIHG...

The final screen allows the sample to be assigned to a pad using the step/pad
buttons, or this step to be skipped using the NO button.

D) TRIN START (DY TRIN EHD

(H) 200H
GH SANFLE T FADT
TEIG FAD T ASSIGH.
HO T SHIF.

r
5

EH

The final menu allows your new sample to be assigned to any of the BMX's

pads in place of the default sound. Pressing no leaves the sample unassigned.
However, once saved, user samples can be allocated by using the replace function
in the bank sub-menu.

USING SYNTHTRIBE

Any .wav file under 682 Kb in size, can be loaded into SynthTribe and downloaded
onto the BMX. SynthTribe will convert stereo samples to mono and adjust the
sample rate to 24 kHz. The BMX’s native format is 12 bit, 24 kHz mono.

The files can be sent singly, or as a multiple send, will download into the first
empty slot(s) of the currently selected bank. SynthTribe also includes a Librarian
function which allows samples to be backed up and restored individually.

The files can be sent singly, or as a multiple send, will download into the first
empty slot(s) of the currently selected bank.

The total storage available for user samples, whether made direct to the BMX or
downloaded from SynthTribe is 14.45 Mb; which equates to 315.70 seconds
(5.30 minutes) of sample time.

Please note that sample rate conversion is currently not supported for
32 bit samples.

SAMPLE MANAGEMENT

To manage the BMX's sample memory press and hold the tap button and then
press the sample button. This opens the sample menu. All of the samples in
memory are listed. Note that the default samples found in banks 1to 7 are
locked (padlock symbol is shown beside the sample name) and ¢

annot be deleted.
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SHHFLES MIDI CCs
WENA-KICH The BMX responds to and transmits the following MIDI (Cs
WEHS-EEAT KICK
!E:HH"ELF" hILk « Function
WEN-SHARE S SHE
WEMH-EEAT SHARE MKE 7 Filter Cutoff
WEM -ELEC SHARE1L 17.4kE 75 Bass Drum Tuning
WEMI-ELEC SHAREZ 17.4KE .
76 Snare Drum Tuning
77 Rimshot Tuning
Pressing the left navigation button opens up a second menu: 78 (losed Hi Hat Tuning
79 Open HiHat Tuning
SELECT ALL )
000:0FF SELECT UHUSED 80 Tom 1 Tuning
001:ENX-KICK DESELECT ALL 81 Tom 2 Tuning
00z:EXR-BEEAT K1IUHLOAD : .
4-ELEC K1|REFLACE B Ride Gymbal Tuning
SHF 84 Crash Cymbal Tuning
86 Tambourine Tuning
10E:EXH- s
LT A0 89 Shaker Tuning
90 Claps Tuning
The options are: 120 All Sounds Off
122 Local Off

SELECT ALL — Selects all samples currently stored in the BMX's memory.

DESELECT ALL — Reverses the Select All action.

LOAD TO BANK — Puts the currently selected sample(s) into whichever Bank is
currently in use. Itis advisable to select the correct bank before using this option.

DELETE — Deletes the selected sample(s) from the BMX's memory, providing that
they are not write protected. Press yes to confirm deletion, or no to cancel.

TRIM — Opens the trim screen described above to allow the current sample to
have its start and/or end trimmed.

RENAME - Opens the file name screen described above to allow the current
sample to be renamed.

Multiple samples can be selected by pressing the data encoder on each required
sample in turn, which shows a tick next to the selected samples. In this way it is
possible to delete several samples simultaneously, for example.

Please note that unrequired samples can only be removed from the BMX using
this menu, a factory reset leaves them in place.

(EN
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Introduccion

El Behringer BMX es un homenaje a la clasica caja de ritmos de los afios 80, utilizada por artistas como New Order, Run DMCy Madonna en innumerables éxitos. Viene
con muestras de esa icénica mdquina y su hermana menor; ademés de muchos mds sonidos electro, latinos y africanos, y numerosas ranuras vacias para almacenar tus

propias creaciones.

La programacién ha sido adaptada del Behringer RD-8 y RD-9 para facilitar el uso al crear patrones, canciones y listas de reproduccion.

EI BMX esta completamente integrado con SynthTribe para programacién, muestreo, creacion de canciones y facil acceso a configuraciones, asi como actualizaciones

de firmware cuando estén disponibles.

BMK HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE behr\lnger\
PAN Tewpo CUTOFF — ANALOG FILTER — RESONANCE  WETRONOVE VOL WASTER
—0=0=0=0=0=0=0=0== — —{ T ——
A = 5 5 5 ATTACK — WAVE DESIGNER —SUSTAIN — —TPUT pHONES
1 1 1 1 1 1 SI6 T REC
— —— ] — . — - ——=—0=
— \4& Wbl Uss  SWNc  RAND _ STEPRPT NOTERPT _AUTO FILL__TRIGGER
|
S — EEEEmEmE— S EmE.

BASS SNARE HI-HAT YMBAL PERC T PeRc 2

Toms ©
ASSIGNABLE VOICE CONTROLS

T T CloseD T 2 RIDE | TAME
0 n iF) I i I3 I

6

R B E]

= o e —{ves+]

oot —{ow]—{om]

z ACCENT RIDE 2 TAMB 2 GHAKER 2

CANALES Y VOCES

EI BMX estd organizado en ocho canales, cada uno de los cuales tiene un control
de nivel, un control de panorama, un control de voz asignable, un botén de
seleccion de voz, una salida individual en el panel trasero y tres pads.

(ada canal tiene variantes de una o dos muestras asociadas cuando estd en su
estado predeterminado.

El botdn de seleccién de voz se iluminaré en blanco cuando solo haya una
muestra en un canal, o cuando la muestra primaria esté en uso; y en rosa cuando
la muestra secundaria esté seleccionada.

NAVEGACION

37)
Ch Pads Voice Variant -
1 1,917 Bombo Volumen ascendente — 180 s¥er v Lage
|| (01l (HATED [FiTFee
2 2,10,18 (aja Volumen ascendente
3 3,11,19 Hi Hat E\E:Larttig Cerrado Acentuado, —_E_ — @\_ - @\_ ——
@ ®
4 4,12,20 Tom 1 Tono descendente basado en una
sola muestra
5 5,13, 21 Tom 2 Tono descendente basado en una Al usar las diversas paginas de mend, la navegacion se realiza usando los cuatro
sola muestra botones que rodean el control de datos (39 - 42), el propio control de datos (38), y
6 6,14 Platillo Ride Volumen ascendente los botones No (43) y Si (45). En un mend de una sola pdgina, como el ment MIDI,
los botones 39y 40 o el control de datos pueden usarse para desplazarse por las
22 Platillo Crash opciones; y los botones 41y 42 para moverse entre las opciones disponibles. El
7 715 Pandereta Volumen ascendente boton 42 ac'.ﬂva cualgmer opcion de encendldo/apagado, mlentrfas que el boton
41 la desactiva. Presionar el control de datos actia como un botén Enter cuando
23 Rimshot sea necesario. La informacion sobre las opciones disponibles se mostrard en la
8 8,16 Shaker Volumen ascendente pantalla (37).
24 Palmas Cuando hay miiltiples paginas, como se encuentra en el mend principal, el botén

Si (45) avanza hacia las paginas del submend, y el botdn No (43) retrocede.
Tenga en cuenta que el botdn Si también puede usarse para activar una opcion
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de encendido/apagado, pero el botén No retrocede una pdgina o cierra el ment
en lugar de desactivarla. Cualquier mend también puede cerrarse presionando
subotén de acceso por sequnda vez. En la mayoria de los casos no es necesario
presionar Enter para guardar las opciones alteradas.

MASTER

1- CONTROLES DE PANORAMA

Estos controles se usan para establecer las posiciones de panorama de los
tambores en las salidas master. Cuando los controles estdn completamente
en sentido antihorario, los tambores estaran panoramizados completamente
ala derecha; completamente en sentido horario estaran completamente a la
izquierda. Hay un detente central donde los sonidos son iguales en

ambos canales.

2 - MEZCLADOR

Estos controles se usan para establecer el nivel de los tambores en las salidas
master. No afectan el nivel de las salidas de voz individuales. Para eliminar un
tambor de la salida principal, reduzca su nivel a cero.

3 - CONTROLES DE VOZ ASIGNABLES

Al usar el mend predeterminado (ver abajo) junto con los controles de
navegacion, los Controles de Voz Asignables pueden usarse para ajustar el
pardmetro seleccionado para cualquier canal. Donde hay dos muestras en un
canal, los botones de Seleccidn de Voz (4) pueden usarse para seleccionar qué
muestra se estd ajustando.

4 - SELECCION DE VOZ

Estos botones se usan para seleccionar la(s) voz(ces) requerida(s) para
programacion, silenciamiento, solo, wave designer y filtro. También se iluminan
siguiendo los tambores cuando el BMX estd siendo programado o tocado con los
botones de pad o un controlador MIDI externo. Los botones se iluminan en blanco
cuando un canal estd seleccionado, excepto donde hay dos muestras asociadas
con ese canal, cuando se iluminan en blanco para la voz primaria y en rosa para la
secundaria.

PASOS/PADS

] 1 CLOSED 1 a RIDE | TAMB | SHAKER |

QLS (o TV o G Ny (o 0 G Ny 730 o M (o -0 B (NS TR

2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB 2 SHAKER 2

QS | T GO Ty T G (7 o M (o < 20 N WP TR

3 3 OPEN 3 6 CRASH RIMSHOT CLAPS

5 - BOTONES DE PASO/PAD

Los botones de Paso/Pad tienen multiples funciones, dependiendo de con qué
otros botones se usen:

Al programar en tiempo de paso se usan para colocar un tambor
especifico (seleccionado usando los botones de Seleccién de Voz (4))
en el paso requerido. Tenga en cuenta que solo las dos filas superiores
se usan para la programacion de pasos. Los botones 17 - 20 se usan para
indicar qué bloque de pasos es el actual cuando se estd programando o
reproduciendo un patrén de mds de 16 pasos.

Al programar en tiempo real se usan para tocar sus sonidos de
tambor asociados.

- Seusan para seleccionar un patron para reproducir, grabar,
copiar, borrar o volcar.

+  Loshbotones 1- 8 se usan para seleccionar una cancion para reproducir,
grabar, copiar, borrar o volcar.

SECCION DE TEMPO

6 - TEMPO

El control de tempo se usa para establecer la velocidad del reloj interno del BMX,
desde 20 bpm hasta 240 bpm. El tempo actual se muestra en la parte inferior
derecha de la pantalla predeterminada.

7 -TAP

Toque este botdn tres veces para establecer el tempo del reloj interno. Anula el
control de tempo (6). Usar el control de tempo después de establecer el tempo
usando el boton tap permite ajustar el tempo desde la configuracion de tap.

El boton tap y el control de tempo también se usan para establecer los valores

de Swing, Probabilidad y Flam. Para acceder a estos, mantenga presionado el
botdn tap y gire el control de tempo mientras esté en la pantalla predeterminada
para desplazarse por Tempo, Swing, Probabilidad y Flam. El valor actual de cada
uno se muestra en la esquina inferior derecha. Para ajustar un valor, suelte el
botén tap y use el control de tempo o el control de datos para establecer el valor
requerido. Es aconsejable volver a Tempo una vez que se hayan ajustado

otros pardmetros.

Swing es el tinico de estos elementos que no tiene un submend propio.
El valor puede establecerse entre 25% y 75% con un valor predeterminado del
50% (sin swing).

(Es
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FILTRO ANALOGICO Y WAVE DESIGNER

ATTACK —— WAVE DESIGNER —— SUSTAIN
ST SIG ST
5 LTy —

El filtro analdgico permite alterar el timbre de los sonidos del BMX como lo haria
al crear un sonido en un sintetizador analégico. Cualquier sonido que haya sido
seleccionado por el wave designer se envia posteriormente al filtro analdgico,
aunque el filtro puede desactivarse si no se requiere.

8 - CUTOFF

Este control se usa para establecer la frecuencia de corte del filtro. Cuando estd
en sumodo normal de paso bajo, girar el control en sentido antihorario reduce
el contenido de alta frecuencia de las muestras, mientras que girarlo en sentido
horario lo aumenta. Esta accién se invierte cuando el filtro estd en modo de
paso alto. El corte del filtro también puede establecerse usando el controlador
continuo MIDI #74.

9 - HPF

Este botdn se usa para cambiar el filtro de su modo normal de paso bajo (botén
apagado) a modo de paso alto (boton encendido).

10 - ON

Use este botdn para activar el filtro (botdn encendido) para la(s) voz(ces)
seleccionada(s).

11 - RESONANCIA

Este control se usa para establecer el nivel de resonancia del filtro, que enfatiza
las frecuencias alrededor de la frecuencia de corte. Tenga en cuenta que, a
diferencia de muchos sintetizadores analdgicos, no es posible hacer que el filtro
del BMX auto-oscile usando configuraciones de alta resonancia.

El wave designer, que es idéntico al ya usado en el RD-8, RD-9 y LM Drum, es un
medio por el cual los transitorios de los tambores seleccionados pueden alterarse,
através de los controles de ataque y sustain. Tenga en cuenta que el Wave
Designer solo puede usarse en las salidas principales, no afecta las salidas de

voz individuales. Cualquier sonido seleccionado para procesamiento por el wave
designer también serd enviado al filtro analdgico.

12 - ATAQUE

Este control se usa para establecer el tiempo de ataque del wave designer. Esto
permite que los sonidos sean mds contundentes reduciendo el ataque, o menos
inmediatos aumentandolo. Establezca el control a las 12 en punto para no alterar
el sonido.

13 - SEND

Este botdn se usa para enviar canales seleccionados al wave designer y filtro. Para
seleccionar canales para procesamiento, presione el botdn hasta que parpadee.
Los botones de seleccion de voz (4) ahora pueden usarse para seleccionar el/

los canal(es). Cada voz seleccionada se iluminara en rosa. Presione el boton
nuevamente, para que esté encendido continuamente, y el procesamiento

ahora puede tener lugar. Tenga en cuenta que donde un canal tiene dos voces
asociadas, ambas serdn afectadas. Para dejar de enviar, deseleccione todos los
canales seleccionados.

14 - SIG

Este LED se iluminard cuando haya una sefial presente en la entrada
del wave designer.

15 - SUSTAIN

Este control se usa para establecer el nivel de sustain del wave designer.
Aumentar el sustain alargard el pico del sonido, mientras que disminuirlo actuara
como un compresor. Establezca el control a las 12 en punto para no alterar el
sonido. Tenga en cuenta que en niveles altos puede introducirse ruido al final de
la muestra, por lo que debe tenerse cuidado con la configuracion de este control.

ENTRADA/SALIDA

METRONOME VOL

:SJ}
—* ! i

PHONES

16 - ENTRADA/SALIDA

Use este control para establecer el nivel del metrdnomo en las salidas principales
y la salida de auriculares cuando estd en uso. El control de volumen del
metrénomo también establece el nivel de monitoreo al grabar muestras.

17 - MASTER

Este control se usa para establecer el volumen de las salidas principales.

18 - INPUT

Este control se usa para establecer la ganancia de entrada al grabar muestras
de usuario. Tenga en cuenta que aunque estd optimizado para recibir sefiales de
nivel de linea, es posible obtener buenos resultados de un microfono dindmico
con configuraciones de ganancia mas altas. Los micréfonos de condensador no
pueden usarse, ya que no hay alimentacién phantom disponible.

19 - REC

Este LED se encenderd cuando el BMX esté grabando una muestra de usuario..

20 - PHONES

Establece el nivel de salida de los auriculares.
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SECCION DE CONTROL

—| o USB SYNC RAND STEP RPT_| NOTE RPT__|AUTO FILL | TRIGGER
—

i O S S S s

21 - MIDI

El boton MIDI accede al men de opciones MIDI, con las alternativas disponibles
mostradas en la pantalla:

k¥ CHAHHEL
n CHAHHEL

FORHARD TO USE
SOFT THRU

Canal RX - Elija entre All, 1- 16 u Out, que hace coincidir el canal RX con el
seleccionado para TX.

Canal TX - Elija entre 1- 16 u Off, que desactiva la transmisién de
mensajes MIDI.

Reenviar a USB - Cuando esta opcidn estd seleccionada, cualquier mensaje MIDI
recibido en el conector MIDI In serd reenviado al conector USB.

Soft Thru - Cuando esta opcion estd seleccionada, el conector MIDI Out funciona
como un segundo MIDI Thru.

22 -USB

El boton USB accede al mend de opciones USB, con las alternativas disponibles
mostradas en la pantalla:

ki CHARHHEL
T CHAAHEL
FORHARD T HIDI

Canal RX — Elija entre All, 1- 16 u Out, que hace coincidir el canal RX con el
seleccionado para TX.

Canal TX — Elija entre 1- 16 u Off, que desactiva la transmision de
mensajes MIDI.

Reenviar a MIDI — Cuando esta opcidn esté seleccionada, cualquier mensaje
MIDI recibido en el conector USB serd reenviado al conector MIDI Out.

23 -SYNC

El botdn sync accede al menti de opciones de sincronizacion, con las alternativas
disponibles mostradas en la pantalla:

HIDI
UsE
TRIG

TRIG RATE

INT - Se usard el reloj interno.

MIDI - EI BMX se sincronizard con el reloj MIDI en el conector MIDI In.

USB - EI BMX se sincronizara con el reloj MIDI en el conector USB.

TRIG - EI BMX se sincronizard con un reloj analdgico en el conector Sync In.
TRIG RATE - El valor de reloj del reloj interno que alimenta el conector Sync Out,
o el Sync In entrante cuando TRIG esta seleccionado, puede establecerse en 1
pulso por paso (pps), 1 pulso por nota negra (ppqn), 2 ppan, 4 ppan, 24 ppgn

(predeterminado) o 48 ppqn. La seleccién no afecta los relojes MIDI o USB, que
siempre estaran establecidos en 24 ppgn.

24 - RAND

SEQ STEF

EI BMX puede configurarse para permitir el disparo aleatorio de sonidos en
cualquier paso dado de un patron. Presionar el boton rand abre el mend rand.
Cualquier nimero de sonidos puede seleccionarse para aleatorizacién usando
los botones de seleccién de voz (4). Cualquier botén que parpadee no esta
seleccionado, los que lo estén estaran encendidos continuamente en rojo.

Use el control de datos y/o los botones 39 y 40 para desplazarse por los pasos y
los botones 41y 42 para activar o desactivar la aleatorizacion para cualquier
paso dado.

La aleatorizacién se almacena patron por patrén.

(Es
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25 - STEP REPEAT

STEF KEFERT

Step repeat se usa para hacer un bucle de un ndmero de pasos. Use los botones
39 - 42 para seleccionar si se repetiran 1,2, 4 u 8 pasos. Presionar el botdn de
trigger hard que ese nimero de pasos se repita hasta que se suelte el botén.

26 - NOTE REPEAT

OTE REFERT

Note repeat afiade un efecto de ratchet a cualquier tambor mientras se toca.
Use los botones 39 - 42 para seleccionar si una nota se repetird una vez, dos
veces, cuatro veces u ocho veces. Use los botones de seleccién de voz (4) para
seleccionar qué tambor serd afectado. El boton del tambor seleccionado estara
encendido continuamente. Presionar el botdn de trigger mientras se reproduce
un patrén afadird el nimero seleccionado de repeticiones hasta que se suelte el
botén de trigger.

Tenga en cuenta que Note Repeat también puede programarse tambor por
tambor en el men principal; y se almacena por separado para cada patrén.

27 - AUTOFILL

Autofill se usa para afiadir un patrén de 'fill' mientras el BMX estd en modo

de patrén y reproduciendo. Cualquier patrén puede establecerse como el
patrén de Autofill presionando el botdn Autofill y usando el botén de paso/pad
correspondiente (5) para el patron requerido. Cuando el fill haya terminado, el
BMX volvera al patron que estaba reproduciéndose previamente, 0 a un nuevo
patron si se selecciond uno mientras el fill estaba reproduciéndose.

28 - TRIGGER

El botdn Trigger disparara cualquier sonido de tambor que esté seleccionado
cuando el BMX esté detenido o en pausa; o activara step o note repeat cuando
esté reproduciéndose.

EDIT SECTION

29 - SAVE

Este botdn se usa para guardar el patrdn o cancién actual. Siga las instrucciones
en la pantalla para ejecutar.

SELECT FATTERR T SAUE

1-Z4:FATTERH 1-24

SOHG:SAUE S0HG

Presionar el boton de patron mientras estd en modo guardar permite que
cualquiera de los veinticuatro patrones asociados con la cancién actual se guarde
usando los veinticuatro botones de pad/paso. Presionar el botdn de cancion
permite que cualquiera de las ocho canciones en memoria se guarde usando

la fila superior de botones de pad/paso. Presione guardar nuevamente para
confirmar la operacién de guardado y salir del mend.

30 - COPY

Este botdn se usa para copiar patrones o canciones a una ubicacion diferente.

SELECT FRTTERH SOURCE

1-24:FATTERH SOURCE 1-24

SOHG:COFY SOHG

Presionar el boton de patron mientras estd en modo copiar permite que
cualquiera de los veinticuatro patrones asociados con la cancién actual se
seleccione para copiar. Presionar el botdn de cancion permite que cualquiera de
las ocho canciones se seleccione, usando la fila superior de botones de pad/paso.
Una vez que se ha seleccionado un patrén o cancion, el botdn de copiar necesita
presionarse nuevamente para confirmar. Después de eso, se puede seleccionar
una nueva ubicacion usando los botones de pad/paso. La copia se confirma
presionando el boton de copiar nuevamente y sale del mend..

31 -ERASE

El botdn erase permite que cualquier patron, cancién o configuracién global se
borre de la memoria.

SELECT FATTERH TO ERASE

1-24:FATTERA 1-24
SOHG:ERASE S0OHG
HEAU:ERASE GLOEAL SETTIAGS
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Presionar el boton de patron mientras estd en modo borrar permite que
cualquiera de los veinticuatro patrones asociados con la cancion actual se
seleccione para ser borrado. Presionar cancién permite que cualquiera de las
ocho canciones se seleccione, usando la fila superior de botones de paso/pad.
Presionar menti selecciona todas las configuraciones globales. Presionar el botdn
erase nuevamente confirma el borrado y sale del mend.

Hay otras dos operaciones de borrado disponibles:

Borrado por Barrido: seleccione el modo de paso e inicie la reproduccion del
patrén actualmente seleccionado. Mantenga presionado el boton Tap, luego
mantenga presionado cualquier boton de seleccién de voz para borrar cualquier
paso en el que la voz seleccionada esté programada mientras los botones estén
presionados. Cualquier otro paso no serd borrado.

Borrado de Voz: seleccione el modo de paso, luego mantenga presionado el boton
erase y cualquier botdn de voz para borrar todas las instancias de esa voz en el
patrén actual.

32 -DUMP

El boton dump inicia un volcado SysEx a un software adecuado, por ejemplo
MIDI OX™ para Windows o SysEx Librarian™ para Mac, ejecutdndose en una
computadora conectada al puerto MIDI o USB del BMX, seleccionado usando los
botones MIDI o USB cuando esté en el menti dump.

SELECT FATTERH T DUMWF

1-4:FATTERH 1-24
SOAG:DURF SOHRG
HEHU:DUHF GLOEAL SETTIHGS

Presionar el boton de patron permite que cualquiera de los veinticuatro patrones
asociados con la cancién actual se seleccione, presionar cancion permite que
cualquiera de las ocho canciones se seleccione, usando los botones de paso/pad.
Presionar el boton de mend vuelca las configuraciones globales.

Configure el software para grabar y haga la seleccién relevante, luego presione el
botén dump nuevamente para confirmar. Una vez que el volcado esté completo,
el BMX volverd a su estado predeterminado. El volcado estaré disponible en su
computadora para ser nombrado y guardado segun la configuracidn

del software.

SECCION DE MODO

MOL|E

s | | porr s |

33 -SONG

Este botdn se usa para entrar en el modo de cancién; y para seleccionar una
cancion para guardar, copiar, borrar o volcar.

34 - PATTERN

Este botdn se usa para entrar en el modo de patrdn; y para seleccionar un patrén
para guardar, copiar, borrar o volcar.

35 - STEP

Este botdn se usa para entrar en el modo de paso, donde los patrones pueden
crearse en tiempo de paso.

36 - PADS

Este botdn se usa para entrar en el modo de pads, donde los patrones pueden
crearse en tiempo real usando los pads de voz (5) o un dispositivo MIDI externo
como una bateria electrénica.

Vea la seccién de PROGRAMACION a continuacién para mas detalles sobre cémo
se usan estos botones.

44 - MENU

Este botdn se usa para entrar en las opciones del mend principal.

(73] sTEP SI12E
%[ PROEABILITY
2% FLAN

HOTE REFEAT
= FOLYHETEF

3 FILTEF

“? FREFEREHCES
B HIDI HAP

& TRIGGER ASSIGH
#4 BITCRUSHER

&5 TRIGGER ASSIGH
Fe BITCRUSHER

N\ HETROHOHE

H} orTIONS

e i REOUT

Use el control de datos, o los botones 39 y 40 para desplazarse por las opciones, y
el botdn 42 o el botdn Si (45) para acceder a cada submend. Use el botdn No (43)
para salir de un submend.
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Tamano de Paso

i/% TRIFLET

1/1k

1/1% TRIFLET

I =fi

Note Repeat

Use esta opcidn para establecer el tamafio de paso. La configuracion depende de
si el Tamario de Paso se ha establecido en patrdn, cancién o global en el submend
de Preferencias (ver abajo). Las opciones disponibles son nota de ', tresillo de %,
nota de % (predeterminado), tresillo de %6 0 nota de 5.

Probabilidad

Si el rango de probabilidad se ha establecido en algo diferente al 100% usando
el botdn tap y el control de tempo como se describid anteriormente, entonces
el submend de probabilidad puede usarse tambor por tambor para seleccionar
los pasos en los que la Probabilidad estd activa. Una tasa del 100% significa que
un tambor seleccionado programado en un paso seleccionado siempre sonara,
una configuracién del 50% significa que solo sonard la mitad del tiempo, y el
0% significa que nunca sonard. Esto permite introducir un grado de variacién a
sus patrones sin tener que programarlo. El submend de Opciones permite que la
probabilidad se establezca a nivel de patrdn, cancién o global. Use los pads (5)
para seleccionar el tambor requerido.

Flam

Al'igual que con la probabilidad, la cantidad de flam se establece usando el
botdn tap y el control de tempo, y su nivel de uso se establece en preferencias. El
submend de flam permite seleccionarlo tambor por tambor, paso por paso. Use
los pads (5) para seleccionar el tambor requerido.

Note repeat se establece solo a nivel de patrén y puede establecerse en cualquier
paso para cualquier tambor. Los valores disponibles son Off (predeterminado),
1,2,4u 8. Use los pads (5) para seleccionar el tambor requerido.

Polimetria

"OLYHETER

SHARE
SIDESTICK

OH/0FF

CLOSED HAT
OFEH HAT

La polimetria, a diferencia de la polirritmia, funciona teniendo diferentes
ntimeros de pasos para diferentes tambores dentro de un patrén. Asi, por
ejemplo, en un patrén de dieciséis pasos si el bombo estd establecido en

16 pasos, entonces se repetird con el patrén, mientras que si el hi hat esta
establecido en 7 pasos, entonces su patron se reproduciré dos veces sequido de
los primeros dos pasos antes de que el patron se repita. Es un concepto que vale
la pena explorar para descubrir las posibilidades.

En el submend, la polimetria puede activarse usando el boton >> (adelante)

(56) o desactivarse con el botdn << (atrds) (53), luego la longitud de paso para
cualquier tambor puede establecerse usando los controles de navegacion y datos.
La longitud de paso predeterminada es dieciséis. Como con otros parametros,

el submend de preferencias permite que la polimetria se establezca a nivel de
patrdn, cancion o global.

Filtro

SEQ STEF 01
STEF D02
STEF 0=

STEF 04
STEF 0O&

El submend de filtro permite que se establezca un valor de corte de filtro, en
el rango de 0 - 255, con un valor predeterminado de 127, para cada paso de un
patrén. Como con los otros parametros, el filtro puede establecerse a nivel de
patrones individuales, canciones o global.
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El corte del filtro también puede grabarse en un patron poniendo el patrén en
grabacion de paso con el filtro activado y girando el control de corte (ver FILTRO
ANALOGICO y GRABACION abajo).

Use el botdn adelante (56) para activar el filtro o el botdn atrés (53) para
desactivarlo. Alternativamente, use el boton On del filtro (10).

Preferencias

El submenti de preferencias permite las configuraciones para varios pardmetros:

Tempo (patron (predeterminado), cancion, global)
Swing (patrén (predeterminado), cancién, global)
Probabilidad (patron (predeterminado), cancién, global)
Flam (patron (predeterminado), cancién, global)

Filtro HPF (patrdn, cancion, global (predeterminado))
Filtro On (patrén, cancion, global (predeterminado))
Filtro Auto (patrdn (predeterminado), cancidn, global)
Polimetria (patrén (predeterminado), cancién, global)
Tamafio de Paso (patrén (predeterminado), cancién, global)
Metrénomo (patrdn (predeterminado), cancidn, global)
Auto Scroll (patrdn, cancion, global (predeterminado))
FX Bus (patrén, cancion, global (predeterminado))

Mute (patrdn, cancion, global (predeterminado))

Solo (patrén, cancién, global (predeterminado))

Bank (patrén (predeterminado), cancién, global)

Mapa MIDI

El subment de Mapa MIDI permite que la nota MIDI asignada a cada tambor se

reasigne. Tenga en cuenta que se usa la misma nota tanto para Tx como para Rx.

Los valores predeterminados son:

Nota # NombredeNota  Controla Tambor/Transmitido
36 q Bombo

40 E1 (aja

4 F#1 Hi-hat Cerrado
46 A#1 Hi-hat Abierto
50 D2 Tom1

438 Q Tom?2

47 B1 Tom3

45 Al Tom 4

43 G1 Tom5

4 F1 Tom6

51 D#2 Platillo Ride
49 (€] Platillo Crash
54 Fi#2 Pandereta

37 (€ Rimshot

82 At4 Shaker

39 D#1 Palmas

Presionar el botdn Tap mientras estd en el mend de Mapa MIDI cambia
de asignacion de notas a asignacién de canal MIDI para programacién y
reproduccion cromatica (ver abajo).

Asignacion de Trigger

Hay tres salidas de trigger analdgico en el panel trasero del BMX,
que pueden asignarse para disparar con tambores especificos.
Los valores predeterminados son:

TRIGGER 1
TRIGGEFR &

RIGGER

FERC1

TRIGGER = FERCE

(Bombo, Caja, Palmas)

Pero estos pueden cambiarse en este submend. Tenga en cuenta que estas
configuraciones son solo Globales.

Bitcrusher

:ITCREUSH
SHARKE
CLOSED HAT
OFEH HAT
TOH1

Por defecto, los sonidos del BMX y las muestras de usuario (ver MUESTREOQ abajo)
se hacen a 12 bit con una tasa de muestreo de 24 kHz. El bit crusher permite que
cualquiera de los sonidos predeterminados tenga su tasa de bits cambiada en el
rango de 11 bit hasta 1 bit. Con cada reduccion, el sonido del tambor se vuelve
mds granulado y distorsionado.

Metronomo

(R0 [ [ HETROHONE
UoICE TYFE

4 EERTS
UIRTRGE

El subment de metrénomo permite que el metrdnomo se desactive, o que suene
en cualquier nimero de tiempos entre 1y 9. La configuracion predeterminada es
cuatro tiempos, con el acento en el primer tiempo. El tipo de voz también puede
establecerse en vintage, que es un clic, 0 moderno, que es un sonido mds asertivo
similar a una clave.
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Opciones

El subment de opciones controla varias caracteristicas miscelaneas del BMX:

Velocity THD (Umbral) (rango 4 - 127, predeterminado 110 u off) —
cuando hay més de una muestra disponible (Bombo, Caja, Hi Hat
Cerrado, Platillo Ride, Shaker y Pandereta), la configuracion del Umbral
de Velocidad determina el nivel de velocidad en el que la muestra
cambia de primera a sequnda, luego tercera donde corresponda, cuando
se usa un controlador MIDI externo. Donde hay tres muestras, el umbral
de primera a segunda es la mitad del valor establecido..

Cuando el Umbral de Velocidad esta establecido en Off, cada muestra
responderd a la velocidad MIDI sobre el rango disponible de un
controlador MIDI externo.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (predeterminado)) — cuando Velo
Sensitive Pad estd establecido en off, la velocidad de cada pad es fija

y los sonidos que tienen mdltiples muestras cambiarén de muestra

en puntos especificados. Cuando estd establecido en on, los pads son
sensibles a la velocidad, pero ain cambiardn de muestras a medida que
la velocidad aumenta.

Chromatic MIDI In — permite que un teclado MIDI externo toque o
programe sonidos cromaticamente (ver Programacion y Reproduccion
Cromética en la seccion de PROGRAMACION).

Local Off — desactiva el control local. Puede usarse, por ejemplo,
cuando se toca el BMX hacia un DAW que estd enviando de vuelta al
BMX para evitar el doble disparo.

Sample Record Mode — el modo de grabacién del BMX

puede cambiarse entre AGC (Control Automético de Ganancia
(predeterminado)) donde la ganancia se controla automaticamente;
NOR (Normalizado) donde las muestras se ajustaran a la configuracién
de ganancia més alta después del muestreo (nota: si muestrea a un nivel
demasiado bajo, puede introducirse ruido) o RAW donde los datos de la
muestra se dejan sin procesar.

Auto Save (on (predeterminado)/off) — permite que el BMX guarde
periédicamente su trabajo. Nota de precaucion: incluso si Auto Save esta
activado, sigue siendo buena préctica guardar reqularmente lo que esta
haciendo mientras programa y/o muestrea.

Beep On (on/off (predeterminado)) — activa o desactiva el sonido del
metrénomo usado para la programacion en tiempo real.

LCD Brightness (rango 1 - 15, predeterminado 11) — establece el brillo
de la pantalla.

LED Brightness (rango 1 - 10, predeterminado 7) — establece el brillo
de los LEDs, incluyendo los de los botones.

Acerca de

HEOUT

HCUi:01.0.1

HCU:Z-1:U01.0.0

HCUE=-:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

El subment Acerca de muestra la version actual del firmware para cada uno de
los MCUs y permite una restauracion de la configuracion de fabrica usando el

botdn Si (45). Tenga en cuenta que la restauracion de fabrica borrara cualquier
programacion, asi que por favor respalde su trabajo ya sea a SynthTribe o una
aplicacion SysEx como MIDI OX™ para Windows, SysEx Librarian™ para Mac 0S.
Las muestras de usuario no se eliminan.

SECCION DE PROGRAMA Y REPRODUCCION

oo F = s == === o= = = L = = = =
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46 - RECORD

Este botdn se usa para poner el BMX en modo de grabacion. Presione play (48)
para comenzar a grabar. Ver PROGRAMACION abajo.

47 - STOP

Este botdn se usa para detener la grabacidn o reproduccién. El patron o cancién
actual volverd a su primer paso.

48 - PLAY/PAUSE

Este botdn se usa para comenzar a reproducir un patrén o cancién. Una sequnda
pulsacién pausard la reproduccién; una tercera reanudaré desde el punto en que
se pauso.

49 - LENGTH

FATTEREH LEAGTH 1&/1%
AUTO SCROLL

El mend de longitud se usa para establecer la longitud del patron actualmente
seleccionado, hasta el valor mdximo de 64 pasos. El valor predeterminado, como
se muestra, es dieciséis pasos. Para establecer la longitud del patrén a otro valor,
use los dieciséis botones de paso/pad en conjunto con los botones adelante (56)
y atrds (53). Para valores menores de dieciséis pasos, presione el botén de paso/
pad con el nimero requerido. Todos los botones asociados con pasos por encima
de este valor parpadeardn.

Para valores superiores a dieciséis pasos, use el boton adelante para moverse a
uno de los bloques superiores, que se indicard en la pantalla, luego presione el
botdn con el niimero requerido. El nimero de pasos se muestra en la esquina
superior derecha de la pantalla.

El valor también puede establecerse usando el control de datos (38), presionando
el control y luego marcando un niimero.
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Autoscroll permite que el cabezal de reproduccion se mueva entre bloques de
pasos cuando se reproduce o programa, de modo que el bloque actual esté
representado en los botones de paso/pad.

Cuando length estd seleccionado, el botdn de copiar parpadeard. Presionar
copiar copia el bloque de pasos actual. Para pegar, use los botones <<y >> para
moverse a un bloque diferente, luego presione guardar para completar

el proceso.

50 - SAMPLE

Este botdn se usa para acceder a los mends de muestreo de usuario, que se
describen en la seccién de MUESTREO abajo.

51 - BANK

L ENY ]
000:0FF
001:EHS-KICH
00z:EHH-EEAT KICH
o0z:EXMs-ELEC KICK

T.20KE
17.4KE
17.4kE
L
17 4EE
17.4KE

004:ERH-5HARKE
EEAT SHARE
00e:ERW-ELEC SHAREL

Este botdn se usa para seleccionar un banco de sonidos/muestras para usar
cuando se programan patrones para componer una cancion. Hay dieciséis bancos,
cada uno de los cuales contiene 127 ranuras de muestras, que se seleccionan con
los pads 1- 16.

Banco 1 Muestras BMX

Banco 2 Muestras BX

Banco 3 Muestras R10

Banco 4 Muestras R5

Banco 5 Muestras Latinas

Banco 6 Muestras Electro

Banco7 Muestras Africanas

Banco 8 Todas las muestras de los bancos 1-7

Las ranuras en los bancos 1-8 que no se usan para las muestras predeterminadas
también estan vacias, y pueden usarse para muestras de usuario, que pueden
asignarse a los botones de paso/pad en lugar de los sonidos predeterminados,
como se describe en la seccién de MUESTREO abajo. El banco requerido se
selecciona usando los botones de paso/pad. Una muestra puede previsualizarse
resaltandola y luego manteniendo presionado el boton Tap y presionando Si.

Presionar el botdn de navegacidn derecho (42) abre un submenu:

EN|SELECT ALL
oon:0FF SELECT UHUSED

001:EMA-RICKH DESELECT ALL
00Z:ERS-EEAT K1!UHLOAD

aoz: - RI|REFLACE
004:E

005:ERR-EERT
0oE:ERn=ELEC

Las opciones son:

SELECT ALL - Selecciona todas las muestras en el banco. Aparece una marca de
verificacién junto a cada una.

SELECT UNUSED - Selecciona todas las ubicaciones de muestras que no estén
asignadas a un pad. Aparece una marca de verificacion junto a cada una.

DESELECT ALL - Deselecciona todas las muestras.

UNLOAD - Elimina ya sea la muestra que esté resaltada, o todas las muestras
seleccionadas del banco. Debe presionarse Si o No para completar esta accion o
abortarla.

REPLACE - Permite que una muestra diferente reemplace la muestra resaltada
actualmente. Presionar el control de datos abre una lista de muestras, use el
control de datos o los botones de navegacién 39 y 40 para navegar a la nueva
muestra, luego Si para reemplazar o No para abortar.

Manteniendo presionado el botén Tap y presionando Bank se abre el submend

de nombrar banco. Use los botones 41y 42 para navegar por las ranuras de
caracteres y los botones 39y 40 o el control de datos para cambiar el carécter.

FaaBEANE HAME

E

AF+AREOH:EDIT TAF+EHCODER:EDIT
AF+H):DELET U/D:CHAFR +/-
AF+YES:IHSERT L/FK:H0UE CURSOFR
'ES:SHIE HO:HEORT

El banco en uso puede cambiarse mientras una cancion estd seleccionada; y la
cancién usard el banco seleccionado a menos que se cambie nuevamente..

52 - QUAN

RN TIZE—-

GLOEAL

0 | F o

LH) Lsalanasnnaland Dl

Este botdn se usa para establecer la cuantizacién para la programacién en tiempo
real. Use el control de datos (38) para ajustar la cuantizacion global; y el control
de tempo (6) en conjunto con los botones de seleccién de voz (4) para ajustar una
voz individual. Ambos tienen un rango de 0 (predeterminado) a 127.

La cuantizacion puede activarse y desactivarse cuando se graba presionando y
manteniendo el botdn de grabacién y presionando play.

53 - << (ATRAS)

Este botdn se usa para retroceder a través de grupos de pasos cuando se ejecuta
un patrén de mas de 16 pasos de longitud.

(Es
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54 - MUTE

Este botdn se usa en conjunto con los botones de seleccion (4) para silenciary
desilenciar voces durante la reproduccion y programacion. Mantenga presionado
Tap (7) y presione Mute para borrar todos los silenciamientos.

55-S0OLO

Este botdn se usa en conjunto con los botones de seleccidn (4) para hacer solo a
las voces durante la reproduccion y programacién. Mantenga presionado Tap (7)
y presione Solo para borrar todas las voces en solo.

56 - >> (ADELANTE)

Este botdn se usa para avanzar a través de grupos de pasos cuando se ejecuta un
patron de més de 16 pasos de longitud.

SECCION DE MENU
MENU PREDETERMINADO

1z |1::| (o) wpp

EIT S4MF DIST FLAY TUHE

B0l l P -~ .'-. .-'. !
Hil: - R b

: F-..T LEHM LOoF
[ UATITLED @0 &5

El ment predeterminado es el que se muestra en la pantalla cuando ninguno
de los submenus accedidos por el botén de Mend, como se describe abajo; o los
mends especificos de botdn, estd en uso. Muestra las configuraciones de varios
pardmetros y se altera cuando se cambian. Algunos pardmetros solo pueden
seleccionarse para edicion en esta pantalla, algunos pueden editarse en esta o
la sequnda pantalla. Cuando se cambia un pardmetro, los cambios se guardan
automdticamente. Las ediciones son no destructivas, por lo que es posible hacer
més ajustes. Los valores pueden alterarse usando el control de datos (38) para
la muestra actual; o usando los Controles de Voz Asignables (3) que editardn la
muestra actualmente seleccionada de ese canal.

Mantenga presionado el botdn TAP (7) mientras usa los controles de navegacion
para seleccionar un pardmetro para editar en todos los canales.

FILA SUPERIOR

(de izquierda a derecha)

BIT — Muestra el nivel de bits de la muestra actual que se estd reproduciendo.
El muestreo predeterminado es de 12 bits, pero esto puede alterarse usando el
bitcrusher (ver abajo).

SAMP — Muestra qué muestra estd asignada al pad o Control de Voz Asignable
mas recientemente usado, que serd editado por otros controles.

DIST — Introduce distorsion a la muestra actual.

PLAY — Muestra qué opcién de PLAY ha sido seleccionada: Forward
(predeterminado), Forward Looping, Reverse Looping o Reverse seleccionado
con el control de datos. Manteniendo presionado el botdn Tap se permite que el
decay de la muestra se ajuste usando el control de datos, en el rango de 10 ms a
10 segundos.

TUNE — Muestra la afinacion de la muestra mds recientemente seleccionada; y
permite ajustarla en el rango de -24 a +24 semitonos. Navegue a TUNE, luego
use el/los control(es) de voz asignable(s) (3) para afinacion gruesa y el encoder de
datos (38) para afinacion fina.

FILA MEDIA

(de izquierda a derecha)

Bxx — Muestra el banco de muestras actual en uso

Mxx — Muestra el bloque de pasos actual (16, 32, 48 0 64). Si autoscroll

estd habilitado, esto se mostrard como Axx. Autoscroll puede habilitarse
rapidamente presionando y manteniendo el botén Tap y presionando >> (Fwd);

o deshabilitarse presionando y manteniendo Tap y presionando << (Back).

LEV — Permite que el nivel de la muestra se altere. El predeterminado es el
maximo de 127.

STRT — Muestra el punto de inicio de la muestra actual. Las muestras pueden
editarse para tener un punto de inicio diferente (ver seccién de MUESTREO abajo).

LEN — Muestra la longitud de la muestra actual. Las muestras pueden editarse
para acortar su longitud (ver seccion de MUESTREOQ abajo).

LOOP — Muestra si el bucle estd en uso en la muestra actual. Las muestras

pueden tener bucle aadido en el proceso de edicién (ver seccion de
MUESTREOQ abajo).

FILA INFERIOR

(de izquierda a derecha)

01 — Muestra el nimero de patrén actual, de 1- 24

1 - Muestra el nimero de cancion actual, de 1-8

UNTITLED - Por defecto el nombre del patrén estd establecido como UNTITLED.

Para cambiar esto, mantenga presionado el botdn tap, luego presione el boton de
patrén para abrir el ment de nombrar:

FaTTERN HAME

Use los botones de navegacién izquierdo y derecho (41y 42) para mover el cursor
y los botones arriba y abajo (39 y 40) para cambiar el cardcter. Si para guardar,
No para abortar. Tap y cualquier tecla de navegacién o el control de datos para
editar, tap y No para eliminar un cardcter no deseado, tap y Si para insertar

un cardcter.
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MODE — Muestra si el modo de reproduccién es PAT(tern), SON(g) o SET(list).
P130 — Dependiendo del simbolo anterior, este nimero muestra:

Tempo

DIsT FL&Y TUHE

x| () wp (1)

Flam

¥ |..| 1% | |~ |
- - - -
BIT SaMP DIST

B0l
Mie

LEY :STRT

PR URTITLED

Probability

. 13|

tAMP DIST

mp ()

FLAY TLIME

Para editar la muestra actual, presione hacia abajo en el control de datos para
llamar a la segunda pantalla:

(Y UnTITLED @ & FiEs

Use los controles de navegacién para seleccionar qué parametro se va a editar, y
el control de datos para cambiar las configuraciones. Una presion adicional del
control de datos vuelve a la pantalla predeterminada principal, donde todavia es
posible editar estos parametros:

SAMP — Permite que una muestra diferente del banco actual se use en lugar de
la actual.

DIST —Permite que se introduzca distorsion a la muestra. El rango es 0 - 127, el
predeterminado es 0.

PLAY - Altera la forma en que se reproduce la muestra: FWD (forward,
predeterminado), FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV
(reversed).

TUNE — Permite la afinacion de cualquier muestra, en el rango de -24 a +24
semitonos, con un predeterminado de 0. La afinacion gruesa, en intervalos de
20 centavos, se realiza con el control de voz asignable para el canal requerido.
Para afinar finamente, mantenga presionado el boton Tap y el encoder afinara
en intervalos de 1 centavo. Para restablecer la afinacién a cero, mantenga
presionado el botdn Tap y luego presione el encoder de datos.

LEV — Permite que el nivel de la muestra se reduzca desde el valor
predeterminado de 127 a 0.

STRT — Permite que el punto de inicio de la muestra se ajuste desde el punto de
inicio actual hasta el final de la muestra.

LEN — Permite que la longitud de la muestra se ajuste, retrocediendo desde el
final hasta el inicio.

LOOP - Establece el punto de inicio del bucle dentro de la muestra.
El predeterminado es off, lo que significa que no tiene lugar ningdn bucle.

El uso de los controles de navegacion se describe en la seccién de
NAVEGACION arriba.

T -
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PANEL TRASERO
A A A = Y 4N VY R
00090000000 Qecoecw e
J
57y 58 — SALIDAS PRINCIPALES — Use estos conectores jack TS no PROGRAMACION

balanceados de 6.35mm (1/4") para acceder a las salidas principales del BMX,
con nivel establecido por el mezclador (2) y panorama por los controles 1. Si
se requiere una salida mono, use solo la salida izquierda. Tenga en cuenta que
los sonidos panoramizados a la derecha apareceran mds silenciosos que sus
configuraciones de mezcla cuando se use la salida mono.

59 — SALIDA DE AURICULARES — Use este conector jack TRS estéreo de 6.35mm
(Y4") para monitorear la salida del BMX usando un conjunto adecuado de
auriculares.

60 — ENTRADA REC - Use este conector jack TS no balanceado de 6.35mm (%4")
para muestrear sonidos en la memoria de muestras del BMX. Normalmente esta
serfa una entrada de nivel de linea, pero con una configuracién de ganancia mas
alta se puede usar un micréfono dindmico. La alimentacion phantom no esta
disponible.

61 — SALIDAS DE VOZ - Use estos conectores jack TS de 6.35mm (%4") para sacar
voces individuales. El nivel en estos conectores no estd afectado por el
mezclador (2).

62 — SALIDAS DE TRIGGER — Use estos conectores jack TS de 3.5mm para
acceder a triggers analdgicos de +5 v, que pueden asignarse a voces especificadas
usando el ment de Asignacion de Trigger o a través de la aplicacién SynthTribe.

63 — SYNCIN — Use este conector jack TRS de 3.5mm para sincronizar el BMX
con una fuente de sincronizacion analdgica externa.

64 — SYNCOUT — Use este conector jack TRS de 3.5mm para sincronizar
dispositivos analdgicos externos con el reloj interno del BMX.

65 — MIDI IN — Use este conector DIN de 5 pines para controlar el BMX a través
de MIDI.

66 — MIDI OUT — Use este conector DIN de 5 pines para controlar dispositivos
MIDI externos desde la salida MIDI del BMX.

67 — MIDI THRU — uUe este conector DIN de 5 pines para reflejar la entrada MIDI
In para uso por dispositivos externos.

68 — USB — Use este conector USB 2.0 Tipo B para controlar el BMX a través de
MIDI, para usar la salida MIDI del BMX para controlar dispositivos externos, y para
acceder a funciones y actualizar firmware usando la aplicacién SynthTribe.

69 — CONECTOR DE ALIMENTACION — Use este conector para conectar el BMX
asu fuente de alimentacion de 12 v 2000 mA. Use solo la fuente de alimentacion
suministrada para evitar dafiar el BMX.

70 — INTERRUPTOR DE ENCENDIDO

La programacién del BMX tiene una jerarquia de seleccién. Primero selecciona la
cancion que desea programar, presionando el botén de cancion (33) y usando los
primeros ocho botones de paso/pad para elegir la cancién 1- 8. Luego, dentro de
la cancion, seleccione un patrén para programar presionando el boton de patron
(34) y usando los botones de paso/pad para seleccionar el patrén 1- 24. En este
punto también debe establecer la longitud del patrén y cualquier configuracion
de mend especifica de cancion o patrdn, como probabilidad. Finalmente puede
decidir si programar en tiempo de paso o en tiempo real.

Programacion en Tiempo de Paso

La programacion en tiempo de paso puede lograrse de tres maneras:

Cabezal de Reproducciéon en Movimiento

Habiendo seleccionado su cancién y patron, establezca la longitud del patron
y, si es més largo de dieciséis pasos, active Auto Scroll en el ment de longitud.
También establezca cualquier pardmetro especifico de patrdn o cancion si los
necesita. Luego presione record y play. El cabezal de reproduccién se moverd
entre bloques de pasos si el patrén tiene més de dieciséis pasos de longitud.
Presione record.

Seleccione un tambor usando los botones de seleccion de voz (4).
Tenga en cuenta que solo se puede programar un tambor a la vez.

Presione los botones de Paso donde desee que suene el tambor. En el caso de
tambores con dos variaciones de muestra (hi hat cerrado, platillo ride, pandereta,
shaker) una doble pulsacién en cualquier paso significa que se usa la sequnda
variante, y el boton de paso parpadeard para indicar esto. Para el bombo, caja

y los dos toms, donde hay tres variaciones, una tercera pulsacién significa que

se usa la tercera; y el botdn de paso parpadeard rapidamente. Una pulsacidn
adicional eliminard el tambor de ese paso. Repita con otros tambores segtn sea
necesario hasta que el patron esté completo. Incluso si ha activado Auto Save en
el submend de Opciones, recuerde guardar su trabajo regularmente en caso

de accidente.

El metronomo sonard mientras el cabezal de reproduccidn esté en movimiento,
si se ha activado en el ment de opciones, pero esto puede bajarse usando el
control de Volumen del Metrénomo (16) si no se requiere.

Cabezal de Reproduccion Detenido

Habiendo seleccionado su cancidn y patrdn, establezca la longitud del patron y
asegurese de que Auto Scroll esté desactivado. Presione record. Puede navegar
a través de los diferentes bloques de pasos usando el botén << (53) para ir hacia
atrds y el botén >> (56) para ir hacia adelante.

Siga el mismo método usado en Cabezal de Reproduccién en Movimiento, pero
usando los botones <<y >> en lugar de Auto Scroll para cambiar bloques.
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SynthTribe

La aplicacion SynthTribe contiene un secuenciador de tiempo de paso donde
los tambores pueden programarse, los pasos visualizarse como una cuadricula
y los pardmetros establecerse. Es posible subir patrones del BMX a SynthTribe y
descargarlos de SynthTribe al BMX.

Programacion en Tiempo Real

La programacién en tiempo real puede lograrse ya sea usando los botones de
Paso/Pad, con un teclado MIDI o con pads de bateria electrdnica.

Aligual que con la programacién en tiempo de paso, primero seleccione la
cancion y el patrdn, establezca la longitud si desea un patron mds largo de
dieciséis pasos, y active Auto Scroll. También establezca cualquier otro pardmetro
de patrén o cancidn. Si desea tocar con el metrénomo, asegurese de que el
volumen del metrénomo esté subido (16).

Use los botones de paso/pad correspondientes a los tambores que desea
programar, o las teclas o pads relevantes si usa una fuente MIDI externa.
Como se puede programar mas de un sonido a la vez, es posible, por ejemplo,
grabar bombo y caja primero, luego cambiar a hi hats para la sequnda vuelta,
y asi sucesivamente.

Los tambores se graban con la velocidad con la que se tocan. Esto puede editarse
subiendo el patron a SynthTribe, editando, luego descargando de vuelta al BMX.

Se recomienda que la cuantizacién se use en la programacién en tiempo real,
amenos que desee una sensacion suelta.

Programacion y Reproduccion Cromatica

Manteniendo presionado el boton tap y luego presionando el boton de pads
(36) se iluminan los botones de paso/pad para mostrar un teclado. Seleccione
cualquiera de los tambores usando los botones de seleccion de voz, y los sonidos
pueden tocarse y grabarse cromaticamente. Use el botdn tap con los botones de
navegacion arriba y abajo para cambiar la octava arriba o abajo una. Salga del
modo cromatico presionando los botones tap y pads nuevamente.

Esto también puede lograrse usando un teclado MIDI externo activando

Chromatic MIDI en el submend de opciones. Cuando se usa un teclado externo,
las voces responden a los siguientes canales MIDI.

Bombo

(aja
Hi hat Cerrado
Hi Hat Abierto

Tom 1

Tom2
Platillo Ride
Platillo Crash

O |0 | N | o U | B W N

_
(=)

Pandereta

Rimshot
Shaker

_
pury

—_
N

—_
w

Palmas

Tenga en cuenta que los canales Rx pueden cambiarse en el mend MIDI MAP, o
usando la aplicacién SynthTribe. Los valores de tono pueden editarse entrando en
el modo Step, manteniendo presionado un pad de voz y usando el botdn 39 para
subir el tono 0 40 para bajarlo. El tono se mostrard en la pantalla. El Pad 17 baja el
tono general una octava; el pad 18 lo sube.

(Es

Micro Timing

El micro timing puede introducirse en cualquier paso de secuencia. Presione el
botdn de paso para entrar en el modo de paso. Luego mantenga presionado el
botdn de paso/pad para el paso requerido. Use el boton de navegacion izquierdo
(41) para mover el paso adelante del beat; y el derecho (42) para moverlo detrés.
La pantalla muestra la cantidad de desviacion.

Creando una Cancion

Una vez que haya programado todos los patrones requeridos para componer una
cancién, presione el boton de patrdn, sequido del botdn de record. Verd que la
pantalla cambia a:

y el botdn Length comienza a parpadear. Hay tres opciones de Modo Final en la
esquina superior derecha, que pueden recorrerse con los botones de navegacién
41y 42. Las opciones son:

+  Stop (predeterminado) — La cancion se reproducird una vez y se
detendrd después del Gltimo patron.

+  Loop — La cancidn se reproducird y volverd al primer patrén después
de que el dltimo haya sido reproducido.

« Hold — El tltimo patrdn de la cancién se reproducird indefinidamente
hasta que la cancidn se detenga manualmente con el botdn stop.

Las dieciséis casillas representan cada una una ranura de patrdn. Para colocar

un patrén en una ranura, use los botones de navegacion para resaltar la ranura
requerida, y presione el botdn de paso/pad para el patrén requerido. Si ha
seleccionado el patrdn incorrecto, simplemente presione el boton para el correcto
para reemplazarlo. Los patrones también pueden seleccionarse usando el control
de tempo o el control de datos después de presionar enter para desplazarse por
ellos.

Presionar el botdn length, para que esté encendido continuamente, cambia a la
segunda pantalla:

OHG EDOT

EAD HODE
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Donde el nimero de repeticiones del patrén puede establecerse, usando el
control de tempo o el control de datos. Naveque a la ranura requerida. Cada
ranura tiene un valor predeterminado de solo una repeticidn. Girar los controles
en sentido horario aumenta las repeticiones hasta un maximo de 255. Girarlos
en sentido antihorario reduce el nimero de repeticiones. Girarlo por debajo de
001 cambia a repeticiones infinitas, donde el patrén continuara reproduciéndose
indefinidamente, pero puede avanzarse manualmente a la siguiente ranura
presionando patron y el boton >> (adelante); o retroceder a la ranura anterior
usando patrén y el botén << (atrds).

Cuando haya terminado de crear su cancién, puede guardarla usando el mend

de guardar, luego salir del modo de grabacién presionando el botén record. Para
reproducir la cancién, mantenga presionado el boton tap y presione el botdn play
hasta que la pantalla muestre Play Song o Play Pattern. Esto activa el auto-
scrolling y permite que la cancidn se reproduzca correctamente. La otra opcion,
Play Setlist, selecciona la lista de canciones en lugar de una cancién individual
(ver abajo).

Tenga en cuenta que, de fabrica, los patrones asociados con las dos primeras
canciones han sido preprogramados para demostrar lo que el BMX puede
hacer. Estos pueden borrarse segn sea necesario y restaurarse restaurando la
configuracion de fabrica. Las canciones en si no han sido preprogramadas.

Encadenando Patrones

Presione el botén de patrdn y seleccione un patrén usando las teclas de paso/
pad. Presione play. Los patrones se reproducirdn y repetirdn hasta que seleccione
otro. El botdn para el patrén recién seleccionado parpadeard hasta que el patrén
actual termine de reproducirse, momento en el que la reproduccion cambiarad al
nuevo patron.

Encadenando Canciones

Las canciones pueden encadenarse de manera muy similar a los patrones.
Presione el botdn Song y seleccione la primera cancién a reproducir usando los
botones de paso/pad. Presione play. La cancidn se reproducird y la siguiente
puede seleccionarse mientras estd reproduciéndose, lo que hard que el

botdn para la siguiente cancion parpadee. Una vez que la cancién que estd
reproduciéndose termine, la reproduccion cambiard a la siguiente cancion,
independientemente de si la cancién estd configurada para loop o hold.

Lista de Reproduccion

EI BMX contiene una lista de reproduccién, que permite que las canciones se
encadenen en un orden especificado, y se repitan si es necesario.

SETLIST EDT EHD HODE

Para programar la lista de reproduccion, seleccione cancion y luego presione
record. Esto muestra la primera pantalla, que es muy similar a la usada cuando se
Crea una cancion a partir de patrones. El modo final puede establecerse en Stop,
Loop o Hold como con una cancién. Hay dieciséis ranuras posibles, aunque debe
notarse que el BMX solo contiene un maximo de ocho canciones a la vez. Una
cancion se asigna a una ranura navegando a ella y presionando paso/pad 1-8. En

este momento el botdn length estard parpadeando. Presionar length cambia ala
segunda pantalla:

SETLIST EDT EHD HODE

que permite que las canciones se repitan. Cada ranura tiene un valor
predeterminado de una reproduccion, pero es posible seleccionar cualquier
nimero entre 1y 255 usando el control de rate o el control de datos. Debe
notarse que, a diferencia de los patrones dentro de una cancidn, no hay opcion de
repeticiones infinitas.

Una vez que la lista de reproduccidn esté completa, presione record para
salir. No hay opcion de guardar, ya que la lista de reproduccion se guarda
automdticamente.

MUESTREO

Una caracteristica importante del BMX es que permite a los usuarios crear y usar
sus propias muestras junto con las suministradas por defecto. Hay dos formas
de hacer esto: directamente en el propio BMX, o cargando un archivo .wav en
SynthTribe y descargéndolo al BMX.

MUESTREO DIRECTO

Primero seleccione el banco en el que desea almacenar sus muestras, usando el
botdn de banco y las teclas de navegacion.

Conecte una fuente de audio al conector de entrada de grabacion (60) en el
panel trasero. Este es un conector jack TS no balanceado de 6.35mm (1/4"),y
estd disefiado principalmente para recibir entradas de nivel de linea, aunque es
posible usarlo con micréfonos dindmicos siempre que se tenga cuidado con la
ganancia.

Presione el boton sample (50). Esto activa el conector Rec Input, y el control
de nivel de Input (18) y su LED de sefial asociado (19). La primera pantalla de
grabacion se muestra en la pantalla:

TAF+YES: KEC
YES: ARH

HRESHOLD: 24 HEH: 147EE"F

El nivel de entrada se muestra en la parte superior derecha de la pantalla, y el
umbral de grabacion en la parte inferior izquierda. El umbral puede ajustarse
usando el control de datos y se muestra en el medidor de nivel por una linea
negra delgada. El control de Volumen del Metrénomo se usa para establecer el
nivel del monitor de entrada.
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Presionar el botdn Si arma el grabador, presionar tap y si simultdneamente inicia
la grabacion. El tiempo de grabacidn disponible se muestra en la parte inferior
derecha de la pantalla.

YES: STOF TIHE: =" 7"

Una vez que la grabacion ha comenzado, la pantalla cambia a la sequnda pantalla
de grabacion:

el tiempo de grabacién se muestra en la parte inferior derecha. Presionar el
botdn si termina la grabacion. Tan pronto como la grabacién ha terminado, la
pantalla cambia a la pantalla de edicidn inicial:

(D) TRIM START
(M) 200M

En la parte superior izquierda, el control de datos puede usarse para recortar el
inicio de la muestra, lo cual es Gtil si hubo una pausa antes de que comenzara
el sonido que se esta grabando. El control de tempo permite hacer zoom en

la pantalla para ayudar con esto. La parte superior derecha permite la misma
operacion para recortar elementos no deseados del final de la muestra, como
silencio después de que termind el sonido que se estaba grabando.

En la parte inferior de la pantalla hay cuatro opciones para lo que sucede a
continuacion:

YES — Guarda la muestra y pasa a la siguiente pantalla.

NO — Cierra el grabador y vuelve a la pantalla predeterminada, dejando la
muestra en memoria. Presionar SAMP nuevamente vuelve a esta pantalla.

TAP & YES — Previsualiza la muestra.
TAP & NO — Descarta la muestra y vuelve a la pantalla predeterminada.

La siguiente pantalla permite que la muestra se nombre y guarde:

FogFILE HAHE

THF +EHC lt[lEF. EDIT

H:HEQRT

Cuando el nombre de la muestra se ha introducido correctamente, o esta
satisfecho con el nombre predeterminado, que es RECxxxx dependiendo de
cudntas muestras de usuario ya se hayan hecho, presione YES para guardar..

SAUIHG...

La pantalla final permite que la muestra se asigne a un pad usando los botones
de paso/pad, o que se omita este paso usando el botén NO.

(D) TRIM START 0y TRIH EHD

(W) 200
GH SAMFLE Td FRD*
FIG FAD TO ASSIGH.

T
HO T SKIF.

El mend final permite que su nueva muestra se asigne a cualquiera de los pads
del BMX en lugar del sonido predeterminado. Presionar no deja la muestra

sin asignar. Sin embargo, una vez guardadas, las muestras de usuario pueden
asignarse usando la funcién de reemplazo en el subment de banco.

USANDO SYNTHTRIBE

Cualquier archivo .wav de menos de 682 Kb de tamafo puede cargarse en
SynthTribe y descargarse al BMX. SynthTribe convertird las muestras estéreo a
mono Y ajustard la tasa de muestreo a 24 kHz. El formato nativo del BMX es 12
bit, 24 kHz mono.

Los archivos pueden enviarse individualmente, o como un envio mdltiple, y

se descargardn en la(s) primera(s) ranura(s) vacia(s) del banco actualmente
seleccionado. SynthTribe también incluye una funcién de Librarian que permite
que las muestras se respalden y restauren individualmente.

Los archivos pueden enviarse individualmente, o como un envio mdltiple, y
se descargardn en la(s) primera(s) ranura(s) vacia(s) del banco actualmente
seleccionado.

(Es
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El almacenamiento total disponible para muestras de usuario, ya sea hecho Se pueden seleccionar mdiltiples muestras presionando el encoder de datos en EIN FU HRUNG

directamente al BMX o descargado desde SynthTribe, es de 14.45 Mb; lo que cada muestra requerida a su vez, lo que muestra una marca de verificacién junto

equivale a 315.70 sequndos (5.30 minutos) de tiempo de muestra. alas muestras seleccionadas. De esta manera es posible eliminar varias muestras
simultdaneamente, por ejemplo. Die Behringer BMX ist eine Hommage an die klassische Drum Machine aus den 1980er Jahren, die von Kiinstlern wie New Order, Run DMC und Madonna auf unzahligen

Tenga en cuenta que la conversion de tasa de muestreo actualmente no es Hits verwendet wurde. Sie enthalt Samples dieser legendaren Maschine und ihres kleinen Bruders sowie viele weitere Electro-, Latin- und afrikanische Klénge und

compatible para muestras de 32 bits. Tenga en cuenta que las muestras no requeridas solo pueden eliminarse del BMX zahlreiche leere Speicherplatze fiir Ihre eigenen Kreationen. E S
usando este mend, un reinicio de fabrica las deja en su lugar.

GESTION DE MUESTRAS Die Programmierung wurde von der Behringer RD-8 und RD-9 ibernommen, um die Erstellung von Patterns, Songs und Setlists zu erleichtern.

Para gestionar la memoria de muestras del BMX, mantenga presionado el botdn Die BMX ist vollstandig mit SynthTribe integriert fiir Programmierung, Sampling, Song-Erstellung und einfachen Zugriff auf Einstellungen sowie Firmware-Updates,

tap y luego presione el botén sample. Esto abre el ment de muestras. Todas MIDI CCs sobald diese verfiigbar sind.

las muestras en memoria estan listadas. Tenga en cuenta que las muestras . - . ( D E

. . EI BMX responde y transmite los siguientes MIDI (Cs:
predeterminadas encontradas en los bancos 1a 7 estan bloqueadas (se muestra INHALTSVERZEICHNIS

el simbolo de candado junto al nombre de la muestra) y no pueden eliminarse.

(4 Funcién
EHHP LEE 74 corte de Filtro BMK HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE behr\inger\
REMY-HICH - e — ==
SEMY-EERT HICH 75 Afinacion de Bombo —=0=0=0=0=0=0—0—— ) == Il = N == ) = —
?E: :: : Eh E IF-Eh i L 76 Afinacion de Caja | L (— $ = e
- S Hhe : o= 77 Afinacién de Rimshot —— — T_‘?;i%
WENS-EEAT SHARE - ] | \ «
WEMX-ELEC SHAREL HKE 8 cAﬁ"a;'O" de HiHat
WEMA-ELEC SHAREZ errado
79 Afinacién de Hi Hat
Abierto —
M
Presionar el botdn de navegacién izquierdo abre un seqgundo mend: 80 Afinacién de Tom 1 - —
SELECT ALL d Anaditn de Tom 2 THEHTHHH H oeree
000:0FF SELECT UHUSED 8 Afinacign de Platllo Ride 3 ﬂ ﬂ j j ﬂBHBHBE _-'-'-'-
001:ENS-KRICK DESELECT ALL 84 Afinacion de Platlto ||
n-BEEAT I-IZI:IJI'ILIIII-'I[I (rash
E'E_ E_ LFL k1| REFLACE 86 Afinacion de Pandereta .
n=SHARE y KANALE UND STIMMEN Die Stimmenauswahltaste leuchtet weil3, wenn nur ein Sample auf einem Kanal
U-EEAT St 89 Afinacién de Shaker : - o .
. i « . . . . vorhanden ist oder wenn das primdre Sample verwendet wird; und pink, wenn
. E - = y Die BMXiist in acht Kandle unterteilt, von denen jeder einen Pegelregler, einen . an s
O0k:EMR-ELEC SF 90 Afinacion de Palmas ) . i e das sekundare Sample ausgewahlt ist.
Pan-Regler, einen zuweisbaren Stimmenregler, eine Stimmenauswahltaste,
120 All Sounds Off einen individuellen Ausgang auf der Riickseite und drei Pads besitzt. Jedem
7 Local Off Kanal sind im Standardzustand Varianten von einem oder zwei Samples NAVIGATION
Las opciones son: zugeordnet. & &) )
SELECT ALL - Selecciona todas las muestras actualmente almacenadas en la Kanal Pads Stimme Variante e e e
memoria del BMX. —+ HBEO=O \E
1 1,917 Bass Drum Aufsteigende Lautstarke TEELRQ —
. e 0111 (HFTED [FiTETEs i
DESELECT ALL — Revierte la accién de Select All. . <
2 2,10,18 Snare Drum Aufsteigende Lautstérke =
A
LOAD TO BANK — Pone la(s) muestra(s) actualmente seleccionada(s) en cualquier 3 3,11,19 Hi Hat Geschlossen, Geschlossen [wo-] [mewu | [ves+] S — —
Banco que esté actualmente en uso. Es aconsejable seleccionar el banco correcto Akzentuiert, Offen L - E-=--E--- AT AT
antes de usar esta opcién @) @
’ 4 4,12,20 Tom 1 Absteigende Tonhghe basierend
DELETE - Elimina la(s) muestra(s) seleccionada(s) de la memoria del BMX, auf einem einzelnen Sample
siempre que no estén protegidas contra escritura. Presione si para confirmar la 5 513,21 Tom 2 Absteigende Tonhdhe basierend Bei der Verwendung der verschiedenen Meniiseiten erfolgt die Navigation iiber
eliminacion, o no para cancelar. auf einem einzelnen Sample die vier Tasten um den Datenregler (39 - 42), den Datenregler selbst (38) sowie

die Nein- (43) und Ja-Tasten (45). In einem einseitigen Menii, wie dem MIDI-
TRIM — Abre la pantalla de recorte descrita arriba para permitir que la muestra Menii, kbnnen die Tasten 39 und 40 oder der Datenregler zum Durchbldttern
actual tenga su inicio y/o final recortado. 22 Crash Cymbal der Optionen verwendet werden; und die Tasten 41 und 42 zum Durchgehen
der verfiigbaren Optionen. Taste 42 schaltet jede Ein/Aus-Option ein, wéhrend

6 6,14 Ride Cymbal Aufsteigende Lautstarke

RENAME — Abre la pantalla de nombre de archivo descrita arriba para permitir ’ 715 Tambourine Aufsteigende Lautstarke Taste 41 sie ausschaltet. Das Driicken des Datenreglers fungiert bei Bedarf als
que la muestra actual se renombre. 23 Rimshot Enter-Taste. Informationen iiber verfiighare Optionen werden auf dem Display
8 8,16 Shaker Aufsteigende Lautstarke (37) angezeigt.

24 Claps
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Bei mehreren Seiten, wie im Hauptmenii, fiihrt die Ja-Taste (45) vorwarts in die
Untermeniiseiten, und die Nein-Taste (43) fiihrt zuriick. Beachten Sie, dass die
Ja-Taste auch zum Einschalten einer Ein/Aus-Option verwendet werden kann,
aber die Nein-Taste entweder eine Seite zuriickgeht oder das Menii schlieft,
anstatt es auszuschalten. Jedes Menii kann auch durch erneutes Driicken seiner
Lugriffstaste geschlossen werden. In den meisten Fallen ist es nicht notwendig,
Enter zu driicken, um gednderte Optionen zu speichern.

MASTER

U U U U

1 - PAN-REGLER

Diese Regler werden verwendet, um die Pan-Positionen der Drums auf den
Master-Ausgéngen einzustellen. Wenn die Regler vollstandig gegen den
Uhrzeigersinn gedreht sind, werden die Drums hart nach rechts gepannt,
vollstandig im Uhrzeigersinn sind sie hart links. Es gibt eine Mittenrastung, bei
der die Kldnge in beiden Kandlen gleich sind.

2 - MIXER

Diese Regler werden verwendet, um den Pegel der Drums auf den Master-
Ausgangen einzustellen. Sie beeinflussen nicht den Pegel der einzelnen
Stimmenausgange. Um ein Drum aus dem Hauptausgang zu entfernen,
reduzieren Sie seinen Pegel auf Null.

3 - ZUWEISBARE STIMMENREGLER

Bei Verwendung des Standardmeniis (siehe unten) zusammen mit den
Navigationsreglern konnen die zuweisbaren Stimmenregler verwendet werden,
um den ausgewahlten Parameter fiir jeden Kanal anzupassen. Wenn zwei
Samples auf einem Kanal vorhanden sind, konnen die Stimmenauswahltasten (4)
verwendet werden, um auszuwahlen, welches Sample angepasst wird..

4 - STIMMENAUSWAHL

Diese Tasten werden verwendet, um die erforderliche(n) Stimme(n) fiir

Programmierung, Stummschaltung, Solo, Wave Designer und Filter auszuwahlen.

Sie leuchten auch entsprechend den Drums auf, wenn die BMX mit den Pad-
Tasten oder einem externen MIDI-Controller programmiert oder gespielt wird.
Die Tasten leuchten weif3, wenn ein Kanal ausgewahlt ist, auBer wenn zwei
Samples diesem Kanal zugeordnet sind, dann leuchten sie weil3 fiir die primdre
Stimme und pink fiir die sekundare.

STEPS/PADS

] ] CLOSED ] a RIDE | TAMB | SHAKER |

S N W T | AN (W TR w,:{

”Miw,w e

2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB 2 SHAKER 2
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5 - STEP/PAD-TASTEN

Die Step/Pad-Tasten haben mehrere Funktionen, abhangig davon, mit welchen
anderen Tasten sie verwendet werden:

Bei der Programmierung im Step-Modus werden sie verwendet, um
ein bestimmtes Drum (ausgewdhlt mit den Stimmenauswahltasten (4))
auf den gewiinschten Step zu setzen. Beachten Sie, dass nur die oberen
zwei Reihen fiir die Step-Programmierung verwendet werden. Die
Tasten 17 — 20 werden verwendet, um anzuzeigen, welcher Step-Block
aktuell ist, wenn ein Pattern mit mehr als 16 Steps programmiert oder
abgespielt wird.

Bei der Echtzeit-Programmierung werden sie verwendet, um die
zugehdrigen Drum-Sounds abzuspielen.

Sie werden verwendet, um ein Pattern zum Abspielen, Aufnehmen,
Kopieren, Loschen oder Dumpen auszuwdhlen.

Die Tasten 1— 8 werden verwendet, um einen Song zum Abspielen,
Aufnehmen, Kopieren, Loschen oder Dumpen auszuwahlen.

TEMPO-BEREICH

6 - TEMPO

Der Tempo-Regler wird verwendet, um die Geschwindigkeit der internen Uhr
der BMX einzustellen, von 20 BPM bis 240 BPM. Das aktuelle Tempo wird unten
rechts im Standarddisplay angezeigt.

7 -TAP

Tippen Sie diese Taste dreimal, um das Tempo der internen Uhr einzustellen.
Uberschreibt den Tempo-Regler (6). Die Verwendung des Tempo-Reglers nach
dem Einstellen des Tempos mit der Tap-Taste ermdglicht es, das Tempo von der
Tap-Einstellung aus anzupassen.

Die Tap-Taste und der Tempo-Regler werden auch verwendet, um die Werte fiir
Swing, Probability und Flam einzustellen. Um darauf zuzugreifen, halten Sie die
Tap-Taste gedriickt und drehen Sie den Tempo-Regler, wahrend Sie sich auf dem
Standardbildschirm befinden, um durch Tempo, Swing, Probability und Flam zu
scrollen. Der aktuelle Wert wird jeweils in der unteren rechten Ecke angezeigt.
Um einen Wert anzupassen, lassen Sie die Tap-Taste los und verwenden Sie den
Tempo- oder Datenregler, um den gewiinschten Wert einzustellen. Es ist ratsam,
nach der Anpassung anderer Parameter zu Tempo zuriickzukehren.
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Swing ist der einzige dieser Punkte, der kein eigenes Untermenii hat. Der Wert
kann zwischen 25% und 75% eingestellt werden, mit einem Standardwert von
50% (kein Swing).

ANALOGFILTER UND WAVE DESIGNER

CUTOFF —|— ANALOG ([ILTER — R{ SONANCE
G 1 T U e U on =3 T\‘is
ol Nt

ATTACK WAVE DESIGNER SUSTAIN
SIG oy
8 O —» SEND F:f\ E;}

Der Analogfilter ermdglicht es, die Klangfarbe der BMX-Sounds zu verandern, wie
Sie es bei der Erstellung eines Sounds auf einem Analogsynthesizer tun wiirden.
Jeder Sound, der durch den Wave Designer ausgewahlt wurde, wird anschlieBend
dem Analogfilter zugefiihrt, obwohl der Filter ausgeschaltet werden kann, wenn
er nicht benotigt wird.

8 - CUTOFF

Dieser Regler wird verwendet, um die Cutoff-Frequenz des Filters einzustellen.
Im normalen Tiefpassmodus reduziert das Drehen des Reglers gegen den
Uhrzeigersinn den Hohenanteil der Samples, wahrend das Drehen im
Uhrzeigersinn ihn erhdht. Diese Wirkung istim Hochpassmodus umgekehrt. Der
Filter-Cutoff kann auch iiber MIDI Continuous Controller #74 eingestellt werden.

9 - HPF

Diese Taste wird verwendet, um den Filter von seinem normalen Tiefpassmodus
(Taste nicht beleuchtet) in den Hochpassmodus (Taste beleuchtet) zu wechseln.

10-ON

Verwenden Sie diese Taste, um den Filter fiir die ausgewahlte(n) Stimme(n)
einzuschalten (Taste beleuchtet).

11 - RESONANCE

Dieser Regler wird verwendet, um den Resonanzpegel des Filters einzustellen,
der die Frequenzen um die Cutoff-Frequenz herum betont. Beachten Sie, dass
es im Gegensatz zu vielen Analogsynthesizern nicht mdglich ist, den BMX-Filter
durch hohe Resonanzeinstellungen zur Selbstoszillation zu bringen.

Der Wave Designer, der mit dem bereits bei RD-8, RD-9 und LM Drum
verwendeten identisch ist, ermdglicht es, die Transienten ausgewahlter Drums
uber die Attack- und Sustain-Regler zu verandern. Bitte beachten Sie, dass

der Wave Designer nur auf den Hauptausgangen verwendet werden kann; er
beeinflusst nicht die einzelnen Stimmenausgange. Jeder fiir die Verarbeitung
durch den Wave Designer ausgewdhlte Sound wird ebenfalls dem Analogfilter
zugefiihrt.

12 - ATTACK

Dieser Regler wird verwendet, um die Attack-Zeit fiir den Wave Designer
einzustellen. Dies ermdglicht es, Sounds durch Verringern des Attacks punchiger
zu machen oder durch Erhdhen weniger unmittelbar. Stellen Sie den Regler auf
12 Uhr fiir keine Veranderung des Sounds.

13 - SEND

Diese Taste wird verwendet, um ausgewdhlte Kanale an den Wave Designer
und Filter zu senden. Um Kandle fiir die Verarbeitung auszuwahlen, driicken Sie
die Taste, bis sie blinkt. Die Stimmenauswahltasten (4) konnen nun verwendet
werden, um den/die Kanal/Kandle auszuwahlen. Jede ausgewdhlte Stimme
leuchtet pink auf. Driicken Sie die Taste erneut, sodass sie dauerhaft leuchtet,
und die Verarbeitung kann nun stattfinden. Beachten Sie, dass bei Kandlen mit
zwei zugeordneten Stimmen beide betroffen sind. Um das Senden zu beenden,
deselektieren Sie alle ausgewdhlten Kandle.

14 - SIG

Diese LED leuchtet auf, wenn ein Signal am Eingang des Wave Designers anliegt.

15 - SUSTAIN

Dieser Regler wird verwendet, um den Sustain-Pegel des Wave Designers
einzustellen. Das Erhdhen des Sustains verldngert den Peak des Sounds, wéhrend
das Verringern als Kompressor wirkt. Stellen Sie den Regler auf 12 Uhr fiir keine
Veranderung des Sounds. Beachten Sie, dass bei hohen Pegeln Rauschen am
Ende des Samples eingefiihrt werden kann, daher sollte bei der Einstellung
dieses Reglers Vorsicht walten.

EINGANG/AUSGANG
METRONONE VoL | WASTER
=4) )

INPUT PHONES
5 U e, REC g H R,
> T pa > :

16 - METRONOME VOL

Verwenden Sie diesen Regler, um den Pegel des Metronoms in den
Hauptausgangen und dem Kopfhdrerausgang einzustellen, wenn es verwendet
wird. Der Metronom-Lautstarkeregler stellt auch den Monitoring-Pegel beim
Aufnehmen von Samples ein.

17 - MASTER

Dieser Regler wird verwendet, um die Lautstarke fiir die Hauptausgange
einzustellen.

18 - INPUT

Dieser Regler wird verwendet, um die Eingangsverstarkung beim Aufnehmen
von Benutzer-Samples einzustellen. Beachten Sie, dass er zwar fiir den Empfang
von Line-Pegel-Signalen optimiert ist, es aber mdglich ist, gute Ergebnisse

mit einem dynamischen Mikrofon bei hoheren Verstarkungseinstellungen zu
erzielen. Kondensatormikrofone konnen nicht verwendet werden, da keine
Phantomspeisung verfiigbar ist.

19 - REC

Diese LED leuchtet, wenn die BMX ein Benutzer-Sample aufnimmt.

(DE
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20 - PHONES
Stellt den Ausgangspegel der Kopfhorer ein.

STEUERUNGSBEREICH

usB SYNC RAND STEP RPT | NOTE RPT | AUTO FILL TRIGGER

iL‘w e I e e I

21 - MIDI

Die MIDI-Taste offnet das MIDI-Optionsmenii, wobei die verfiigharen
Alternativen auf dem Display angezeigt werden:

k¥ CHRHHEL
T CHAHHEL

FORHARD To USE
SOFT THEU

RX Channel — Wahlen Sie zwischen All, 1 - 16 oder Out, welches den RX-Kanal
an den fiir TX ausgewdhlten anpasst.

TX Channel — Wahlen Sie zwischen 1 16 oder Off, welches die Ubertragung
von MIDI-Nachrichten deaktiviert.

Forward to USB — Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden alle MIDI-
Nachrichten, die an der MIDI-In-Buchse empfangen werden, an die USB-Buchse
weitergeleitet.

Soft Thru — Wenn diese Option ausgewahlt ist, fungiert die MIDI-Out-Buchse als
zweiter MIDI-Thru.

22 - USB

Die USB-Taste dffnet das USB-Optionsmenii, wobei die verfiigharen Alternativen
auf dem Display angezeigt werden:

ki CHRAHEL
Tii CHRAREL
FORHARD To HIDI

RX Channel — Wahlen Sie zwischen All, 1 - 16 oder Out, welches den RX-Kanal
an den fiir TX ausgewdhlten anpasst.

TX Channel — Wahlen Sie zwischen 1— 16 oder Off, welches die Ubertragung
von MIDI-Nachrichten deaktiviert.

Forward to MIDI — Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden alle
MIDI-Nachrichten, die an der USB-Buchse empfangen werden, a
n die MIDI-Out-Buchse weitergeleitet.

23 -SYNC

Die Sync-Taste dffnet das Sync-Optionsmenil, wobei die verfiigbaren Alternativen
auf dem Display angezeigt werden:

HIDI
UsE

TRIG
TRIG RATE

c4FFaH

INT — Die interne Uhr wird verwendet.
MIDI — Die BMX synchronisiert sich mit dem MIDI-Clock an der MIDI-In-Buchse.
USB — Die BMX synchronisiert sich mit dem MIDI-Clock an der USB-Buchse.

TRIG — Die BMX synchronisiert sich mit einem analogen Clock am
Sync-In-Eingang.

TRIG RATE - Der Clock-Wert der internen Uhr, die den Sync-Out-Ausgang speist,
oder der eingehende Sync-In, wenn TRIG ausgewahlt ist, kann auf 1 Puls pro Step
(pps), 1Puls pro Viertelnote (ppqn), 2 ppgn, 4 ppan, 24 ppan (Standard) oder 48
ppqn eingestellt werden. Die Auswahl beeinflusst nicht MIDI- oder USB-Clocks,
die immer auf 24 ppgn eingestellt sind.

24 - RAND

SEq STEF

Die BMX kann so eingestellt werden, dass das zufdllige Ausldsen von Sounds

auf jedem gegebenen Step in einem Pattern ermdglicht wird. Das Driicken

der Rand-Taste 6ffnet das Rand-Meni. Beliebig viele Sounds kénnen fiir die
Randomisierung ausgewahlt werden, indem die Stimmenauswahltasten (4)
verwendet werden. Jede blinkende Taste ist nicht ausgewahlt, die ausgewahlten
leuchten dauerhaft rot. Verwenden Sie den Datenregler und/oder die Tasten

39 und 40, um durch die Steps zu scrollen, und die Tasten 41 und 42, um die
Randomisierung fiir jeden gegebenen Step ein- oder auszuschalten.

Die Randomisierung wird pro Pattern gespeichert.
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25 - STEP REPEAT

STEF KEFERT

Step Repeat wird verwendet, um eine Anzahl von Steps zu loopen. Verwenden
Sie die Tasten 39 - 42, um auszuwdhlen, ob 1, 2, 4 oder 8 Steps wiederholt
werden. Das Driicken der Trigger-Taste bewirkt, dass diese Anzahl von Steps
wiederholt wird, bis die Taste losgelassen wird.

26 - NOTE REPEAT

Note Repeat fiigt wahrend des Spielens einen Ratchet-Effekt zu jedem Drum
hinzu. Verwenden Sie die Tasten 39 - 42, um auszuwahlen, ob eine Note

einmal, zweimal, viermal oder achtmal wiederholt wird. Verwenden Sie die
Stimmenauswabhltasten (4), um auszuwahlen, welches Drum betroffen sein wird.
Die Taste des ausgewahlten Drums leuchtet dauerhaft. Das Driicken der Trigger-
Taste wahrend ein Pattern abgespielt wird, fiigt die ausgewdhlte Anzahl von
Wiederholungen hinzu, bis die Trigger-Taste losgelassen wird.

Beachten Sie, dass Note Repeat auch pro Drum im Hauptmenii programmiert
werden kann; und wird separat fiir jedes Pattern gespeichert.

27 - AUTOFILL

Autofill wird verwendet, um ein 'Fill'-Pattern hinzuzufiigen, wahrend die BMX im
Pattern-Modus ist und abspielt. Jedes Pattern kann als Autofill-Pattern gesetzt
werden, indem die Autofill-Taste gedriickt und die entsprechende Step/Pad-Taste
(5) fiir das gewiinschte Pattern verwendet wird. Wenn der Fill beendet ist, kehrt
die BMX entweder zu dem Pattern zuriick, das vorher abgespielt wurde, oder zu
einem neuen Pattern, wenn eines ausgewdhlt wurde, wahrend der Fill abgespielt
wurde.

28 - TRIGGER

Die Trigger-Taste l6st den ausgewdhlten Drum-Sound aus, wenn die BMX
gestoppt oder pausiert ist; oder aktiviert Step oder Note Repeat, wenn sie
abspielt.

BEARBEITUNGSBEREICH

29 - SAVE

Diese Taste wird verwendet, um das aktuelle Pattern oder den Song zu speichern.
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display, um die Aktion durchzufiihren.

SELECT FATTERA TO SAUE

1-24:FATTERH 1-24

SOHG:SANE SOHG

Das Driicken der Pattern-Taste im Speichermodus ermdglicht es, jedes der
vierundzwanzig Patterns, die mit dem aktuellen Song verbunden sind, mit den
vierundzwanzig Pad/Step-Tasten zu speichern. Das Driicken der Song-Taste
ermdglicht es, jeden der acht Songs im Speicher mit der oberen Reihe der Pad/
Step-Tasten zu speichern. Driicken Sie erneut Save, um den Speichervorgang zu
bestatigen und das Menii zu verlassen.

30 - COPY

Diese Taste wird verwendet, um Patterns oder Songs an einen anderen
Ort zu kopieren.

SELECT FATTERH S0URCE

1-24:FATTERH SOURCE 1-24

SOHG:COFY S0HG

Das Driicken der Pattern-Taste im Kopiermodus ermdglicht es, jedes der
vierundzwanzig Patterns, die mit dem aktuellen Song verbunden sind, zum
Kopieren auszuwahlen. Das Driicken der Song-Taste ermdglicht es, jeden der
acht Songs mit der oberen Reihe der Pad/Step-Tasten auszuwahlen. Sobald ein
Pattern oder Song ausgewahlt wurde, muss die Copy-Taste erneut gedriickt
werden, um zu bestatigen. Danach kann ein neuer Ort mit den Pad/Step-Tasten
ausgewdhlt werden. Das Kopieren wird durch erneutes Driicken der Copy-Taste
bestdtigt und das Menii wird verlassen.
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31 -ERASE

Die Erase-Taste ermdglicht es, jedes Pattern, jeden Song oder globale
Einstellungen aus dem Speicher zu loschen.

SELECT FATTERH Td ERASE

1-24:FATTERH 1-24
SOHG:ERASE S0OHG
HEAL:ERASE GLOEAL SETTIHGS

Das Driicken der Pattern-Taste im Loschmodus ermdglicht es, jedes der
vierundzwanzig Patterns, die mit dem aktuellen Song verbunden sind, zum
Loschen auszuwdhlen. Das Driicken von Song ermdglicht es, jeden der acht Songs
mit der oberen Reihe der Step/Pad-Tasten auszuwéhlen. Das Driicken von Menu
wahlt alle globalen Einstellungen aus. Erneutes Driicken der Erase-Taste bestatigt
die Loschung und verldsst das Mendi.

Es gibt zwei weitere Loschvorgdnge:

Sweep Erase: Wahlen Sie den Step-Modus und starten Sie das aktuell
ausgewdhlte Pattern. Halten Sie die Tap-Taste gedriickt, dann halten Sie eine
beliebige Stimmenauswahltaste gedriickt, um alle Steps zu loschen, auf denen
die ausgewdhlte Stimme programmiert ist, wahrend die Tasten gehalten
werden. Alle anderen Steps werden nicht geldscht.

Voice Erase: Wahlen Sie den Step-Modus, dann halten Sie die Erase-Taste und
eine beliebige Stimmentaste gedriickt, um alle Instanzen dieser Stimme im
aktuellen Pattern zu loschen.

32 -DUMP

Die Dump-Taste initiiert einen SysEx-Dump an eine geeignete Software, zum
Beispiel MIDIOX™ fiir Windows oder SysEx Librarian™ fiir Mac, die auf einem
Computer lduft, der mit dem MIDI- oder USB-Port der BMX verbunden ist,
ausgewahlt iiber die MIDI- oder USB-Tasten im Dump-Menii.

SELECT FATTERH T DUNF

1-24:FATTERH 1-24
SOHG:DUNF SOHG
HEHU:DUHF GLOEAL SETTIHGS

Das Driicken der Pattern-Taste ermdglicht es, jedes der vierundzwanzig Patterns,
die mit dem aktuellen Song verbunden sind, auszuwdhlen; das Driicken von
Song ermdglicht es, jeden der acht Songs mit den Step/Pad-Tasten auszuwdhlen.
Das Driicken der Menu-Taste dumpt die globalen Einstellungen. Stellen Sie

die Software auf Aufnahme und treffen Sie die entsprechende Auswahl,

dann driicken Sie die Dump-Taste erneut zur Bestétigung. Sobald der Dump
abgeschlossen ist, kehrt die BMX in ihren Standardzustand zuriick. Der Dump
wird auf Ihrem Computer verfiighar sein, um gemdl3 den Software-Einstellungen
benannt und gespeichert zu werden.

MODUS-BEREICH

33 -SONG

Diese Taste wird verwendet, um den Song-Modus zu aktivieren; und um einen
Song zum Speichern, Kopieren, Loschen oder Dumpen auszuwahlen.

34 - PATTERN

Diese Taste wird verwendet, um den Pattern-Modus zu aktivieren; und um ein
Pattern zum Speichern, Kopieren, Loschen oder Dumpen auszuwahlen.

35-STEP

Diese Taste wird verwendet, um den Step-Modus zu aktivieren, in dem Patterns
im Step-Modus erstellt werden konnen.

36 - PADS

Diese Taste wird verwendet, um den Pads-Modus zu aktivieren, in dem Patterns
in Echtzeit mit den Stimmen-Pads (5) oder einem externen MIDI-Gerdt wie einem
elektronischen Drumkit erstellt werden konnen.

Siehe den Abschnitt PROGRAMMIERUNG unten fiir weitere Details zur
Verwendung dieser Tasten.

44 - MENU

Diese Taste wird verwendet, um die Hauptmeniioptionen zu 6ffnen.

(73] STEP SI1ZE
A FROEREILITY
2 FLAN

HOTE KREFERT
= FOLYHETEF

I FILTEF

"4 FREFEREHCES
B HIDI HAP

55 TRIGGER ASSIGH
#a BITCRUSHER
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&5 TRIGGER ASSIGH
. EITCRUSHER

#\ HETROHOHE

H} orTIORS

A i) AEOUT

Verwenden Sie den Datenregler oder die Tasten 39 und 40, um durch die
Optionen zu scrollen, und Taste 42 oder die Ja-Taste (45), um jedes Untermenii zu
offnen. Verwenden Sie die Nein-Taste (43), um ein Untermenii zu verlassen.

Step Size

1/% TRIFLET
i/1e
1/1% TRIFLET

I =fi

Verwenden Sie diese Option, um die Step-GroRe einzustellen. Die Einstellung
hangt davon ab, ob Step Size im Preferences-Untermenii (siehe unten) auf
Pattern, Song oder Global eingestellt wurde. Verfiighare Optionen sind %s-Note,
-Triole, 1e-Note (Standard), Ye-Triole oder ¥32-Note.

Probability

Wenn der Wahrscheinlichkeitsbereich mit der Tap-Taste und dem Tempo-Regler
wie oben beschrieben auf etwas anderes als 100% eingestellt wurde, kann das
Probability-Untermenii pro Drum verwendet werden, um die Steps auszuwahlen,
auf denen Probability aktiv ist. Eine Rate von 100% bedeutet, dass ein
ausgewahltes Drum, das auf einem ausgewahlten Step programmiert ist, immer
erklingt, eine Einstellung von 50% bedeutet, dass es nur die Hlfte der Zeit
erklingt, und 0% bedeutet, dass es nie erklingt. Dies ermdglicht es, ein gewisses
MaR an Variation in Ihre Patterns einzufiihren, ohne es einprogrammieren

zu miissen. Das Options-Untermenii ermdglicht es, Probability auf Pattern-,
Song- oder globaler Ebene einzustellen. Verwenden Sie die Pads (5), um das
gewiinschte Drum auszuwahlen.

Wie bei Probability wird die Flam-Menge mit der Tap-Taste und dem Tempo-
Regler eingestellt, und die Verwendungsebene wird in den Preferences
festgelegt. Das Flam-Untermenii erméglicht es, es pro Drum und pro Step
auszuwahlen. Verwenden Sie die Pads (5), um das gewiinschte Drum
auszuwahlen.

Note Repeat

ne
0z
04

(L1

Note Repeat wird nur auf Pattern-Basis eingestellt und kann auf jedem Step fiir
jedes Drum eingestellt werden. Die verfiigbaren Werte sind Off (Standard), 1, 2, 4
oder 8. Verwenden Sie die Pads (5), um das gewiinschte Drum auszuwahlen.

Polymeter
"OLYHETER

SHARE
SIDESTICHK

OH/OFF

CLOSED HAT
OFEH HAT

Polymeter, im Gegensatz zu Polyrhythmus, funktioniert durch unterschiedliche
Step-Anzahlen fiir verschiedene Drums innerhalb eines Patterns. Wenn zum
Beispiel in einem sechzehn Step langen Pattern die Bass Drum auf 16 Steps
eingestellt ist, wird sie mit dem Pattern wiederholt, wahrend wenn die Hi Hat auf
7 Steps eingestellt ist, ihr Pattern zweimal abgespielt wird, gefolgt von den
ersten zwei Steps, bevor das Pattern sich wiederholt. Es ist ein Konzept, das es
wert ist, erkundet zu werden, um die Mdglichkeiten zu entdecken.

Im Untermenii kann Polymeter mit der >> (Vorwarts)-Taste (56) eingeschaltet
oder mit der << (Zuriick)-Taste (53) ausgeschaltet werden, dann kann die Step-
Lénge fiir jedes Drum mit den Navigations- und Datenreglern eingestellt werden.
Die Standard-Step-Lange ist sechzehn. Wie bei anderen Parametern ermdglicht
das Preferences-Untermendi, Polymeter auf Pattern-, Song- oder globaler Basis
einzustellen.



66 BMX User Manual

Filter
SEq STEF 01
4 STEF 02
4 STEF 0=

4 STEF 04

4 STEF OF

Das Filter-Untermenii ermdglicht es, einen Filter-Cutoff-Wert im Bereich von

0 — 255, mit einem Standardwert von 127, fiir jeden Step in einem Pattern
einzustellen. Wie bei den anderen Parametern kann der Filter auf Basis einzelner
Patterns, Songs oder global eingestellt werden.

Der Filter-Cutoff kann auch in ein Pattern aufgenommen werden, indem das
Pattern in die Step-Aufnahme versetzt wird, wahrend der Filter eingeschaltet ist,
und der Cutoff-Regler gedreht wird (siehe ANALOGFILTER und AUFNAHME unten).

Verwenden Sie die Vorwarts-Taste (56), um den Filter einzuschalten, oder die
Zuriick-Taste (53), um ihn auszuschalten. Alternativ verwenden Sie die Filter-On-
Taste (10).

Preferences

Das Preferences-Untermenii ermdglicht die Einstellungen fiir

verschiedene Parameter:
Tempo (Pattern (Standard), Song, Global)
Swing (Pattern (Standard), Song, Global)
Probability (Pattern (Standard), Song, Global)
Flam (Pattern (Standard), Song, Global)
Filter HPF (Pattern, Song, Global (Standard))
Filter On (Pattern, Song, Global (Standard))
Filter Auto (Pattern (Standard), Song, Global)
Polymeter (Pattern (Standard), Song, Global)
Step Size (Pattern (Standard), Song, Global)
Metronome (Pattern (Standard), Song, Global)
Auto Scroll (Pattern, Song, Global (Standard))
FX Bus (Pattern, Song, Global (Standard))
Mute (Pattern, Song, Global (Standard))
Solo (Pattern, Song, Global (Standard))
Bank (Pattern (Standard), Song, Global)

MIDI Map

Das MIDI-Map-Untermenii ermaglicht es, die jedem Drum zugewiesene MIDI-
Note neu zuzuweisen. Beachten Sie, dass dieselbe Note sowohl fiir Tx als auch Rx
verwendet wird. Die Standardwerte sind:

Note # Notenname  Steuert Drum/Ubertragen
36 q Bass Drum
40 E1 Snare Drum
4 F#1 (losed Hi-hat
46 A#1 Open Hi-hat
50 D2 Tom1

48 Q Tom?2

47 B1 Tom3

45 A Tom4

43 G1 Tom5

41 F1 Tom6

51 D#2 Ride Cymbal
49 (€] Crash Cymbal
54 F#2 Tambourine
37 (€] Rimshot

82 A#4 Shaker

39 D#1 Claps

Das Driicken der Tap-Taste im MIDI-Map-Menii wechselt von der Notenzuweisung
zur MIDI-Kanalzuweisung fiir chromatische Programmierung und Wiedergabe
(siehe unten).

Trigger Assign

Es gibt drei analoge Trigger-Ausgange auf der Riickseite der BMX, die zugewiesen
werden kdnnen, um mit bestimmten Drums auszuldsen. Die Standardwerte sind:

TRIGGER 1
TRIGGER &

RIGGER

FERC1

TRIGGER = FERC:E

Diese konnen in diesem Untermenii geandert werden. Beachten Sie, dass diese
Einstellungen nur Global sind.
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Bitcrusher

SHARE

CLOSED HAT
OFEH HAT

TOH1

StandardmaRBig werden die BMX-Sounds und Benutzer-Samples (siehe SAMPLING
unten) mit 12 Bit und einer Sample-Rate von 24 kHz erstellt. Der Bitcrusher
ermdglicht es, bei jedem der Standard-Sounds die Bitrate im Bereich von 11 Bit
bis hinunter zu 1 Bit zu andern. Mit jeder Reduzierung wird der Klang des Drums
korniger und verzerrter.

Metronome

4 EEATS
NIHNTAHGE

(AL [ HETROHOKE
UOICE TYFE

Das Metronom-Untermenii ermdglicht es, das Metronom auszuschalten oder

auf einer beliebigen Anzahl von Schldgen zwischen 1und 9 erklingen zu lassen.
Die Standardeinstellung ist vier Schlage, mit dem Akzent auf dem ersten Schlag.
Der Stimmtyp kann auch auf entweder Vintage, das ein Klick ist, oder Modern
eingestellt werden, das ein durchsetzungsfahigerer Sound dhnlich einer Clave ist.

Options

Das Options-Untermenii steuert verschiedene sonstige Funktionen der BMX:

Velocity THD (Threshold) (Bereich 4 — 127, Standard 110 oder off) —
wenn mehr als ein Sample verfiigbar ist (Bass, Snare, Closed Hi Hat,
Ride Cymbal, Shaker und Tambourine), bestimmt die Einstellung

der Velocity-Schwelle den Velocity-Pegel, bei dem das Sample vom
ersten zum zweiten und dann zum dritten wechselt, wo zutreffend,
wenn ein externer MIDI-Controller verwendet wird. Wo drei Samples
vorhanden sind, ist die Schwelle vom ersten zum zweiten die Halfte des
eingestellten Wertes.

Wenn die Velocity-Schwelle auf Off eingestellt ist, reagiert jedes
Sample iiber den verfiigharen Bereich eines externen MIDI-Controllers
auf MIDI-Velocity.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (Standard)) — wenn Velo Sensitive
Pad auf off eingestellt ist, ist die Velocity jedes Pads fest und Sounds
mit mehreren Samples wechseln das Sample an festgelegten Punkten.
Wenn es auf on eingestellt ist, sind die Pads velocity-empfindlich,
wechseln aber weiterhin Samples, wenn die Velocity zunimmt.

Chromatic MIDI In — ermdglicht es einem externen MIDI-Keyboard,
Sounds chromatisch zu spielen oder zu programmieren (siehe
Chromatische Programmierung und Wiedergabe im Abschnitt
PROGRAMMIERUNG).

Local Off — schaltet die lokale Steuerung aus. Kann zum Beispiel
verwendet werden, wenn die BMX in eine DAW gespielt wird, die zur
BMX zuriickfiihrt, um Doppelausldsung zu vermeiden.

Sample Record Mode — der Aufnahmemodus der BMX kann zwischen
AGC (Automatic Gain Control (Standard)), wo die Verstarkung
automatisch gesteuert wird; NOR (Normalized), wo Samples nach dem
Sampling auf die hochste Verstérkungseinstellung angepasst werden
(Hinweis: wenn Sie bei zu niedrigem Pegel samplen, kann Rauschen
eingefiihrt werden) oder RAW, wo die Sample-Daten unverarbeitet
bleiben, gewechselt werden.

Auto Save (on (Standard)/off) — ermdglicht es der BMX, lhre Arbeit
regelmaBig zu speichern. Warnhinweis: Auch wenn Auto Save
eingeschaltet ist, ist es immer noch gute Praxis, das, was Sie tun,
wahrend der Programmierung und/oder des Samplings
regelmaBig zu speichern.

Beep On (on/off (Standard)) — schaltet den Metronom-Sound, der fiir
die Echtzeit-Programmierung verwendet wird, ein oder aus.

LCD Brightness (Bereich 1— 15, Standard 11) — stellt die Helligkeit des
Displays ein.

LED Brightness (Bereich 1 10, Standard 7) — stellt die Helligkeit der
LEDs ein, einschlieBlich derer in den Tasten.

About

AEOUT HCU1:01.0.1

HCU:=-1:01.0.0

HCUe-2:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

Das About-Untermenii zeigt die aktuelle Firmware-Version fiir jede der MCUs und
ermdglicht eine Wiederherstellung der Werkseinstellungen mit der Ja-Taste (45).
Beachten Sie, dass die Werkswiederherstellung jegliche Programmierung loscht,
also sichern Sie bitte Ihre Arbeit entweder in SynthTribe oder einer SysEx-App wie
MIDI OX™ fiir Windows, SysEx Librarian™ fiir Mac 0S. Benutzer-Samples werden
nicht entfernt.

PROGRAMM- UND WIEDERGABEBEREICH
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46 - RECORD

Diese Taste wird verwendet, um die BMX in den Aufnahmemodus zu versetzen.
Driicken Sie Play (48), um die Aufnahme zu starten. Siehe PROGRAMMIERUNG
unten.

(DE
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47 - STOP

Diese Taste wird verwendet, um die Aufnahme oder Wiedergabe zu stoppen. Das
aktuelle Pattern oder der Song kehrt zu seinem ersten Step zuriick.

48 - PLAY/PAUSE

Diese Taste wird verwendet, um die Wiedergabe eines Patterns oder Songs zu
starten. Ein zweites Driicken pausiert die Wiedergabe; ein drittes setzt sie von
dem Punkt fort, an dem sie pausiert wurde.

49 - LENGTH

EHGTH

FATTERH LEHGTH 1%/1%
AUTO SCROLL

Das Length-Menii wird verwendet, um die Lange des aktuell ausgewahlten
Patterns einzustellen, bis zum Maximalwert von 64 Steps. Der Standard, wie
gezeigt, ist sechzehn Steps. Um die Pattern-Lénge auf einen anderen Wert zu
setzen, verwenden Sie die sechzehn Step/Pad-Tasten in Verbindung mit den
Vorwarts- (56) und Zuriick- (53) Tasten. Fiir Werte unter sechzehn Steps driicken
Sie die Step/Pad-Taste mit der gewiinschten Nummer darauf. Alle Tasten, die mit
Steps (iber diesem Wert verbunden sind, blinken.

Fiir Werte liber sechzehn Steps verwenden Sie die Vorwarts-Taste, um zu einem
der oberen Bldcke zu wechseln, was auf dem Display angezeigt wird, dann
driicken Sie die Taste mit der gewiinschten Nummer. Die Anzahl der Steps wird in
der oberen rechten Ecke des Displays angezeigt.

Der Wert kann auch mit dem Datenregler (38) eingestellt werden, indem der
Regler gedriickt und dann eine Nummer eingestellt wird.

Autoscroll ermdglicht es dem Abspielkopf, sich beim Abspielen oder
Programmieren zwischen Step-Blocken zu bewegen, sodass der aktuelle Block
auf den Step/Pad-Tasten dargestellt wird.

Wenn Length ausgewahlt ist, blinkt die Copy-Taste. Das Driicken von Copy
kopiert den aktuellen Step-Block. Zum Einfiigen verwenden Sie die << und >>
Tasten, um zu einem anderen Block zu wechseln, dann driicken Sie Save, um den
Vorgang abzuschlieBen.

50 - SAMPLE

Diese Taste wird verwendet, um auf die Benutzer-Sampling-Meniis zuzugreifen,
die im Abschnitt SAMPLING unten beschrieben werden.

51 - BANK

[ ENY ]
000:0FF
H-RICH

T.20KE
HICH 17.4KE
00z:EMR-ELEC KICH 17.4KE
k. EZHE
17.4KE
17.4KE

-EEAT SHARE
n=ELEC SHARKEL

Diese Taste wird verwendet, um eine Sound/Sample-Bank auszuwdhlen, die
beim Programmieren von Patterns zur Erstellung eines Songs verwendet wird. Es
gibt sechzehn Banks, von denen jede 127 Sample-Slots enthalt, die mit den Pads
1-16 ausgewahlt werden.

Bank 1 BMX-Samples

Bank 2 BX-Samples

Bank 3 R10-Samples

Bank 4 R5-Samples

Bank 5 Latin-Samples

Bank 6 Electro-Samples

Bank 7 African-Samples

Bank 8 Alle Samples aus Banks 1-7

Slots in den Banks 1-8, die nicht fiir die Standard-Samples verwendet werden,
sind ebenfalls leer und konnen fiir Benutzer-Samples verwendet werden, die
den Step/Pad-Tasten anstelle der Standard-Sounds zugewiesen werden kdnnen,
wie im Abschnitt SAMPLING unten beschrieben. Die gewiinschte Bank wird mit
den Step/Pad-Tasten ausgewahlt. Ein Sample kann durch Hervorheben und
anschlieBendes Halten der Tap-Taste und Driicken von Yes vorgehort werden.

Das Driicken der Navigations-Rechts-Taste (42) offnet ein Untermeni:

SELECT ALL
0om:0FF SELECT UHUSED
DESELECT ALL
00Z:ERE-EEAT K1!IUHLOAD

oz ELEC KI1|REFLACE
a04: SHARE

(L{LEH EEAT SF
O0e:ENn-ELEC S

Die Optionen sind:

SELECT ALL — Wahlt alle Samples in der Bank aus. Ein Hakchen erscheint
neben jedem.

SELECT UNUSED — Wahlt alle Sample-Speicherplatze aus, die keinem Pad
zugewiesen sind. Ein Hakchen erscheint neben jedem.

DESELECT ALL — Hebt die Auswahl aller Samples auf.

UNLOAD — Entfernt entweder das hervorgehobene Sample oder alle
ausgewahlten Samples aus der Bank. Yes oder No muss gedriickt werden, um
diese Aktion abzuschlieen oder abzubrechen.

REPLACE - Ermdglicht es, das aktuelle hervorgehobene Sample durch ein
anderes zu ersetzen. Das Driicken des Datenreglers 6ffnet eine Liste von Samples,
verwenden Sie den Datenregler oder die Navigationstasten 39 und 40, um zum
neuen Sample zu navigieren, dann Yes zum Ersetzen oder No zum Abbrechen.

Das Gedriickthalten der Tap-Taste und Driicken von Bank 6ffnet das Bank-
Benennungs-Untermenii. Verwenden Sie die Tasten 41 und 42, um durch die
Zeichenpositionen zu navigieren, und die Tasten 39 und 40 oder den Datenregler,
um das Zeichen zu dndern.
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FaaBEAaHE HAOME

THF+EHCODER:EDIT
UA/D:CHAE +/=
LA/R:HOUE CURSUFR
HO:HEORT

Die verwendete Bank kann gedndert werden, wahrend ein Song ausgewahlt ist;
und der Song wird die ausgewahlte Bank verwenden, es sei denn, sie wird
erneut geandert.

52 - QUAN

—CUaNTIZE—-
GLOEAL

L | F 0

LH) | PP PP P Dl

Diese Taste wird verwendet, um die Quantisierung fiir die Echtzeit-
Programmierung einzustellen. Verwenden Sie den Datenregler (38), um die
globale Quantisierung anzupassen; und den Tempo-Regler (6) in Verbindung mit
den Stimmenauswahltasten (4), um eine einzelne Stimme anzupassen. Beide
haben einen Bereich von 0 (Standard) bis 127.

Die Quantisierung kann wahrend der Aufnahme ein- und ausgeschaltet werden,
indem die Record-Taste gedriickt gehalten und Play gedriickt wird.

53 - << (ZURUCK)

Diese Taste wird verwendet, um beim Ausfiihren eines Patterns mit mehr als
16 Steps Lange durch Step-Gruppen riickwarts zu gehen.

54 - MUTE

Diese Taste wird in Verbindung mit den Auswahltasten (4) verwendet, um
Stimmen wahrend der Wiedergabe und Programmierung stumm zu schalten und
die Stummschaltung aufzuheben. Halten Sie Tap (7) gedriickt und driicken Sie
Mute, um alle Stummschaltungen zu I6schen.

55-SOLO

Diese Taste wird in Verbindung mit den Auswahltasten (4) verwendet, um
Stimmen wahrend der Wiedergabe und Programmierung solo zu schalten. Halten
Sie Tap (7) gedriickt und driicken Sie Solo, um alle Solo-Stimmen zu ldschen.

56 - >> (VORWARTS)

Diese Taste wird verwendet, um beim Ausfiihren eines Patterns mit mehr als
16 Steps Lange durch Step-Gruppen vorwarts zu gehen.

MENUBEREICH
STANDARDMENU

[=] () = (D

-

saMP DIST FLAY TUNE

LEY STRT LEH LOOF

i B F1es

Das Standardmentii ist das, was auf dem Display angezeigt wird, wenn keines
der Untermentiis, auf die iiber die Menii-Taste zugegriffen wird, wie unten
beschrieben, oder tastenspezifische Meniis verwendet wird. Es zeigt die
Einstellungen verschiedener Parameter und andert sich, wenn diese geandert
werden. Einige Parameter kdnnen nur in diesem Bildschirm zur Bearbeitung
ausgewdhlt werden, einige konnen in diesem oder dem zweiten Bildschirm
bearbeitet werden. Wenn ein Parameter geéndert wird, werden die Anderungen
automatisch gespeichert. Bearbeitungen sind nicht-destruktiv, sodass weitere
Anpassungen mdglich sind. Werte konnen mit dem Datenregler (38) fiir das
aktuelle Sample gedndert werden; oder durch Verwendung der zuweisbaren
Stimmenregler (3), die das aktuell ausgewahlte Sample von diesem Kanal
bearbeiten.

Halten Sie die TAP-Taste (7) gedriickt, wahrend Sie die Navigationssteuerungen
verwenden, um einen Parameter zur Bearbeitung auf allen Kandlen
auszuwahlen.

OBERE REIHE

(von links nach rechts)

BIT - Zeigt den Bit-Level des aktuell abgespielten Samples. Das Standard-
Sampling ist 12 Bit, aber dies kann mit dem Bitcrusher gedndert werden
(siehe unten).

SAMP — Zeigt, welches Sample dem zuletzt verwendeten Pad oder zuweisbaren
Stimmenregler zugewiesen ist, der durch andere Regler bearbeitet wird.

DIST — Fiihrt Verzerrung in das aktuelle Sample ein.

PLAY — Zeigt, welche PLAY-Option ausgewahlt wurde: Forward (Standard),
Forward Looping, Reverse Looping oder Reverse, ausgewdhlt mit dem
Datenregler. Das Gedriickthalten der Tap-Taste ermdglicht die Anpassung des
Sample-Decays mit dem Datenregler, im Bereich von 10 ms bis 10 Sekunden.

TUNE - Zeigt die Stimmung des zuletzt ausgewahlten Samples; und ermdglicht
die Anpassung im Bereich von -24 bis +-24 Halbtonen. Navigieren Sie zu TUNE,
dann verwenden Sie die zuweisbaren Stimmenregler (3) fiir die Grobstimmung
und den Datenencoder (38) fiir die Feinstimmung.

MITTLERE REIHE

(von links nach rechts)
Bxx — Zeigt die aktuell verwendete Sample-Bank.

Mxx — Zeigt den aktuellen Step-Block (16, 32, 48 oder 64). Wenn Autoscroll
aktiviert ist, wird dies als Axx angezeigt. Autoscroll kann schnell aktiviert
werden, indem die Tap-Taste gedriickt gehalten und >> (Fwd) gedriickt wird;
oder deaktiviert, indem Tap gedriickt gehalten und << (Back) gedriickt wird.
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LEV - Ermdglicht die Anderung des Pegels des Samples. Der Standard ist das
Maximum von 127.

STRT - Zeigt den Startpunkt des aktuellen Samples. Samples kdnnen bearbeitet
werden, um einen anderen Startpunkt zu haben (siehe Abschnitt SAMPLING
unten).

LEN — Zeigt die Lange des aktuellen Samples. Samples kdnnen bearbeitet
werden, um ihre Lange zu verkiirzen (siehe Abschnitt SAMPLING unten).

LOOP — Zeigt, ob Looping auf dem aktuellen Sample verwendet wird. Samples

kdnnen im Bearbeitungsprozess mit Looping versehen werden (siehe Abschnitt
SAMPLING unten).

UNTERE REIHE

(von links nach rechts)

01 — Zeigt die aktuelle Pattern-Nummer, von 1 - 24

1 - Zeigt die aktuelle Song-Nummer, von 18

UNTITLED — StandardmaBig ist der Pattern-Name als UNTITLED festgelegt.

Um dies zu dndern, halten Sie die Tap-Taste gedriickt und driicken Sie dann die
Pattern-Taste, um das Benennungsmenii zu 6ffnen:

FaTTERH HAME

Verwenden Sie die linke und rechte Navigationstaste (41 & 42), um den Cursor zu
bewegen, und die Auf- und Ab-Tasten (39 & 40), um das Zeichen zu @ndern. Yes
zum Speichern, No zum Abbrechen. Tap und eine beliebige Navigationstaste oder
den Datenregler zum Bearbeiten, Tap & No zum Ldschen eines unerwiinschten
Zeichens, Tap & Yes zum Einfiigen eines Zeichens.

MODE - Zeigt, ob der Wiedergabemodus PAT(tern), SON(g) oder SET(list) ist.

P130 - Abhéngig vom vorangehenden Symbol zeigt diese Nummer:

Tempo (Metronom-Symbol)

(12| () = (1)

DIsT FL&Y TUHE

Flam

17 lr| 1% | [+ ]
| B A

=) b

Pl

ELT &P DIXT

B0l
Hie

2| () = (1)
=EMF DIST FLAY TUNE

| () - (1)

sAMEF DIST FPLAY

TLIME

LEY STET LEN LOOF
(IR URTITLED (FaT

Um das aktuelle Sample zu bearbeiten, driicken Sie auf den Datenregler, um den
zweiten Bildschirm aufzurufen:

[ETYUATITLED @ & F1E5

Verwenden Sie die Navigationssteuerungen, um auszuwahlen, welcher
Parameter bearbeitet werden soll, und den Datenregler, um die Einstellungen
zu dndern. Ein weiteres Driicken des Datenreglers kehrt zum Haupt-
Standardbildschirm zuriick, wo es weiterhin mdglich ist, diese Parameter zu
bearbeiten:

SAMP — Ermdglicht es, ein anderes Sample aus der aktuellen Bank anstelle des
aktuellen zu verwenden.

DIST — Ermdglicht die Einfiihrung von Verzerrung in das Sample. Bereich ist 0 —
127, Standard ist 0.
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PLAY - findert die Art, wie das Sample abgespielt wird: FWD (forward,
Standard), FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE — Ermdglicht die Stimmung jedes Samples, im Bereich von -24 bis
+24 Halbtonen, mit einem Standard von 0. Die Grobstimmung, in 20-Cent-
Intervallen, wird mit dem zuweisharen Stimmenregler fiir den gewiinschten
Kanal durchgefiihrt. Fiir die Feinstimmung halten Sie die Tap-Taste gedriickt
und der Encoder stimmt in 1-Cent-Intervallen. Um die Stimmung auf Null
zuriickzusetzen, halten Sie die Tap-Taste gedriickt und driicken Sie dann den
Datenencoder.

LEV - Ermdglicht die Reduzierung des Pegels des Samples vom Standardwert
von 127 auf 0.

STRT — Ermdglicht die Anpassung des Startpunkts des Samples vom aktuellen
Startpunkt bis zum Ende des Samples.

LEN — Ermdglicht die Anpassung der Lange des Samples, vom Ende zuriick zum
Start.

LOOP - Eetzt den Looping-Startpunkt innerhalb des Samples. Standard ist off,
was bedeutet, dass kein Looping stattfindet.

Die Verwendung der Navigationssteuerungen wird im Abschnitt NAVIGATION
oben beschrieben.

63 — SYNCIN — Verwenden Sie diese 3,5 mm TRS-Klinkenbuchse, um die BMX
mit einer externen analogen Sync-Quelle zu synchronisieren.

64 — SYNC OUT — Verwenden Sie diese 3,5 mm TRS-Klinkenbuchse, um externe
analoge Gerdte mit der internen Uhr der BMX zu synchronisieren.

65 — MIDI IN — Verwenden Sie diese 5-polige DIN-Buchse, um die BMX iiber
MIDI zu steuern.

66 — MIDI OUT — Verwenden Sie diese 5-polige DIN-Buchse, um externe MIDI-
Gerdte vom MIDI-Ausgang der BMX zu steuern.

67 — MIDI THRU — Verwenden Sie diese 5-polige DIN-Buchse, um den MIDI-
Eingang fiir die Verwendung durch externe Gerate zu spiegeln.

68 — USB — Verwenden Sie diese USB 2.0 Typ B-Buchse, um die BMX iiber

MIDI zu steuern, den MIDI-Ausgang der BMX zur Steuerung externer Gerdte zu
verwenden und auf Funktionen zuzugreifen sowie Firmware mit der SynthTribe-
App zu aktualisieren.

69 — POWER SOCKET — Verwenden Sie diese Buchse, um die BMX mit ihrem 12
V2000 mA Netzteil zu verbinden. Verwenden Sie nur das mitgelieferte Netzteil,
um Schdden an der BMX zu vermeiden.

70 — POWER SWITCH
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57 & 58 — MAIN OUTPUTS — verwenden Sie diese 6,35 mm (%4")
unsymmetrischen TS-Klinkenbuchsen, um auf die Hauptausgange der BMX
zuzugreifen, mit dem Pegel eingestellt durch den Mixer (2) und Panning durch
die Regler 1. Wenn ein Mono-Ausgang bendtigt wird, verwenden Sie nur den
linken Ausgang. Beachten Sie, dass Sounds, die nach rechts gepannt sind,
leiser erscheinen als ihre gemischten Einstellungen, wenn der Mono-Ausgang
verwendet wird.

59 — HEADPHONE OUTPUT - verwenden Sie diese 6,35 mm (%4") TRS-Stereo-
Klinkenbuchse, um den Ausgang der BMX mit einem geeigneten Kopfhorer zu
iiberwachen.

60 — REC INPUT - verwenden Sie diese 6,35 mm (%4") unsymmetrische
TS-Klinkenbuchse, um Sounds in den Sample-Speicher der BMX aufzunehmen.
Normalerweise ware dies ein Line-Pegel-Eingang, aber mit einer hoheren
Verstarkungseinstellung kann ein dynamisches Mikrofon verwendet werden.
Phantomspeisung ist nicht verfiigbar.

61— VOICE OUTS —verwenden Sie diese 6,35 mm (%4") TS-Klinkenbuchsen, um
einzelne Stimmen auszugeben. Der Pegel an diesen Buchsen wird nicht durch
den Mixer (2) beeinflusst.

62 — TRIGGER OUTS — verwenden Sie diese 3,5 mm TS-Klinkenbuchsen, um auf
+5 V analoge Trigger zuzugreifen, die bestimmten Stimmen iiber das Trigger-
Assign-Menii oder iiber die SynthTribe-App zugewiesen werden kénnen.

Die Programmierung der BMX hat eine Auswahlhierarchie. Zuerst wahlen Sie
den Song aus, den Sie programmieren mdchten, indem Sie die Song-Taste
(33) driicken und die ersten acht Step/Pad-Tasten verwenden, um Song

1— 8 auszuwahlen. Dann wahlen Sie innerhalb des Songs ein Pattern zum
Programmieren aus, indem Sie die Pattern-Taste (34) driicken und die Step/
Pad-Tasten verwenden, um Pattern T - 24 auszuwahlen. An diesem Punkt
sollten Sie auch die Pattern-Lange und alle song- oder pattern-spezifischen
Meniieinstellungen, wie Probability, einstellen. SchlieBlich kdnnen Sie
entscheiden, ob Sie im Step-Modus oder in Echtzeit programmieren mdchten.

Step-Time-Programmierung

Die Step-Time-Programmierung kann auf drei Arten durchgefiihrt werden:

Abspielkopf lauft

Nachdem Sie Ihren Song und Ihr Pattern ausgewahlt haben, stellen Sie die
Pattern-Lange ein und schalten Sie, wenn sie mehr als sechzehn Steps lang ist,
Auto Scroll im Length-Menii ein. Stellen Sie auch alle pattern- oder song-
spezifischen Parameter ein, wenn Sie sie bendtigen. Dann driicken Sie Record
und Play. Der Abspielkopf bewegt sich zwischen Step-Bldcken, wenn das Pattern
mehr als sechzehn Steps lang ist. Driicken Sie Record.

Wihlen Sie ein Drum mit den Stimmenauswahltasten (4) aus. Beachten Sie, dass
nur ein Drum gleichzeitig programmiert werden kann.
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Driicken Sie die Step-Tasten, wo Sie das Drum erklingen lassen mdchten. Bei
Drums mit zwei Sample-Variationen (Closed Hi Hat, Ride Cymbal, Tambourine,
Shaker) bedeutet ein Doppeldruck auf einem Step, dass die zweite Variante
verwendet wird, und die Step-Taste blinkt, um dies anzuzeigen. Fiir Bass Drum,
Snare und die zwei Toms, wo es drei Variationen gibt, bedeutet ein dritter Druck,
dass die dritte verwendet wird; und die Step-Taste blinkt schnell. Ein weiterer
Druck loscht das Drum von diesem Step. Wiederholen Sie mit anderen Drums
nach Bedarf, bis das Pattern vollstandig ist. Auch wenn Sie Auto Save im Options-
Untermenii eingeschaltet haben, denken Sie bitte daran, Ihre Arbeit regelméRig
zu speichern, falls ein Unfall passiert.

Das Metronom erklingt, wahrend der Abspielkopf lduft, wenn esim Options-
Menii eingeschaltet wurde, aber dies kann mit dem Metronome-Volume-Regler
(16) heruntergeregelt werden, wenn nicht bendtigt.

Abspielkopf gestoppt

Nachdem Sie Ihren Song und Ihr Pattern ausgewahlt haben, stellen Sie die
Pattern-Lange ein und stellen Sie sicher, dass Auto Scroll ausgeschaltet ist.
Driicken Sie Record. Sie konnen durch die verschiedenen Step-Blécke navigieren,
indem Sie die << Taste (53) verwenden, um riickwarts zu gehen, und die >>
Taste (56), um vorwarts zu gehen.

Befolgen Sie dieselbe Methode wie bei Abspielkopf lduft, aber verwenden Sie die
<< und >> Tasten anstelle von Auto Scroll, um Blocke zu wechseln.

SynthTribe

Die SynthTribe-App enthdlt einen Step-Time-Sequenzer, in dem Drums
programmiert werden konnen, die Steps als Raster visualisiert und Parameter
eingestellt werden kdnnen. Es ist mdglich, Patterns von der BMX auf SynthTribe
hochzuladen und sie von SynthTribe auf die BMX herunterzuladen.

Echtzeit-Programmierung

Die Echtzeit-Programmierung kann entweder mit den Step/Pad-Tasten, einem
MIDI-Keyboard oder elektronischen Drum-Pads durchgefiihrt werden.

Wie bei der Step-Time-Programmierung wahlen Sie zuerst den Song und das
Pattern aus, stellen Sie die Ldnge ein, wenn Sie ein Pattern mit mehr als sechzehn
Steps wiinschen, und schalten Sie Auto Scroll ein. Stellen Sie auch alle anderen
Pattern- oder Song-Parameter ein. Wenn Sie zum Metronom spielen mochten,
stellen Sie sicher, dass die Metronom-Lautstarke angehoben ist (16).

Verwenden Sie die Step/Pad-Tasten, die den Drums entsprechen, die Sie
programmieren mochten, oder die entsprechenden Tasten oder Pads, wenn

Sie eine externe MIDI-Quelle verwenden. Da mehr als ein Sound gleichzeitig
programmiert werden kann, ist es mdglich, zum Beispiel zuerst Bass und Snare
aufzunehmen, dann fiir die zweite Schleife zu Hi Hats zu wechseln, und so weiter.

Die Drums werden mit der gespielten Velocity aufgenommen. Dies kann
bearbeitet werden, indem das Pattern in SynthTribe hochgeladen, bearbeitet und
dann zuriick auf die BMX heruntergeladen wird.

Es wird empfohlen, bei der Echtzeit-Programmierung Quantisierung zu
verwenden, es sei denn, Sie wiinschen ein lockeres Gefiihl.

Chromatische Programmierung und
Wiedergabe

Das Gedriickthalten der Tap-Taste und Driicken der Pads-Taste (36) ldsst Step/
Pad-Tasten aufleuchten, um eine Tastatur anzuzeigen. Wahlen Sie eines der
Drums mit den Stimmenauswahltasten aus, und die Sounds konnen chromatisch
gespielt und aufgenommen werden. Verwenden Sie die Tap-Taste mit den

Auf- und Ab-Navigationstasten, um die Oktave um eine nach oben oder unten
zu dndern. Verlassen Sie den chromatischen Modus, indem Sie die Tap- und Pads-
Tasten erneut driicken.

Dies kann auch mit einem externen MIDI-Keyboard erreicht werden, indem

Chromatic MIDI im Options-Untermenii eingeschaltet wird. Bei Verwendung
eines externen Keyboards reagieren die Stimmen auf die folgenden MIDI-Kanéle.

Bass Drum

Snare
Closed Hi Hat
Open Hi Hat

Tom 1
Tom 2
Ride Cymbal

O |0 | N | & U | & W N

Crash Cymbal

Tambourine 10

Rimshot n
Shaker 12
Claps 13

Beachten Sie, dass die Rx-Kandle im MIDI MAP-Menii oder iiber die SynthTribe-
App geéndert werden konnen. Pitch-Werte konnen bearbeitet werden, indem

Siein den Step-Modus gehen, ein Stimmen-Pad gedriickt halten und die Taste

39 verwenden, um die Tonhdhe zu erhdhen, oder 40, um sie zu verringern. Die

Tonhéhe wird auf dem Display angezeigt. Pad 17 senkt die Gesamttonhghe um
eine Oktave; Pad 18 erhdht sie.

Micro Timing

Micro Timing kann auf jeden Sequenz-Step eingefiihrt werden. Driicken Sie die
Step-Taste, um den Step-Modus zu aktivieren. Dann halten Sie die Step/Pad-Taste
fiir den gewiinschten Step gedriickt. Verwenden Sie die linke Navigationstaste
(41), um den Step vor den Beat zu verschieben; und die rechte (42), um ihn
dahinter zu verschieben. Das Display zeigt das AusmaR der Abweichung.

Einen Song erstellen

Sobald Sie alle Patterns programmiert haben, die fiir einen Song erforderlich
sind, driicken Sie die Pattern-Taste, gefolgt von der Record-Taste. Sie werden
sehen, wie sich das Display andert zu:

Und die Length-Taste beginnt zu blinken. Es gibt drei End Mode-Optionen in der
oberen rechten Ecke, die mit den Navigationstasten 41 und 42 durchgeschaltet
werden kdnnen. Die Optionen sind:
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Stop (Standard) — Der Song wird einmal durchgespielt und stoppt
nach dem letzten Pattern.

Loop — Der Song wird durchgespielt und kehrt nach dem letzten
Pattern zum ersten zuriick.

Hold — Das letzte Pattern des Songs wird unbegrenzt abgespielt, bis
der Song manuell mit der Stop-Taste gestoppt wird.

Die sechzehn Felder reprasentieren jeweils einen Pattern-Slot. Um ein Pattern
in einen Slot zu platzieren, verwenden Sie die Navigationstasten, um den
gewiinschten Slot hervorzuheben, und driicken Sie die Step/Pad-Taste fiir das
gewiinschte Pattern. Wenn Sie das falsche Pattern ausgewahlt haben, driicken
Sie einfach die Taste fiir das richtige, um es zu ersetzen. Patterns konnen

auch mit dem Tempo-Regler oder Datenregler nach dem Driicken von Enter
ausgewahlt werden, um durch sie zu scrollen.

Das Driicken der Length-Taste, sodass sie dauerhaft leuchtet, wechselt zum
zweiten Bildschirm:

aHG EDT

EAD WODE

Wo die Anzahl der Wiederholungen des Patterns eingestellt werden kann, mit

dem Tempo-Regler oder dem Datenregler. Navigieren Sie zum gewiinschten Slot.

Jeder Slot hat standardmaBig nur eine Wiederholung. Das Drehen der Regler
im Uhrzeigersinn erhdht die Wiederholungen auf maximal 255. Das Drehen
gegen den Uhrzeigersinn reduziert die Anzahl der Wiederholungen. Das Drehen
unter 001 wechselt zu unendlichen Wiederholungen, bei denen das Pattern
unbegrenzt weiterspielt, aber manuell zum ndchsten Slot weitergeschaltet
werden kann, indem Pattern und die >> (Vorwarts)-Taste gedriickt werden;
oder zuriick zum vorherigen Slot mit Pattern und der << (Zuriick)-Taste.

Wenn Sie die Erstellung Ihres Songs abgeschlossen haben, konnen Sie ihn iiber
das Save-Menii speichern und dann den Record-Modus verlassen, indem Sie

die Record-Taste driicken. Um den Song abzuspielen, halten Sie die Tap-Taste
gedriickt und driicken Sie die Play-Taste, bis das Display Play Song oder Play
Pattern anzeigt. Dies schaltet Auto-Scrolling ein und ermdglicht das korrekte
Abspielen des Songs. Die andere Option, Play Setlist, wahlt die Setlist von Songs
anstelle eines einzelnen Songs (siehe unten).

Beachten Sie, dass ab Werk die Patterns, die mit den ersten beiden Songs
verbunden sind, vorprogrammiert wurden, um zu demonstrieren, was die
BMX kann. Diese konnen bei Bedarf geloscht und durch Wiederherstellung der
Werkseinstellungen wiederhergestellt werden. Die Songs selbst wurden nicht
vorprogrammiert.

Patterns verketten

Driicken Sie die Pattern-Taste und wahlen Sie ein Pattern mit den Step/Pad-
Tasten. Driicken Sie Play. Patterns werden abgespielt und wiederholt, bis Sie ein
anderes auswahlen. Die Taste fiir das neu ausgewahlte Pattern blinkt, bis das
aktuelle Pattern zu Ende gespielt ist, an welchem Punkt die Wiedergabe zum
neuen Pattern wechselt.

Songs verketten

Songs kdnnen auf dhnliche Weise wie Patterns verkettet werden. Driicken Sie
die Song-Taste und wahlen Sie den ersten Song zum Abspielen mit den Step/
Pad-Tasten. Driicken Sie Play. Der Song wird abgespielt und der ndchste kann
ausgewahlt werden, wahrend er abspielt, was dazu fiihrt, dass die Taste fiir
den ndchsten Song blinkt. Sobald der abspielende Song endet, wechselt die
Wiedergabe zum néchsten Song, unabhéngig davon, ob der Song auf Loop oder
Hold eingestellt ist.

Setlist

Die BMX enthalt eine Setlist, die es ermdglicht, Songs in einer bestimmten
Reihenfolge zu verketten und bei Bedarf zu wiederholen.

(DE

Um die Setlist zu programmieren, wahlen Sie Song und driicken Sie dann Record.
Dies ruft den ersten Bildschirm auf, der dem beim Erstellen eines Songs aus
Patterns verwendeten sehr ahnlich ist. Der End Mode kann wie bei einem Song
auf Stop, Loop oder Hold eingestellt werden. Es gibt sechzehn mdgliche Slots,
obwohl zu beachten ist, dass die BMX zu jeder Zeit nur maximal acht Songs
enthalt. Ein Song wird einem Slot zugewiesen, indem zu ihm navigiert und Step/
Pad 1-8 gedriickt wird. Zu diesem Zeitpunkt blinkt die Length-Taste. Das Driicken
von Length wechselt zum zweiten Bildschirm:

Der es ermdglicht, die Songs zu wiederholen. Jeder Slot hat standardmaBig eine
Wiedergabe, aber es ist mdglich, eine beliebige Zahl zwischen 1 und 255 mit
dem Tempo-Regler oder Datenregler auszuwahlen. Es ist zu beachten, dass es
im Gegensatz zu Patterns innerhalb eines Songs keine Option fiir unendliche
Wiederholungen gibt.

Sobald die Setlist fertig ist, driicken Sie Record zum Verlassen. Es gibt keine
Speicheroption, da die Setlist automatisch gespeichert wird.

SAMPLING

Ein wichtiges Merkmal der BMX ist, dass sie es Benutzern ermdglicht, ihre
eigenen Samples neben den als Standard gelieferten zu erstellen und zu
verwenden. Es gibt zwei Moglichkeiten, dies zu tun: direkt in die BMX selbst oder
durch Laden einer .wav-Datei in SynthTribe und Herunterladen auf die BMX.
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DIREKTES SAMPLING

Wahlen Sie zundchst die Bank aus, in der Sie Ihre Samples speichern mochten,
mit der Bank-Taste und den Navigationstasten.

Verbinden Sie eine Audioquelle mit der Record-Input-Buchse (60) auf der
Riickseite. Dies ist eine 6,35 mm (1/4") unsymmetrische TS-Klinkenbuchse und
ist hauptsachlich fiir den Empfang von Line-Pegel-Eingangen ausgelegt, obwohl
es moglich ist, sie mit dynamischen Mikrofonen zu verwenden, solange bei der
Verstarkung Vorsicht waltet.

Driicken Sie die Sample-Taste (50). Dies aktiviert die Rec-Input-Buchse und
den Input-Level-Regler (18) sowie die zugehdrige Signal-LED (19). Der erste
Aufnahmebildschirm wird auf dem Display angezeigt:

iECORDER

TAF+YES: REC
YES: ARH

HREESHOLD:2H HEHN: 147EE"F

Der Eingangspegel wird oben rechts auf dem Bildschirm angezeigt und die
Aufnahmeschwelle unten links. Die Schwelle kann mit dem Datenregler
angepasst werden und wird auf dem Pegelmesser durch eine diinne schwarze
Linie angezeigt. Der Metronome-Volume-Regler wird verwendet, um den
Eingangs-Monitorpegel einzustellen.

Das Driicken der Yes-Taste scharf die Aufnahme, das gleichzeitige Driicken von

Tap und Yes startet die Aufnahme. Die verfiigbare Aufnahmezeit wird unten
rechts auf dem Bildschirm angezeigt.

YES: STOF

Sobald die Aufnahme gestartet ist, wechselt das Display zum zweiten
Aufnahmebildschirm:

Die Aufnahmezeit wird unten rechts angezeigt. Das Driicken der Yes-Taste
beendet die Aufnahme. Sobald die Aufnahme beendet ist, wechselt das Display
zum ersten Bearbeitungsbildschirm:

D0y TRIN START
(M) Z00M

Oben links kann der Datenregler verwendet werden, um den Anfang des
Samples zu trimmen, was niitzlich ist, wenn es eine Pause gab, bevor der
aufgenommene Sound begann. Der Tempo-Regler ermdglicht es, das Display zu
zoomen, um dabei zu helfen. Oben rechts ermdglicht denselben Vorgang, um
unerwiinschte Elemente vom Ende des Samples zu trimmen, wie Stille nachdem
der aufgenommene Sound endete.

Am unteren Rand des Bildschirms befinden sich vier Optionen fiir das
weitere Vorgehen:

YES — Speichert das Sample und wechselt zum nachsten Bildschirm..

NO — Schliet den Recorder und kehrt zum Standardbildschirm zuriick, wobei
das Sample im Speicher verbleibt. Erneutes Driicken von SAMP kehrt zu diesem
Bildschirm zuriick.

TAP & YES — Hort das Sample vor.

TAP & NO — Verwirft das Sample und kehrt zum Standardbildschirm zuriick.

Der néchste Bildschirm ermdglicht das Benennen und Speichern des Samples:

FalFILE HAHE

FECOOOS

AP +ARROM:EDTT
AP +H:DELET
HF+YES:THSERT

THF+EHCODER:EDIT
A0:CHAR +/-
|II|-: CURSOF

Wenn der Sample-Name korrekt eingegeben wurde oder Sie mit dem
Standardnamen zufrieden sind, der RECxxxx ist, abhdngig davon, wie viele
Benutzer-Samples bereits erstellt wurden, driicken Sie YES zum Speichern.

SHULHAG...

Der letzte Bildschirm ermdglicht es, das Sample mit den Step/Pad-Tasten einem
Pad zuzuweisen oder diesen Schritt mit der NO-Taste zu diberspringen.

(D) TRIN EHD
(N 200K
GH SAMFLE TO FADT

EIG FAD T ASSIGH.
n To SKHIF.

(0 TRIN START

T
H
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Das letzte Menii ermdglicht es, lhr neues Sample einem der BMX-Pads anstelle
des Standard-Sounds zuzuweisen. Das Driicken von No ldsst das Sample
unzugewiesen. Einmal gespeichert konnen Benutzer-Samples jedoch iiber die
Replace-Funktion im Bank-Untermenii zugewiesen werden.

VERWENDUNG VON SYNTHTRIBE

Jede .wav-Datei unter 682 KB GroRe kann in SynthTribe geladen und auf die BMX
heruntergeladen werden. SynthTribe konvertiert Stereo-Samples in Mono und
passt die Sample-Rate auf 24 kHz an. Das native Format der BMX ist 12 Bit,

24 kHz Mono.

Die Dateien kdnnen einzeln oder als Mehrfachsendung gesendet werden
und werden in den/die ersten leeren Slot(s) der aktuell ausgewdhlten Bank
heruntergeladen. SynthTribe enthalt auch eine Librarian-Funktion, die es
ermdglicht, Samples einzeln zu sichern und wiederherzustellen.

Die Dateien kdnnen einzeln oder als Mehrfachsendung gesendet werden
und werden in den/die ersten leeren Slot(s) der aktuell ausgewdhlten Bank
heruntergeladen.

Der gesamte verfiighare Speicherplatz fiir Benutzer-Samples, ob direkt auf der
BMX erstellt oder von SynthTribe heruntergeladen, betragt 14,45 MB; was 315,70
Sekunden (5,30 Minuten) Sample-Zeit entspricht.

Bitte beachten Sie, dass die Sample-Raten-Konvertierung derzeit nicht fiir 32-Bit-
Samples unterstiitzt wird.

SAMPLE-VERWALTUNG

Um den Sample-Speicher der BMX zu verwalten, halten Sie die Tap-Taste
gedriickt und driicken Sie dann die Sample-Taste. Dies 6ffnet das Sample-Meni.
Alle Samples im Speicher werden aufgelistet. Beachten Sie, dass die Standard-
Samples in den Banks 1 bis 7 gesperrt sind (ein Vorhdngeschloss-Symbol wird
neben dem Sample-Namen angezeigt) und nicht geldscht werden kdnnen.

SHHFLES

WENL-RICK
WEHS-EEAT RICH
WEHI-ELEC RICK
WEH-5HARE
WEHS-EEAT SHARE
WEHML-ELEC SHAREL
WEWA-ELEC SHRREZ

17.4KE
17.4KE

Das Driicken der linken Navigationstaste dffnet ein zweites Menii:

EN|SELECT ALL
oon:0FF SELECT UHUSED

001:EMH-BICK DESELECT ALL
00Z:ERS-EEAT RI1IUHLOAD

00%:ENR-ELEC K1]REFLACE

Die Optionen sind:

SELECT ALL — Wahlt alle Samples aus, die derzeit im Speicher der BMX
gespeichert sind.

DESELECT ALL — Kehrt die Select-All-Aktion um.

LOAD TO BANK — Legt das/die aktuell ausgewahlte(n) Sample(s) in die aktuell
verwendete Bank. Es ist ratsam, die richtige Bank auszuwahlen, bevor Sie diese
Option verwenden.

DELETE — Loscht das/die ausgewahlte(n) Sample(s) aus dem Speicher der BMX,
vorausgesetzt, sie sind nicht schreibgeschiitzt. Driicken Sie Yes, um die Léschung
zu bestdtigen, oder No zum Abbrechen.

TRIM — Offnet den oben beschriebenen Trim-Bildschirm, um das aktuelle
Sample am Anfang und/oder Ende zu trimmen.

RENAME - (ffnet den oben beschriebenen Dateinamen-Bildschirm, um das
aktuelle Sample umzubenennen.

Mehrere Samples kdnnen ausgewahlt werden, indem der Datenencoder bei
jedem gewiinschten Sample gedriickt wird, wodurch ein Hakchen neben den
ausgewdhlten Samples erscheint. Auf diese Weise ist es moglich, zum Beispiel
mehrere Samples gleichzeitig zu [6schen.

Bitte beachten Sie, dass unerwiinschte Samples nur iiber dieses Menii von der
BMX entfernt werden kdnnen; ein Werksreset lasst sie an Ort und Stelle.

MIDI CCs
Die BMX reagiert auf und iibertrégt die folgenden MIDI (Cs:

(6 Funktion

74 Filter Cutoff

75 Bass Drum Tuning
76 Snare Drum Tuning
77 Rimshot Tuning

78 (losed Hi Hat Tuning
79 Open Hi Hat Tuning
80 Tom 1 Tuning

81 Tom 2 Tuning

83 Ride Cymbal Tuning
84 Crash Cymbal Tuning
86 Tambourine Tuning
89 Shaker Tuning

90 Claps Tuning

120 All Sounds Off

122 Local Off

(DE
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Introduction

Le Behringer BMX est un hommage a la boite a rythmes classique des années 1980, utilisée par des artistes tels que New Order, Run DMC et Madonna sur

d'innombrables succés. Il est livré avec des échantillons de cette machine emblématique et de sa petite sceur, ainsi que de nombreux sons électro, latins et africains et

de nombreux emplacements vides pour stocker vos propres créations.

La programmation a été adaptée des Behringer RD-8 et RD-9 pour faciliter la création de motifs, de morceaux et d'une setlist.

Le BMX est entierement intégré a SynthTribe pour la programmation, I'échantillonnage, la création de morceaux et |'acces facile aux parametres, ainsi que les mises a
jour du firmware dés qu'elles sont disponibles.
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CANAUXET VOIX

Le BMX est organisé en huit canaux, chacun disposant d'un contréle de niveau,
d'un controle de panoramique, d'un contrdle de voix assignable, d'un bouton de
sélection de voix, d'une sortie individuelle sur le panneau arriére et de trois pads.

Le bouton de sélection de voix s'allume en blanc lorsqu'il n'y a qu'un seul
échantillon sur un canal, ou lorsque I'échantillon principal est utilisé ; et en rose
lorsque I'échantillon secondaire est sélectionné.

Chaque canal est associé a des variantes d'un ou deux échantillons dans son état ~ NAVIGATION
par défaut. & &) )
Canal Pads Voix Variante HEE O = @
1 1,917 Grosse caisse Volume croissant %’ ' @ Q @
0111 (TFTED [F TR0
2 2,10,18 Caisse claire Volume croissant
3 3,11,19 Charleston Fermé, Fermé accentué, Ouvert - @ — _nsm_u_ - _vF:u_ e e —
4 4,12,20 Tom1 Hauteur décroissante basée sur @) (9
un seul échantillon
5 5,13, 21 Tom 2 Hauteur décroissante basée sur
un seul échantillon Lors de I'utilisation des différentes pages de menu, la navigation s'effectue a
6 6 14 Cvmbale ride Volume croissant l'aide des quatre boutons entourant le contrdle de données (39-42), du controle
! y de données lui-méme (38), et des boutons non (43) et oui (45). Dans un menu
22 Cymbale crash a page unique, comme le menu MIDI, les boutons 39 et 40 ou le controle de
7 715 Tambourin Volume croissant données peuvent étre utilisés pour faire défiler les options ; et les boutons 41
! et 42 pour se déplacer parmi les options disponibles. Le bouton 42 active toute
23 Rimshot option on/off, tandis que le bouton 41 la désactive. Appuyer sur le contrdle
. de données fait office de bouton Entrée si nécessaire. Les informations sur les
8 8,16 Shaker Volume croissant . o s
options disponibles sont affichées a I'écran (37).
24 Claps

Lorsqu'ily a plusieurs pages, comme dans le menu principal, le bouton oui (45)
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permet d'avancer dans les pages de sous-menu, et le bouton non (43) permet

de revenir en arriére. Notez que le bouton oui peut également étre utilisé pour
activer une option on/off, mais le bouton non revient a la page précédente ou
ferme le menu plutdt que de la désactiver. Tout menu peut également étre fermé
en appuyant une seconde fois sur son bouton d'accés. Dans la plupart des cas, il
n'est pas nécessaire d'appuyer sur Entrée pour sauvegarder les options modifiées.

SECTION PRINCIPALE

-

[

!
»y——
S

[

[

[

BASS SNARE HI-HAT

CYMBAL PERC | PERC 2

ToM|i
A|iSIGNABLE VOI|'€ CONTROLS

1 - CONTROLES DE PANORAMIQUE

Ces contrdles sont utilisés pour définir les positions panoramiques des
percussions sur les sorties principales. Lorsque les contrdles sont tournés
complétement dans le sens antihoraire, les percussions seront panoramiquées
complétement a droite, complétement dans le sens horaire elles seront
complétement a gauche. Il y a un cran central ot les sons sont égaux dans les
deux canaux.

2 - MIXEUR

Ces contrdles sont utilisés pour définir le niveau des percussions sur les sorties
principales. lls n'affectent pas le niveau des sorties de voix individuelles. Pour
retirer une percussion de la sortie principale, réduisez son niveau a zéro.

3 - CONTROLES DE VOIX ASSIGNABLES

Lors de I'utilisation du menu par défaut (voir ci-dessous) avec les controles de
navigation, les contréles de voix assignables peuvent étre utilisés pour ajuster le
parametre sélectionné pour n'importe quel canal. Lorsqu'il y a deux échantillons
sur un canal, les boutons de sélection de voix (4) peuvent étre utilisés pour
sélectionner I'échantillon a ajuster.

4 - SELECTION DE VOIX

Ces boutons sont utilisés pour sélectionner la ou les voix requises pour la
programmation, la mise en sourdine, le solo, le wave designer et le filtre. lls
s'allument également en suivant les percussions lorsque le BMX est programmé
ou joué avec les boutons pad ou un contrdleur MIDI externe. Les boutons
s'allument en blanc lorsqu'un canal est sélectionné, sauf lorsqu'il y a deux
échantillons associés a ce canal, auquel cas ils s'allument en blanc pour la voix
principale et en rose pour la voix secondaire.

G
RN W Dy | Gy S G 5y S O 0 - -0y O B 00y | Ny G - 5y
1 1 cLoSED 1 a RIDE | TAMBI __ SHAKERT
DR W | (T Ny S Oy O 2 N 0y O -0 | W Ty
| L] | L] L L] | L] (-
2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB2 _ SHAKER2
RN W A5 | (- 5y S G -y S {1 O 3y {5y 2 0y | N 'S5y
3 3 i OPEN 3 6 CRASH i RIMSHOT CLAPS i

5-BOUTONS STEP/PAD

Les boutons Step/Pad ont plusieurs fonctions, selon les autres boutons avec
lesquels ils sont utilisés :

«  Lorsde la programmation en step time, ils sont utilisés pour placer une
percussion spécifique (sélectionnée a I'aide des boutons de sélection de
voix (4)) sur le pas requis. Notez que seules les deux rangées supérieures
sont utilisées pour la programmation par pas. Les boutons 17-20 sont
utilisés pour indiquer quel bloc de pas est actuel lorsqu'un motif de plus
de 16 pas est programmé ou joué.

«  Lorsde la programmation en temps réel, ils sont utilisés pour jouer leurs
sons de percussion associés.

«lIssont utilisés pour sélectionner un motif a jouer, enregistrer, copier,
effacer ou exporter.

«  Lesboutons 1-8 sont utilisés pour sélectionner un morceau a jouer,
enregistrer, copier, effacer ou exporter.

TEMPO SECTION

i m
_—%"K//ﬁﬁ_

6 - TEMPO

Le contréle de tempo est utilisé pour définir la vitesse de I'horloge interne du
BMX, de 20 bpm a 240 bpm. Le tempo actuel est affiché en bas a droite de I'écran
par défaut.

7 -TAP

Appuyez sur ce bouton trois fois pour définir le tempo de I'horloge interne.
Remplace le contrdle de tempo (6). Lutilisation du controle de tempo aprés avoir
défini le tempo avec le bouton tap permet d'ajuster le tempo a partir du

réglage tap.

Le bouton tap et le contrdle de tempo sont également utilisés pour définir les
valeurs de Swing, Probabilité et Flam. Pour y accéder, maintenez le bouton tap
enfoncé et tournez le contrdle de tempo sur I'écran par défaut pour faire défiler
Tempo, Swing, Probabilité et Flam. La valeur actuelle de chacun est affichée dans
le coin inférieur droit. Pour ajuster une valeur, relachez le bouton tap et utilisez le
contréle de tempo ou le contrdle de données pour définir la valeur souhaitée.

Il est conseillé de revenir au Tempo une fois les autres paramétres ajustés.

(FR
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Le Swing est le seul de ces éléments a ne pas avoir de sous-menu propre.
La valeur peut étre définie entre 25% et 75% avec une valeur par défaut de 50%
(pas de swing).

FILTRE ANALOGIQUE ET WAVE DESIGNER

— ANALOG ([ILTER — R¢SQ

ATTACK WAVE DESIGNER SUSTAIN
7T % SiG PR
> Iz >0 —» SEND

Le filtre analogique permet de modifier le timbre des sons du BMX comme vous
le feriez lors de la création d'un son sur un synthétiseur analogique. Tout son
sélectionné par le wave designer est ensuite envoyé au filtre analogique, bien
que le filtre puisse étre désactivé si non requis.

8 - CUTOFF (FREQUENCE DE COUPURE)

Ce controle est utilisé pour définir la fréquence de coupure du filtre. En mode
passe-bas normal, tourner le contrdle dans le sens antihoraire réduit le contenu
haute fréquence des échantillons, tandis que le tourner dans le sens horaire
l'augmente. Cette action est inversée lorsque le filtre est en mode passe-haut.
La fréquence de coupure du filtre peut également étre définie via le contréleur
continu MIDI #74..

9 - HPF (PASSE-HAUT)

(e bouton est utilisé pour changer le filtre de son mode passe-bas normal
(bouton éteint) au mode passe-haut (bouton allumé).

10-ON

Utilisez ce bouton pour activer le filtre (bouton allumé) pour la ou les voix
sélectionnées.

11 - RESONANCE

Ce contrdle est utilisé pour définir le niveau de résonance du filtre, qui accentue
les fréquences autour de la fréquence de coupure. Notez que contrairement a de
nombreux synthétiseurs analogiques, il n'est pas possible de faire auto-osciller le
filtre du BMX en utilisant des réglages de résonance élevés.

Le wave designer, identique a celui déja utilisé sur le RD-8, RD-9 et LM Drum, est
un moyen par lequel les transitoires des percussions sélectionnées peuvent étre
modifiées, via les contrdles d'attaque et de sustain. Veuillez noter que le Wave
Designer ne peut étre utilisé que sur les sorties principales, il n'affecte pas les
sorties de voix individuelles. Tout son sélectionné pour étre traité par le wave
designer sera également envoyé au

12 - ATTAQUE

Ce controle est utilisé pour définir le temps d'attaque du wave designer. Cela
permet aux sons de devenir plus percutants en réduisant |'attaque, ou moins
immédiats en I'augmentant. Réglez le contrdle a 12 heures pour ne pas modifier
le son.

13 - SEND (ENVOI)

Ce bouton est utilisé pour envoyer les canaux sélectionnés au wave designer et
aufiltre. Pour sélectionner les canaux a traiter, appuyez sur le bouton jusqu'a

ce qu'il clignote. Les boutons de sélection de voix (4) peuvent maintenant étre
utilisés pour sélectionner le ou les canaux. Chaque voix sélectionnée s'allumera
en rose. Appuyez a nouveau sur le bouton pour qu'il soit allumé en continu, et
e traitement peut maintenant avoir lieu. Notez que lorsqu'un canal a deux voix
associées, les deux seront affectées. Pour arréter |'envoi, désélectionnez tous les
canaux sélectionnés.

14 - SIG

Cette LED s'allume lorsqu'un signal est présent a I'entrée du wave designer.

15 - SUSTAIN

Ce controle est utilisé pour définir le niveau de sustain du wave designer.
Augmenter le sustain prolongera le pic du son, tandis que le diminuer agira
comme un compresseur. Réglez le controle a 12 heures pour ne pas modifier
le son. Notez qu'a des niveaux élevés, du bruit peut étre introduit a la fin de
I'échantillon, donc ce contrdle doit étre réglé avec précaution.

ENTREE/SORTIE

16 - VOLUME METRONOME

Utilisez ce contrdle pour définir le niveau du métronome dans les sorties
principales et la sortie casque lorsqu'il est utilisé. Le contrdle de volume du
métronome définit également le niveau de monitoring lors de I'enregistrement
d'échantillons.

17 - MASTER

Ce contrdle est utilisé pour définir le volume des sorties principales.

18 - INPUT (ENTREE)

Ce contrdle est utilisé pour définir le gain d'entrée lors de I'enregistrement
d'échantillons utilisateur. Notez que bien qu'il soit optimisé pour recevoir des
signaux de niveau ligne, il est possible d'obtenir de bons résultats avec un
microphone dynamique a des réglages de gain plus élevés. Les microphones a
condensateur ne peuvent pas étre utilisés, car il n'y a pas d'alimentation
fantome disponible.

19 - REC

Cette LED sera allumée lorsque le BMX enregistre un échantillon utilisateur.

20 - PHONE (CASQUE)

Définit le niveau de sortie du casque.
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CONTROL SECTION

| wmior USB SYNC RAND STEP RPT_| NOTE RPT__|AUTO FILL | TRIGGER
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21 - MIDI

Le bouton MIDI accéde au menu d'options MIDI, avec les alternatives disponibles
affichées a I'écran ::

k¥ CHRHHEL
TH CHAHHEL

FORHARD To USE
SOFT THELU

RX Channel - Choisissez entre All (Tous), 1-16 ou Out, qui fait correspondre le
canal RX a celui sélectionné pour TX.

TX Channel - Choisissez entre 1-16 ou Off, qui désactive la transmission des
messages MIDI.

Forward to USB - Lorsque cette option est sélectionnée, tous les messages MIDI
recus sur la prise MIDI In seront transférés vers la prise USB.

Soft Thru - Lorsque cette option est sélectionnée, la prise MIDI Qut fait
également office de second MIDI Thru.

22 - USB

Le bouton USB accéde au menu d'options USB, avec les alternatives disponibles
affichées a 'écran ;

Fid CHRHHEL
T CHAAHREL
FORHARD To HIDI

RX Channel - Choisissez entre All (Tous), 1-16 ou Out, qui fait correspondre le
canal RX a celui sélectionné pour TX.

TX Channel - Choisissez entre 1-16 ou Off, qui désactive la transmission des
messages MIDI.

Forward to MIDI - Lorsque cette option est sélectionnée, tous les messages
MIDI requs sur la prise USB seront transférés vers la prise MIDI Qut.

23 -SYNC

Le bouton sync accede au menu d'options de synchronisation, avec les
alternatives disponibles affichées a I'écran :

HIDI
UsE
TRIG

TRIG RATE

INT - L'horloge interne sera utilisée.

MIDI - Le Bmx se synchronisera sur I'horloge MIDI de la prise MIDI In.

USB - Le BMX se synchronisera sur I'norloge MIDI de la prise USB.

TRIG - Le BMX se synchronisera sur une horloge analogique de la prise Sync In.
TRIG RATE - La valeur d'horloge de 'horloge interne alimentant la prise Sync
Out, ou le SyncIn entrant lorsque TRIG est sélectionné, peut &tre définie sur 1
impulsion par pas (pps), 1impulsion par noire (ppgn), 2 ppan, 4 ppan, 24 ppgn

(par défaut) ou 48 ppgn. La sélection n'affecte pas les horloges MIDI ou USB, qui
seront toujours réglées sur 24 ppgn.

24 - RAND

SEU STEF

Le BMX peut étre configuré pour permettre le déclenchement aléatoire de

sons sur n'importe quel pas d'un motif. Appuyer sur le bouton rand ouvre le
menu rand. N'importe quel nombre de sons peut étre sélectionné pour la
randomisation en utilisant les boutons de sélection de voix (4). Tout bouton qui
clignote n'est pas sélectionné, ceux qui le sont seront allumés en continu en
rouge. Utilisez le contrdle de données et/ou les boutons 39 et 40 pour faire défiler
les pas et les boutons 41 et 42 pour activer ou désactiver la randomisation pour
n'importe quel pas donné.

La randomisation est stockée motif par motif.
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25 - STEP REPEAT (REPETITION DE PAS)

STEF KEFERT

La répétition de pas est utilisée pour boucler un nombre de pas. Utilisez les
boutons 39-42 pour sélectionner si 1, 2, 4 ou 8 pas seront répétés. Appuyer sur le
bouton trigger fera répéter ce nombre de pas jusqu'a ce que le bouton

soit relaché.

26 - NOTE REPEAT (REPETITION DE NOTE)

OTE REFERT

La répétition de note ajoute un effet de ratchet a n'importe quelle percussion
pendant la lecture. Utilisez les boutons 39-42 pour sélectionner si une note

se répétera une fois, deux fois, quatre fois ou huit fois. Utilisez les boutons de
sélection de voix (4) pour sélectionner quelle percussion sera affectée. Le bouton
de la percussion sélectionnée sera allumé en continu. Appuyer sur le bouton
trigger pendant qu'un motif est en lecture ajoutera le nombre de répétitions
sélectionné jusqu'a ce que le bouton trigger soit relaché.

Notez que la répétition de note peut également étre programmée percussion par
percussion dans le menu principal ; et est stockée séparément pour chaque motif.

27 - AUTOFILL

L'autofill est utilisé pour ajouter un motif de "fill" pendant que le BMX est en
mode motif et en lecture. N'importe quel motif peut étre défini comme motif
d'autofill en appuyant sur le bouton Autofill et en utilisant le bouton step/

pad correspondant (5) pour le motif requis. Lorsque le fill est terminé, le BMX
reviendra soit au motif qui jouait précédemment, soit a un nouveau motif si un a
été sélectionné pendant que le fill jouait.

28 - TRIGGER

Le bouton Trigger déclenchera le son de percussion sélectionné lorsque le BMX
est arrété ou en pause ; ou activera la répétition de pas ou de note lorsqu'il est
en lecture.

SECTION D'EDITION

29 - SAVE (SAUVEGARDER)

(e bouton est utilisé pour sauvegarder le motif ou le morceau actuel. Suivez les
instructions a I'écran pour effectuer I'action.

SELECT FATTERR TO SAUE

1-Z4:FATTERH 1-24

SOHG:SAVE SOHG

Appuyer sur le bouton pattern en mode sauvegarde permet de sauvegarder
n'importe lequel des vingt-quatre motifs associés au morceau actuel en utilisant
les vingt-quatre boutons pad/step. Appuyer sur le bouton song permet de
sauvegarder n'importe lequel des huit morceaux en mémoire en utilisant la
rangée supérieure de boutons pad/step. Appuyez a nouveau sur save pour
confirmer l'opération de sauvegarde et quitter le menu.

30 - COPY (COPIER)

Ce bouton est utilisé pour copier des motifs ou des morceaux vers un
emplacement différent.

SELECT FATTERH S0URCE

1-24:FATTERA SOURCE 1-&4

SOHG:COFY S0HG

Appuyer sur le bouton pattern en mode copie permet de sélectionner n'importe
lequel des vingt-quatre motifs associés au morceau actuel pour la copie. Appuyer
sur le bouton song permet de sélectionner n'importe lequel des huit morceaux,
en utilisant la rangée supérieure de boutons pad/step. Une fois qu'un motif ou
un morceau a été sélectionné, le bouton copy doit étre appuyé a nouveau pour
confirmer. Apres cela, un nouvel emplacement peut étre sélectionné en utilisant
les boutons pad/step. La copie est confirmée en appuyant a nouveau sur le
bouton copy et quitte le menu.

31 - ERASE (EFFACER)

Le bouton erase permet d'effacer de la mémoire n'importe quel motif, morceau
ou paramétres globaux.
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SELECT FATTERH Td ERASE

1-¢4:FRATTERH 1-24
SOHG:ERASE SOHG
HEAU:ERASE GLOEAL SETTIRGS

Appuyer sur le bouton pattern en mode effacement permet de sélectionner
n'importe lequel des vingt-quatre motifs associés au morceau actuel pour
I'effacement. Appuyer sur song permet de sélectionner n'importe lequel des huit
morceaux, en utilisant la rangée supérieure de boutons step/pad. Appuyer sur
menu sélectionne tous les parameétres globaux. Appuyer a nouveau sur le bouton
erase confirme |'effacement et quitte le menu.

Il'y a deux autres opérations d'effacement disponibles :

Sweep Erase (Effacement par balayage) : sélectionnez le mode step et lancez

la lecture du motif actuellement sélectionné. Appuyez et maintenez le bouton
Tap puis appuyez et maintenez n'importe quel bouton de sélection de voix pour
effacer tous les pas sur lesquels la voix sélectionnée est programmée pendant
que les boutons sont maintenus. Les autres pas ne seront pas effacés.

Voice Erase (Effacement de voix) : sélectionnez le mode step puis appuyez et
maintenez le bouton erase et n'importe quel bouton de voix pour effacer toutes
les instances de cette voix dans le motif actuel.

32 - DUMP (EXPORT)

Le bouton dump initie un export SysEx vers un logiciel approprié, par exemple
MIDI OX™ pour Windows ou SysEx Librarian™ pour Mac, fonctionnant sur un
ordinateur connecté au port MIDI ou USB du BMX, sélectionné en utilisant les
boutons MIDI ou USB dans le menu dump.

SELECT FATTERH T DUNF

1-&4:FATTERH 1-24
SOAG:DURF SOHG
HEHU:DUHF GLOEAL SETTIHGS

Appuyer sur le bouton pattern permet de sélectionner n'importe lequel des
vingt-quatre motifs associés au morceau actuel, appuyer sur song permet de
sélectionner n'importe lequel des huit morceaux, en utilisant les boutons step/
pad. Appuyer sur le bouton menu exporte les paramétres globaux. Configurez le
logiciel pour enregistrer et faites la sélection appropriée, puis appuyez a nouveau
sur le bouton dump pour confirmer. Une fois I'export terminé, le BMX reviendra

a son état par défaut. Lexport sera disponible sur votre ordinateur pour étre
nommeé et sauvegardé selon les paramétres du logiciel.

MODE SECTION

MOCL|e

33 - SONG (MORCEAU)

Ce bouton est utilisé pour entrer en mode morceau ; et pour sélectionner un
morceau pour la sauvegarde, la copie, I'effacement ou I'export..

34 - PATTERN (MOTIF)

(e bouton est utilisé pour entrer en mode motif ; et pour sélectionner un motif
pour la sauvegarde, la copie, I'effacement ou I'export.

35 - STEP (PAS)

Ce bouton est utilisé pour entrer en mode step, ot les motifs peuvent étre créés
en step time.

36 - PADS

Ce bouton est utilisé pour entrer en mode pads, ou les motifs peuvent étre créés
en temps réel en utilisant les pads de voix (5) ou un appareil MIDI externe comme
une batterie électronique.

Voir la section PROGRAMMATION ci-dessous pour plus de détails sur |'utilisation
de ces boutons.

44 - MENU

Ce bouton est utilisé pour entrer dans les options du menu principal.

(7] STEP SIZE
#[ FROBREILITY
£ FLAN

HOTE REFERT
= FOLYHETEF

I FILTER

& FREFEREHCES
B HIDI HAP
55 TRIGGER ASSIGH
#a BITCRUSHER
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ﬁ TRIGGER ASSIGH
EITCREUSHER

N HETROHOHE

H} orTIONS

A i REOUT

Utilisez le contrdle de données, ou les boutons 39 et 40 pour faire défiler les
options, et le bouton 42 ou le bouton Oui (45) pour accéder a chaque sous-menu.
Utilisez le bouton Non (43) pour quitter un sous-menu.

Step Size (Taille de pas)

1/% TRIFLET
i/1e
1/1% TRIFLET

I =fi

Utilisez cette option pour définir la taille de pas. Le réglage dépend de si Step Size
a été défini sur pattern, song ou global dans le sous-menu Preferences

(voir ci-dessous). Les options disponibles sont ¥s éme de note, triolet de /s éme,
46 €me de note (par défaut), triolet de 1/16éme ou %52 éme de note.

Probability (Probabilité)

Sila plage de probabilité a été définie sur autre chose que 100% en utilisant

le bouton tap et le contrdle de tempo comme décrit ci-dessus, le sous-menu
probability peut étre utilisé percussion par percussion pour sélectionner les pas
sur lesquels la probabilité est active. Un taux de 100% signifie qu'une percussion
sélectionnée programmée sur un pas sélectionné sonnera toujours, un réglage
de 50% signifie qu'elle ne sonnera que la moitié du temps, et 0% signifie qu'elle
ne sonnera jamais. Cela permet d'introduire un degré de variation dans vos
motifs sans avoir a le programmer. Le sous-menu Options permet de définir la
probabilité au niveau du motif, du morceau ou global. Utilisez les pads (5) pour
sélectionner la percussion souhaitée.

Comme pour la probabilité, la quantité de flam est définie en utilisant le
bouton tap et le contrdle de tempo, et son niveau d'utilisation est défini dans
preferences. Le sous-menu flam permet de le sélectionner percussion par
percussion, pas par pas. Utilisez les pads (5) pour sélectionner la

percussion souhaitée.

Note Repeat (Répétition de note)

ne
0z
04

(L1

La répétition de note est définie uniquement au niveau du motif et peut

étre définie sur n'importe quel pas pour n'importe quelle percussion. Les
valeurs disponibles sont Off (par défaut), 1,2, 4 ou 8. Utilisez les pads (5) pour
sélectionner la percussion souhaitée.

Polymeter (Polymeétre)

"OLYHETER
SHARE
SIDESTICK

OH/OFF

CLOSED HAT
OFEH HAT

Le polymétre, par opposition au polyrythme, fonctionne en ayant différents
nombres de pas pour différentes percussions au sein d'un motif. Ainsi, par
exemple, dans un motif de seize pas, sila grosse caisse est réglée sur 16 pas, elle
se répétera avec le motif, tandis que si le charleston est réglé sur 7 pas, son motif
jouera deux fois suivi des deux premiers pas avant que le motif ne se répéte. C'est
un concept qui mérite d'étre exploré pour découvrir les possibilités.

Dans le sous-menu, le polymétre peut étre activé en utilisant le bouton >>
(forward) (56) ou désactivé avec le bouton << (back) (53), puis la longueur de
pas pour n'importe quelle percussion peut étre définie en utilisant les controles
de navigation et de données. La longueur de pas par défaut est seize. Comme
pour les autres parametres, le sous-menu preferences permet de définir le
polymétre au niveau du motif, du morceau ou global.
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Filter (Filtre)

SEQ STEF 01

Le sous-menu filter permet de définir une valeur de cutoff de filtre, dans la

plage 0-255, avec une valeur par défaut de 127, pour chaque pas d'un motif.
Comme pour les autres paramétres, le filtre peut étre défini au niveau des motifs
individuels, des morceaux ou global.

Le cutoff du filtre peut également étre enregistré dans un motif en mettant le
motif en enregistrement step avec le filtre activé et en tournant le contrdle de
cutoff (voir FILTRE ANALOGIQUE et ENREGISTREMENT ci-dessous).

Utilisez le bouton forward (56) pour activer le filtre ou le bouton back (53) pour le
désactiver. Alternativement, utilisez le bouton On du filtre (10).

Preferences (Préférences)

Le sous-menu preferences permet de définir les réglages de divers paramétres :

Tempo (pattern (par défaut), song, global)
Swing (pattern (par défaut), song, global)
Probability (pattern (par défaut), song, global)
Flam (pattern (par défaut), song, global)

Filter HPF (pattern, song, global (par défaut))
Filter On (pattern, song, global (par défaut))
Filter Auto (pattern (par défaut), song, global)
Polymeter (pattern (par défaut), song, global)
Step Size (pattern (par défaut), song, global)
Metronome (pattern (par défaut), song, global)
Auto Scroll (pattern, song, global (par défaut))
FX Bus (pattern, song, global (par défaut))
Mute (pattern, song, global (par défaut))

Solo (pattern, song, global (par défaut))

Bank (pattern (par défaut), song, global)

MIDI Map (Carte MIDI)

Le sous-menu MIDI Map permet de réassigner la note MIDI assignée a chaque
percussion. Notez que la méme note est utilisée a la fois pour Tx et Rx. Les valeurs
par défaut sont :

N° Note Nom Note Contrdle Percussion / Transmis
36 q Grosse caisse

40 E1 Caisse claire

4 F# Charleston fermé
46 A#1 Charleston ouvert
50 D2 Tom1

48 Q Tom?2

47 B1 Tom3

45 A Tom4

43 G1 Tom5

41 F1 Tom 6

51 D#2 Cymbale ride

49 (€} Cymbale crash

54 F#2 Tambourin

37 (€] Rimshot

82 A#4 Shaker

39 D#1 Claps

Appuyer sur le bouton Tap dans le menu MIDI Map passe de |'assignation de note
al'assignation de canal MIDI pour la programmation et le jeu chromatiques (voir
ci-dessous).

Trigger Assign (Assignation des triggers)

Il'y a trois sorties trigger analogiques sur le panneau arriere du BMX, qui peuvent
étre assignées pour se déclencher avec des percussions spécifiques. Les valeurs
par défaut peuvent étre modifiées dans ce sous-menu. Notez que ces réglages
sont uniquement globaux.

TRIGGER 1

TRIGGEFR £ FERC1

TRIGGER =

FERCZ
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Bitcrusher

:ITCRUSH

SHARE
CLOSED HAT
OFEH HAT
TOH1

Par défaut, les sons du BMX et les échantillons utilisateur (voir ECHANTILLONNAGE
ci-dessous) sont créés en 12 bits avec une fréquence d'échantillonnage de 24

kHz. Le bit crusher permet de modifier la résolution de n'importe quel son par
défaut dans une plage de 11 bits jusqu'a 1 bit. A chaque réduction, le son de la
percussion devient plus granuleux et distordu.

Metronome (Métronome)

(A0 Ll | HETROHORE
UGICE TYFE

4 EEATS
WIHTAGE

Le sous-menu metronome permet de désactiver le métronome, ou de le faire
sonner sur n'importe quel nombre de temps entre 1 et 9. Le réglage par défaut
est quatre temps, avec I'accent sur le premier temps. Le type de voix peut
également étre défini sur vintage, qui est un clic, ou modern, qui est un son plus
affirmé similaire a une clave.

Options

The options sub-menu controls various miscellaneous features of the BMX:

Velocity THD (Threshold / Seuil) (plage 4-127, par défaut 110 ou off) -
lorsqu'il y a plus d'un échantillon disponible (grosse caisse, caisse claire,
charleston fermé, cymbale ride, shaker et tambourin), le réglage du
seuil de vélocité détermine le niveau de vélocité auquel I'échantillon
passe du premier au second puis au troisiéme le cas échéant lors de
['utilisation d'un controleur MIDI externe. Lorsqu'il y a trois échantillons,
le seuil du premier au second est la moitié de la valeur définie.

Lorsque le seuil de vélocité est réglé sur Off, chaque échantillon
répondra a la vélocité MIDI sur la plage disponible d'un contrdleur
MIDI externe.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (par défaut)) - lorsque Velo Sensitive
Pad est réglé sur off, la vélocité de chaque pad est fixe et les sons qui ont
plusieurs échantillons changeront d'échantillon a des points spécifiés.
Lorsqu'il est réglé sur on, les pads sont sensibles a la vélocité, mais
changeront toujours d'échantillons a mesure que la vélocité augmente.

Chromatic MIDI In - permet a un clavier MIDI externe de jouer ou
programmer des sons chromatiquement (voir Programmation et jeu
chromatiques dans la section PROGRAMMATION).

Local Off - désactive le contrdle local. Peut étre utilisé, par exemple,
lors du jeu du BMX dans un DAW qui renvoie au BMX pour éviter le
double déclenchement.

Sample Record Mode - le mode d'enregistrement du BMX peut étre
changé entre AGC (Automatic Gain Control / Contrdle automatique
du gain (par défaut)) ot le gain est automatiquement controlé ;
NOR (Normalized / Normalisé) ol les échantillons seront ajustés au
réglage de gain le plus élevé apres I'échantillonnage (note : si vous
échantillonnez a un niveau trop bas, du bruit peut étre introduit) ou
RAW ot les données d'échantillon sont laissées non traitées.

Auto Save (on (par défaut)/off) - permet au BMX de sauvegarder
périodiquement votre travail. Note de prudence : méme si Auto Save
est activé, il reste bon de sauvegarder régulierement ce que vous faites
pendant la programmation et/ou I'échantillonnage.

Beep On (on/off (par défaut)) - active ou désactive le son du métronome
utilisé pour la programmation en temps réel.

LCD Brightness (plage 1-15, par défaut 11) - définit la luminosité
de I'écran.

LED Brightness (plage 1-10, par défaut 7) - définit la luminosité des LED,
y compris celles des boutons.

About (A propos)
HCUi:Ui.0.1
HCUz-1:U01.0.0

HCUE-2:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

Le sous-menu About affiche la version actuelle du firmware pour chacun des MCU

et permet une restauration des parametres d'usine en utilisant le bouton Yes (45).

Notez que la restauration d'usine effacera toute programmation, donc veuillez
sauvegarder votre travail soit vers SynthTribe soit vers une application SysEx
comme MIDI OX™ pour Windows, SysEx Librarian™ pour Mac 0S. Les échantillons
utilisateur ne sont pas supprimés.

SECTION PROGRAMME ET LECTURE
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46 - RECORD (ENREGISTRER)

Ce bouton est utilisé pour mettre le BMX en mode enregistrement. Appuyez sur
play (48) pour commencer I'enregistrement. Voir PROGRAMMATION ci-dessous.
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47 - STOP (LECTURE/PAUSE)

Ce bouton est utilisé pour arréter I'enregistrement ou la lecture. Le motif ou
morceau actuel reviendra a son premier pas.

48 - PLAY/PAUSE (LECTURE/PAUSE)

Ce bouton est utilisé pour commencer la lecture d'un motif ou d'un morceau. Une
seconde pression mettra la lecture en pause ; une troisieme reprendra a partir du
point ol elle a été mise en pause.

49 - LENGTH

FATTERKH LEHGTH 1&/1%
AUTO SCROLL

Le menu length est utilisé pour définir la longueur du motif actuellement
sélectionné, jusqu'a la valeur maximale de 64 pas. La valeur par défaut, comme
indiqué, est seize pas. Pour définir la longueur du motif sur une autre valeur,
utilisez les seize boutons step/pad en conjonction avec les boutons forward (56)
et back (53). Pour des valeurs inférieures a seize pas, appuyez sur le bouton step/
pad avec le numéro requis. Tous les boutons associés aux pas au-dessus de cette
valeur clignoteront.

Pour des valeurs supérieures a seize pas, utilisez le bouton forward pour passer

al'un des blocs supérieurs, qui sera indiqué a I'écran, puis appuyez sur le bouton
avec le numéro requis. Le nombre de pas est affiché dans le coin supérieur droit

de I'écran.

La valeur peut également étre définie en utilisant le contréle de données (38), en
appuyant sur le contrle puis en composant un numéro.

Autoscroll permet a la téte de lecture de se déplacer entre les blocs de pas lors de
la lecture ou de la programmation, de sorte que le bloc actuel soit représenté sur
les boutons step/pad.

Lorsque length est sélectionné, le bouton copy clignote. Appuyer sur copy copie
le bloc de pas actuel. Pour coller, utilisez les boutons << et >> pour passer a un
bloc différent, puis appuyez sur save pour terminer le processus.

50 - SAMPLE (ECHANTILLON)

Ce bouton est utilisé pour accéder aux menus d'échantillonnage utilisateur, qui
sont décrits dans la section ECHANTILLONNAGE ci-dessous.

51 - BANK
[ ENH ]

KICKH T.20KE
EEAT KICHK 17.4KE
17.4KE
]
17.4EE
17.4KE

ooz:E

onz: =ELEC KICH

004:ERH-5HARKE
O0%:EXH-EEAT =HARE
00e:EXW-ELEC SHAREL

(e bouton est utilisé pour sélectionner une banque de sons/échantillons a
utiliser lors de la programmation de motifs pour composer un morceau. Il y a
seize banques, chacune contenant 127 emplacements d'échantillons, qui sont
sélectionnés avec les pads 1-16.

Banque 1 Echantillons BMX

Banque 2 Echantillons BX

Banque 3 Echantillons R10

Banque 4 Echantillons R5

Banque 5 Echantillons latins

Banque 6 Echantillons électro

Banque 7 Echantillons africains

Banque 8 Tous les échantillons des banques 1-7

Les emplacements dans les banques 1-8 qui ne sont pas utilisés pour les
échantillons par défaut sont également vides, et peuvent étre utilisés pour des
échantillons utilisateur, qui peuvent étre assignés aux boutons step/pad a la
place des sons par défaut, comme décrit dans la section ECHANTILLONNAGE
ci-dessous. La banque requise est sélectionnée en utilisant les boutons step/
pad. Un échantillon peut étre prévisualisé en le mettant en surbrillance puis en
maintenant le bouton Tap et en appuyant sur Yes.

Appuyer sur le bouton de navigation droite (42) ouvre un sous-menu :

EN|SELECT ALL
oom:0FF SELECT UAUSED
DESELECT ALL
EAT K1JUHLOAD
ELEC KI1|KEFLACE

0oe:ERn=-ELEC SF

Les options sont :

SELECT ALL - Sélectionne tous les échantillons de la banque. Une coche apparait
a cbté de chacun.

SELECT UNUSED - Sélectionne tous les emplacements d'échantillons qui ne sont
pas assignés a un pad. Une coche apparait a c6té de chacun.

DESELECT ALL - Désélectionne tous les échantillons.

UNLOAD - Supprime soit I'échantillon en surbrillance, soit tous les échantillons
sélectionnés de la banque. Yes ou No doit étre appuyé pour terminer cette action
ou l'annuler.

REPLACE - Permet de remplacer I'échantillon actuellement en surbrillance par
un échantillon différent. Appuyer sur le contrdle de données ouvre une liste
d'échantillons, utilisez le contrdle de données ou les boutons de navigation 39 et
40 pour naviguer vers le nouvel échantillon, puis Yes pour remplacer ou No

pour annuler.

Maintenir le bouton Tap et appuyer sur Bank ouvre le sous-menu de nommage de
banque. Utilisez les boutons 41 et 42 pour naviguer entre les emplacements de
caracteres et les boutons 39 et 40 ou le contréle de données pour changer

le caracteére.
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FaaBEaHE HOME

[EHr=

AF+ARRON:EDIT TAF+EHCODER:EDIT
AF+H0:DELET UAD:CHAE ++'=
HF+YES:INSERT E CURSOR
'ES:SHUE

La banque utilisée peut étre changée pendant qu'un morceau est sélectionné ; et
le morceau utilisera la banque sélectionnée a moins qu'elle ne soit changée
anouveau.

52 - QUAN (QUANTIFICATION)

AN TIZE—-
GLOEAL

L | F 0

LH) | PP PP P tha

(e bouton est utilisé pour définir la quantification pour la programmation en
temps réel. Utilisez le contrdle de données (38) pour ajuster la quantification
globale ; et le contrdle de tempo (6) en conjonction avec les boutons de sélection
de voix (4) pour ajuster une voix individuelle. Les deux ont une plage de 0 (par
défaut) a 127.

La quantification peut étre activée et désactivée lors de I'enregistrement en
maintenant le bouton record et en appuyant sur play.

53 - << (BACK/RETOUR)

Ce bouton est utilisé pour reculer dans les groupes de pas lors de I'exécution d'un
motif de plus de 16 pas..

54 - MUTE (SOURDINE)

(e bouton est utilisé en conjonction avec les boutons de sélection (4) pour
mettre en sourdine et réactiver les voix pendant la lecture et la programmation.
Maintenez Tap (7) et appuyez sur Mute pour effacer toutes les sourdines.

55-SOLO

(e bouton est utilisé en conjonction avec les boutons de sélection (4) pour mettre
en solo les voix pendant la lecture et la programmation. Maintenez Tap (7) et
appuyez sur Solo pour effacer toutes les voix en solo.

56 - >> (FORWARD / AVANCE)

(e bouton est utilisé pour avancer dans les groupes de pas lors de I'exécution d'un
motif de plus de 16 pas.

MENU SECTION
MENU PAR DEFAUT

12| .-
= |_|." B

mp 0!

saMP DIST FLAY TUNE

LEY STRT LEH LOOF

i B F1es

Le menu par défaut est celui qui s'affiche a I'écran lorsqu'aucun des sous-

menus accessibles par le bouton Menu, comme décrit ci-dessous ; ou les menus
spécifiques aux boutons, n'est utilisé. Il affiche les réglages de divers paramétres
et change lorsqu'ils sont modifiés. Certains paramétres ne peuvent étre
sélectionnés pour édition que dans cet écran, certains peuvent étre édités dans
cet écran ou le second. Lorsqu'un paramétre est changé, les changements sont
automatiquement sauvegardés. Les éditions sont non destructives, donc des
ajustements supplémentaires sont possibles. Les valeurs peuvent étre modifiées
en utilisant le contréle de données (38) pour I'échantillon actuel ; ou en utilisant
les controles de voix assignables (3) qui éditeront |'échantillon actuellement
sélectionné de ce canal.

Maintenez le bouton TAP (7) tout en utilisant les contrdles de navigation pour
sélectionner un paramétre a éditer sur tous les canaux.

RANGEE SUPERIEURE

(de gauche a droite)

BIT - Affiche le niveau de bits de I'échantillon actuel en cours de lecture.
L'échantillonnage par défaut est 12 bits, mais cela peut étre modifié en utilisant
le bitcrusher (voir ci-dessous).

SAMP - Affiche quel échantillon est assigné au pad ou contrdle de voix assignable
le plus récemment utilisé, qui sera édité par les autres contrdles.

DIST - Introduit de la distorsion sur I'échantillon actuel.

PLAY - Affiche quelle option PLAY a été sélectionnée : Forward (par défaut),
Forward Looping, Reverse Looping ou Reverse sélectionné avec le contrle de
données. Maintenir le bouton Tap permet d'ajuster le decay de I'échantillon en
utilisant le contréle de données, dans la plage de 10 ms a 10 secondes.

TUNE - Affiche |'accordage de I'échantillon le plus récemment sélectionné ; et
permet de I'ajuster dans la plage de -24 a +24 demi-tons. Naviguez vers TUNE,
puis utilisez le(s) contréle(s) de voix assignable(s) (3) pour I'accordage grossier et
I'encodeur de données (38) pour I'accordage fin.
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RANGEE DU MILIEU

(de gauche a droite)
Bxx - Affiche la banque d'échantillons actuellement utilisée.

Mxx - Affiche le bloc de pas actuel (16, 32, 48 ou 64). Si autoscroll est activé, cela
s'affichera comme Axx. Autoscroll peut étre rapidement activé en maintenant le
bouton Tap et en appuyant sur >> (Fwd) ; ou désactivé en maintenant Tap et en
appuyant sur << (Back).

LEV - Permet de modifier le niveau de I'échantillon. La valeur par défaut est le
maximum de 127.

STRT - Affiche le point de départ de I'échantillon actuel. Les échantillons
peuvent étre édités pour avoir un point de départ différent (voir la section
ECHANTILLONNAGE ci-dessous).

LEN - Affiche la longueur de I'échantillon actuel. Les échantillons peuvent

étre édités pour raccourcir leur longueur (voir la section ECHANTILLONNAGE
ci-dessous).

LOOP - Affiche si le bouclage est utilisé sur I'échantillon actuel. Les échantillons

peuvent avoir un bouclage ajouté dans le processus d'édition (voir la section
ECHANTILLONNAGE ci-dessous).

RANGEE INFERIEURE

(de gauche a droite)

01 — Affiche le numéro du motif actuel, de 1a 24

1 - Affiche le numéro du morceau actuel, de 1a 8

UNTITLED - Par défaut, le nom du motif est défini comme UNTITLED. Pour le

changer, maintenez le bouton tap, puis appuyez sur le bouton pattern pour ouvrir
le menu de nommage :

FoaF O TTERN HAKME

MMTITLED

HF+AFREOH:EDIT

AF+HO:DELET

AF+YES:IHSERT
YES:SHUE

THF+EHCODER:EDIT
U/D:CHAR +./-
L/F:HOUE CURSOF
Hi:AEORT

Utilisez les boutons de navigation gauche et droite (41 & 42) pour déplacer le
curseur et les boutons haut et bas (39 & 40) pour changer le caractére. Yes pour
sauvegarder, No pour annuler. Tap et n'importe quelle touche de navigation

ou le contrdle de données pour éditer, tap & No pour supprimer un caractére
indésirable, tap & Yes pour insérer un caractére.

QSN UNTITLED

[l UATITLED

MODE — Affiche si le mode de lecture est PAT(tern), SON(g) ou SET(list).
P130 - Selon le symbole précédent, ce nombre affiche :
Symbole tempo : Tempo

- ()

sdhbF DL:T

FL&Y TLUHE

AL RYD.

apiF DI=T FL&Y TUME

LEY % T_F-T LEHM Lo

FAT AR

Symbole probabilité : Probabilité

s )

tAMP DIST PLAY

LEY

[T UATITLED

Symbole swing : Swing
::=| s ) =)

walF DIST FLAY TLUHME

L]

[FaTHIE
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Pour éditer I'échantillon actuel, appuyez sur le contrdle de données pour afficher
le second écran:

011 (RIS @ & Fies

Utilisez les controles de navigation pour sélectionner quel paramétre doit étre
édité, et le controle de données pour changer les réglages. Une autre pression
sur le contrdle de données revient a |'écran par défaut principal, ot il est toujours
possible d'éditer ces parametres :

SAMP — Permet d'utiliser un échantillon différent de la banque actuelle a la place
de l'actuel.

DIST - Permet d'introduire de la distorsion sur I'échantillon. La plage est 0-127, la
valeur par défaut est 0.

PLAY - Modifie la facon dont I'échantillon est joué : FWD (forward, par défaut),
FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE - Permet |'accordage de n'importe quel échantillon, dans la plage de -24
a +24 demi-tons, avec une valeur par défaut de 0. L'accordage grossier, par
intervalles de 20 cents, est effectué avec le contréle de voix assignable pour

le canal requis. Pour I'accordage fin, maintenez le bouton Tap et I'encodeur
accordera par intervalles de 1 cent. Pour réinitialiser I'accordage a zéro,
maintenez le bouton Tap puis appuyez sur I'encodeur de données.

LEV - Permet de réduire le niveau de I'échantillon de la valeur par défaut de
127a0.

STRT - Permet d'ajuster le point de départ de I'échantillon du point de départ
actuel alafin de I'échantillon.

LEN - Permet d'ajuster la longueur de I'échantillon, en arriére de la fin vers
le début.

LOOP - Définit le point de départ du bouclage dans I'échantillon. Par défaut est
off, ce qui signifie qu'aucun bouclage n'a lieu.

L'utilisation des contréles de navigation est décrite dans la section NAVIGATION
ci-dessus.

57 & 58 — SORTIES PRINCIPALES - utilisez ces prises jack TS asymétriques de
6,35 mm (1/4") pour accéder aux sorties principales du BMX, avec le niveau défini
par le mixeur (2) et le panoramique par les contrdles 1. Si une sortie mono est
requise, utilisez uniquement la sortie gauche. Notez que les sons panoramiqués a
droite apparaitront plus silencieux que leurs réglages de mixage lorsque la sortie
mono est utilisée.

59 - SORTIE CASQUE - utilisez cette prise jack TRS stéréo de 6,35 mm (1/4") pour
monitorer la sortie du BMX avec un casque approprié.

60 - ENTREE REC - utilisez cette prise jack TS asymétrique de 6,35 mm

(1/4") pour échantillonner des sons dans la mémoire d'échantillons du BMX.
Normalement, ce serait une entrée de niveau ligne, mais avec un réglage de gain
plus élevé, un microphone dynamique peut étre utilisé. L'alimentation fantome
n'est pas disponible.

61 - SORTIES VOIX - utilisez ces prises jack TS de 6,35 mm (1/4") pour sortir les
voix individuelles. Le niveau sur ces prises n'est pas affecté par le mixeur (2).

62 - SORTIES TRIGGER - utilisez ces prises jack TS de 3,5 mm pour accéder aux
triggers analogiques +5V, qui peuvent étre assignés a des voix spécifiées en
utilisant le menu Trigger Assign ou via |'application SynthTribe.

63 - SYNCIN - utilisez cette prise jack TRS de 3,5 mm pour synchroniser le BMX a
une source de synchronisation analogique externe.

64 - SYNCOUT - utilisez cette prise jack TRS de 3,5 mm pour synchroniser des
appareils analogiques externes a I'horloge interne du BMX.

65 - MIDI IN - utilisez cette prise DIN 5 broches pour contréler le BMX via MIDI.

66 - MIDI OUT - utilisez cette prise DIN 5 broches pour contréler des appareils
MIDI externes depuis la sortie MIDI du BMX.

67 - MIDI THRU - utilisez cette prise DIN 5 broches pour dupliquer le MIDI In pour
utilisation par des appareils externes.

68 - USB - utilisez cette prise USB 2.0 Type B pour contrdler le BMX via MIDI,
pour utiliser la sortie MIDI du BMX pour controler des appareils externes, et
pour accéder aux fonctions et mettre a jour le firmware en utilisant I'application
SynthTribe.

69 - PRISE D'ALIMENTATION - utilisez cette prise pour connecter le BMX a son
alimentation 12V 2000maA. Utilisez uniquement |'alimentation fournie pour éviter
d'endommager le BMX.

70 - INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION

PROGRAMMATION

La programmation du BMX a une hiérarchie de sélection. D'abord vous
sélectionnez le morceau que vous voulez programmer, en appuyant sur le
bouton song (33) et en utilisant les huit premiers boutons step/pad pour choisir
le morceau 1-8. Ensuite, dans le morceau, sélectionnez un motif a programmer
en appuyant sur le bouton pattern (34) et en utilisant les boutons step/pad pour
sélectionner le motif 1-24. A ce stade, vous devriez également définir la longueur
du motif et tout parametre de menu spécifique au morceau ou au motif, comme
[a probabilité. Enfin, vous pouvez décider de programmer en step time ou en

PANNEAU ARRIERE ;
temps réel.
—|—MAINCoTPUT —|— | [ INIjuT { VoIce|ouT } -?&ﬂji- /\ /N!FI\I\ = “ufe | [—[powEr-|= @
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LiMoNO RIGHT PHONES REC PERC2 PERCT CYMBAL TOMS 46 TOMS 13 HIHAT SNARE

BASS

J

89 BMX User Manual

Programmation en Step Time

La programmation en step time peut étre accomplie de trois facons :

Téte de lecture en marche

Aprés avoir sélectionné votre morceau et motif, définissez la longueur du motif
et, s'il fait plus de seize pas, activez Auto Scroll dans le menu length. Définissez
également tout parametre spécifique au motif ou au morceau si vous en avez
besoin. Puis appuyez sur record et play. La téte de lecture se déplacera entre les
blocs de pas si le motif fait plus de seize pas. Appuyez sur record.

Sélectionnez une percussion en utilisant les boutons de sélection de voix (4).
Notez qu'une seule percussion peut étre programmée a la fois.

Appuyez sur les boutons Step ol vous voulez que la percussion sonne. Dans le cas
des percussions avec deux variantes d'échantillons (charleston fermé, cymbale
ride, tambourin, shaker), une double pression sur n'importe quel pas signifie

que la seconde variante est utilisée, et le bouton step clignotera pour I'indiquer.
Pour la grosse caisse, la caisse claire et les deux toms, ou il y a trois variantes,

une troisieme pression signifie que la troisiéme est utilisée ; et le bouton step
clignotera rapidement. Une pression supplémentaire supprimera la percussion de
ce pas. Répétez avec d'autres percussions selon les besoins jusqu'a ce que le motif
soit complet. Méme si vous avez activé Auto Save dans le sous-menu Options,
n'oubliez pas de sauvegarder votre travail régulierement en cas d'accident.

Le métronome sonnera pendant que la téte de lecture est en marche, s'il a été
activé dans le menu options, mais peut étre atténué en utilisant le controle de
volume du métronome (16) si non requis.

Téte de lecture arrétée

Aprés avoir sélectionné votre morceau et motif, définissez la longueur du motif
et assurez-vous qu'Auto Scroll est désactivé. Appuyez sur record. Vous pouvez
naviguer entre les différents blocs de pas en utilisant le bouton << (53) pour
reculer et le bouton >> (56) pour avancer.

Suivez la méme méthode que celle utilisée en Téte de lecture en marche, mais en
utilisant les boutons << et >> plutdt qu'Auto Scroll pour changer de blocs.

SynthTribe

L'application SynthTribe contient un séquenceur step time ol les percussions
peuvent étre programmées, les pas visualisés sous forme de grille et les
paramétres définis. Il est possible de téléverser des motifs du BMX vers
SynthTribe et de les télécharger de SynthTribe vers le BMX.

Programmation en temps réel

La programmation en temps réel peut étre accomplie soit en utilisant les boutons
Step/Pad, avec un clavier MIDI ou avec des pads de batterie électronique.

Comme pour la programmation en step time, sélectionnez d'abord le morceau

et le motif, définissez la longueur si vous voulez un motif de plus de seize pas, et
activez Auto Scroll. Définissez également tout autre parameétre de motif ou de
morceau. Si vous voulez jouer avec le métronome, assurez-vous que le volume du
métronome est augmenté (16).

Utilisez les boutons step/pad correspondant aux percussions que vous voulez
programmer, ou les touches ou pads appropriés si vous utilisez une source MIDI
externe. Comme plus d'un son peut étre programmé a la fois, il est possible, par
exemple, d'enregistrer la grosse caisse et la caisse claire d'abord, puis de passer
aux charlestons pour le second tour de boucle, et ainsi de suite.

Les percussions sont enregistrées avec la vélocité jouée. Cela peut étre édité en
téléversant le motif dans SynthTribe, en I'éditant, puis en le retéléchargeant vers
le BMX.

Il est recommandé d'utiliser la quantification lors de la programmation en temps
réel, sauf si vous voulez un feeling relaché.

Programmation et jeu chromatiques

Maintenir le bouton tap puis appuyer sur le bouton pads (36) allume les boutons
step/pad pour montrer un clavier. Sélectionnez n'importe quelle percussion

en utilisant les boutons de sélection de voix, et les sons peuvent étre joués

et enregistrés chromatiquement. Utilisez le bouton tap avec les boutons de
navigation haut et bas pour changer |'octave vers le haut ou vers le bas d'une
octave. Quittez le mode chromatique en appuyant a nouveau sur les boutons tap
et pads.

Cela peut également étre réalisé en utilisant un clavier MIDI externe en activant

Chromatic MIDI dans le sous-menu options. Lors de |'utilisation d'un clavier
externe, les voix répondent aux canaux MIDI suivants :

Grosse caisse

Caisse claire

Charleston fermé

Charleston ouvert

Tom 1
Tom 2

(ymbale ride

O |0 | N O U ([ B (W N

(ymbale crash

—_
(=}

Tambourin

Rimshot
Shaker
Claps 13

—_
jury

—_
No

Notez que les canaux Rx peuvent étre changés dans le menu MIDI MAP, ou en
utilisant I'application SynthTribe. Les valeurs de hauteur peuvent étre éditées en
entrant en mode Step, en maintenant un pad de voix et en utilisant le bouton

39 pour augmenter la hauteur ou 40 pour la diminuer. La hauteur sera affichée a
I'écran. Le pad 17 diminue la hauteur globale d'une octave ; le pad 18 I'augmente.

Micro Timing

Le micro timing peut étre introduit sur n'importe quel pas de séquence.

Appuyez sur le bouton step pour entrer en mode step. Puis maintenez le bouton
step/pad pour le pas requis. Utilisez le bouton de navigation gauche (41) pour
avancer le pas avant le temps ; et le droit (42) pour le reculer aprés. L'écran affiche
la quantité de déviation.

Créer un morceau

Une fois que vous avez programmé tous les motifs requis pour composer un
morceau, appuyez sur le bouton pattern, puis sur le bouton record. Vous verrez
I'écran changer et le bouton Length commencer a clignoter. Il y a trois options
de mode de fin dans le coin supérieur droit, qui peuvent étre parcourues avec les
boutons de navigation 41 et 42. Les options sont :

(FR
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- Stop (par défaut) - le morceau jouera une fois et s'arrétera aprés le
dernier motif.

« Loop - le morceau jouera et bouclera vers le premier motif aprés que le
dernier ait été joué.

+  Hold - le dernier motif du morceau jouera indéfiniment jusqu'a ce que
le morceau soit arrété manuellement avec le bouton stop.

Les seize cases représentent chacune un emplacement de motif. Pour placer un
motif dans un emplacement, utilisez les boutons de navigation pour mettre en
surbrillance I'emplacement requis, et appuyez sur le bouton step/pad pour le
motif requis. Si vous avez sélectionné le mauvais motif, appuyez simplement
sur le bouton pour le bon pour le remplacer. Les motifs peuvent également étre
sélectionnés en utilisant le contrdle de tempo ou le contrdle de données aprés
avoir appuyé sur enter pour les faire défiler.

Appuyer sur le bouton length, pour qu'il soit allumé en continu, passe au
second écran :

0 le nombre de répétitions du motif peut étre défini, en utilisant le contréle de
tempo ou le controle de données. Naviguez vers I'emplacement requis. Chaque
emplacement est par défaut a une seule répétition. Tourner les contréles dans le
sens horaire augmente les répétitions jusqu'a un maximum de 255. Les tourner
dans le sens antihoraire réduit le nombre de répétitions. Les tourner en dessous

de 001 passe aux répétitions infinies, ot le motif continuera a jouer indéfiniment,

mais peut étre avancé manuellement a I'emplacement suivant en appuyant sur
pattern et le bouton >> (forward) ; ou revenir a I'emplacement précédent en
utilisant pattern et le bouton << (back).

Quand vous avez fini de créer votre morceau, vous pouvez le sauvegarder en
utilisant le menu save, puis quitter le mode record en appuyant sur le bouton
record. Pour jouer le morceau, maintenez le bouton tap et appuyez sur le bouton
play jusqu'a ce que I'écran affiche Play Song ou Play Pattern. Cela active le
défilement automatique et permet au morceau d'étre joué correctement. Lautre
option, Play Setlist, sélectionne la setlist de morceaux plutdt qu'un morceau
individuel (voir ci-dessous).

Notez que, d'usine, les motifs associés aux deux premiers morceaux ont été
pré-programmés pour démontrer ce que le BMX peut faire. Ceux-ci peuvent étre
effacés selon les besoins et restaurés en restaurant les paramétres d'usine. Les
morceaux eux-mémes n'ont pas été pré-programmés.

Enchainer des motifs

Appuyez sur le bouton pattern et sélectionnez un motif en utilisant les touches
step/pad. Appuyez sur play. Les motifs joueront et se répéteront jusqu'a ce

que vous en sélectionniez un autre. Le bouton pour le motif nouvellement
sélectionné clignotera jusqu'a ce que le motif actuel finisse de jouer, a ce moment
la lecture passera au nouveau motif.

Enchainer des morceaux

Les morceaux peuvent étre enchainés de la méme maniére que les motifs.
Appuyez sur le bouton Song et sélectionnez le premier morceau a jouer en
utilisant les boutons step/pad. Appuyez sur play. Le morceau jouera et le suivant
peut étre sélectionné pendant qu'il joue, ce qui fera clignoter le bouton pour

le morceau suivant. Une fois que le morceau en cours de lecture est terminé, la
lecture passera au morceau suivant, que le morceau soit réglé sur loop ou hold.

Setlist

Le BMX contient une setlist, qui permet d'enchainer les morceaux dans un ordre
spécifié, et de les répéter si nécessaire.

SETLIST EDT EHD HODE

Pour programmer la setlist, sélectionnez song puis appuyez sur record. Cela
affiche le premier écran, qui est trés similaire a celui utilisé lors de la création d'un
morceau a partir de motifs. Le mode de fin peut étre défini sur Stop, Loop ou Hold
comme pour un morceau. Il y a seize emplacements possibles, bien qu'il faille
noter que le BMX ne contient qu'un maximum de huit morceaux a tout moment.
Un morceau est attribué a un emplacement en y naviguant et en appuyant sur
step/pad 1-8. A ce moment, le bouton length clignotera. Appuyer sur length
passe au second écran :

SETLIST EDT EHD HODE

qui permet de répéter les morceaux. Chaque emplacement a une valeur par
défaut d'une lecture, mais il est possible de sélectionner n'importe quel nombre
entre 1et 255 en utilisant le contrdle de tempo ou le contrdle de données. Il faut
noter que, contrairement aux motifs dans un morceau, il n'y a pas d'option pour
les répétitions infinies.

Une fois la setlist terminée, appuyez sur record pour quitter. Il n'y a pas d'option
de sauvegarde, car la setlist est sauvegardée automatiquement.
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ECHANTILLONNAGE

Une fonctionnalité importante du BMX est qu'il permet aux utilisateurs de créer
et d'utiliser leurs propres échantillons aux cotés de ceux fournis par défaut. Il y a
deux facons de le faire : directement dans le BMX lui-méme, ou en chargeant un
fichier .wav dans SynthTribe et en le téléchargeant vers le BMX.

ECHANTILLONNAGE DIRECT

Sélectionnez d'abord la banque dans laquelle vous voulez stocker vos
échantillons, en utilisant le bouton bank et les touches de navigation.

Connectez une source audio a la prise d'entrée record (60) sur le panneau arriére.
C'est une prise jack TS asymétrique de 6,35 mm (1/4"), et est principalement
congue pour recevoir des entrées de niveau ligne, bien qu'il soit possible de
['utiliser avec des microphones dynamiques a condition de faire attention au
gain.

Appuyez sur le bouton sample (50). Cela active la prise Rec Input, et le contrdle
de niveau Input (18) et sa LED de signal associée (19). Le premier écran
d'enregistrement s'affiche :

ECORED

TAF+YES: REC
YES: ARH

HREESHOLD: 24 HEH: 147EE"F

Le niveau d'entrée est affiché en haut a droite de |'écran, et le seuil
d'enregistrement en bas a gauche. Le seuil peut étre ajusté en utilisant le
controle de données et est indiqué sur le vumétre par une fine ligne noire.
Le contrdle de volume du métronome est utilisé pour définir le niveau de
monitoring d'entrée.

Appuyer sur le bouton Yes arme |'enregistreur, appuyer simultanément sur tap et
yes démarre I'enregistrement. Le temps d'enregistrement disponible est affiché
en bas a droite de I'écran.

YES: STOF

Une fois I'enregistrement commencé, 'écran passe au second écran
d'enregistrement :

le temps d'enregistrement est affiché en bas a droite. Appuyer sur le bouton yes
termine I'enregistrement. Dés que I'enregistrement est terminé, I'écran passe a
I'écran d'édition initial :

iD3 TRIN START
(N3 200N

THT- +Y E‘-' FF.E“IEI-I

En haut a gauche, le controle de données peut étre utilisé pour rogner le début de
I'échantillon, ce qui est utile s'il y avait une pause avant que le son enregistré ne
commence. Le contrdle de tempo permet de zoomer sur |'affichage pour faciliter
cela. En haut a droite permet la méme opération pour rogner les éléments
indésirables de la fin de I'échantillon, comme le silence aprés la fin du son
enregistré.

En bas de I'écran se trouvent quatre options pour ce qui se passe ensuite :

YES — sauvegarde |'échantillon et passe a I'écran suivant.

NO - ferme I'enregistreur et retourne a I'écran par défaut, laissant I'échantillon en
mémoire. Appuyer a nouveau sur SAMP retourne a cet écran.

TAP & YES - prévisualise I'échantillon.
TAP & NO - supprime I'échantillon et retourne a I'écran par défaut.

L'écran suivant permet de nommer et sauvegarder I'échantillon :

FalF ILE HAHE

THF+EI1I ODER:EDIT
‘D:CHAR +/-
|IIE CUFRSOF

Quand le nom de I'échantillon a été entré correctement, ou que vous étes satisfait
du nom par défaut, qui est RECxxxx selon le nombre d'échantillons utilisateur
déja créés, appuyez sur YES pour sauvegarder.

SAUTIHG...

L'écran final permet d'assigner I'échantillon a un pad en utilisant les boutons
step/pad, ou de sauter cette étape en utilisant le bouton NO.
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DY TRIN EHD
(H) 200H

(0 TRIN START

GH SAMFLE Td FADY
FIG FAD Td ASSIGH.
0 To SHIF.

T
H

THF'+ E"' F F.E“IEH

Le menu final permet d'assigner votre nouvel échantillon a n'importe quel pad du
BMX a la place du son par défaut. Appuyer sur no laisse I'échantillon non assigné.
Cependant, une fois sauvegardés, les échantillons utilisateur peuvent étre
attribués en utilisant la fonction replace dans le sous-menu bank.

UTILISATION DE SYNTHTRIBE

N'importe quel fichier .wav de moins de 682 Ko peut étre chargé dans SynthTribe
et téléchargé sur le BMX. SynthTribe convertira les échantillons stéréo en mono et
ajustera la fréquence d'échantillonnage a 24 kHz. Le format natif du BMX est 12
bits, 24 kHz mono.

Les fichiers peuvent étre envoyés individuellement, ou en envoi multiple,
seront téléchargés dans le(s) premier(s) emplacement(s) vide(s) de la banque
actuellement sélectionnée. SynthTribe inclut également une fonction Librarian
qui permet de sauvegarder et restaurer les échantillons individuellement.

Les fichiers peuvent étre envoyés individuellement, ou en envoi multiple,
seront téléchargés dans le(s) premier(s) emplacement(s) vide(s) de la banque
actuellement sélectionnée.

Le stockage total disponible pour les échantillons utilisateur, qu'ils soient créés
directement sur le BMX ou téléchargés depuis SynthTribe, est de 14,45 Mo ; ce qui
équivaut a 315,70 secondes (5,30 minutes) de temps d'échantillonnage.

Veuillez noter que la conversion de fréquence d'échantillonnage n'est
actuellement pas prise en charge pour les échantillons 32 bits.

GESTION DES ECHANTILLONS

Pour gérer la mémoire d'échantillons du BMX, maintenez le bouton tap puis
appuyez sur le bouton sample. Cela ouvre le menu sample. Tous les échantillons
en mémoire sont listés. Notez que les échantillons par défaut trouvés dans les
banques 1a 7 sont verrouillés (le symbole de cadenas est affiché a c6té du nom
de I'échantillon) et ne peuvent pas étre supprimés.

SAHFLES

wWENL-RICK
WEWS-EEAT RICK
=ELEC KRICK

17.4HKE
1'1-‘ HkE

SHARE
SHHREL
WEWL-ELEC SHRREZ

n-ELEC

Appuyer sur le bouton de navigation gauche ouvre un second menu :

SELECT ALL

ooo:0FF SELECT UHUSED

IJI'.li E:IIH-HII:H DESELECT ALL
A=EEAT K1 UALOAD

O0e:EMs-ELEC SF

Les options sont :

SELECT ALL - sélectionne tous les échantillons actuellement stockés dans la
mémoire du BMX.

DESELECT ALL - annule I'action Select All.

LOAD TO BANK - place le(s) échantillon(s) actuellement sélectionné(s) dans la
banque actuellement utilisée. Il est conseillé de sélectionner la bonne banque
avant d'utiliser cette option.

DELETE - supprime le(s) échantillon(s) sélectionné(s) de la mémoire du BMX,
a condition qu'ils ne soient pas protégés en écriture. Appuyez sur yes pour
confirmer la suppression, ou no pour annuler.

TRIM - ouvre I'écran de rognage décrit ci-dessus pour permettre de rogner le
début et/ou la fin de I'échantillon actuel.

RENAME - ouvre I'écran de nom de fichier décrit ci-dessus pour permettre de
renommer I'échantillon actuel.

Plusieurs échantillons peuvent étre sélectionnés en appuyant sur I'encodeur de
données sur chaque échantillon requis tour a tour, ce qui affiche une coche a
c0té des échantillons sélectionnés. De cette facon, il est possible de supprimer
plusieurs échantillons simultanément, par exemple.

Veuillez noter que les échantillons non requis ne peuvent étre supprimés du BMX
qu'en utilisant ce menu, une réinitialisation d'usine les laisse en place.

MIDI CC
Le BMX répond et transmet les MIDI (C suivants :

(4 Function

74 Cutoff du filtre

75 Accordage grosse caisse

76 Accordage caisse claire

77 Accordage rimshot

78 Accordage charleston
fermé

79 Accordage charleston
ouvert

80 Accordage Tom 1

81 Accordage Tom 2

83 Accordage cymbale ride

84 Accordage cymbale
crash

86 Accordage tambourin

89 Accordage shaker

90 Accordage claps

120 All Sounds Off

122 Local Off
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INTRODUZIONE

II Behringer BMX & un omaggio alla classica drum machine degli anni '80, utilizzata da artisti come New Order, Run DMC e Madonna in innumerevoli successi. Include
campioni di quella macchina iconica e della sua sorella minore, oltre a molti altri suoni electro, latini e africani e numerosi slot vuoti per memorizzare le vostre

creazioni.

La programmazione é stata adattata da Behringer RD-8 e RD-9 per facilitare la creazione di pattern, brani e setlist.

[ BMX & completamente integrato con SynthTribe per la programmazione, il campionamento, la creazione di brani e I'accesso facile alle impostazioni, nonché gli

aggiornamenti del firmware non appena disponibili.

BMX HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE beh(\lnger\
—0=0=0=( T I — =0 = o |
EnEmg=S=gug=

WiDt SYNC RAND __ STEP RPT _NOTE RPT__AUTO FILL _TRIGGER

BASS SNARE HI-HAT CYMBAL PERC T PERC 2

Toms
ASSIGNABLE VOICE CONTROLS

A

=] » O
BN = =

|

o —{rew]—{es+]

CHHHH HHE

foot—{owr—{ow—{wm]

ACCENT RIDEZ __ TAMBZ _ SHAKER2®

RIMSHOT

T HHHHTHHEHE =c===o

CANALI E VOCI

I BMX & organizzato in otto canali, ognuno dei quali dispone di un controllo
dilivello, un controllo di pan, un controllo voce assegnabile, un pulsante di

3

FR

Il pulsante di selezione voce si illumina in bianco quando c'é solo un campione

selezionato il campione secondario.

selezione voce, un'uscita individuale sul pannello posteriore e tre pad. Ogni

suun canale, o quando & in uso il campione principale; e in rosa quando &

canale ha varianti di uno o due campioni associati ad esso nel suo NAVIGAZIONE
stato predefinito. ) @ )
1 1,9,17 Grancassa Volume crescente :% 0 ”@
SHEQQQ A
2 2,10,18 Rullante Volume crescente o Lo e e /O
3 3,11,19 Hi-Hat Chiuso, Chiuso accentato, Aperto ]
A
4 4,12,20 Tom 1 i\ilr:ezzls S:r;reis;s:te basata su un - @ — :«sﬁ_g\_ - @\_ ——
PO @ @
5 5,13, 21 Tom 2 Altezza decrescente basata su un
singolo campione
6 6,14 Piatto Ride Volume crescente Durante I'uso delle varie pagine di menu, la navigazione viene esequita
2 Piatto Crash utilizzando i quattro pulsanti che circondano il controllo dati (39-42), il controllo
dati stesso (38) e i pulsanti no (43) e si (45). In un menu a pagina singola, come
7 7,15 Tamburello Volume crescente il menu MIDI, i pulsanti 39 e 40 o il controllo dati possono essere utilizzati per
3 Rimshot scorrere le opzioni; e i pulsanti 41 e 42 per spostarsi tra le opzioni disponibili. Il
pulsante 42 attiva qualsiasi opzione on/off, mentre il pulsante 41 la disattiva.
8 8,16 Shaker Volume crescente Premere il controllo dati funge da pulsante Invio quando necessario. Le
2 Clap informazioni sulle opzioni disponibili sono visualizzate sul display (37).
24 Claps Quando ci sono pill pagine, come nel menu principale, il pulsante si (45) avanza




94 BMX User Manual

nelle pagine dei sottomenu, e il pulsante no (43) torna indietro. Si noti che

il pulsante si pud anche essere utilizzato per attivare un'opzione on/off, ma

il pulsante no torna alla pagina precedente o chiude il menu piuttosto che
disattivarla. Qualsiasi menu pud anche essere chiuso premendo il suo pulsante di
accesso una seconda volta. Nella maggior parte dei casi non & necessario premere
invio per salvare le opzioni modificate.

SEZIONE PRINCIPALE

U U U U

1 - CONTROLLI PAN

Questi controlli sono utilizzati per impostare le posizioni pan delle percussioni
sulle uscite principali. Quando i controlli sono completamente in senso antiorario,
le percussioni saranno panorate completamente a destra, completamente in
senso orario saranno completamente a sinistra. C'¢ un centro detent dove i suoni
sono uguali in entrambi i canali.

2 - MIXER

Questi controlli sono utilizzati per impostare il livello delle percussioni sulle uscite

principali. Non influenzano il livello delle uscite voce individuali. Per rimuovere
una percussione dall'uscita principale ridurre il suo livello a zero.

3 - CONTROLLI VOCE ASSEGNABILI

Quando si utilizza il menu predefinito (vedi sotto) insieme ai controlli di
navigazione, i controlli voce assegnabili possono essere utilizzati per regolare il
parametro selezionato per qualsiasi canale. Quando ci sono due campioni su un
canale, i pulsanti di selezione voce (4) possono essere utilizzati per selezionare
quale campione regolare.

4 - SELEZIONE VOCE

Questi pulsanti sono utilizzati per selezionare la/e voce/i richiesta/e per
programmazione, mute, solo, wave designer e filtro. Siilluminano anche
seqguendo le percussioni quando il BMX viene programmato o suonato con i
pulsanti pad o un controller MIDI esterno. I pulsanti siilluminano in bianco
quando un canale & selezionato, tranne quando ci sono due campioni associati a
quel canale, nel qual caso si illuminano in bianco per la voce principale e in rosa
per quella secondaria.

PAD/STEP

] ] CLOSED ] a RIDE | TAMB | SHAKER |

S N W T o A (W TR w,:H’M [ | N W A (W - |

2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB 2 SHAKER 2

RS20 g N T N G T S O YO G TIR y  (  ¥ py W- H (WF PAV

3 3 OPEN 3 6 CRASH RIMSHOT CLAPS

5 - PULSANTI STEP/PAD

I pulsanti Step/Pad hanno funzioni multiple, a seconda di quali altri pulsanti
vengono utilizzati con essi:

+ Durante la programmazione in step time vengono utilizzati per
posizionare una percussione specifica (selezionata utilizzando i pulsanti
di selezione voce (4)) sullo step richiesto. Si noti che solo le due righe
superiori vengono utilizzate per la programmazione step. | pulsanti
17-20 vengono utilizzati per indicare quale blocco di step € corrente
quando viene programmato o riprodotto un pattern di piu di 16 step.

« Durante la programmazione in tempo reale vengono utilizzati per
suonare i loro suoni di percussione associati.

« Vengono utilizzati per selezionare un pattern da riprodurre, registrare,
copiare, cancellare o esportare.

« | pulsanti 1-8 vengono utilizzati per selezionare un brano da riprodurre,
registrare, copiare, cancellare o esportare.

SEZIONE TEMPO

IMETRONOME
7 TS—
N

6 - TEMPO

I controllo tempo & utilizzato per impostare la velocita del clock interno del BMX,
da 20 bpm a 240 bpm. Il tempo corrente & mostrato in basso a destra del
display predefinito.

7 -TAP

Premere questo pulsante tre volte per impostare il tempo del clock interno.
Sovrascrive il controllo tempo (6). L'uso del controllo tempo dopo aver
impostato il tempo usando il pulsante tap consente di regolare il tempo
dall'impostazione tap.

Il pulsante tap e il controllo tempo sono anche utilizzati perimpostare i valori
per Swing, Probabilita e Flam. Per accedervi, tenere premuto il pulsante tap e
girare il controllo tempo sulla schermata predefinita per scorrere tra Tempo,
Swing, Probabilita e Flam. Il valore corrente di ciascuno € visualizzato nell'angolo
in basso a destra. Per regolare un valore rilasciare il pulsante tap e utilizzare il
controllo tempo o il controllo dati perimpostare il valore richiesto. E consigliabile
tornare a Tempo una volta che gli altri parametri sono stati regolati.
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Lo Swing & I'unico di questi elementi a non avere un proprio sottomenu.
Il valore pud essere impostato tra 25% e 75% con un valore predefinito del 50%
(nessuno swing).

FILTRO ANALOGICO E WAVE DESIGNER

CUTOFF —|— ANALOG f/ILTER — R{SONANCE
I 7 i T
5 1 Uy Hpr Uy on -4
4-[,3’\:? )}3%\':? )
ATTACK WAVE DESIGNER SUSTAIN
ST SIG 3;‘\3
> U H o > SEND [-> U )

@ B8 @ B

I filtro analogico consente di alterare il timbro dei suoni del BMX come si farebbe
quando si crea un suono su un sintetizzatore analogico. Qualsiasi suono
selezionato dal wave designer viene successivamente inviato al filtro analogico,
sebbene il filtro possa essere disattivato se non richiesto.

8 - CUTOFF (FREQUENZA DI TAGLIO)

Questo controllo & utilizzato per impostare la frequenza di taglio del filtro.
Quando & in modalita passa-basso normale, girando il controllo in senso
antiorario si riduce il contenuto di alta frequenza dei campioni, mentre girandolo
in senso orario lo si aumenta. Questa azione & invertita quando il filtro & in
modalita passa-alto. La frequenza di taglio del filtro pud anche essere impostata
utilizzando il controller continuo MIDI #74.

9 - HPF (PASSA-ALTO)

Questo pulsante é utilizzato per cambiare il filtro dalla sua modalita passa-basso
normale (pulsante spento) alla modalita passa-alto (pulsante acceso).

10-ON

Utilizzare questo pulsante per attivare il filtro (pulsante acceso) per la/e voce/i
selezionata/e.

11 - RISONANZA

Questo controllo & utilizzato per impostare il livello di risonanza del filtro, che
enfatizza le frequenze intorno alla frequenza di taglio. Si noti che a differenza di
molti sintetizzatori analogici non & possibile far auto-oscillare il filtro del BMX
utilizzando impostazioni di risonanza elevate.

Il wave designer, identico a quello gia utilizzato su RD-8, RD-9 e LM Drum, & un
mezzo con cui i transienti delle percussioni selezionate possono essere alterati,
tramite i controlli di attacco e sustain. Si noti che il Wave Designer puo essere
utilizzato solo sulle uscite principali, non influenza le uscite voce individuali.
Qualsiasi suono selezionato per I'elaborazione dal wave designer verra anche
inviato al filtro analogico.

12 - ATTACCO

Questo controllo & utilizzato per impostare il tempo di attacco del wave designer.

(io consente ai suoni di diventare piu incisivi riducendo I'attacco, o meno
immediati aumentandolo. Impostare il controllo alle ore 12 per non alterare il
suono.

13 - SEND (INVIO)

Questo pulsante & utilizzato per inviare i canali selezionati al wave designer e

al filtro. Per selezionare i canali per I'elaborazione premere il pulsante fino a
quando lampeggia. | pulsanti di selezione voce (4) possono ora essere utilizzati
per selezionare il/i canale/i. Ogni voce selezionata si illuminera in rosa. Premere
nuovamente il pulsante, in modo che sia continuamente acceso, e I'elaborazione
pud ora aver luogo. Si noti che quando un canale ha due voci associate, entrambe
saranno influenzate. Per interrompere |'invio deselezionare tuttii canali
selezionati.

14 - SIG

Questo LED si illuminera quando & presente un segnale sull'ingresso del wave
designer.

15 - SUSTAIN

Questo controllo & utilizzato per impostare il livello di sustain del wave designer.
Aumentare il sustain allunghera il picco del suono, mentre diminuirlo agira come
un compressore. Impostare il controllo alle ore 12 per non alterare il suono. Si noti
che a livelli elevati pud essere introdotto rumore alla fine del campione, quindi
questo controllo deve essere impostato con cura.

ar_

INGRESSO/USCITA

METRONOME VOL

f““’U’d“%
—p I3
o

>
(8 (9 &9

16 - VOLUME METRONOMO

Utilizzare questo controllo per impostare il livello del metronomo nelle uscite
principali e nell'uscita cuffie quando & in uso. Il controllo del volume del
metronomo imposta anche il livello di monitoraggio durante la registrazione di
campioni.

17 - MASTER

Questo controllo & utilizzato per impostare il volume delle uscite principali.

18 - INPUT (INGRESSO)

Questo controllo & utilizzato per impostare il guadagno di ingresso durante la
registrazione di campioni utente. Si noti che sebbene sia ottimizzato per ricevere
segnali dilivello linea, & possibile ottenere buoni risultati da un microfono
dinamico a impostazioni di guadagno pi elevate. | microfoni a condensatore non
possono essere utilizzati, poiché non e disponibile alimentazione phantom.

19 - REC

Questo LED sara acceso quando il BMX sta registrando un campione utente.

20 - PHONES (CUFFIE)

Imposta il livello di uscita delle cuffie.
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SEZIONE DI CONTROLLO

39-42 per selezionare se 1, 2, 4 0 8 step verranno ripetuti. Premendo il pulsante
trigger quel numero di step si ripetera fino a quando il pulsante viene rilasciato.

HIDI
:L;vuol USB SYNC RAND STEP RPT | NOTE RPT__| AUTO FILL | TRIGGER USE
i s O ) . S s R

""""""""""""""""" TRIG

26 - NOTE REPEAT (RIPETIZIONE NOTA) SELECT FATTERH TO SRUE
1-249:FATTERH 1-24

SOHG:SAUE SOHG

OTE REFEART

TRIG RATE c4FFaH
21 - MIDI
Il pulsante MIDI accede al menu opzioni MIDI, con le alternative disponibili
mostrate sul display: INT - verra utilizzato il clock interno. Premendo il pulsante pattern in modalita salvataggio & possibile salvare uno

qualsiasi dei ventiquattro pattern associati al brano corrente utilizzando i
ventiquattro pulsanti pad/step. Premendo il pulsante song & possibile salvare uno
qualsiasi degli otto brani in memoria utilizzando la riga superiore dei pulsanti

E% CHAHHEL MIDI - I BMX si sincronizzera al clock MIDI sul jack MIDI In.

¥ CHAHHEL USB - LI BMX si sincronizzera al clock MIDI sul jack USB. pad/step. Premere nuovamente save per confermare l'operazione di salvataggio

o . . . e uscire dal menu.
La ripetizione nota aggiunge un effetto ratchet a qualsiasi percussione durante

la riproduzione. Utilizzare i pulsanti 39-42 per selezionare se una nota si ripetera
una volta, due volte, quattro volte o otto volte. Utilizzare i pulsanti di selezione 30 - COPY (COPIA)

voce (4) per selezionare quale percussione sara interessata. Il pulsante della

percussione selezionata sara continuamente acceso. Premendo il pulsante Questo pulsante & utilizzato per copiare pattern o braniin una posizione diversa.
trigger mentre un pattern & in riproduzione aggiungera il numero selezionato di
ripetizioni fino a quando il pulsante trigger viene rilasciato.

FOEHAED T USE j:j TRIG - Il BMX si sincronizzera a un clock analogico sul jack Sync In.

SOFT THEU ) TRIG RATE - Il valore del clock del clock interno che alimenta il jack Sync Out,
0il SyncIniningresso quando & selezionato TRIG puo essere impostato su 1
impulso per step (pps), 1impulso per quarto (ppgn), 2 ppan, 4 ppan, 24 ppgn
(predefinito) o 48 ppqgn. La selezione non influisce sui clock MIDI 0 USB, che
saranno sempre impostati su 24 ppgn.

RX Channel - scegliere tra All (Tutti), 1-16 0 Out, che fa corrispondere il canale
RX a quello selezionato per TX.

Si noti che la ripetizione nota puo anche essere programmata percussione per
TX Channel - scegliere tra 1-16 o Off, che disabilita la trasmissione di messaggi 24 - RAND percussione nel menu principale; ed & memorizzata separatamente per ogni SELECT FATTERH SOURCE
MIDI. pattern.

1=-24:FATTEEH SOURCE 1-24
27 - AUTOFILL SOHG:COFY S0HG

SEq STEF

Forward to USB - quando questa opzione & selezionata, tutti i messaggi MIDI
ricevuti sul jack MIDI In verranno inoltrati al jack USB.

L'autofill & utilizzato per aggiungere un pattern di "fill" mentre il BMX & in
modalita pattern e in riproduzione. Qualsiasi pattern puo essere impostato come
pattern Autofill premendo il pulsante Autofill e utilizzando il pulsante step/

pad corrispondente (5) per il pattern richiesto. Quando il fill & terminato, il BMX
tornera al pattern che stava suonando in precedenza, 0 a un nuovo pattern se
uno & stato selezionato mentre il fill stava suonando.

Soft Thru - quando questa opzione é selezionata, il jack MIDI Out funge anche
da secondo MIDI Thru.

Premendo il pulsante pattern in modalita copia € possibile selezionare uno
qualsiasi dei ventiquattro pattern associati al brano corrente per la copia.
Premendo il pulsante song & possibile selezionare uno qualsiasi degli otto
brani, utilizzando la riga superiore dei pulsanti pad/step. Una volta selezionato

mostrate sul display: i
play . ) o N 28 - TRIGGER un pattern o un brano, il pulsante copy deve essere premuto nuovamente per
[ BMX puo essere impostato per consentire I'attivazione casuale dei suoni su R . - o .
confermare. Dopo di che & possibile selezionare una nuova posizione utilizzando i

22 -USB

Il pulsante USB accede al menu opzioni USB, con le alternative disponibili

¥ CHAHHEL qualsiasi stgp fiato inun patterp. P\remendo il pqlsante rand si apre il menu !I pulsapte Trigger gttlvera gualsngm suono di percussione selezionato qu\ar?do pulsanti pad/step. La copia viene confermata premendo nuovamente il pulsante
rand. Qualsiasi numero di suoni pud essere selezionato per la randomizzazione il BMX & fermato o in pausa; o attivera la ripetizione step o nota quando & in coov ed esce dal menu
¥ CHAHHEL utilizzando i pulsanti di selezione voce (4). Qualsiasi pulsante che lampeggia non riproduzione. Py ’
B e selezionato, quelli che lo sono saranno continuamente accesi in rosso. Utilizzare
FORMARD TO MIDI . il controllo dati e/o i pulsanti 39 e 40 per scorrere gli step e i pulsanti 41 e 42 per SEZIONE DI MODIFICA 31 - ERASE (CANCELLA)

attivare o disattivare la randomizzazione per qualsiasi step dato. . . -
Il pulsante erase consente di cancellare dalla memoria qualsiasi pattern, brano o

La randomizzazione & memorizzata pattern per pattern. @ o 7@7 o 7@7 - @ 77777 impostazioni globali.
€D|IT
— AVE = PY A(ERA E 5 DUMP
25 - STEP REPEAT (RIPETIZIONE STEP) e e | famse |_powe -

RX Channel - Scegliere tra All (Tutti), 1-16 0 Out, che fa corrispondere il canale

RX a quello selezionato per TX. STEF REFEAT SELECT FATTERH T ERASE
TX Channel - Scegliere tra 1-16 0 Off, che disabilita la trasmissione di 29 - SAVE (SALVA) 1-24:FATTERH 1-24
messaggi MIDI. Questo pulsante é utilizzato per salvare il pattern o il brano corrente. Sequire le SOHG:ERASE S0HG
istruzioni sul display per esequire |'azione. HEHU:ERASE GLOEAL SETTIHGS

Forward to MIDI - Quando questa opzione & selezionata, tutti i messaggi MIDI
ricevuti sul jack USB verranno inoltrati al jack MIDI Out.

23 -SYNC Premendq il ‘pul§ante.pattern in modalita ca‘nc.ellazione e possibile selezionare
uno qualsiasi dei ventiquattro pattern associati al brano corrente da cancellare.
Premendo song € possibile selezionare uno qualsiasi degli otto brani, utilizzando
la riga superiore dei pulsanti step/pad. Premendo menu si selezionano tutte le

Il pulsante sync accede al menu opzioni di sincronizzazione, con le alternative

disponibili mostrate sul display: La ripetizione step ¢ utilizzata per ripetere un numero di step. Utilizzare i pulsanti
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impostazioni globali. Premendo nuovamente il pulsante erase si conferma la
cancellazione e si esce dal menu.

(i sono altre due operazioni di cancellazione disponibili:

Sweep Erase (Cancellazione a scansione): selezionare la modalita step e avviare
la riproduzione del pattern attualmente selezionato. Tenere premuto il pulsante
Tap quindi tenere premuto qualsiasi pulsante di selezione voce per cancellare
qualsiasi step su cui & programmata la voce selezionata mentre i pulsanti sono
tenuti premuti. Gli altri step non verranno cancellati.

Voice Erase (Cancellazione voce): selezionare la modalita step quindi tenere
premuto il pulsante erase e qualsiasi pulsante voce per cancellare tutte le istanze
di quella voce nel pattern corrente.

32 - DUMP (ESPORTA)

Il pulsante dump avvia un dump SysEx a un software adatto, ad esempio MIDI
0X™ per Windows o SysEx Librarian™ per Mac, in esecuzione su un computer
collegato alla porta MIDI o USB del BMX, selezionato utilizzando i pulsanti MIDI o
USB nel menu dump.

SELECT FATTERH T DUMWF

1-24:FATTERH 1-24
SOHG:DURF SOHG
HEHU:DUKHF GLOEAL SETTIHGS

Premendo il pulsante pattern & possibile selezionare uno qualsiasi dei
ventiquattro pattern associati al brano corrente, premendo song € possibile
selezionare uno qualsiasi degli otto brani, utilizzando i pulsanti step/pad.
Premendo il pulsante menu si esportano le impostazioni globali. Impostare il
software per registrare e fare la selezione rilevante, quindi premere nuovamente
il pulsante dump per confermare. Una volta completata I'esportazione, il BMX
tornera al suo stato predefinito. L'esportazione sara disponibile sul computer per
essere nominata e salvata secondo le impostazioni del software.

SEZIONE MODALITA

33 - SONG (BRANO)

Questo pulsante & utilizzato per entrare in modalita brano; e per selezionare un
brano per il salvataggio, la copia, la cancellazione o I'esportazione.

34 - PATTERN

Questo pulsante é utilizzato per entrare in modalita pattern; e per selezionare un
pattern per il salvataggio, la copia, la cancellazione o I'esportazione.

35-STEP

Questo pulsante & utilizzato per entrare in modalita step, dove i pattern possono
essere creatiin step time.

36 - PADS

Questo pulsante & utilizzato per entrare in modalita pads, dove i pattern possono
essere creati in tempo reale utilizzando i pad voce (5) o un dispositivo MIDI
esterno come una batteria elettronica.

Vedere la sezione PROGRAMMAZIONE di sequito per maggiori dettagli su come
vengono utilizzati questi pulsanti.

44 - MENU

Questo pulsante & utilizzato per accedere alle opzioni del menu principale.

(7] sTEP SIZE

[ PROEAEILITY
2 FLAN
HOTE KEFERT

= FOLYHETEF

B HIDI HAF
&% TRIGGER ASSIGH
#4 BITCRUSHER

FREFEREHCES |

&5 TRIGGER ASSIGH
EITCRUSHER
#N\ HETROHOHE

i} oFTIONS

) i AEOUT

Utilizzare il controllo dati, o i pulsanti 39 e 40 per scorrere le opzioni, e il pulsante
42 o il pulsante Si (45) per accedere a ciascun sottomenu. Utilizzare il pulsante No
(43) per uscire da un sottomenu.
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Step Size (Dimensione Step)

iM% TRIFLET

s L

171 TRIFLET
1/

Utilizzare questa opzione per impostare la dimensione dello step. Limpostazione
dipende dal fatto che Step Size sia stato impostato su pattern, song o global nel
sottomenu Preferences (vedere di sequito). Le opzioni disponibili sono nota da
1/8, terzina di 1/8, nota da 1/16 (predefinito), terzina di %16 0 nota da ¥s..

Probability (Probabilita)

Se l'intervallo di probabilita & stato impostato su qualcosa di diverso dal 100%
utilizzando il pulsante tap e il controllo tempo come descritto sopra, il sottomenu
probability puo essere utilizzato percussione per percussione per selezionare gli
step su cui & attiva la probabilita. Una percentuale del 100% significa che una
percussione selezionata programmata su uno step selezionato suonera sempre,
un'impostazione del 50% significa che suonera solo meta del tempo, e 0%
significa che non suonera mai. Cio consente di introdurre un grado di varianza

nei pattern senza doverlo programmare. Il sottomenu Options consente di
impostare la probabilita a livello di pattern, brano o globale. Utilizzare i pad (5)
per selezionare la percussione richiesta.

Flam

Come per la probabilita, la quantita di flam & impostata utilizzando il pulsante
tap e il controllo tempo, e il suo livello di utilizzo & impostato nelle preferences.
Il sottomenu flam consente di selezionarlo percussione per percussione, step per
step. Utilizzare i pad (5) per selezionare la percussione richiesta.

Note Repeat (Ripetizione Nota)

La ripetizione nota & impostata solo a livello di pattern e pud essere impostata su
qualsiasi step per qualsiasi percussione. | valori disponibili sono Off (predefinito),
1,2,408. Utilizzare i pad (5) per selezionare la percussione richiesta.

Polymeter (Polimetro)

"OLYHETER
SHAKE
SIDESTICK
CLOSED HAT

OFEH HAT

Il polimetro, in opposizione al poliritmo, funziona avendo numeri di step diversi
per percussioni diverse all'interno di un pattern. Quindi, ad esempio, in un
pattern di sedici step se la grancassa & impostata su 16 step si ripetera con il
pattern, mentre se 'hi-hat & impostato su 7 step il suo pattern suonera due volte
sequito dai primi due step prima che il pattern si ripeta. E un concetto che vale la
pena esplorare per scoprire le possibilita.

Nel sottomenu il polimetro puo essere attivato utilizzando il pulsante >>
(forward) (56) o disattivato con il pulsante << (back) (53), quindi la lunghezza
dello step per qualsiasi percussione puo essere impostata utilizzando i controlli
di navigazione e dati. La lunghezza step predefinita e sedici. Come per altri
parametri, il sottomenu preferences consente di impostare il polimetro a livello
di pattern, brano o globale.

Filter (Filtro)

SEQ STEF 01

Il sottomenu filter consente di impostare un valore di cutoff del filtro,
nell'intervallo 0-255, con un valore predefinito di 127, per ogni step in un pattern.
Come per gli altri parametri, il filtro puo essere impostato su base di pattern
individuali, brani o globale.
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II cutoff del filtro puo anche essere registrato in un pattern mettendo il pattern in
registrazione step con il filtro attivato e girando il controllo cutoff (vedere FILTRO
ANALOGICO e REGISTRAZIONE di seguito).

Utilizzare il pulsante forward (56) per attivare il filtro o il pulsante back (53) per
disattivarlo. In alternativa utilizzare il pulsante On del filtro (10).
Preferences (Preferenze)
Il sottomenu preferences consente di impostare le impostazioni per
vari parametri:

Tempo (pattern (predefinito), song, global)

Swing (pattern (predefinito), song, global)

Probability (pattern (predefinito), song, global)

Flam (pattern (predefinito), song, global)

Filter HPF (pattern, song, global (predefinito))

Filter On (pattern, song, global (predefinito))

Filter Auto (pattern (predefinito), song, global)

Polymeter (pattern (predefinito), song, global)

Step Size (pattern (predefinito), song, global)

Metronome (pattern (predefinito), song, global)

Auto Scroll (pattern, song, global (predefinito))

FX Bus (pattern, song, global (predefinito))

Mute (pattern, song, global (predefinito))

Solo (pattern, song, global (predefinito))

Bank (pattern (predefinito), song, global)

MIDI Map (Mappa MIDI)

Il sottomenu MIDI Map consente di riassegnare la nota MIDI assegnata a ciascuna
percussione. Si noti che la stessa nota é utilizzata sia per Tx che per Rx. I valori
predefiniti sono:

37 (€] Rimshot
82 Att4 Shaker
39 D#1 Claps

N. Nota Nome Nota Controlla Percussione / Trasmesso
36 Q Grancassa

40 E1 Rullante

4 F#1 Hi-hat chiuso
46 A1 Hi-hat aperto
50 D2 Tom1

48 Q Tom?2

47 B1 Tom3

45 Al Tom4

43 G1 Tom5

41 F1 Tom6

51 D#2 Piatto Ride
49 (€] Piatto Crash
54 Fi2 Tamburello

Premendo il pulsante Tap nel menu MIDI Map si passa dall'assegnazione delle
note all'assegnazione del canale MIDI per la programmazione e riproduzione
cromatica (vedere di sequito).

Trigger Assign (Assegnazione Trigger)

(i sono tre uscite trigger analogiche sul pannello posteriore del BMX, che possono
essere assegnate per attivarsi con percussioni specifiche. | valori predefiniti
possono essere modificati in questo sottomenu. Si noti che queste impostazioni
sono solo Global.

TRIGGEF 1
TRIGGER &

RIGGER

FERC1

TRIGGER =

FERC:Z

Bitcrusher

:ITCRUSH
SHARKE
CLOSED HAT
OFEH HRT
TOH1

Perimpostazione predefinita, i suoni del BMX e i campioni utente (vedere
CAMPIONAMENTO di sequito) sono creati a 12 bit con una frequenza di
campionamento di 24 kHz. Il bit crusher consente a qualsiasi suono predefinito di
avere la sua profondita di bit modificata nell'intervallo da 11 bit fino a 1 bit. Con
ogni riduzione, il suono della percussione diventa pil granuloso e distorto.

Metronome (Metronomo)

(3 L, [ HETROHORE
UaICE TYFE

4 EERTS
UIHTRGE

I sottomenu metronome consente di disattivare il metronomo o di farlo suonare
su un numero qualsiasi di battiti tra 1e 9. Limpostazione predefinita & quattro
battiti, con I'accento sul primo battito. Il tipo di voce puo anche essere impostato
su vintage, che & un click, o modern, che & un suono pili assertivo simile a una
clave.
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OptionsOptions (Opzioni)
II sottomenu options controlla varie funzionalita del BMX:

Velocity THD (Threshold / Soglia) (intervallo 4-127, predefinito 110 o off)
- quando é disponibile piu di un campione (grancassa, rullante, hi-hat
chiuso, piatto ride, shaker e tamburello), I'impostazione della soglia di
velocity determina il livello di velocity al quale il campione passa dal
primo al secondo quindi al terzo quando appropriato quando si utilizza
un controller MIDI esterno. Quando ci sono tre campioni, la soglia dal
primo al secondo & la meta del valore impostato.

Quando la soglia di velocity & impostata su Off, ogni campione
rispondera alla velocity MIDI sull'intervallo disponibile da un controller
MIDI esterno.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (predefinito)) - quando Velo Sensitive
Pad & impostato su off, la velocity di ogni pad & fissa e i suoni che hanno
campioni multipli cambieranno campione in punti specificati. Quando
e impostato su on, i pad sono sensibili alla velocity, ma cambieranno
comunque campioni all'aumentare della velocity.

Chromatic MIDI In - consente a una tastiera MIDI esterna di suonare
0 programmare suoni cromaticamente (vedere Programmazione e
riproduzione cromatica nella sezione PROGRAMMAZIONE).

Local Off - disattiva il controllo locale. Puo essere utilizzato, ad esempio,
quando si suona il BMX in una DAW che sta rimandando al BMX per
evitare il doppio trigger.

Sample Record Mode - la modalita di registrazione del BMX puo

essere cambiata tra AGC (Automatic Gain Control / Controllo
automatico del guadagno (predefinito)) dove il guadagno & controllato
automaticamente; NOR (Normalized / Normalizzato) dove i campioni
verranno regolati all'impostazione di guadagno piu alta dopo il
campionamento (nota: se si campiona a un livello troppo basso puo
essere introdotto rumore) o RAW dove i dati del campione sono lasciati
non elaborati.

Auto Save (on (predefinito)/off) - consente al BMX di salvare
periodicamente il lavoro. Nota di cautela: anche se Auto Save & attivato,
& comunque buona pratica salvare regolarmente cio che si sta facendo
durante la programmazione e/o il campionamento.

Beep On (on/off (predefinito)) - attiva o disattiva il suono del
metronomo utilizzato per la programmazione in tempo reale.

LCD Brightness (intervallo 1-15, predefinito 11) - imposta la luminosita
del display.

LED Brightness (intervallo 1-10, predefinito 7) - imposta la luminosita
dei LED, compresi quelli nei pulsanti.

About (Informazioni)

HEOUT

HCUi:ui.0.1
HCU:Z-1:U1.0.0

HCUE-2:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

Il sottomenu About mostra la versione corrente del firmware per ciascuno degli
MCU e consente il ripristino delle impostazioni di fabbrica utilizzando il pulsante
Yes (45). Si noti che il ripristino di fabbrica cancellera qualsiasi programmazione,
quindi si prega di esequire il backup del lavoro su SynthTribe o un'app SysEx come

MIDI OX™ per Windows, SysEx Librarian™ per Mac 0S. | campioni utente non
Vengono rimossi.

SEZIONE PROGRAMMA E RIPRODUZIONE

(49
o e e i | ) T e e e ]

e —{ v | —{[omt | —{auin -

12 H o By ooy o

46 - RECORD (REGISTRA)

Questo pulsante é utilizzato per mettere il BMX in modalita registrazione.
Premere play (48) per iniziare la registrazione. Vedere PROGRAMMAZIONE di
sequito.

47 - STOP

Questo pulsante é utilizzato per fermare la registrazione o la riproduzione. Il
pattern o brano corrente tornera al suo primo step.

48 - PLAY/PAUSE (RIPRODUCI/PAUSA)

Questo pulsante & utilizzato per iniziare la riproduzione di un pattern o brano.
Una seconda pressione mettera in pausa la riproduzione; una terza riprendera dal
punto in cui & stata messa in pausa.

49 - LENGTH (LUNGHEZZA)

FATTERKH LEHGTH 1&/1%
AUTO SCROLL

Il menu length e utilizzato per impostare la lunghezza del pattern attualmente
selezionato, fino al valore massimo di 64 step. Il valore predefinito, come
mostrato, & sedici step. Perimpostare la lunghezza del pattern su un altro valore
utilizzare i sedici pulsanti step/pad in combinazione con i pulsanti forward

(56) e back (53). Per valori inferiori a sedici step premere il pulsante step/pad
con il numero richiesto. Tutti i pulsanti associati agli step sopra questo valore
lampeggeranno.

Per valori superiori a sedici step utilizzare il pulsante forward per passare a uno
dei blocchi superiori, che verra indicato sul display, quindi premere il pulsante con
il numero richiesto. Il numero di step € visualizzato nell'angolo in alto a destra del
display.

Il valore pud anche essere impostato utilizzando il controllo dati (38), premendo
il controllo quindi componendo un numero.

Autoscroll consente al playhead di spostarsi tra blocchi di step durante
la riproduzione o la programmazione, in modo che il blocco corrente sia
rappresentato sui pulsanti step/pad.
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Quando & selezionato length, il pulsante copy lampeggera. Premendo copy
si copia il blocco step corrente. Per incollare utilizzare i pulsanti << e >> per
spostarsi su un blocco diverso, quindi premere save per completare il processo.

50 - SAMPLE (CAMPIONE)

Questo pulsante é utilizzato per accedere ai menu di campionamento utente, che
sono descritti nella sezione CAMPIONAMENTO di sequito.

51 - BANK (BANCO)

[ ENH ]
000:0FF
n=-KICH T.20KE
n=EEAT KICH 17.4KE
17.4KE

k.E5ZRE

17.4KE
n=-ELEC SHAREL 17.4KE

Questo pulsante & utilizzato per selezionare un banco di suoni/campioni da
utilizzare durante la programmazione di pattern per comporre un brano. Ci
sono sedici banchi, ognuno dei quali contiene 127 slot di campioni, che vengono
selezionati con i pad 1-16.

Banco 1 Campioni BMX

Banco 2 Campioni BX

Banco 3 Campioni R10

Banco 4 (Campioni R5

Banco 5 Campioni latini

Banco 6 Campioni electro

Banco7 Campioni africani

Banco 8 Tutti i campioni dai banchi 1-7

Gli slot nei banchi 1-8 che non sono utilizzati per i campioni predefiniti sono
anche vuoti, e possono essere utilizzati per campioni utente, che possono essere
assegnati ai pulsanti step/pad al posto dei suoni predefiniti, come descritto nella
sezione CAMPIONAMENTO di sequito. Il banco richiesto & selezionato utilizzando
i pulsanti step/pad. Un campione pud essere visualizzato in anteprima
evidenziandolo quindi tenendo premuto il pulsante Tap e premendo Yes.

Premendo il pulsante di navigazione destra (42) si apre un sottomenu:

ERISELECT ALL
oom:0FF SELECT UHUSED
DESELECT ALL
00Z:ERS-EEAT K1!UHLOAD

:Wi#-ELEC KI1|REFLACE
SHARE
D0%:ENG-EERT SF
O0k:EMn=-ELEC SF

Le opzioni sono:

SELECT ALL — Seleziona tutti i campioni nel banco. Appare un segno di spunta
accanto a ciascuno.

SELECT UNUSED - Seleziona tutte le posizioni di campioni che non sono
assegnate a un pad. Appare un segno di spunta accanto a ciascuno.

DESELECT ALL - Deseleziona tutti i campioni.

UNLOAD - Rimuove dal banco il campione evidenziato o tuttii campioni
selezionati. Yes o No deve essere premuto per completare questa azione
oannullarla.

REPLACE - Consente a un campione diverso di sostituire il campione attualmente
evidenziato. Premendo il controllo dati si apre un elenco di campioni, utilizzare

il controllo dati o i pulsanti di navigazione 39 e 40 per navigare verso il nuovo
campione, quindi Yes per sostituire o No per annullare.

Tenendo premuto il pulsante Tap e premendo Bank si apre il sottomenu di

denominazione del banco. Utilizzare i pulsanti 41 e 42 per navigare tra gli slot dei
caratteri e i pulsanti 39 e 40 o il controllo dati per cambiare il carattere.

FaaBLNE HAME

Bt

AF+ARROH:EDIT

AF+H0:DELET

AF+YES:IHSERT
'ES:SAIE

THF+EHCODER:EDIT
U’D:CHAE +¢'=
L/R:HOUE CURSOR
Hio:AREOQRT

I banco in uso puo essere cambiato mentre € selezionato un brano; e il brano
utilizzera il banco selezionato a meno che non venga cambiato di nuovo.

52 - QUAN (QUANTIZZAZIONE)

——RUANTIZE—-

GLOEAL

0 | F 0

LH) Losalanasnsalsnl LDl

Questo pulsante é utilizzato per impostare la quantizzazione per la
programmazione in tempo reale. Utilizzare il controllo dati (38) per regolare la
quantizzazione globale; e il controllo tempo (6) in combinazione con i pulsanti
di selezione voce (4) per regolare una voce individuale. Entrambi hanno un
intervallo da 0 (predefinito) a 127.

La quantizzazione puo essere attivata e disattivata durante la registrazione
tenendo premuto il pulsante record e premendo play.

103 BMX User Manual

53 - << (BACK/INDIETRO)

Questo pulsante & utilizzato per tornare indietro attraverso gruppi di step quando
si esegue un pattern di pi di 16 step di lunghezza.

54 - MUTE

Questo pulsante & utilizzato in combinazione con i pulsanti di selezione (4) per
mutare e riattivare le voci durante la riproduzione e la programmazione. Tenere
premuto Tap (7) e premere Mute per cancellare tutti i mute.

55-SOLO

Questo pulsante é utilizzato in combinazione con i pulsanti di selezione (4) per
mettere in solo le voci durante la riproduzione e la programmazione. Tenere
premuto Tap (7) e premere Solo per cancellare tutte le voci in solo.

56 - >> (FORWARD / AVANTI)

Questo pulsante & utilizzato per avanzare attraverso gruppi di step quando si
esegue un pattern di piu di 16 step di lunghezza.

SEZIONE MENU
MENU PREDEFINITO

p I

EIT s4MF DIST FLAY TUHNE

E0l
Hie

CETENUATITLED

I & FAES

[ menu predefinito & quello che viene visualizzato sul display quando nessuno
dei sottomenu accessibili dal pulsante Menu, come descritto di sequito; 0i menu
specifici dei pulsanti, & in uso. Mostra le impostazioni di vari parametri e cambia
quando vengono modificati. Alcuni parametri possono essere selezionati per la
modifica solo in questa schermata, alcuni possono essere modificati in questa o
nella seconda schermata. Quando un parametro viene modificato, le modifiche
vengono salvate automaticamente. Le modifiche sono non distruttive, quindi
sono possibili ulteriori regolazioni. | valori possono essere modificati utilizzando
il controllo dati (38) per il campione corrente; o utilizzando i controlli voce
assegnabili (3) che modificheranno il campione attualmente selezionato da quel
canale.

Tenere premuto il pulsante TAP (7) mentre si utilizzano i controlli di navigazione
per selezionare un parametro da modificare su tuttii canali.

RIGA SUPERIORE

(da sinistra a destra)

BIT — mostra il livello di bit del campione corrente in riproduzione. Il
campionamento predefinito € 12 bit, ma questo puo essere modificato

utilizzando il bitcrusher (vedere di sequito).

SAMP - mostra quale campione & assegnato al pad o controllo voce assegnabile
utilizzato piu di recente, che verra modificato da altri controlli.

DIST - introduce distorsione sul campione corrente.

PLAY - mostra quale opzione PLAY é stata selezionata: Forward (predefinito),
Forward Looping, Reverse Looping o Reverse selezionato con il controllo dati.
Tenendo premuto il pulsante Tap & possibile regolare il decay del campione
utilizzando il controllo dati, nell'intervallo da 10 ms a 10 secondi.

TUNE - mostra I'accordatura del campione selezionato pit di recente; e consente
diregolarla nell'intervallo da -24 a +24 semitoni. Navigare su TUNE, quindi
utilizzare il/i controllo/i voce assegnabile/i (3) per I'accordatura grossolana e
I'encoder dati (38) per I'accordatura fine.

RIGA CENTRALE

(da sinistra a destra)
Bxx - Mostra il banco campioni attualmente in uso.

Mxx - Mostra il blocco step corrente (16, 32, 48 0 64). Se autoscroll & abilitato,
verra visualizzato come Axx. Autoscroll puo essere rapidamente abilitato tenendo
premuto il pulsante Tap e premendo >> (Fwd); o disabilitato tenendo premuto
Tap e premendo << (Back).

LEV - Consente di modificare il livello del campione. Il valore predefinito &l
massimo di 127.

ar_

STRT - Mostra il punto di partenza del campione corrente. | campioni possono
essere modificati per avere un punto di partenza diverso (vedere la sezione
CAMPIONAMENTO di sequito).

LEN - Mostra la lunghezza del campione corrente. | campioni possono essere
modificati per accorciare la loro lunghezza (vedere la sezione CAMPIONAMENTO
di sequito).

LOOP - Mostra se & in uso il looping sul campione corrente. | campioni

possono avere il looping aggiunto nel processo di modifica (vedere la sezione
CAMPIONAMENTO di sequito).

RIGA INFERIORE

(da sinistra a destra)

01 — mostra il numero del pattern corrente, da 1a 24

1-mostra il numero del brano corrente,da 1a 8

UNTITLED - per impostazione predefinita il nome del pattern & impostato come

UNTITLED. Per modificarlo tenere premuto il pulsante tap, quindi premere il
pulsante pattern per aprire il menu di denominazione:

FaaF 0T TERH HAME

MHTITLED

AF+ARRON:EDIT THF+EHCODER:EDIT
AF+HO:DELET U/D:CHAR +-
AF+YES:IHSERT L/ HE CURSOF
YES:SHUE H:AEQRT

Utilizzare i pulsanti di navigazione sinistra e destra (41 & 42) per spostare il
cursore e i pulsanti su e gil (39 & 40) per cambiare il carattere. Yes per salvare,
No per annullare. Tap e qualsiasi tasto di navigazione o il controllo dati per
modificare, tap & No per eliminare un carattere indesiderato, tap & Yes per
inserire un carattere.
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MODE — mostra se la modalita di riproduzione & PAT(tern), SON(g) o SET(list).
P130 - a seconda del simbolo precedente, questo numero mostra:
Simbolo tempo: Tempo

=) ()

DIT FL&Y TLUHE

Simbolo flam: Flam

| M3] C) -

samF DIXT FL&Y TUME

LEV STRT LEN LOOF

LR UnTITLED FiT ARl

Simbolo probabilita: Probabilita

| () = (1)

saF DIST FLAY TIIME

| () -
= il F I.'l-'[-'-T FLAY TLUHE
T LEN LOOF
[FaT fgii)

ST
QUL UATITLED

Per modificare il campione corrente premere il controllo dati per visualizzare la
seconda schermata:

011 (FRINER FiT [EgEa

Utilizzare i controlli di navigazione per selezionare quale parametro deve essere
modificato e il controllo dati per cambiare le impostazioni. Un'ulteriore pressione
del controllo dati torna alla schermata predefinita principale, dove & ancora
possibile modificare questi parametri:

SAMP — consente di utilizzare un campione diverso dal banco corrente al posto
di quello corrente.

DIST - consente di introdurre distorsione sul campione. Lintervallo & 0-127, il
valore predefinito & 0.

PLAY - modifica il modo in cui viene riprodotto il campione: FWD (forward,
predefinito), FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE - consente |'accordatura di qualsiasi campione, nell'intervallo da -24 a +24
semitoni, con un valore predefinito di 0. Laccordatura grossolana, a intervalli di
20 cent, viene esequita con il controllo voce assegnabile per il canale richiesto.
Per I'accordatura fine tenere premuto il pulsante Tap e I'encoder si accordera
aintervalli di 1 cent. Per reimpostare I'accordatura a zero tenere premuto il
pulsante Tap quindi premere I'encoder dati.

LEV - consente di ridurre il livello del campione dal valore predefinito di 127 a 0.

STRT - consente di regolare il punto di partenza del campione dal punto di
partenza corrente alla fine del campione.

LEN - consente di regolare la lunghezza del campione, all'indietro dalla fine
all'inizio.

LOOP - imposta il punto di partenza del looping all'interno del campione. Il
valore predefinito € off, il che significa che non si verifica alcun looping.

L'uso dei controlli di navigazione & descritto nella sezione NAVIGAZIONE sopra..
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PANNELLO POSTERIORE
iy l . Y |l ¥ Vv y(@ @ @)
©O O 00| O © O O O O O|coo|co|W & |
J
57 & 58 — USCITE PRINCIPALI - utilizzare questi jack TS shilanciati da 6,35 mm PROGRAMMAZIONE

(%4") per accedere alle uscite principali del BMX, con livello impostato dal mixer
(2) e pan dai controlli 1. Se  richiesta un'uscita mono utilizzare solo l'uscita
sinistra. Si noti che i suoni panorati a destra appariranno pit silenziosi delle loro
impostazioni di mix quando viene utilizzata |'uscita mono.

59 - USCITA CUFFIE - utilizzare questo jack TRS stereo da 6,35 mm (%4") per
monitorare I'uscita del BMX utilizzando un paio di cuffie adatte.

60 - INGRESSO REC - utilizzare questo jack TS sbilanciato da 6,35 mm (14")

per campionare suoni nella memoria campioni del BMX. Normalmente questo
sarebbe un ingresso di livello linea, ma con un'impostazione di guadagno piu
elevata puo essere utilizzato un microfono dinamico. L'alimentazione phantom
non & disponibile.

61 - USCITE VOCE - utilizzare questi jack TS da 6,35 mm (%4") per emettere voci
individuali. Il livello su questi jack non & influenzato dal mixer (2).

62 - USCITE TRIGGER - utilizzare questi jack TS da 3,5 mm per accedere ai trigger
analogici +5V, che possono essere assegnati a voci specificate utilizzando il menu
Trigger Assign o tramite I'app SynthTribe.

63 - SYNCIN - utilizzare questo jack TRS da 3,5 mm per sincronizzare il BMX a
una sorgente di sincronizzazione analogica esterna.

64 - SYNCOUT - utilizzare questo jack TRS da 3,5 mm per sincronizzare
dispositivi analogici esterni al clock interno del BMX.

65 - MIDI IN - utilizzare questo jack DIN a 5 pin per controllare il BMX tramite
MIDI.

66 - MIDI OUT - utilizzare questo jack DIN a 5 pin per controllare dispositivi MIDI
esterni dall'uscita MIDI del BMX.

67 - MIDI THRU - utilizzare questo jack DIN a 5 pin per duplicare il MIDI In per
l'uso da parte di dispositivi esterni.

68 - USB - utilizzare questo jack USB 2.0 Type B per controllare il BMX tramite
MIDI, per utilizzare I'uscita MIDI del BMX per controllare dispositivi esterni e per
accedere alle funzioni e aggiornare il firmware utilizzando I'app SynthTribe.

69 - PRESA DI ALIMENTAZIONE - utilizzare questa presa per collegare il BMX al
suo alimentatore 12V 2000mA. Utilizzare solo I'alimentatore fornito per evitare di
danneggiare il BMX.

70 - INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE

La programmazione del BMX ha una gerarchia di selezione. Prima si seleziona il
brano che si desidera programmare, premendo il pulsante song (33) e utilizzando
i primi otto pulsanti step/pad per scegliere il brano 1-8. Quindi, all'interno del
brano, selezionare un pattern da programmare premendo il pulsante pattern (34)
e utilizzando i pulsanti step/pad per selezionare il pattern 1-24. A questo punto si
dovrebbe anche impostare la lunghezza del pattern e qualsiasi impostazione di
menu specifica del brano o del pattern, come la probabilita. Infine si puo decidere
se programmare in step time o in tempo reale.

Programmazione Step Time

La programmazione step time puo essere realizzata in tre modi:

Playhead in esecuzione

Dopo aver selezionato brano e pattern, impostare la lunghezza del pattern e,

se & pitl lungo di sedici step, attivare Auto Scroll nel menu length. Impostare
anche qualsiasi parametro specifico del pattern o del brano se necessario. Quindi
premere record e play. Il playhead si spostera tra blocchi di step se il pattern & piu
lungo di sedici step. Premere record.

Selezionare una percussione utilizzando i pulsanti di selezione voce (4). Si noti
che solo una percussione pud essere programmata alla volta.

Premere i pulsanti Step dove si desidera che suoni la percussione. Nel caso di
percussioni con due varianti di campioni (hi-hat chiuso, piatto ride, tamburello,
shaker), una doppia pressione su qualsiasi step significa che viene utilizzata la
seconda variante, e il pulsante step lampeggera per indicarlo. Per la grancassa,

il rullante e i due tom, dove ci sono tre varianti, una terza pressione significa che
viene utilizzata la terza; e il pulsante step lampeggera rapidamente. Un'ulteriore
pressione eliminera la percussione da quello step. Ripetere con altre percussioni
secondo necessita fino al completamento del pattern. Anche se si & attivato Auto
Save nel sottomenu Options, ricordarsi di salvare regolarmente il lavoro in caso
diincidente.

Il metronomo suonera mentre il playhead & in esecuzione, se é stato attivato
nel menu options, ma puo essere abbassato utilizzando il controllo Volume
Metronomo (16) se non richiesto.

Playhead fermato

Dopo aver selezionato brano e pattern, impostare la lunghezza del pattern e
assicurarsi che Auto Scroll sia disattivato. Premere record. E possibile navigare
attraverso i diversi blocchi di step utilizzando il pulsante << (53) per andare
indietro e il pulsante >> (56) per andare avanti.

Sequire lo stesso metodo utilizzato in Playhead in esecuzione, ma utilizzando i
pulsanti << e >> piuttosto che Auto Scroll per cambiare blocchi.

ar_
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SynthTribe

L'app SynthTribe contiene un sequencer step time dove le percussioni possono
essere programmate, gli step visualizzati come griglia e i parametri impostati. E
possibile caricare pattern dal BMX a SynthTribe e scaricarli da SynthTribe al BMX.

Programmazione in tempo reale

La programmazione in tempo reale puo essere realizzata utilizzando i pulsanti
Step/Pad, con una tastiera MIDI o con pad di batteria elettronica.

Come per la programmazione step time, selezionare prima il brano e il pattern,
impostare la lunghezza se si desidera un pattern pili lungo di sedici step e
attivare Auto Scroll. Impostare anche qualsiasi altro parametro di pattern o
brano. Se si desidera suonare con il metronomo assicurarsi che il volume del
metronomo sia alzato (16).

Utilizzare i pulsanti step/pad corrispondenti alle percussioni che si desidera
programmare, o i tasti o pad rilevanti se si utilizza una sorgente MIDI esterna.
Poiché piu di un suono puo essere programmato contemporaneamente, &
possibile, ad esempio, registrare prima grancassa e rullante, quindi passare all'hi-
hat per il secondo giro del loop, e cosi via.

Le percussioni sono registrate con la velocity suonata. Questo puo essere
modificato caricando il pattern in SynthTribe, modificando, quindi scaricando di
nuovo sul BMX.

Si raccomanda di utilizzare la quantizzazione sulla programmazione in tempo
reale, a meno che non si desideri un feeling sciolto.

Programmazione e riproduzione cromatica

Tenendo premuto il pulsante tap quindi premendo il pulsante pads (36) si
illuminano i pulsanti step/pad per mostrare una tastiera. Selezionare una
qualsiasi percussione utilizzando i pulsanti di selezione voce, e i suoni possono
essere suonati e registrati cromaticamente. Utilizzare il pulsante tap con i
pulsanti di navigazione su e giu per cambiare I'ottava su o git di una. Uscire dalla
modalita cromatica premendo nuovamente i pulsanti tap e pads.

Questo pud anche essere realizzato utilizzando una tastiera MIDI esterna

attivando Chromatic MIDI nel sottomenu options. Quando si utilizza una tastiera
esterna, le voci rispondono ai sequenti canali MIDI:

Grancassa

Rullante

Hi-hat chiuso

Hi-hat aperto

Tom 1
Tom 2
Piatto Ride

O |60 | N | o | B W N

Piatto Crash

_
o

Tamburello

Rimshot

Shaker

—_
pury

—_
N

—_
w

Clap

Si noti che i canali Rx possono essere modificati nel menu MIDI MAP o utilizzando
I'app SynthTribe. I valori di pitch possono essere modificati entrando in modalita
Step, tenendo premuto un pad voce e utilizzando il pulsante 39 per alzare il pitch
040 per abbassarlo. Il pitch verra mostrato sul display. Il pad 17 abbassa il pitch
complessivo di un'ottava; il pad 18 lo alza.

Micro Timing

[ micro timing pud essere introdotto su qualsiasi step di sequenza. Premere il
pulsante step per entrare in modalita step. Quindi tenere premuto il pulsante
step/pad per lo step richiesto. Utilizzare il pulsante di navigazione sinistra (41)
per spostare lo step avanti rispetto al beat; e quello destro (42) per spostarlo
indietro. Il display mostra la quantita di deviazione.

Creare un brano

Una volta programmati tutti i pattern richiesti per comporre un brano, premere
il pulsante pattern, sequito dal pulsante record. Si vedra il display cambiare

el pulsante Length iniziare a lampeggiare. Ci sono tre opzioni di modalita
finale nell'angolo in alto a destra, che possono essere scorse con i pulsanti di
navigazione 41 e 42. Le opzioni sono:

G EDT

EAD HODE

«  Stop (predefinito) - il brano verra riprodotto una volta e si fermera
dopo I'ultimo pattern.

« Loop - il brano verra riprodotto e tornera al primo pattern dopo che
['ultimo & stato riprodotto.

+ Hold - |'ultimo pattern del brano verra riprodotto indefinitamente fino
a quando il brano non viene fermato manualmente con il pulsante stop.

Le sedici caselle rappresentano ciascuna uno slot di pattern. Per posizionare

un pattern in uno slot utilizzare i pulsanti di navigazione per evidenziare lo

slot richiesto e premere il pulsante step/pad per il pattern richiesto. Se si
selezionato il pattern shagliato, premere semplicemente il pulsante per quello
corretto per sostituirlo. | pattern possono anche essere selezionati utilizzando il
controllo tempo o il controllo dati dopo aver premuto invio per scorrerli.

Premendo il pulsante length, in modo che sia continuamente acceso, si passa alla
seconda schermata:

OHG EDT

EAD HODE
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Dove il numero di ripetizioni del pattern puo essere impostato, utilizzando

il controllo tempo o il controllo dati. Navigare allo slot richiesto. Ogni slot

e predefinito su una sola ripetizione. Girando i controlli in senso orario si
aumentano le ripetizioni fino a un massimo di 255. Girandoli in senso antiorario

si riduce il numero di ripetizioni. Girandoli sotto 001 si passa a ripetizioni infinite,
dove il pattern continuera a suonare indefinitamente, ma pud essere avanzato
manualmente allo slot successivo premendo pattern e il pulsante >> (forward); o
tornare allo slot precedente utilizzando pattern e il pulsante << (back).

Quando si & finito di creare il brano, € possibile salvarlo utilizzando il menu save,
quindi uscire dalla modalita record premendo il pulsante record. Per riprodurre
il brano tenere premuto il pulsante tap e premere il pulsante play fino a quando
lo schermo visualizza Play Song o Play Pattern. Questo attiva lo scorrimento
automatico e consente al brano di essere riprodotto correttamente. Laltra
opzione, Play Setlist, seleziona la setlist di brani piuttosto che un singolo brano
(vedere di sequito).

Si noti che, dalla fabbrica, i pattern associati ai primi due brani sono stati
preprogrammati per dimostrare cosa puo fare il BMX. Questi possono essere
cancellati secondo necessita e ripristinati ripristinando le impostazioni di
fabbrica. | brani stessi non sono stati preprogrammati.

Concatenare pattern

Premere il pulsante pattern e selezionare un pattern utilizzando i tasti step/pad.
Premere play. | pattern verranno riprodotti e ripetuti fino a quando non se ne
seleziona un altro. Il pulsante per il pattern appena selezionato lampeggera fino
aquando il pattern corrente termina la riproduzione, a quel punto la riproduzione
passera al nuovo pattern.

Concatenare brani

I brani possono essere concatenati allo stesso modo dei pattern. Premere il
pulsante Song e selezionare il primo brano da riprodurre utilizzando i pulsanti
step/pad. Premere play. Il brano verra riprodotto e il successivo pud essere
selezionato mentre sta suonando, il che fara lampeggiare il pulsante per il
brano successivo. Una volta che il brano in riproduzione termina, la riproduzione
passera al brano successivo, indipendentemente dal fatto che il brano sia
impostato su loop o hold.

Setlist

|| BMX contiene una setlist, che consente di concatenare i braniin un ordine
specificato e ripeterli se necessario.

SETLIST EDT EHD HODE

Per programmare la setlist, selezionare song quindi premere record. Questo
visualizza la prima schermata, che & molto simile a quella utilizzata durante

la creazione di un brano da pattern. La modalita finale puo essere impostata

su Stop, Loop o Hold come per un brano. Ci sono sedici slot possibili, sebbene

si debba notare che il BMX contiene solo un massimo di otto brani in qualsiasi
momento. Un brano viene assegnato a uno slot navigando su di esso e premendo
step/pad 1-8. A questo punto il pulsante length lampeggera. Premendo length si
passa alla seconda schermata:

SETLIST EDT EHD HODE

che consente di ripetere i brani. Ogni slot ha un valore predefinito di una
riproduzione, ma & possibile selezionare qualsiasi numero tra 1 e 255 utilizzando
il controllo tempo 0 il controllo dati. Si deve notare che, a differenza dei pattern
all'interno di un brano, non c'& opzione per ripetizioni infinite.

Una volta completata la setlist premere record per uscire. Non c'¢ opzione di
salvataggio, poiché la setlist viene salvata automaticamente.

CAMPIONAMENTO

Una caratteristica importante del BMX & che consente agli utenti di creare e
utilizzare i propri campioni insieme a quelli forniti per impostazione predefinita.
(i sono due modi per farlo: direttamente nel BMX stesso, o caricando un file .wav
in SynthTribe e scaricandolo sul BMX.

CAMPIONAMENTO DIRETTO

Selezionare prima il banco in cui si desidera memorizzare i campioni, utilizzando
il pulsante bank e i tasti di navigazione.

Collegare una sorgente audio al jack di ingresso record (60) sul pannello
posteriore. Questo & un jack TS shilanciato da 6,35 mm (1/4"), ed & principalmente
progettato per ricevere ingressi di livello linea, sebbene sia possibile utilizzarlo
con microfoni dinamici purché si presti attenzione al guadagno.

Premere il pulsante sample (50). Questo attiva il jack Rec Input, e il controllo

livello Input (18) e il suo LED di segnale associato (19). La prima schermata di
registrazione viene mostrata sul display:

ECORD

THF+YES: REC
YES: ARH

HRESHOLD: 24 HEH: 14"EE"F

II'ivello diingresso & visualizzato in alto a destra dello schermo, e la soglia di
registrazione in basso a sinistra. La soglia puo essere regolata utilizzando il
controllo dati ed @ mostrata sul misuratore di livello da una linea nera sottile. Il
controllo Volume Metronomo ¢ utilizzato per impostare il livello di monitoraggio
dell'ingresso.

Premendo il pulsante Yes si arma il registratore, premendo tap e yes
contemporaneamente si avvia la registrazione. Il tempo di registrazione
disponibile & visualizzato in basso a destra dello schermo.
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YES: STOF TIHE: = P

Una volta avviata la registrazione, il display passa alla seconda schermata di
registrazione:

il tempo di registrazione & mostrato in basso a destra. Premendo il pulsante yes
termina la registrazione. Non appena la registrazione é terminata, il display passa
alla schermata di modifica iniziale:

(0 TRIN START
(M) 200N

In alto a sinistra il controllo dati puo essere utilizzato per tagliare I'inizio del
campione, il che & utile se c'era una pausa prima che iniziasse il suono registrato.
I controllo tempo consente di ingrandire il display per facilitare questo. In alto a
destra consente la stessa operazione per tagliare elementi indesiderati dalla fine
del campione, come il silenzio dopo che il suono registrato é terminato.

Nella parte inferiore dello schermo ci sono quattro opzioni per cosa succede dopo:
YES — Salva il campione e passa alla schermata successiva.

NO - chiude il registratore e torna alla schermata predefinita, lasciando il
campione in memoria. Premendo SAMP di nuovo si torna a questa schermata.

TAP & YES - visualizza 'anteprima del campione.
TAP & NO - scarta il campione e torna alla schermata predefinita.

La schermata successiva consente di nominare e salvare il campione:

FagFILE HAHE

AF+ARROM:EDIT TAF+EHCODER:EDIT
AF+HO:DELET U/D:CHAE +/-
AF+YES:IHSERT QUE CURSOR
'ES:SHUE HO:AEORT

Quando il nome del campione & stato inserito correttamente, o si & soddisfatti del
nome predefinito, che & RECxxxx a seconda di quanti campioni utente sono gia
stati creati, premere YES per salvare.

SAUIHAG...

La schermata finale consente di assegnare il campione a un pad utilizzando i
pulsanti step/pad, o di saltare questo passaggio utilizzando il pulsante NO.

Dy TRIN EHD

CH) 200H

(0 TRIN STARET

RIG FAD To ASSIGH.
0 T SKIF.

T
H

[l menu finale consente di assegnare il nuovo campione a uno qualsiasi dei pad
del BMX al posto del suono predefinito. Premendo no il campione rimane non
assegnato. Tuttavia, una volta salvati, i campioni utente possono essere assegnati
utilizzando la funzione replace nel sottomenu bank.

UTILIZZO DI SYNTHTRIBE

Qualsiasi file .wav di dimensioni inferiori a 682 Kb puo essere caricato in
SynthTribe e scaricato sul BMX. SynthTribe convertira i campioni stereo in mono e
regolera la frequenza di campionamento a 24 kHz. Il formato nativo del BMX & 12
bit, 24 kHz mono.

I file possono essere inviati singolarmente o come invio multiplo, verranno
scaricati nel/i primo/i slot vuoto/i del banco attualmente selezionato. SynthTribe
include anche una funzione Librarian che consente di esequire il backup e
ripristinare i campioni individualmente.

I file possono essere inviati singolarmente o come invio multiplo, verranno
scaricati nel/i primo/i slot vuoto/i del banco attualmente selezionato.

Lo spazio di archiviazione totale disponibile per i campioni utente, sia creati
direttamente sul BMX che scaricati da SynthTribe, & 14,45 Mb; che equivale a
315,70 secondi (5,30 minuti) di tempo di campionamento.

Si prega di notare che la conversione della frequenza di campionamento non é
attualmente supportata per i campioni a 32 bit.

GESTIONE DEI CAMPIONI

Per gestire la memoria campioni del BMX tenere premuto il pulsante tap quindi
premere il pulsante sample. Questo apre il menu sample. Tutti i campioni in
memoria sono elencati. Si noti che i campioni predefiniti trovati nei banchi da
1a7sono bloccati (& mostrato il simbolo del lucchetto accanto al nome del
campione) e non possono essere eliminati.
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SANPLES MIDI cC
mENR-KICK Il BMX risponde e trasmette i sequenti MIDI (C:
WEHS-EEAT KICK 17.4KE
n=ELEC KICH :!.?.':IHE: Cc P——
6. SZHE
: SHARE 17.4KE 7 Cutofffiltro
mEMA-ELEC SHARKEL 17.4kE 75 Accordatura grancassa
WENA-ELEC SHARE:Z 174k 76 Accordatura rullante
77 Accordatura rimshot
Premendo il pulsante di navigazione sinistra si apre un secondo menu: 78 Accordatura hi-hat
chiuso
EN|SELECT ALL 79 Accordatura hi-hat
ooo0:0FF SELECT UHUSED aperto
SELECT A
001:ENH-RICH ['E"'E_lrE' T ALL 80 Accordatura Tom 1
UHLOAD
81 Accordatura Tom 2
83 Accordatura piatto ride
a0 ENS-ELEC St 84 Accordatura piatto crash
86 Accordatura tamburello
89 Accordatura shaker
Le opzioni sono: 90 Accordatura clap
SELECT ALL — Seleziona tutti i campioni attualmente memorizzati nella 120 All Sounds Off
memoria del BMX.
122 Local Off

DESELECT ALL - Annulla I'azione Select All.

LOAD TO BANK - Mette il/i campione/i attualmente selezionato/i in qualsiasi
banco sia attualmente in uso. E consigliabile selezionare il banco corretto prima
di utilizzare questa opzione.

DELETE - Elimina il/i campione/i selezionato/i dalla memoria del BMX, a
condizione che non siano protetti da scrittura. Premere yes per confermare
I'eliminazione, 0 no per annullare.

TRIM - Apre la schermata di taglio descritta sopra per consentire al campione
corrente di avere il suo inizio e/o fine tagliati.

RENAME - Apre la schermata del nome del file descritta sopra per consentire di
rinominare il campione corrente.

Pil campioni possono essere selezionati premendo I'encoder dati su ciascun
campione richiesto a turno, il che mostra un segno di spunta accanto ai campioni
selezionati. In questo modo & possibile eliminare pill campioni simultaneamente,
ad esempio.

Si prega di notare che i campioni non richiesti possono essere rimossi dal BMX
solo utilizzando questo menu, un ripristino di fabbrica li lascia al loro posto.
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INTRODUCTIE

De Behringer BMX is een eerbetoon aan de klassieke drummachine uit de jaren 1980, gebruikt door artiesten zoals New Order, Run DMC en Madonna op talloze hits.
Het bevat samples van die iconische machine en zijn kleine broertje, plus vele andere electro-, Latin- en Afrikaanse geluiden en voldoende lege slots om uw eigen

creaties op te slaan.

De programmering is overgenomen van de Behringer RD-8 en RD-9 voor gebruiksgemak bij het maken van patronen, songs en een setlist.

De BMXis volledig geintegreerd met SynthTribe voor programmering, sampling, songcreatie en eenvoudige toegang tot instellingen, evenals firmware-updates zodra

deze beschikbaar komen.

BMK HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE behr\lnger\
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KANALEN EN STEMMEN

De BMXiis ingedeeld in acht kanalen, elk met een niveauregelaar, een pan-
regelaar, een toewijshare stemregelaar, een stemselectieknop, een individuele
uitgang op het achterpaneel en drie pads. Elk kanaal heeft in de standaardstatus

De stemselectieknop licht wit op wanneer er slechts één sample op een kanaal
is, of wanneer het primaire sample in gebruik is; en roze wanneer het secundaire
sample is geselecteerd.

varianten van één of twee samples gekoppeld. NAVIGATIE
® B ®H @
Kanaal Pads Stem Variant e e e it By
1 1,917 Bass Drum Oplopend volume - QB =
TRELQQ
2 2,10,18 Snare Drum Oplopend volume S (1 D)
3 3,11,19 Hi Hat Gesloten, Gesloten @
Geaccentueerd, Open Lt
4 4,12,20 Tom 1 Aflopende toonhoogte gebaseerd @) (a9
op een enkel sample
5 513,21 Tom?2 Aflopende toonhoogte gebaseerd
op een enkel sample Bij het gebruik van de verschillende menupagina's wordt de navigatie uitgevoerd
. met de vier knoppen rond de dataregelaar (39 - 42), de dataregelaar zelf (38),
6 6,14 Ride Cymbal Oplopend volume en de nee- (43) en ja-knoppen (45). In een menu met één pagina, zoals het
22 Crash Cymbal MIDI-menu, kunnen knoppen 39 en 40 of de dataregelaar worden gebruikt
7 715 Tambourine Oolobend volume om door de opties te scrollen; en knoppen 41 en 42 om door de beschikbare
! plop opties te bewegen. Knop 42 schakelt elke aan/uit-optie in, terwijl knop 41 deze
23 Rimshot uitschakelt. Het indrukken van de dataregelaar werkt als een Enter-knop waar
8 8,16 Shaker Oplopend volume nodig. Informatie over beschikbare opties wordt getoond op het display (37).
24 Claps Wanneer er meerdere pagina's zijn, zoals in het hoofdmenu, stapt de ja-knop

(45) voorwaarts naar de submenu-pagina's, en de nee-knop (43) stapt terug.
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Merk op dat de ja-knop ook kan worden gebruikt om een aan/uit-optie in te
schakelen, maar de nee-knop gaat 6f een pagina terug 6f sluit het menu in plaats
van het uit te schakelen. Elk menu kan ook worden gesloten door nogmaals op
de toegangsknop te drukken. In de meeste gevallen is het niet nodig om Enter te
drukken om gewijzigde opties op te slaan.

MASTER

CYMBAL PERC | PERC 2

€ CONTROLS

1 - PAN-REGELAARS

Deze regelaars worden gebruikt om de pan-posities van de drums op de master-
uitgangen in te stellen. Wanneer de regelaars volledig tegen de klok in staan,
worden de drums hard naar rechts gepand, volledig met de klok mee staan ze

hard links. Er is een middenrastpunt waar de geluiden gelijk zijn in beide kanalen.

2 - MIXER

Deze regelaars worden gebruikt om het niveau van de drums op de master-
uitgangen in te stellen. Ze beinvloeden niet het niveau van de individuele
stemuitgangen. Om een drum uit de hoofduitgang te verwijderen, verlaagt u het
niveau naar nul.

3 -TOEWIJSBARE STEMREGELAARS

Bij gebruik van het standaardmenu (zie hieronder) samen met de
navigatieregelaars kunnen de toewijsbare stemregelaars worden gebruikt om de
geselecteerde parameter voor elk kanaal aan te passen. Waar er twee samples
op een kanaal zijn, kunnen de stemselectieknoppen (4) worden gebruikt om te
selecteren welk sample wordt aangepast.

4 - STEMSELECTIE

Deze knoppen worden gebruikt om de vereiste stem(men) te selecteren voor
programmering, dempen, solo, wave designer en filter. Ze lichten ook op volgens
de drums wanneer de BMX wordt geprogrammeerd of bespeeld met de pad-
knoppen of een externe MIDI-controller. De knoppen lichten wit op wanneer
een kanaal is geselecteerd, behalve wanneer er twee samples aan dat kanaal
zijn gekoppeld, dan lichten ze wit op voor de primaire stem en roze voor de
secundaire.

STEPS/PADS

] ] CLOSED ] a RIDE | TAMB | SHAKER |
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5 - STEP/PAD-KNOPPEN

De Step/Pad-knoppen hebben meerdere functies, afhankelijk van met welke
andere knoppen ze worden gebruikt:

« Bij het programmeren in step-tijd worden ze gebruikt om een specifieke
drum (geselecteerd met de stemselectieknoppen (4)) op de vereiste
step te plaatsen. Merk op dat alleen de bovenste twee rijen worden
gebruikt voor step-programmering. Knoppen 17 — 20 worden gebruikt
om aan te geven welk blok van steps actueel is wanneer een patroon
van meer dan 16 steps wordt geprogrammeerd of afgespeeld.

+  Bij het programmeren in realtime worden ze gebruikt om hun
gekoppelde drumgeluiden af te spelen.

« « Zeworden gebruikt om een patroon te selecteren om af te spelen, op
te nemen, te kopiéren, te wissen of te dumpen.

« « Knoppen 1-8worden gebruikt om een song te selecteren om af te
spelen, op te nemen, te kopiéren, te wissen of te dumpen.

TEMPO-SECTIE

6 - TEMPO

The tempo control is used to set the speed of the BMX's internal clock,

De temporegelaar wordt gebruikt om de snelheid van de interne klok van de BMX
in te stellen, van 20 BPM tot 240 BPM. Het huidige tempo wordt rechtsonder in
het standaarddisplay getoond.

7 -TAP

Tik drie keer op deze knop om het tempo van de interne klok in te stellen.
Overschrijft de temporegelaar (6). Het gebruik van de temporegelaar na het
instellen van het tempo met de tap-knop maakt het mogelijk om het tempo
vanaf de tap-instelling aan te passen.

De tap-knop en temporegelaar worden ook gebruikt om de waarden voor Swing,
Probability en Flam in te stellen. Om deze te openen, houdt u de tap-knop
ingedrukt en draait u de temporegelaar terwijl u op het standaardscherm bent
om door Tempo, Swing, Probability en Flam te scrollen. De huidige waarde

van elk wordt rechtsonder getoond. Om een waarde aan te passen, laat u de
tap-knop los en gebruikt u de temporegelaar of dataregelaar om de gewenste
waarde in te stellen. Het is raadzaam om terug te keren naar Tempo zodra andere
parameters zijn aangepast.

(NL
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Swing is de enige van deze items zonder een eigen submenu. De waarde kan
worden ingesteld tussen 25% en 75% met een standaard van 50% (geen swing).

ANALOOG FILTER EN WAVE DESIGNER

— ANALOG fILTER — R¢
o=

\» HPF % ON

ATTACK —— WAVE DESIGNER —— SUSTAIN

Het analoge filter maakt het mogelijk om de timbre van de BMX-geluiden te
wijzigen zoals u zou doen bij het creéren van een geluid op een analoge
synthesizer. Elk geluid dat is geselecteerd door de wave designer wordt
vervolgens naar het analoge filter gestuurd, hoewel het filter kan worden
uitgeschakeld indien niet vereist.

8 - CUTOFF

Deze regelaar wordt gebruikt om de afsnijfrequentie van het filter in te stellen.
In de normale laagdoorlaatmodus vermindert het draaien van de regelaar
tegen de klok in de hoogfrequente inhoud van de samples, terwijl het met de
klok mee draaien deze verhoogt. Deze actie is omgekeerd wanneer het filter in
hoogdoorlaatmodus staat. De filter-cutoff kan ook worden ingesteld via MIDI
continuous controller #74.

9 - HPF

Deze knop wordt gebruikt om het filter van de normale laagdoorlaatmodus
(knop niet verlicht) naar hoogdoorlaatmodus (knop verlicht) te schakelen.

10 -ON

Gebruik deze knop om het filter in te schakelen (knop verlicht) voor de
geselecteerde stem(men).

11 - RESONANCE

Deze regelaar wordt gebruikt om het resonantieniveau van het filter in te stellen,
dat de frequenties rond de afsnijfrequentie benadrukt. Merk op dat het, in
tegenstelling tot bij veel analoge synthesizers, niet mogelijk is om het BMX-filter
te laten zelf-oscilleren door hoge resonantie-instellingen te gebruiken.

De wave designer, die identiek is aan die reeds gebruikt op de RD-8, RD-9 en LM
Drum, is een middel waarmee de transiénten van geselecteerde drums kunnen
worden gewijzigd, via de attack- en sustain-regelaars. Let op dat de Wave
Designer alleen kan worden gebruikt op de hoofduitgangen; het beinvloedt niet
de individuele stemuitgangen. Elk geluid dat is geselecteerd voor verwerking
door de wave designer wordt ook naar het analoge filter gestuurd.

12 - ATTACK

Deze regelaar wordt gebruikt om de attack-tijd voor de wave designer in te
stellen. Dit maakt het mogelijk om geluiden punchiger te maken door de attack
te verminderen, of minder direct door deze te verhogen. Stel de regelaar in op 12
uur voor geen wijziging van het geluid.

13 - SEND

Deze knop wordt gebruikt om geselecteerde kanalen naar de wave designer en
filter te sturen. Om kanalen voor verwerking te selecteren, drukt u op de knop
totdat deze knippert. De stemselectieknoppen (4) kunnen nu worden gebruikt
om het/de kanaal/kanalen te selecteren. Elke geselecteerde stem licht roze op.
Druk nogmaals op de knop, zodat deze continu verlicht is, en de verwerking kan
nu plaatsvinden. Merk op dat waar een kanaal twee stemmen heeft gekoppeld,
beide worden beinvloed. Om het versturen te stoppen, deselecteert u alle
geselecteerde kanalen.

14 - SIG

Deze LED licht op wanneer er een signaal aanwezig is op de ingang van de wave
designer.

15 - SUSTAIN

Deze regelaar wordt gebruikt om het sustain-niveau van de wave designer in
te stellen. Het verhogen van sustain verlengt de piek van het geluid, terwijl
het verlagen als een compressor werkt. Stel de regelaar in op 12 uur voor
geen wijziging van het geluid. Merk op dat bij hoge niveaus ruis kan worden
geintroduceerd aan het einde van het sample, dus wees voorzichtig met de
instelling van deze regelaar.

INGANG/UITGANG

116 - METRONOME VOL

Gebruik deze regelaar om het niveau van de metronoom in de hoofduitgangen
en koptelefoonuitgang in te stellen wanneer deze in gebruik is. De
metronomvolumeregelaar stelt ook het monitorniveau in bij het opnemen van
samples.

17 - MASTER

Deze regelaar wordt gebruikt om het volume voor de hoofduitgangen in te
stellen.

18 - INPUT

Deze regelaar wordt gebruikt om de ingangsversterking in te stellen bij het
opnemen van gebruikerssamples. Merk op dat hoewel deze is geoptimaliseerd
voor het ontvangen van lijnniveau-signalen, het mogelijk is om goede resultaten
te behalen met een dynamische microfoon bij hogere versterkingsinstellingen.
Condensatormicrofoons kunnen niet worden gebruikt, aangezien er geen
fantoomvoeding beschikbaar is.

19 - REC

Deze LED brandt wanneer de BMX een gebruikerssample opneemt.
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20 - PHONES

Stelt het uitgangsniveau van de koptelefoon in.

BEDIENINGSSECTIE

| —wmipi UsB SYNC RAND STEP RPT_| NOTE RPT__|AUTO FILL | TRIGGER
—
—

e e — Fo—r=—0= I

21 - MIDI

De MIDI-knop opent het MIDI-optiesmenu, waarbij de beschikbare alternatieven
op het display worden getoond:

k¥ CHRAHHEL
n CHAHHEL

FORHARD TO USE
SOFT THERU

RX Channel - Kies tussen All, 1— 16 of Out, dat het RX-kanaal koppelt aan het
geselecteerde voor TX.

TX Channel - Kies tussen 1 - 16 of Off, dat de verzending van MIDI-berichten
uitschakelt.

Forward to USB — Wanneer deze optie is geselecteerd, worden alle
MIDI-berichten ontvangen op de MIDI In-aansluiting doorgestuurd naar de USB-
aansluiting.

Soft Thru — Wanneer deze optie is geselecteerd, fungeert de MIDI Out-
aansluiting als een tweede MIDI Thru.

22 - USB

De USB-knop opent het USB-optiesmenu, waarbij de beschikbare alternatieven
op het display worden getoond:

k¥ CHARHEL
n CHAAHREL
FORHARD To HIDI

RX Channel - Kies tussen All, 1— 16 of Out, dat het RX-kanaal koppelt aan het
geselecteerde voor TX.

TX Channel - Kies tussen 1 - 16 of Off, dat de verzending van MIDI-berichten
uitschakelt.

Forward to MIDI — Wanneer deze optie is geselecteerd, worden alle MIDI-
berichten ontvangen op de USB-aansluiting doorgestuurd naar de MIDI
Out-aansluiting.

23 - SYNC

De sync-knop opent het sync-optiesmenu, waarbij de beschikbare alternatieven
op het display worden getoond:

HIDI
UsE
TRIG

TRIG RATE

INT — De interne klok wordt gebruikt.

MIDI - De BMX synchroniseert met MIDI-klok op de MIDI In-aansluiting.

USB — De BMX synchroniseert met MIDI-klok op de USB-aansluiting.

TRIG — De BMX synchroniseert met een analoge klok op de Sync In-aansluiting.
TRIG RATE - De klokwaarde van de interne klok die de Sync Out-aansluiting
voedt, of de inkomende Sync In wanneer TRIG is geselecteerd, kan worden
ingesteld op 1 puls per step (pps), 1 puls per kwartnoot (ppgn), 2 ppan, 4 ppqn,

24 ppqn (standaard) of 48 ppqgn. De selectie beinvloedt geen MIDI- of USB-
klokken, die altijd op 24 ppqn zijn ingesteld.

24 - RAND

SEU STEF

De BMX kan worden ingesteld om de willekeurige activering van geluiden op elke
gegeven step in een patroon toe te staan. Het indrukken van de rand-knop opent
het rand-menu. Elk aantal geluiden kan worden geselecteerd voor randomisatie
door de stemselectieknoppen (4) te gebruiken. Elke knop die knippert is niet
geselecteerd, degene die dat wel zijn zullen continu rood verlicht zijn. Gebruik de
dataregelaar en/of knoppen 39 en 40 om door de steps te scrollen en knoppen 41
en 42 om randomisatie aan of uit te zetten voor elke gegeven step.

Randomisatie wordt per patroon opgeslagen.

25 - STEP REPEAT

STEF REFERT
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Step repeat wordt gebruikt om een aantal steps te loopen. Gebruik knoppen
39-42 om te selecteren of 1, 2, 4 of 8 steps worden herhaald. Het indrukken van
de trigger-knop zorgt ervoor dat dat aantal steps wordt herhaald totdat de knop
wordt losgelaten.

26 - NOTE REPEAT

OTE REFERT

Note repeat voegt een ratchet-effect toe aan elke drum tijdens het spelen.
Gebruik knoppen 39 - 42 om te selecteren of een noot eenmaal, tweemaal,
viermaal of achtmaal wordt herhaald. Gebruik de stemselectieknoppen (4) om
te selecteren welke drum wordt beinvloed. De knop van de geselecteerde drum
zal continu verlicht zijn. Het indrukken van de trigger-knop terwijl een patroon
speelt, voegt het geselecteerde aantal herhalingen toe totdat de trigger-knop
wordt losgelaten.

Merk op dat Note Repeat ook per drum kan worden geprogrammeerd in het
hoofdmenu; en wordt afzonderlijk opgeslagen voor elk patroon.

27 - AUTOFILL

Autofill wordt gebruikt om een 'fill-patroon toe te voegen terwijl de BMX in
patroonmodus is en speelt. Elk patroon kan worden ingesteld als het Autofill-
patroon door op de Autofill-knop te drukken en de overeenkomstige step/
pad-knop (5) te gebruiken voor het gewenste patroon. Wanneer de fill is
afgelopen, keert de BMX terug naar het patroon dat eerder speelde, of een nieuw
patroon als er een was geselecteerd terwijl de fill speelde.

28 - TRIGGER

De Trigger-knop activeert het drumgeluid dat is geselecteerd wanneer de BMX is
gestopt of gepauzeerd; of activeert step of note repeat wanneer deze speelt.

BEWERKINGSSECTIE

29 - SAVE

Deze knop wordt gebruikt om het huidige patroon of de song op te slaan. Volg de
instructies op het display om de actie uit te voeren.

SELECT FRATTERHR TO SARUE

1-24:FATTERH 1-24

SOHG:SAUE SOHG

Het indrukken van de patroon-knop in de opslagmodus maakt het mogelijk om
elk van de vierentwintig patronen gekoppeld aan de huidige song op te slaan
met de vierentwintig pad/step-knoppen. Het indrukken van de song-knop
maakt het mogelijk om elk van de acht songs in het geheugen op te slaan met de
bovenste rij pad/step-knoppen. Druk nogmaals op save om de opslagbewerking
te bevestigen en het menu te verlaten.

30 - COPY

Deze knop wordt gebruikt om patronen of songs naar een andere locatie
te kopiéren.

SELECT FATTERH SOURCE

1-24:FATTERH SOURCE 1-24

SOHG:COFY SOHG

Het indrukken van de patroon-knop in de kopieermodus maakt het mogelijk om
elk van de vierentwintig patronen gekoppeld aan de huidige song te selecteren
voor kopiéren. Het indrukken van de song-knop maakt het mogelijk om elk van
de acht songs te selecteren, met de bovenste rij pad/step-knoppen. Zodra een
patroon of song is geselecteerd, moet de copy-knop nogmaals worden ingedrukt
om te bevestigen. Daarna kan een nieuwe locatie worden geselecteerd met de
pad/step-knoppen. Het kopiéren wordt bevestigd door nogmaals op de copy-
knop te drukken en het menu te verlaten.

31 - ERASE

De erase-knop maakt het mogelijk om elk patroon, elke song of globale
instellingen uit het geheugen te wissen.

SELECT FATTERH T ERASE

1-c4:FATTERER 1-&4
SOHG:ERASE SOHG
HEALU:ERASE GLOEAL SETTIRGS

Het indrukken van de patroon-knop in de wismodus maakt het mogelijk om elk
van de vierentwintig patronen gekoppeld aan de huidige song te selecteren om
te wissen. Het indrukken van song maakt het mogelijk om elk van de acht songs
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te selecteren, met de bovenste rij step/pad-knoppen. Het indrukken van menu
selecteert alle globale instellingen. Het nogmaals indrukken van de erase-knop
bevestigt het wissen en verlaat het menu.

Er zijn twee andere wishewerkingen beschikbaar:

Sweep Erase: selecteer step-modus en start het momenteel geselecteerde
patroon. Houd de Tap-knop ingedrukt en houd vervolgens een stemselectieknop
ingedrukt om alle steps te wissen waarop de geselecteerde stem is
geprogrammeerd terwijl de knoppen worden ingehouden. Alle andere steps
worden niet gewist.

Voice Erase: selecteer step-modus en houd vervolgens de erase-knop en een
stemknop ingedrukt om alle instanties van die stem in het huidige patroon
te wissen..

32 -DUMP

De dump-knop initieert een SysEx-dump naar geschikte software, bijvoorbeeld
MIDIOX™ voor Windows of SysEx Librarian™ voor Mac, draaiend op een computer
verbonden met de MIDI- of USB-poort van de BMX, geselecteerd met de MIDI- of
USB-knoppen in het dump-menu.

SELECT FATTEEH To DUNF

1-24:FATTERH 1-24
SOAG:DURF SOHRG
HEHU:DUNF GLOEAL SETTIHGS

Het indrukken van de patroon-knop maakt het mogelijk om elk van de
vierentwintig patronen gekoppeld aan de huidige song te selecteren; het
indrukken van song maakt het mogelijk om elk van de acht songs te selecteren,
met de step/pad-knoppen. Het indrukken van de menu-knop dumpt de globale
instellingen. Stel de software in om op te nemen en maak de relevante selectie,
druk vervolgens nogmaals op de dump-knop om te bevestigen. Zodra de

dump is voltooid, keert de BMX terug naar zijn standaardstatus. De dump zal
beschikbaar zijn op uw computer om te worden benoemd en opgeslagen volgens
de software-instellingen.

MODUSSECTIE

MOL|E

33 -SONG

Deze knop wordt gebruikt om de songmodus te openen; en om een song te
selecteren voor opslaan, kopiéren, wissen of dumpen.

34 - PATTERN

Deze knop wordt gebruikt om de patroonmodus te openen; en om een patroon te
selecteren voor opslaan, kopiéren, wissen of dumpen.

35-STEP

Deze knop wordt gebruikt om de step-modus te openen, waar patronen in step-
tijd kunnen worden gemaakt.

36 - PADS

Deze knop wordt gebruikt om de pads-modus te openen, waar patronen in
realtime kunnen worden gemaakt met de stem-pads (5) of een extern MIDI-
apparaat zoals een elektronische drumkit.

Zie de sectie PROGRAMMEREN hieronder voor meer details over hoe deze
knoppen worden gebruikt.

44 - MENU

Deze knop wordt gebruikt om de hoofdmenu-opties te openen.

(73] sTEP SIZE
[ PROEABILITY
2 FLAN

HOTE REFERT
= FOLYHETEF

I FILTEF

%+ FREFEREHCES
B HIDI HaF

& TRIGGER ASSIGH
#2 BITCRUSHER

& TRIGGER ASSIGH
EITCRUSHER

)\ HETROHOHE

H} orTIONS

e i AEOUT
Gebruik de dataregelaar, of knoppen 39 en 40 om door de opties te scrollen, en

knop 42 of ja-knop (45) om elk submenu te openen. Gebruik de nee-knop (43) om
een submenu te verlaten.
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Step Size

STEF SIZE i

1/% TRIFLET
1/1¢
1/1% TRIFLET

N ="k

Gebruik deze optie om de step-grootte in te stellen. De instelling hangt af van

of Step Size is ingesteld op patroon, song of globaal in het Preferences-submenu
(zie hieronder). Beschikbare opties zijn ¥se noot, Yse triool, Yiee noot (standaard),
Yree triool of V52e noot.

Probability

Als het waarschijnlijkheidsbereik is ingesteld op iets anders dan 100% met de
tap-knop en temporegelaar zoals hierboven beschreven, kan het probability-
submenu per drum worden gebruikt om de steps te selecteren waarop
Probability actief is. Een percentage van 100% betekent dat een geselecteerde
drum geprogrammeerd op een geselecteerde step altijd zal klinken, een
instelling van 50% betekent dat deze slechts de helft van de tijd zal klinken, en
0% betekent dat deze nooit zal klinken. Dit maakt het mogelijk om een mate van
variatie in uw patronen te introduceren zonder het te hoeven programmeren.
Het Options-submenu maakt het mogelijk om probability op patroon-, song- of
globaal niveau in te stellen. Gebruik de pads (5) om de gewenste drum

te selecteren.

Flam

Net als bij probability wordt de hoeveelheid flam ingesteld met de tap-knop en
temporegelaar, en het gebruiksniveau wordt ingesteld in preferences. Het flam-
submenu maakt het mogelijk om het per drum, per step te selecteren. Gebruik de
pads (5) om de gewenste drum te selecteren.

Note Repeat

SHARE
SHARE
SHARE
SHARE

Note repeat wordt alleen op patroonbasis ingesteld en kan op elke step voor elke
drum worden ingesteld. De beschikbare waarden zijn Off (standaard), 1, 2, 4 of 8.
Gebruik de pads (5) om de gewenste drum te selecteren.

Polymeter

"OLYHETEFR
SHAKE
SIDESTICK

OH/0FF

CLOSED HAT
OFEH HAT

Polymeter, in tegenstelling tot polyritme, werkt door verschillende step-
aantallen voor verschillende drums binnen een patroon te hebben. Bijvoorbeeld,
in een patroon van zestien steps, als de bassdrum is ingesteld op 16 steps, zal
deze herhalen met het patroon, terwijl als de hi-hat is ingesteld op 7 steps, het
patroon tweemaal zal spelen gevolgd door de eerste twee steps voordat het
patroon herhaalt. Het is een concept dat de moeite waard is om te verkennen om
de mogelijkheden te ontdekken.

In het submenu kan polymeter worden ingeschakeld met de >> (vooruit)-knop
(56) of uitgeschakeld met de << (terug)-knop (53), waarna de step-lengte
voor elke drum kan worden ingesteld met de navigatie- en dataregelaars.

De standaard step-lengte is zestien. Net als bij andere parameters maakt het
preferences-submenu het mogelijk om polymeter op patroon-, song- of globaal
niveau in te stellen.

Filter
SEQ STEF 01
J STEF 02
g STEF 0=

4 STEF 04
3 STEF 05

Het filter-submenu maakt het mogelijk om een filter-cutoffwaarde, in het bereik
0— 255, met een standaard van 127, in te stellen voor elke step in een patroon.
Net als bij de andere parameters kan het filter worden ingesteld op basis van
individuele patronen, songs of globaal.
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De filter-cutoff kan ook worden opgenomen in een patroon door het patroon
in step-opname te zetten met het filter ingeschakeld en de cutoff-regelaar te
draaien (zie ANALOOG FILTER en OPNEMEN hieronder).

Gebruik de vooruit-knop (56) om het filter in te schakelen of de terug-knop (53)
om het uit te schakelen. Gebruik anders de filter On-knop (10).

Preferences

Het preferences-submenu maakt het mogelijk om de instellingen voor
verschillende parameters te configureren:

Tempo (patroon (standaard), song, globaal)
Swing (patroon (standaard), song, globaal)
Probability (patroon (standaard), song, globaal)
Flam (patroon (standaard), song, globaal)

Filter HPF (patroon, song, globaal (standaard))
Filter On (patroon, song, globaal (standaard))
Filter Auto (patroon (standaard), song, globaal)
Polymeter (patroon (standaard), song, globaal)
Step Size (patroon (standaard), song, globaal)
Metronome (patroon (standaard), song, globaal)
Auto Scroll (patroon, song, globaal (standaard))
FX Bus (patroon, song, globaal (standaard))
Mute (patroon, song, globaal (standaard))

Solo (patroon, song, globaal (standaard))

Bank (patroon (standaard), song, globaal)

MIDI Map

Het MIDI Map-submenu maakt het mogelijk om de MIDI-noot toegewezen aan
elke drum opnieuw toe te wijzen. Merk op dat dezelfde noot wordt gebruikt voor
zowel Tx als Rx. De standaarden zijn:

Noot # Nootnaam Bestuurt Drum /Verzonden
36 a Bass Drum
40 E1 Snare Drum
4 F#1 (losed Hi-hat
46 A1 Open Hi-hat
50 D2 Tom 1

48 Q Tom2

47 B1 Tom3

45 Al Tom 4

L] G1 Tom5

4 F1 Tom 6

51 D#2 Ride Cymbal
49 # Crash Cymbal
54 Fi#2 Tambourine

37 (€] Rimshot
82 Att4 Shaker
39 D#1 Claps

Het indrukken van de Tap-knop in het MIDI Map-menu schakelt van
noottoewijzing naar MIDI-kanaaltoewijzing voor chromatisch programmeren en
spelen (zie hieronder).

Trigger Assign

Er zijn drie analoge trigger-uitgangen op het achterpaneel van de BMX,
die kunnen worden toegewezen om te activeren met specifieke drums. De
standaarden zijn:

TRIGGEER 1
TRIGGER £

RIGGER

FERC1

TRIGGER = FERCZ

Deze kunnen worden gewijzigd in dit submenu. Merk op dat deze instellingen

alleen Globaal zijn.

Bitcrusher

:ITCRUSH
SHARE
CLOSED HAT
OFER HAT
TOH1

Standaard worden de BMX-geluiden en gebruikerssamples (zie SAMPLING
hieronder) gemaakt op 12 bit met een samplerate van 24 kHz. De bitcrusher
maakt het mogelijk om bij elk van de standaardgeluiden de bitrate te wijzigen
in het bereik van 11 bit tot 1 bit. Bij elke reductie wordt het geluid van de drum
korreliger en meer vervormd.

Metronome

HETROHOHE
WOICE TYFE

4 EERTS
UIHATRGE

(NL
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Het metronoom-submenu maakt het mogelijk om de metronoom uit

te schakelen, of te laten klinken op elk aantal tellen tussen 1en 9. De
standaardinstelling is vier tellen, met het accent op de eerste tel. Het stemtype
kan ook worden ingesteld op 6f vintage, wat een klik is, 6f modern, wat een meer
assertief geluid is vergelijkbaar met een clave.

Options

Het options-submenu bestuurt verschillende diverse functies van de BMX:

Velocity THD (Threshold) (bereik 4 — 127, standaard 110 of off) —
wanneer er meer dan één sample beschikbaar is (Bass, Snare, Closed
Hi Hat, Ride Cymbal, Shaker en Tambourine), bepaalt de instelling van
Velocity Threshold het velocity-niveau waarop het sample wisselt van
eerste naar tweede en dan derde waar van toepassing bij gebruik van
een externe MIDI-controller. Waar er drie samples zijn, is de drempel
van eerste naar tweede de helft van de ingestelde waarde.

Wanneer Velocity Threshold is ingesteld op Off, zal elk sample reageren
op MIDI-velocity over het beschikbare bereik van een externe MIDI-
controller.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (standaard)) — wanneer Velo
Sensitive Pad is ingesteld op off, is de velocity van elke pad vast en
zullen geluiden met meerdere samples van sample wisselen op
gespecificeerde punten. Wanneer het is ingesteld op on, zijn de
pads velocity-gevoelig, maar zullen nog steeds van sample wisselen
naarmate de velocity toeneemt.

Chromatic MIDI In — maakt het mogelijk voor een extern MIDI-
keyboard om geluiden chromatisch te spelen of te programmeren (zie
Chromatisch Programmeren en Spelen in de sectie PROGRAMMEREN).

Local Off — schakelt lokale besturing uit. Kan worden gebruikt,
bijvoorbeeld, bij het spelen van de BMX in een DAW die terugkoppelt
naar de BMX om dubbele activering te voorkomen.

Sample Record Mode — de opnamemodus van de BMX kan worden
gewijzigd tussen AGC (Automatic Gain Control (standaard)) waarbij
de versterking automatisch wordt geregeld; NOR (Normalized)
waarbij samples na sampling worden aangepast naar de hoogste
versterkingsinstelling (let op: als u samplet op een te laag niveau kan
ruis worden geintroduceerd) of RAW waarbij de samplegegevens
onbewerkt blijven.

Auto Save (on (standaard)/off) — maakt het mogelijk voor de BMX om
uw werk periodiek op te slaan. Waarschuwing: zelfs als Auto Save is
ingeschakeld, is het nog steeds goede praktijk om regelmatig op te
slaan wat u doet tijdens het programmeren en/of samplen.

Beep On (on/off (standaard)) — schakelt het metronoomgeluid gebruikt
voor realtime programmeren in of uit.

LCD Brightness (bereik 1— 15, standaard 11) — stelt de helderheid van
het display in.

LED Brightness (bereik 1— 10, standaard 7) — stelt de helderheid van de
LEDs i, inclusief die in de knoppen.

HCUi:01.0.1
HCUz-1:U1.0.0

HCUE-2:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

Het About-submenu toont de huidige firmwareversie voor elk van de MCUs en
maakt het mogelijk om fabrieksinstellingen te herstellen met de Ja-knop (45).
Merk op dat fabrieksherstel alle programmering zal wissen, dus maak alstublieft
een back-up van uw werk naar SynthTribe of een SysEx-app zoals MIDI OX™

voor Windows, SysEx Librarian™ voor Mac 0S. Gebruikerssamples worden niet
verwijderd.

PROGRAMMEER- EN AFSPEELSECTIE

oo F =S s == = = = L= = = L = = = =

fmer}—{ e | —{[omo | —{ -

m

PP =nenErEn

46 - RECORD

Deze knop wordt gebruikt om de BMX in opnamemodus te zetten. Druk op play
(48) om te beginnen met opnemen. Zie PROGRAMMEREN hieronder.

47 - STOP

Deze knop wordt gebruikt om opname of afspelen te stoppen. Het huidige
patroon of de song keert terug naar de eerste step.

48 - PLAY/PAUSE

Deze knop wordt gebruikt om het afspelen van een patroon of song te starten.
Een tweede druk pauzeert het afspelen; een derde hervat vanaf het punt waar
het was gepauzeerd.

49 - LENGTH

FATTERH LEHGTH 16716
AUTO SCROLL

4
"
J

Het length-menu wordt gebruikt om de lengte van het momenteel geselecteerde
patroon in te stellen, tot de maximale waarde van 64 steps. De standaard, zoals
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getoond, is zestien steps. Om de patroonlengte op een andere waarde in te
stellen, gebruikt u de zestien step/pad-knoppen in combinatie met de vooruit-
(56) en terug- (53) knoppen. Voor waarden onder zestien steps drukt u op de
step/pad-knop met het gewenste nummer erop. Alle knoppen gekoppeld aan
steps boven deze waarde zullen knipperen.

Voor waarden boven zestien steps gebruikt u de vooruit-knop om naar een van
de hogere blokken te gaan, wat wordt aangegeven op het display, druk dan

op de knop met het gewenste nummer. Het aantal steps wordt getoond in de
rechterbovenhoek van het display.

De waarde kan ook worden ingesteld met de dataregelaar (38), door op de
regelaar te drukken en dan een nummer in te stellen.

Autoscroll maakt het mogelijk voor de afspeelkop om tussen blokken van steps
te bewegen bij het afspelen of programmeren, zodat het huidige blok wordt
weergegeven op de step/pad-knoppen.

Wanneer length is geselecteerd, zal de copy-knop knipperen. Het indrukken van
copy kopieert het huidige step-blok. Om te plakken, gebruikt u de << en >>
knoppen om naar een ander blok te gaan, druk dan op save om het proces te
voltooien.

50 - SAMPLE

Deze knop wordt gebruikt om de gebruikerssamplingmenu's te openen, die
worden beschreven in de sectie SAMPLING hieronder.

51 - BANK
[ ENY ]

001:EHH-KICK
O0E:E EAT RICK
00=:ENR-ELEC KICH

T.20RE
17.4KE
17.4KE
£ EZRE
17.4KE
17.4KE

O0%:ENH-EEAT SHARE
00k:ENR-ELEC SHAREL

Deze knop wordt gebruikt om een geluid/sample-bank te selecteren die wordt
gebruikt bij het programmeren van patronen om een song te maken.

Er zijn zestien banken, elk met 127 sample-slots, die worden geselecteerd met
pads 1-16.

Bank 1 BMX-samples

Bank 2 BX-samples

Bank 3 R10-samples

Bank 4 R5-samples

Bank 5 Latin-samples

Bank 6 Electro-samples

Bank 7 African-samples

Bank 8 Alle samples van banken 1-7

Slots in banken 1-8 die niet worden gebruikt voor de standaardsamples zijn ook
leeg en kunnen worden gebruikt voor gebruikerssamples, die kunnen worden
toegewezen aan de step/pad-knoppen in plaats van de standaardgeluiden,

zoals beschreven in de sectie SAMPLING hieronder. De gewenste bank wordt
geselecteerd met de step/pad-knoppen. Een sample kan worden voorbeluisterd
door het te markeren en dan de Tap-knop ingedrukt te houden en op Yes te
drukken.

Het indrukken van de navigeer-rechts-knop (42) opent een submenu:

SELECT ALL
o0m:0FF SELECT UHUSED
DESELECT HLL
00Z:EXS-EEAT K1!UHLOAD

00%:EHR-ELEC K1]REFLACE
a04: SHARE

[LILEH EEAT S
00e:ENn-ELEC 5F

De opties zijn:
SELECT ALL — Selecteert alle samples in de bank. Een vinkje verschijnt naast elk.

SELECT UNUSED — Selecteert alle sample-locaties die niet zijn toegewezen aan
een pad. Een vinkje verschijnt naast elk.

DESELECT ALL — Deselecteert alle samples.

UNLOAD — Verwijdert 6f het gemarkeerde sample, 6f alle geselecteerde samples
uit de bank. Yes of No moet worden ingedrukt om deze actie te voltooien of af te
breken.

REPLACE — Maakt het mogelijk om het huidige gemarkeerde sample door
een ander te vervangen. Het indrukken van de dataregelaar opent een lijst van
samples, gebruik de dataregelaar of navigatieknoppen 39 en 40 om naar het
nieuwe sample te navigeren, dan Yes om te vervangen of No om af te breken.

Het ingedrukt houden van de Tap-knop en het indrukken van Bank opent

het bank-naamgeving-submenu. Gebruik knoppen 41 en 42 om door de
tekenpositites te navigeren en knoppen 39 en 40 of de dataregelaar om het teken
te wijzigen.

P4 EANE HAME

E[RE

AF+AEFEOW:EDIT TRF+EHCODER:EDIT
HF+HO:DELET U/ D:CHAE +/'-
HF+YES:IHSERT L/R:HOUE CURSOR
'ES:SHIE Hiu:AEQRT

De bank in gebruik kan worden gewijzigd terwijl een song is geselecteerd; en de
song zal de geselecteerde bank gebruiken tenzij deze weer wordt gewijzigd.
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52 - QUAN

—EUANTIZE—-
GLOEAL

0 _I_..F 0

LH) PP P N th)

Deze knop wordt gebruikt om de kwantisatie voor realtime programmeren in te
stellen. Gebruik de dataregelaar (38) om de globale kwantisatie aan te passen;
en de temporegelaar (6) in combinatie met de stemselectieknoppen (4) om een
individuele stem aan te passen. Beide hebben een bereik van 0 (standaard) tot
127.

Kwantisatie kan worden in- en uitgeschakeld tijdens het opnemen door de
record-knop ingedrukt te houden en op play te drukken..

53 - << (TERUG)

Deze knop wordt gebruikt om achteruit te stappen door groepen steps bij het
uitvoeren van een patroon van meer dan 16 steps lengte.

54 - MUTE

Deze knop wordt gebruikt in combinatie met de selectieknoppen (4) om
stemmen te dempen en het dempen op te heffen tijdens afspelen en
programmeren. Houd Tap (7) ingedrukt en druk op Mute om alle dempingen te
wissen.

55-SOLO

Deze knop wordt gebruikt in combinatie met de selectieknoppen (4) om
stemmen solo te zetten tijdens afspelen en programmeren. Houd Tap (7)
ingedrukt en druk op Solo om alle gesolo'de stemmen te wissen.

56 - >> (VOORUIT)

Deze knop wordt gebruikt om vooruit te stappen door groepen steps bij het
uitvoeren van een patroon van meer dan 16 steps lengte.

MENUSECTIE
STANDAARDMENU

1z |1::| (o] mpl

SAMF DIST FLAY TUNE

STERT LEH LOOF

(R UnTITLED FiT IR T

Het standaardmenu is wat op het display wordt getoond wanneer geen van
de submenu's geopend via de Menu-knop, zoals hieronder beschreven, of
knopspecifieke menu's in gebruik is. Het toont de instellingen van verschillende

parameters en verandert wanneer ze worden gewijzigd. Sommige parameters
kunnen alleen in dit scherm worden geselecteerd voor bewerking, sommige
kunnen in dit of het tweede scherm worden bewerkt. Wanneer een parameter
wordt gewijzigd, worden de wijzigingen automatisch opgeslagen. Bewerkingen
zijn niet-destructief, dus verdere aanpassingen zijn mogelijk. Waarden kunnen
worden gewijzigd met de dataregelaar (38) voor het huidige sample; of door de
toewijshare stemregelaars (3) te gebruiken die het momenteel geselecteerde
sample van dat kanaal zullen bewerken.

Houd de TAP-knop (7) ingedrukt terwijl u de navigatieregelaars gebruikt om een
parameter te selecteren voor bewerking op alle kanalen.

BOVENSTE RlJ

(van links naar rechts)

BIT — toont het bit-niveau van het momenteel afgespeelde sample. De standaard
sampling is 12 bit, maar dit kan worden gewijzigd met de bitcrusher (zie
hieronder).

SAMP - toont welk sample is toegewezen aan de meest recent gebruikte pad of
toewijshare stemregelaar, die zal worden bewerkt door andere regelaars.

DIST — introduceert vervorming in het huidige sample.

PLAY - toont welke PLAY-optie is geselecteerd: Forward (standaard), Forward
Looping, Reverse Looping of Reverse, geselecteerd met de dataregelaar. Het
ingedrukt houden van de Tap-knop maakt het mogelijk om de decay van het
sample aan te passen met de dataregelaar, in het bereik van 10 ms tot 10
seconden.

TUNE - toont de stemming van het meest recent geselecteerde sample; en
maakt het mogelijk om deze aan te passen in het bereik van -24 tot +24 halve
tonen. Navigeer naar TUNE, gebruik dan de toewijsbare stemregelaar(s) (3) voor
grove stemming en de dataencoder (38) voor fijne stemming.

MIDDELSTE RlJ

(van links naar rechts)
Bxx —toont de huidige sample-bank in gebruik.

Mxx — toont het huidige step-blok (16, 32, 48 of 64). Als autoscroll is
ingeschakeld, wordt dit getoond als Axx. Autoscroll kan snel worden
ingeschakeld door de Tap-knop ingedrukt te houden en op >> (Fwd) te drukken;
of uitgeschakeld door Tap ingedrukt te houden en op << (Back) te drukken.

LEV — maakt het mogelijk om het niveau van het sample te wijzigen. De
standaard is het maximum van 127.

STRT — toont het startpunt van het huidige sample. Samples kunnen worden
bewerkt om een ander startpunt te hebben (zie sectie SAMPLING hieronder).

LEN — toont de lengte van het huidige sample. Samples kunnen worden bewerkt
om hun lengte te verkorten (zie sectie SAMPLING hieronder).

LOOP - toont of looping in gebruik is op het huidige sample. Samples kunnen
looping toegevoegd krijgen in het bewerkingsproces (zie sectie SAMPLING
hieronder).
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ONDERSTE RlJ

(van links naar rechts)

01 — Ttoont het huidige patroonnummer, van 1- 24

1 - Toont het huidige songnummer, van 1 -8

UNTITLED - Standaard is de patroonnaam ingesteld als UNTITLED. Om dit te

wijzigen, houdt u de tap-knop ingedrukt en drukt u op de patroon-knop om het
naamgevingsmenu te openen:

FaaF O TTEREN HAME

MHMTITLED

HF+AFREOH:EDIT THF+EACODER:EDIT
AF+HO:DELET UsD:CHAR +.'-
AF+YES:IHSERT il

FES:SHUE

Gebruik de linker- en rechternavigatieknoppen (41 & 42) om de cursor te
verplaatsen en de omhoog- en omlaagknoppen (39 & 40) om het teken te
wijzigen. Yes om op te slaan, No om af te breken. Tap en een navigatietoets of de
dataregelaar om te bewerken, tap & No om een ongewenst teken te verwijderen,
tap & Yes om een teken in te voegen.

MODE — Toont of de afspeelmodus PAT(tern), SON(g) of SET(list) is.
P130 — Afhankelijk van het voorgaande symbool toont dit nummer:

Tempo (metronomsymbool)

Flam

P |

DIZT FLAY

2| () -y (1

walF DIST FLAY TLUHE

STET LEN LOOF
(FAT R

UL UATITLED

Om het huidige sample te bewerken, drukt u op de dataregelaar om het tweede
scherm op te roepen:

FSTYUATITLED @0 & F125

Gebruik de navigatieregelaars om te selecteren welke parameter moet worden
bewerkt, en de dataregelaar om de instellingen te wijzigen. Een verdere druk
op de dataregelaar keert terug naar het hoofd-standaardscherm, waar het nog
steeds mogelijk is om deze parameters te bewerken:

SAMP — Maakt het mogelijk om een ander sample uit de huidige bank te
gebruiken in plaats van het huidige.

DIST — maakt het mogelijk om vervorming in het sample te introduceren. Bereik
is 0 — 127, standaard is 0.

PLAY - wijzigt de manier waarop het sample wordt afgespeeld: FWD (forward,
standaard), FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE — maakt het mogelijk om elk sample te stemmen, in het bereik van -24 tot
+24 halve tonen, met een standaard van 0. Grove stemming, in intervallen van
20 cent, wordt uitgevoerd met de toewijshare stemregelaar voor het gewenste
kanaal. Om fijn te stemmen, houdt u de Tap-knop ingedrukt en de encoder stemt
inintervallen van 1 cent. Om de stemming naar nul te resetten, houdt u de Tap-
knop ingedrukt en drukt u op de dataencoder.

(NL
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LEV — maakt het mogelijk om het niveau van het sample te verlagen van de
standaardwaarde van 127 naar 0.

STRT — maakt het mogelijk om het startpunt van het sample aan te passen, van
het huidige startpunt naar het einde van het sample.

LEN — maakt het mogelijk om de lengte van het sample aan te passen, terug
vanaf het einde naar het begin.

LOOP — stelt het looping-startpunt in het sample in. Standaard is off, wat
betekent dat er geen looping plaatsvindt.

Het gebruik van de navigatieregelaars wordt beschreven in de sectie NAVIGATIE
hierboven.

REAR PANEL

67 — MIDI THRU — Gebruik deze 5-pins DIN-aansluiting om de MIDI In te
spiegelen voor gebruik door externe apparaten.

68 — USB — Gebruik deze USB 2.0 Type B-aansluiting om de BMX via MIDI te
bedienen, de MIDI-uitgang van de BMX te gebruiken om externe apparaten te
bedienen, en om functies te openen en firmware bij te werken via de SynthTribe-

app.

69 — POWER SOCKET — Gebruik deze aansluiting om de BMX te verbinden met
zijn 12V 2000 mA voeding. Gebruik alleen de meegeleverde voeding om schade
aan de BMX te voorkomen..

70 — POWER SWITCH

PROGRAMMEREN

De programmering van de BMX heeft een selectiehiérarchie. Eerst selecteert u
de song die u wilt programmeren, door op de song-knop (33) te drukken en de
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57 & 58 — MAIN OUTPUTS — Gebruik deze 6,35 mm (1/4") ongebalanceerde
TS-jackbussen om toegang te krijgen tot de hoofduitgangen van de BMX, met
niveau ingesteld door de mixer (2) en panning door regelaars 1. Als een mono-
uitgang vereist is, gebruik dan alleen de linker uitgang. Merk op dat geluiden
die naar rechts zijn gepand zachter zullen klinken dan hun gemixt instellingen
wanneer de mono-uitgang wordt gebruikt.

59 — HEADPHONE OUTPUT — Gebruik deze 6,35 mm (1/4") TRS stereo-jackbus
om de uitgang van de BMX te monitoren met een geschikte koptelefoon.

60 — RECINPUT — Gebruik deze 6,35 mm (1/4") ongebalanceerde TS-jackbus
om geluiden op te nemen in het sample-geheugen van de BMX. Normaal zou dit
een lijnniveau-ingang zijn, maar met een hogere versterkingsinstelling kan een
dynamische microfoon worden gebruikt. Fantoomvoeding is niet beschikbaar.

61— VOICE OUTS — Gebruik deze 6,35 mm (1/4") TS-jackbussen om individuele
stemmen uit te voeren. Het niveau op deze bussen wordt niet beinvioed door de
mixer (2).

62 — TRIGGER OUTS — Gebruik deze 3,5 mm TS-jackbussen om toegang
te krijgen tot +5 V analoge triggers, die kunnen worden toegewezen aan
gespecificeerde stemmen via het Trigger Assign-menu of via de SynthTribe-app.

63 — SYNCIN — Gebruik deze 3,5 mm TRS-jackbus om de BMX te synchroniseren
met een externe analoge sync-bron.

64 — SYNC OUT — Gebruik deze 3,5 mm TRS-jackbus om externe analoge
apparaten te synchroniseren met de interne klok van de BMX.

65 — MIDI IN — Gebruik deze 5-pins DIN-aansluiting om de BMX via MIDI te
bedienen.

66 — MIDI OUT — Gebruik deze 5-pins DIN-aansluiting om externe MIDI-
apparaten te bedienen vanuit de MIDI-uitgang van de BMX.

J

eerste acht step/pad-knoppen te gebruiken om song 1 - 8 te kiezen. Dan, binnen
de song, selecteert u een patroon om te programmeren door op de patroon-
knop (34) te drukken en de step/pad-knoppen te gebruiken om patroon 1— 24
te selecteren. Op dit punt moet u ook de patroonlengte en eventuele song- of
patroonspecifieke menu-instellingen, zoals probability, instellen. Ten slotte kunt
u beslissen of u in step-tijd of realtime wilt programmeren.

Step-tijd Programmeren

Step-tijd programmeren kan op drie manieren worden uitgevoerd:

Afspeelkop Draaiend

Nadat u uw song en patroon hebt geselecteerd, stelt u de patroonlengte in en
schakelt u, als het meer dan zestien steps lang is, Auto Scroll in het length-menu
in. Stel ook eventuele patroon- of songspecifieke parameters in als u ze nodig
hebt. Druk dan op record en play. De afspeelkop zal bewegen tussen blokken van
steps als het patroon meer dan zestien steps lang is. Druk op record.

Selecteer een drum met de stemselectieknoppen (4). Merk op dat slechts één
drum tegelijk kan worden geprogrammeerd.

Druk op de Step-knoppen waar u de drum wilt laten klinken. In het geval van
drums met twee sample-variaties (closed hi hat, ride cymbal, tambourine,
shaker) betekent een dubbele druk op een step dat de tweede variant wordt
gebruikt, en de step-knop zal knipperen om dit aan te geven. Voor de bass drum,
snare en de twee toms, waar er drie variaties zijn, betekent een derde druk dat
de derde wordt gebruikt; en de step-knop zal snel knipperen. Een verdere druk
verwijdert de drum van die step. Herhaal met andere drums indien nodig totdat
het patroon compleet is. Zelfs als u Auto Save hebt ingeschakeld in het Options-
submenu, vergeet niet om uw werk regelmatig op te slaan voor het geval er iets
misgaat.
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De metronoom zal klinken terwijl de afspeelkop draait, als deze is ingeschakeld
in het options-menu, maar deze kan worden verlaagd met de Metronome
Volume-regelaar (16) indien niet gewenst.

Afspeelkop Gestopt

Nadat u uw song en patroon hebt geselecteerd, stelt u de patroonlengte in en
zorgt u ervoor dat Auto Scroll is uitgeschakeld. Druk op record. U kunt door de
verschillende blokken van steps navigeren met de << knop (53) om achteruit te
gaan en de >> knop (56) om vooruit te gaan.

Volg dezelfde methode als gebruikt bij Afspeelkop Draaiend, maar gebruik de <<
en >> knoppen in plaats van Auto Scroll om van blok te wisselen.

SynthTribe

De SynthTribe-app bevat een step-tijd sequencer waar drums kunnen worden
geprogrammeerd, de steps kunnen worden gevisualiseerd als een raster en
parameters kunnen worden ingesteld. Het is mogelijk om patronen van de BMX
naar SynthTribe te uploaden en ze van SynthTribe naar de BMX te downloaden.

Realtime Programmeren

Realtime programmeren kan worden uitgevoerd met de Step/Pad-knoppen, met
een MIDI-keyboard of met elektronische drumpads.

Net als bij step-tijd programmeren selecteert u eerst de song en het patroon,
stelt u de lengte in als u een patroon wilt van meer dan zestien steps, en schakelt
u Auto Scroll in. Stel ook eventuele andere patroon- of songparameters in. Als

u wilt spelen op de metronoom, zorg er dan voor dat het metronoomvolume is
verhoogd (16).

Gebruik de step/pad-knoppen die overeenkomen met de drums die u wilt
programmeren, of de relevante toetsen of pads als u een externe MIDI-bron
gebruikt. Omdat meer dan één geluid tegelijk kan worden geprogrammeerd,
is het mogelijk om bijvoorbeeld eerst bass en snare op te nemen, dan voor de
tweede loop over te schakelen naar hi hats, enzovoort.

De drums worden opgenomen met de velocity zoals gespeeld. Dit kan worden
bewerkt door het patroon te uploaden naar SynthTribe, te bewerken en dan terug
te downloaden naar de BMX.

Het wordt aanbevolen om kwantisatie te gebruiken bij realtime programmeren,
tenzij u een los gevoel wilt.

Chromatisch Programmeren en Spelen

Het ingedrukt houden van de tap-knop en dan op de pads-knop (36) drukken
laat step/pad-knoppen oplichten om een keyboard te tonen. Selecteer een van
de drums met de stemselectieknoppen, en de geluiden kunnen chromatisch
worden gespeeld en opgenomen. Gebruik de tap-knop met de omhoog- en
omlaagnavigatieknoppen om het octaaf één omhoog of omlaag te wijzigen.
Verlaat de chromatische modus door nogmaals op de tap- en pads-knoppen te
drukken.

Dit kan ook worden bereikt met een extern MIDI-keyboard door Chromatic MIDI
in te schakelen in het options-submenu. Bij gebruik van een extern keyboard
reageren de stemmen op de volgende MIDI-kanalen.

Bass Drum

Snare
Closed Hi Hat
Open Hi Hat

Tom1

Tom2

Ride Cymbal
Crash Cymbal

O |0 | N o W N

j—y
o

Tambourine

—_
pury

Rimshot
Shaker
Claps 13

—_
No

Merk op dat de Rx-kanalen kunnen worden gewijzigd in het MIDI MAP-menu,
of door de SynthTribe-app te gebruiken. Toonhoogtewaarden kunnen worden
bewerkt door naar Step-modus te gaan, een stempo ingedrukt te houden en
knop 39 te gebruiken om de toonhoogte te verhogen of 40 om te verlagen.
De toonhoogte wordt getoond op het display. Pad 17 verlaagt de algehele
toonhoogte met één octaaf; pad 18 verhoogt deze.

(NL

Micro Timing

Micro timing kan worden geintroduceerd op elke sequentie-step. Druk op de
step-knop om de step-modus te openen. Houd dan de step/pad-knop voor de
gewenste step ingedrukt. Gebruik de linkernavigatieknop (41) om de step voor de
tel te plaatsen; en de rechter (42) om deze achter de tel te plaatsen. Het display
toont de hoeveelheid afwijking.

Een Song Maken

Zodra u alle patronen hebt geprogrammeerd die nodig zijn om een song te
maken, drukt u op de patroon-knop, gevolgd door de record-knop. U zult zien dat
het display verandert naar:

en de Length-knop begint te knipperen. Er zijn drie End Mode-opties in de
rechterbovenhoek, die kunnen worden doorlopen met navigatieknoppen 41 en
42. De opties zijn:

Stop (standaard) — De song speelt eenmaal door en stopt na het
laatste patroon.

Loop — De song speelt door en loopt terug naar het eerste patroon
nadat de laatste is gespeeld.

Hold - Het laatste patroon van de song speelt oneindig totdat de song
handmatig wordt gestopt met de stop-knop.
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De zestien vakjes vertegenwoordigen elk een patroon-slot. Om een patroon in
een slot te plaatsen, gebruikt u de navigatieknoppen om het gewenste slot te
markeren, en drukt u op de step/pad-knop voor het gewenste patroon. Als u het
verkeerde patroon hebt geselecteerd, druk dan gewoon op de knop voor het
juiste om het te vervangen. Patronen kunnen ook worden geselecteerd met de
temporegelaar of dataregelaar na het indrukken van enter om erdoorheen te
scrollen.

Het indrukken van de length-knop, zodat deze continu verlicht is, schakelt naar
het tweede scherm:

OHG EDT

EAD HODE

Waar het aantal herhalingen van het patroon kan worden ingesteld, met de
temporegelaar of de dataregelaar. Navigeer naar het gewenste slot. Elk slot
heeft standaard slechts één herhaling. Het met de klok mee draaien van de
regelaars verhoogt de herhalingen tot maximaal 255. Het tegen de klok in
draaien vermindert het aantal herhalingen. Het draaien onder 001 schakelt

naar oneindige herhalingen, waarbij het patroon oneindig blijft spelen, maar
handmatig kan worden doorgeschakeld naar het volgende slot door op patroon
en de >> (vooruit)-knop te drukken; of terug naar het vorige slot met patroon en
de << (terug)-knop.

Wanneer u klaar bent met het maken van uw song, kunt u deze opslaan via het
save-menu, verlaat dan de opnamemodus door op de record-knop te drukken.
Om de song af te spelen, houdt u de tap-knop ingedrukt en drukt u op de
play-knop totdat het scherm Play Song of Play Pattern toont. Dit schakelt auto-
scrolling in en maakt het mogelijk om de song correct af te spelen. De andere
optie, Play Setlist, selecteert de setlist van songs in plaats van een individuele
song (zie hieronder).

Merk op dat, vanuit de fabriek, de patronen gekoppeld aan de eerste twee songs
zijn voorgeprogrammeerd om te demonstreren wat de BMX kan doen. Deze
kunnen indien nodig worden gewist en hersteld door de fabrieksinstellingen te
herstellen. De songs zelf zijn niet voorgeprogrammeerd.

Patronen Koppelen

Druk op de patroon-knop en selecteer een patroon met de step/pad-knoppen.
Druk op play. Patronen spelen en herhalen totdat u een andere selecteert. De
knop voor het nieuw geselecteerde patroon zal knipperen totdat het huidige
patroon is afgespeeld, waarna het afspelen overschakelt naar het nieuwe
patroon.

Songs Koppelen

Songs kunnen op vrijwel dezelfde manier als patronen worden gekoppeld. Druk
op de Song-knop en selecteer de eerste song om af te spelen met de step/pad-
knoppen. Druk op play. De song speelt en de volgende kan worden geselecteerd

terwijl deze speelt, wat ervoor zorgt dat de knop voor de volgende song knippert.

Zodra de spelende song eindigt, schakelt het afspelen over naar de volgende
song, ongeacht of de song is ingesteld op loop of hold.

Setlist

De BMX bevat een setlist, die het mogelijk maakt om songs in een
gespecificeerde volgorde te koppelen en indien nodig te herhalen.

Om de setlist te programmeren, selecteert u song en drukt u dan op record. Dit
roept het eerste scherm op, dat zeer vergelijkbaar is met dat gebruikt bij het
maken van een song uit patronen. De end mode kan worden ingesteld op Stop,
Loop of Hold zoals bij een song. Er zijn zestien mogelijke slots, hoewel opgemerkt
moet worden dat de BMX op elk moment slechts maximaal acht songs bevat. Een
song wordt toegewezen aan een slot door ernaar te navigeren en op step/pad 1-8
te drukken. Op dit moment knippert de length-knop. Het indrukken van length
schakelt naar het tweede scherm:

dat het mogelijk maakt om de songs te herhalen. Elk slot heeft standaard één
afspeling, maar het is mogelijk om elk nummer tussen 1 en 255 te selecteren
met de temporegelaar of dataregelaar. Er moet worden opgemerkt dat er,

in tegenstelling tot patronen binnen een song, geen optie is voor oneindige
herhalingen.

Zodra de setlist compleet is, drukt u op record om te verlaten. Er is geen
opslagoptie, aangezien de setlist automatisch wordt opgeslagen.

SAMPLING

Een belangrijk kenmerk van de BMX is dat het gebruikers in staat stelt om hun
eigen samples te maken en te gebruiken naast de standaard meegeleverde. Er
zijn twee manieren om dit te doen: direct in de BMX zelf, of door een .wav-
bestand in SynthTribe te laden en naar de BMX te downloaden.

DIRECT SAMPLEN

Selecteer eerst de bank waarin u uw samples wilt opslaan, met de bank-knop en
navigatieknoppen.

Sluit een audiobron aan op de record-ingang-aansluiting (60) op het
achterpaneel. Dit is een 6,35 mm (1/4") ongebalanceerde TS-jackbus, en is
primair ontworpen om lijnniveau-ingangen te ontvangen, hoewel het mogelijk is
om deze te gebruiken met dynamische microfoons zolang voorzichtigheid wordt
betracht met de versterking.
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Druk op de sample-knop (50). Dit activeert de Rec Input-aansluiting, en de
Input level-regelaar (18) en de bijbehorende signaal-LED (19). Het eerste
opnamescherm wordt getoond op het display:

iECORDER

TAF+YES: REC
YES: AFH

HRESHOLD: 24 HEM: 1475E"7"

Het ingangsniveau wordt rechtsboven op het scherm getoond, en de
opnamedrempel linksonder. De drempel kan worden aangepast met de
dataregelaar en wordt op de niveaumeter getoond door een dunne zwarte lijn.
De Metronome Volume-regelaar wordt gebruikt om het ingangsmonitorniveau
in te stellen.

Het indrukken van de Yes-knop activeert de recorder, het gelijktijdig indrukken
van tap en yes start de opname. De beschikbare opnametijd wordt rechtsonder
op het scherm getoond.

TIHE: "9z

Zodra de opname is gestart, verandert het display naar het tweede
opnamescherm:

de opnametijd wordt rechtsonder getoond. Het indrukken van de yes-knop
beéindigt de opname. Zodra de opname is beéindigd, verandert het display naar
het eerste bewerkingsscherm:

€0} TRIN START
(N} 200K

Linksboven kan de dataregelaar worden gebruikt om het begin van het sample te
trimmen, wat nuttig is als er een pauze was voordat het opgenomen geluid
begon. De temporegelaar maakt het mogelijk om het display in te zoomen om
hierbij te helpen. Rechtshoven maakt dezelfde bewerking het mogelijk om
ongewenste elementen van het einde van het sample te trimmen, zoals stilte
nadat het opgenomen geluid eindigde.

Onderaan het scherm zijn vier opties voor wat er vervolgens gebeurt:

YES — Slaat het sample op en gaat naar het volgende scherm.

NO — Sluit de recorder en keert terug naar het standaardscherm, waarbij het
sample in het geheugen blijft. Het nogmaals indrukken van SAMP keert terug
naar dit scherm.

TAP & YES — beluistert het sample voor.

TAP & NO — verwerpt het sample en keert terug naar het standaardscherm.

Het volgende scherm maakt het mogelijk om het sample een naam te geven en
op te slaan:

FalFILE HAME

FECOOOS

AF+AREOH:EDIT TAF+EHCODER:EDIT
AF+HO:DELET UAD:CHAE +/'-
|-|F+'|'E- IHSERT L# QlE UF.H"F.

] HO:REORT

Wanneer de samplenaam correct is ingevoerd, of u tevreden bent met de
standaardnaam, die RECxxxx is afhankelijk van hoeveel gebruikerssamples al zijn
gemaakt, drukt u op YES om op te slaan.

SHUIHG...

Het laatste scherm maakt het mogelijk om het sample toe te wijzen aan een pad
met de step/pad-knoppen, of deze stap over te slaan met de NO-knop.

(D) TRIN START (D) TRIN EHD

CH) 200H
GH SAMFLE T FAD?

TEIG FAD TO ASSIGH.
Ho T SHIF.

Het laatste menu maakt het mogelijk om uw nieuwe sample toe te wijzen aan elk
van de pads van de BMX in plaats van het standaardgeluid. Het indrukken van no
laat het sample niet toegewezen. Echter, eenmaal opgeslagen, kunnen
gebruikerssamples worden toegewezen door de replace-functie in het
bank-submenu te gebruiken.

SYNTHTRIBE GEBRUIKEN

Elk .wav-bestand kleiner dan 682 KB kan in SynthTribe worden geladen en naar
de BMX worden gedownload. SynthTribe converteert stereo-samples naar mono
en past de samplerate aan naar 24 kHz. Het native formaat van de BMX is 12 bit,
24 kHz mono.
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De bestanden kunnen afzonderlijk worden verzonden, of als meervoudige TRIM — Opent het hierboven beschreven trim-scherm om het huidige sample
verzending, en worden gedownload naar de eerste lege slot(s) van de momenteel  aan het begin en/of einde te trimmen.

geselecteerde bank. SynthTribe bevat ook een Librarian-functie die het mogelijk
maakt om samples individueel te back-uppen en te herstellen.

WPROWADZENIE

RENAME — Opent het hierboven beschreven bestandsnaamscherm om het
huidige sample te hernoemen.

Behringer BMX to hotd dla klasycznego automatu perkusyjnego z lat 80., uzywanego przez takich artystow jak New Order, Run DMCi Madonna w niezliczonych
hitach. Zawiera sample z tej kultowej maszyny i jej mtodszej siostry; a takze wiele innych brzmien electro, latynoskich i afrykanskich oraz mndstwo pustych slotéw do
De bestanden kunnen afzonderlijk worden verzonden, of als meervoudige przechowywania wtasnych kreagji.
verzending, en worden gedownload naar de eerste lege slot(s) van de momenteel

geselecteerde bank. Programowanie zostato zaadaptowane z Behringer RD-8 i RD-9 dla fatwosci uzytkowania podczas tworzenia patternéw, utworéw i setlist.

De totale opslagruimte beschikbaar voor gebruikerssamples, of ze nu direct MIDI CCs BMX jest w petni zintegrowany z SynthTribe do programowania, samplowania, tworzenia utwordw i tatwego dostepu do ustawien, a takze aktualizacji firmware'u,
op de BMX zijn gemaakt of van SynthTribe zijn gedownload, is 14,45 MB; wat De BMX reageert op en verzendt de volgende MIDI (Cs: gdy beda dostepne.
overeenkomt met 315,70 seconden (5,30 minuten) sampletijd. m
Let op dat samplerate-conversie momenteel niet wordt ondersteund voor 74 Filter Cutoff PANEL GORNY
32-bit samples. 75 Bass Drum Tuning

76 Snare Drum Tuning BMX HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE beh(\inger\
SAMPLE BEHEER > e e s
Om het sample-geheugen van de BMX te beheren, houdt u de tap-knop msho? Tuning : : : ARG wve besER — SUSTAN — T —
ingedrukt en drukt u dan op de sample-knop. Dit opent het sample-menu. Alle 78 Closed Hi Hat Tuning — = 1 - =
§amples in het gehgugen worden vermeld. Merk op dat de standaardsamples 79 Open Hi Hat Tuning ——— % %3 —] T WD U SWc WD SIEPRPT WOTERPT AUGFIT TG
in banken 1 tot 7 zijn vergrendeld (hangslot-symbool wordt getoond naast de e e A A
samplenaam) en niet kunnen worden verwijderd. 80 Tom 1 Tuning N

81 Tom 2 Tuning ——A— A1

SHHFLES

WEHW-KICHK 83 Ride Cymbal Tuning

T HEHHEHEHH]

® (3

WEMY-EEAT KICH 17.4KE 84 Crash Cymbal Tuning —_— -

- ERn= FL E L hILk 1 L 'j hE 86 Tambourine Tuning Emfmfmfm m:mﬂmﬂm el

mEM-SHARKE ] .

WEN}-EEAT SHARE 17.4KE 8 Shaker Tuning jmﬁmﬁmﬁmj j j j —-—-—-—-

mEMS-ELEC SHAREL 17.4kE 90 Claps Twning |l

mEMY-ELEC SHAREZ 17.4KE 120 All Sounds Off

122 Local Off KANALY | GLOSY Przycisk wyboru gtosu zawieci sie na biato, gdy na kanale jest tylko jeden
Het indrukken van de linkernavigatieknop opent een tweede menu: BMX jest zorganizowany w osiem kanatéw, zkt6rych kaidy posiada kontrole :zp:z Lurtl)J g:)iryZ ug‘wany jest sample gtéwny; oraz na rézowo, gdy wybrany jest
poziomu, kontrole panoramy, przypisywalng kontrole gtosu, przycisk wyboru P gorzedny.
SELECT ALL gtosu, indywidualne wyjscie na panelu tylnym i trzy pady. Kazdy kanat ma

000:0FF SELECT UHUSED warianty jednego lub dwdch sampli powiazanych z nim w stanie domyslnym. NAWIGACJA

001:ENR-RICKH DESELECT ALL

00z:ENR-EEAT R1IUHLOAD :

Kan Pad Gtos Wariant

00z:EMR-ELEC H]:F:EF'LI"IIZE 2

004k sHAEE 1 1,917 Stopa Rosnaca gtosnos¢ =

O0E:EXL-EERT SF 2 2,10,18 Werbel Rosnaca gtosnos¢ e

J0E:EHn= g = .

BBk RSk i 3 3,1,19 Hi Hat Zamknigty, Zamkniety z

akcentem, Otwarty - %_ - _ns%\_ - ff— ——
De opties zijn: 4 4,12,20 Tom 1 Mqlejqcyton oparty na @) (a9
pojedynczym samplu
SELECT ALL — Selecteert alle samples die momenteel zijn opgeslagen in het 5 513,21 Tom2 Malejacy ton oparty na
geheugen van de BMX. pojedynczym samplu Podczas korzystania z réznych stron menu nawigacja odbywa sie za pomoca
6 6 14 Talerz Ride Rosnaca alosnodé czterech przyciskéw otaczajacych kontrole danych (39 - 42), samej kontroli
DESELECT ALL — Maakt de Select All-actie ongedaan. ! g danych (38) oraz przyciskow Nie (43) i Tak (45). W menu jednostronicowym,
22 Talerz Crash takim jak menu MIDI, przyciski 39 i 40 lub kontrola danych moga by¢ uzywane
LOAD TO BANK - Plaatst het/de momenteel geselecteerde sample(s) in welke . 715 Tamburvn Rosnaca aloénoéé do przewijania opcji; a przyciski 41 i 42 do poruszania sie miedzy dostepnymi
Bank dan ook die momenteel in gebruik is. Het is raadzaam om de juiste bank te ! y aag opcjami. Przycisk 42 wtacza dowolng opcje wt./wyt., podczas gdy przycisk 41
selecteren voordat u deze optie gebruikt. 23 Rimshot ja wytacza. Nacisniecie kontroli danych dziafa jako przycisk Enter, gdy jest to
o konieczne. Informacje o dostepnych opcjach beda wyswietlane na ekranie (37).

DELETE — Verwijdert het/de geselecteerde sample(s) uit het geheugen van 8 8,16 Shaler Rosnaca gtosnosc
de BMX, mits ze niet schrijfbeveiligd zijn. Druk op yes om verwijdering te 24 Klasniecia Gdy jest wiele stron, jak w menu gtéwnym, przycisk Tak (45) przechodzi do stron

bevestigen, of no om te annuleren.

podmenu, a przycisk Nie (43) cofa. Nalezy pamigtac, ze przycisk Tak moze by¢
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réwniez uzywany do wiaczania opcji wh./wyt, ale przycisk Nie cofa o strone

lub zamyka menu zamiast ja wytaczac. Kazde menu mozna réwniez zamknac,
naciskajac jego przycisk dostepu po raz drugi. W wigkszosci przypadkéw nie jest
konieczne naciskanie Enter, aby zapisa¢ zmienione opje.

MASTER

_[
I

1 - KONTROLE PANORAMY

Te kontrole stuza do ustawiania pozycji panoramy perkusji na wyjsciach master.
Gdy kontrole s3 catkowicie w lewo, perkusja bedzie panoramowana catkowicie w
prawo; catkowicie w prawo beda catkowicie w lewo. Jest Srodkowy detent, gdzie
dZwieki s réwne w obu kanatach.

2 - MIKSER

Te kontrole stuza do ustawiania poziomu perkusji na wyjsciach master. Nie
wptywaja na poziom indywidualnych wyjs¢ gtoséw. Aby usunac perkusje z
gtdwnego wyjscia, zmniejsz jej poziom do zera.

3 - PRZYPISYWALNE KONTROLE GLOSU

Podczas korzystania z menu domysInego (patrz ponizej) wraz z kontrolami
nawigadji, Przypisywalne Kontrole Gtosu moga by¢ uzywane do dostosowania
wybranego parametru dla dowolnego kanatu. Tam, gdzie na kanale s3 dwa
sample, przyciski Wyboru Gtosu (4) moga by¢ uzywane do wyboru, ktéry sample
jest dostosowywany.

4- WYBOR GLOSU

Te przyciski stuza do wybierania wymaganego gtosu/gtosow do programowania,
wyciszania, solo, wave designera i filtra. Swiecg sie rowniez podazajac za
perkusja, gdy BMX jest programowany lub grany za pomocg przyciskéw pada lub
zewnetrznego kontrolera MIDI. Przyciski Swieca na biato, gdy kanat jest wybrany,
zwyjatkiem sytuacji, gdy z danym kanatem powiazane sa dwa sample — wtedy
Swiecg na biato dla gtosu gtéwnego i na rézowo dla drugorzednego.

STEPY/PADY

] ] CLOSED ] a RIDE | TAMB | SHAKER |

[ N W T | N [ TR w,:”—w,w,w,w

2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB 2 SHAKER 2

QST N T | N T N O TN | N TN  ¥  py |  0  ( p W VA p|

3 3 OPEN 3 6 CRASH RIMSHOT CLAPS

5 - STEP/PAD BUTTONS

Przyciski Step/Pad maja wiele funkgji, w zaleznosci od tego, z jakimi innymi
przyciskami sq uzywane:

Podczas programowania w czasie stepowym stuza do umieszczania
okreslonej perkusji (wybranej za pomoca przyciskéw Wyboru Gtosu
(4)) na wymaganym stepie. Nalezy pamietac, ze tylko dwa gérne rzedy
s uzywane do programowania step6w. Przyciski 17 - 20 stuza do
wskazywania, ktdry blok stepdw jest aktualny, gdy programowany lub
odtwarzany jest pattern dtuzszy niz 16 stepow.

Podczas programowania w czasie rzeczywistym stuza do grania
powigzanych dZwiekéw perkusyjnych.

Stuza do wybierania patternu do odtwarzania, nagrywania,
kopiowania, kasowania lub zrzutu.

Przyciski 1 - 8 stuzg do wybierania utworu do odtwarzania, nagrywania,
kopiowania, kasowania lub zrzutu.

SEKCJA TEMPA

6 - TEMPO

Kontrola tempa stuzy do ustawiania szybkosci wewnetrznego zegara BMX, od
20 bpm do 240 bpm. Aktualne tempo jest wySwietlane w prawym dolnym rogu
domyslnego ekranu.

7 -TAP

Nacisnij ten przycisk trzy razy, aby ustawi¢ tempo wewnetrznego zegara.
Nadpisuje kontrole tempa (6). Uzycie kontroli tempa po ustawieniu tempa za
pomoca przycisku tap pozwala na dostosowanie tempa od ustawienia tap.

Przycisk tap i kontrola tempa stuza rdwniez do ustawiania warto$ci Swing,
Probability i Flam. Aby uzyskac do nich dostep, przytrzymaj przycisk tap i obrd¢
kontrole tempa na domys$lnym ekranie, aby przewija¢ Tempo, Swing, Probability
i Flam. Aktualna warto$¢ kazdego jest wyswietlana w prawym dolnym rogu.
Aby dostosowac wartos¢, zwolnij przycisk tap i uzyj kontroli tempa lub kontroli
danych, aby ustawi¢ wymagana wartosc. Zaleca sie powrdt do Tempo po
dostosowaniu innych parametrow.

Swing jest jedynym z tych elementdw, ktéry nie ma wasnego podmenu. Warto$¢
mozna ustawi¢ miedzy 25% a 75% z domyslng warto$cig 50% (brak swingu).

FILTR ANALOGOWY | WAVE DESIGNER

=
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Filtr analogowy pozwala na zmiane barwy dzwiekéw BMX, tak jak podczas
tworzenia dZzwieku na syntezatorze analogowym. Kazdy dZzwiek wybrany przez
wave designer jest nastepnie przesytany do filtra analogowego, chociaz filtr
mozna wytaczy¢, jedli nie jest potrzebny.

8 - CUTOFF

Ta kontrola stuzy do ustawiania czestotliwosci odciecia filtra. W normalnym
trybie dolnoprzepustowym obracanie kontroli w lewo zmniejsza zawartos¢
wysokich czestotliwosci sampli, podczas gdy obracanie w prawo ja zwieksza. Ta
akcja jest odwrdcona, gdy filtr jest w trybie gdrnoprzepustowym. Cutoff filtra
mozna réwniez ustawi¢ za pomoca kontrolera ciagtego MIDI #74.

9 - HPF

Ten przycisk stuzy do zmiany filtra z normalnego trybu dolnoprzepustowego
(przycisk wytaczony) na tryb gérnoprzepustowy (przycisk wiaczony).

10-ON

Uzyj tego przycisku, aby whaczy¢ filtr (przycisk wtaczony) dla wybranego gtosu/
gtosow.

11 - REZONANS

Ta kontrola stuzy do ustawiania poziomu rezonansu filtra, ktéry podkresla
czestotliwosci wokét czestotliwosci odciecia. Nalezy pamietac, ze w
przeciwienistwie do wielu syntezatoréw analogowych, nie jest mozliwe
doprowadzenie filtra BMX do samooscylacji przy uzyciu wysokich ustawien
rezonansu.

Wave designer, ktdry jest identyczny z tym juz uzywanym w RD-8, RD-9i LM
Drum, jest Srodkiem, za pomoca ktdrego transjenty wybranych perkusji moga by¢
zmieniane, poprzez kontrole attack i sustain. Nalezy pamietac, ze Wave Designer
moze hy¢ uzywany tylko na gtéwnych wyjéciach, nie wptywa na indywidualne
wyjscia gtoséw. Kazdy dZzwigk wybrany do przetwarzania przez wave designer
bedzie réwniez przesytany do filtra analogowego.

12 - ATTACK

Ta kontrola stuzy do ustawiania czasu ataku wave designera. Pozwala to na
nadanie dZwigkom wiekszej przebojowosci poprzez zmniejszenie ataku lub
mniejszej bezposredniosci poprzez jego zwiekszenie. Ustaw kontrole na godzine
12, aby nie zmienia¢ dZwieku.

13 - SEND

Ten przycisk stuzy do wysytania wybranych kanatéw do wave designera i filtra.
Aby wybrac¢ kanaty do przetwarzania, naciskaj przycisk, az zacznie migac.
Przyciski wyboru gtosu (4) moga teraz by¢ uzywane do wybierania kanatow.
Kazdy wybrany gtos zaswieci si¢ na rézowo. Nacisnij przycisk ponownie, aby
Swiecit sie ciagle, i przetwarzanie moze teraz mie¢ miejsce. Nalezy pamietac, ze
tam, gdzie kanat ma dwa powiazane gtosy, oba beda dotknigte. Aby zatrzymac
wysytanie, odznacz wszystkie wybrane kanaty.

14 - SIG

Ta dioda LED zaswieci sig, gdy na wejéciu wave designera obecny jest sygnat.

15 - SUSTAIN

Ta kontrola stuzy do ustawiania poziomu sustain wave designera. Zwigkszenie
sustain wydtuzy szczyt dZzwieku, podczas gdy zmniejszenie bedzie dziatac jak

kompresor. Ustaw kontrole na godzing 12, aby nie zmienia¢ dZzwieku. Nalezy
pamietac, ze przy wysokich poziomach na koricu sampla moze pojawic sie szum,
wiec nalezy zachowac ostrozno$¢ przy ustawianiu tej kontroli.

WEJSCIE/WYJSCIE

METRONOME VOL | MASTER
g;»*ﬂ”\'\n »~;~T %,
ez o
INPUT PHONES
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»> =<
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16 - GLOSNOSC METRONOMU

Uzyj tej kontroli, aby ustawi¢ poziom metronomu na gtdwnych wyjsciach i
wyjsciu stuchawkowym, gdy jest uzywany. Kontrola gtosnosci metronomu
ustawia réwniez poziom monitorowania podczas nagrywania sampli.

17 — MASTER

Ta kontrola stuzy do ustawiania gtosnosci dla gtéwnych wyjsc.

18 — INPUT

Ta kontrola stuzy do ustawiania wzmocnienia wejsciowego podczas nagrywania
sampli uzytkownika. Nalezy pamigtac, ze chociaz jest zoptymalizowana

do odbierania sygnatéw o poziomie liniowym, mozliwe jest uzyskanie

dobrych rezultatéw z mikrofonu dynamicznego przy wyzszych ustawieniach
wzmocnienia. Mikrofony pojemnosciowe nie moga by¢ uzywane, poniewaz nie
ma dostepnego zasilania phantom.

19 — REC
Ta dioda LED bedzie Swieci¢, gdy BMX nagrywa sample uzytkownika.

20 — PHONES

Ustawia poziom wyjscia stuchawek.

CONTROL SECTION

_|__MiDI use SYNC RAND STEP RPT NOTE RPT _|AUTO FILL TRIGGER

i O S = S

21 — MIDI

Przycisk MIDI daje dostep do menu opcji MIDI, z dostepnymi alternatywami
wyswietlanymi na ekranie:

(PL
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k¥ CHRHHEL
n CHAHHEL

FORHARD To USE
SOFT THEU

Kanat RX - Wybierz miedzy All, 1- 16 lub Out, ktéry dopasowuje kanat RX do
wybranego dla TX.

Kanat TX - Wybierz miedzy 1 - 16 lub Off, ktéry wytacza transmisje wiadomosci
MIDI.

Przekieruj do USB - Ggdy ta opcja jest wybrana, wszystkie wiadomosci MIDI
odebrane na gniezdzie MIDI In beda przekierowywane do gniazda USB.

Soft Thru - Gdy ta opcja jest wybrana, gniazdo MIDI Out dziata jako drugie
MIDI Thru.

22 —USB

Przycisk USB daje dostep do menu opji USB, z dostepnymi alternatywami
wyswietlanymi na ekranie:

ki CHAHHEL
Tt CHRRAEL

FORMARD TO WIDI

Kanat RX - Wybierz miedzy All, 1- 16 lub Out, ktéry dopasowuje kanat RX do
wybranego dla TX.

Kanat TX - Wybierz miedzy 1- 16 lub Off, ktéry wytacza transmisje
wiadomosci MIDI.

Przekieruj do MIDI - Gdy ta opcja jest wybrana, wszystkie wiadomosci MIDI
odebrane na gniezdzie USB beda przekierowywane do gniazda MIDI Out.

23 - SYNC

Przycisk sync daje dostep do menu opcji synchronizacji, z dostepnymi
alternatywami wySwietlanymi na ekranie:

UsE

TEIG

TRIG RATE c4FFaH

INT — Bedzie uzywany wewnetrzny zegar.

MIDI - BMX zsynchronizuje sie z zegarem MIDI na gnieZdzie MIDI In.

USB - BMX zsynchronizuje sie z zegarem MIDI na gnieZdzie USB.
TRIG - BMX zsynchronizuje sie z zegarem analogowym na gniezdzie SyncIn.

TRIG RATE - wartos¢ zegara wewnetrznego zasilajacego gniazdo Sync Out
lub przychodzacego SyncIn, gdy TRIG jest wybrany, moze by¢ ustawiona na 1
impuls na step (pps), 1impuls na ¢cwiercnute (ppgn), 2 ppan, 4 ppan, 24 ppgn
(domyslnie) lub 48 ppgn. Wybér nie wptywa na zegary MIDI lub USB, ktére
zawsze bed ustawione na 24 ppqn.

24 - RAND

SEq STEF

BMX mozna ustawic tak, aby umozliwiat losowe wyzwalanie dZzwiekdw na
dowolnym stepie w patternie. Nacisniecie przycisku rand otwiera menu rand.
Dowolna liczba dZzwiekéw moze by¢ wybrana do randomizacji za pomoca
przyciskdw wyboru gtosu (4). Kazdy migajacy przycisk nie jest wybrany, te ktére
59, beda Swiecic ciggle na czerwono. Uzyj kontroli danych i/lub przyciskdw 39
140, aby przewijac stepy, oraz przyciskow 41 42, aby wiaczac lub wytaczaé
randomizagje dla dowolnego stepu.

Randomizacja jest przechowywana dla kazdego patternu osobno.

25 - STEP REPEAT

sTEF KEFERT

Step repeat stuzy do zapetlania okreslonej liczby stepdw. Uzyj przyciskéw 39 - 42,
aby wybrac, czy bedzie powtarzanych 1, 2, 4 czy 8 stepéw. Nacisniecie przycisku
trigger spowoduje powtarzanie tej liczby stepdw, dopéki przycisk nie zostanie
zwolniony.

26 - NOTE REPEAT

OTE REFEART
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Note repeat dodaje efekt ratchet do dowolnej perkusji podczas grania. Uzyj
przyciskow 39 - 42, aby wybra¢, czy nuta bedzie powtarzana raz, dwa razy,
cztery razy czy osiem razy. Uzyj przyciskéw wyboru gtosu (4), aby wybrac, ktéra
perkusja bedzie dotknigta. Przycisk wybranej perkusji bedzie Swiecic ciagle.
Nacisniecie przycisku trigger podczas odtwarzania patternu doda wybrana liczbe
powtdrzen, dopdki przycisk trigger nie zostanie zwolniony.

Nalezy pamietac, ze Note Repeat mozna rdwniez programowac dla kazdej
perkusji osobno w menu gtdwnym; i jest przechowywany oddzielnie dla kazdego
patternu.

27 - AUTOFILL

Autofill stuzy do dodawania patternu 'fill' podczas gdy BMX jest w trybie
pattern i odtwarza. Dowolny pattern moze by¢ ustawiony jako pattern Autofill,
naciskajac przycisk Autofill i uzywajac odpowiedniego przycisku step/pad (5) dla
wymaganego patternu. Gdy fill sie skoficzy, BMX powrdci do patternu, ktory byt
wczesniej odtwarzany, lub do nowego patternu, jesli zostat wybrany podczas
odtwarzania fill.

28 - TRIGGER

Przycisk Trigger wyzwoli wybrany dZwiek perkusyjny, gdy BMX jest zatrzymany
lub wstrzymany; lub aktywuje step lub note repeat, gdy odtwarza.

SEKCJA EDYCJI

29 - SAVE

Ten przycisk stuzy do zapisywania aktualnego patternu lub utworu. Postepuj
zgodnie z instrukcjami na ekranie.

SELECT FATTERH T SRUE

1-Z49:FATTERH 1-24

SOHG:SAUE S0HG

Nacisniecie przycisku pattern w trybie zapisu pozwala zapisa¢ dowolny z
dwudziestu czterech patternéw powiazanych z aktualnym utworem za pomoca
dwudziestu czterech przyciskéw pad/step. Nacisniecie przycisku song pozwala
zapisa¢ dowolny z osmiu utwordw w pamieci za pomocg gérnego rzedu
przyciskéw pad/step. Nacisnij save ponownie, aby potwierdzic operacje zapisu i
wyjs¢z menu.

30 - COPY

Ten przycisk stuzy do kopiowania patternéw lub utworéw do innej lokalizacji.

SELECT FATTERH S0URCE

1-249:FATTERH SOURCE 1-&4

SOHG:COFY S0HG

Nacisniecie przycisku pattern w trybie kopiowania pozwala wybra¢ dowolny
zdwudziestu czterech patterndw powigzanych z aktualnym utworem do
skopiowania. Nacisniecie przycisku song pozwala wybrac dowolny z osmiu
utwordw za pomoca gérnego rzedu przyciskéw pad/step. Po wybraniu patternu
lub utworu przycisk copy musi by¢ nacisniety ponownie, aby potwierdzic.
Nastepnie mozna wybra¢ nowa lokalizacje za pomocg przyciskdw pad/step. Kopia
jest potwierdzana przez ponowne nacisnigcie przycisku copy i wychodzi z menu.

31-ERASE

Przycisk erase pozwala skasowac dowolny pattern, utwor lub ustawienia
globalne z pamieci.

SELECT FATTERH Td ERASE

1-24:FATTERH 1-24
SOHG:ERASE S0HG
HEAU:ERASE GLOEAL SETTIAGS

Nacisniecie przycisku pattern w trybie kasowania pozwala wybra¢ dowolny

z dwudziestu czterech patterndw powigzanych z aktualnym utworem do
skasowania. Nacisniecie song pozwala wybra¢ dowolny z 0$miu utworéw

za pomoca gérnego rzedu przyciskéw step/pad. Nacisniecie menu wybiera
wszystkie ustawienia globalne. Ponowne nacisniecie przycisku erase potwierdza
kasowanie i wychodzi z menu.

Dostepne sg dwie inne operacje kasowania:

Kasowanie przez Przeciagniecie: wybierz tryb step i uruchom odtwarzanie
aktualnie wybranego patternu. Przytrzymaj przycisk Tap, nastepnie przytrzymaj
dowolny przycisk wyboru gtosu, aby skasowac wszystkie stepy, na ktorych
zaprogramowany jest wybrany gtos, dopdki przyciski sa przytrzymane. Inne
stepy nie zostang skasowane.

Kasowanie Gtosu: wybierz tryb step, nastepnie przytrzymaj przycisk erase i
dowolny przycisk gtosu, aby skasowac wszystkie wystapienia tego gtosu w
aktualnym patternie.

32-DUMP

Przycisk dump inicjuje zrzut SysEx do odpowiedniego oprogramowania, na
przyktad MIDI OX™ dla Windows lub SysEx Librarian™ dla Mac, dziatajacego na
komputerze podtaczonym do portu MIDI lub USB BMX, wybranego za pomoca
przyciskdw MIDI lub USB w menu dump.
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SELECT FRATTEEH T DUMWF

1-249:FATTERH 1-24
SOHG:DUNF SOHG
HEHU:DUKF GLOEAL SETTIHGS

Nacisniecie przycisku pattern pozwala wybrac dowolny z dwudziestu czterech
patternéw powiazanych z aktualnym utworem, nacisniecie song pozwala wybra¢
dowolny z 0Smiu utworéw za pomocg przyciskow step/pad. Nacisniecie przycisku
menu zrzuca ustawienia globalne. Ustaw oprogramowanie na nagrywanie i
dokonaj odpowiedniego wyboru, nastepnie nacisnij przycisk dump ponownie,
aby potwierdzi¢. Po zakoriczeniu zrzutu BMX powréci do stanu domysinego. Zrzut
bedzie dostepny na komputerze do nazwania i zapisania zgodnie z ustawieniami
oprogramowania.

SEKCJA TRYBU

MOC|E

33 -SONG

Ten przycisk stuzy do wejscia w tryb utworu; oraz do wybierania utworu do
zapisu, kopiowania, kasowania lub zrzutu.

34 - PATTERN

Ten przycisk stuzy do wejscia w tryb patternu; oraz do wybierania patternu do
zapisu, kopiowania, kasowania lub zrzutu.

35-STEP

Ten przycisk stuzy do wejscia w tryb step, gdzie patterny moga by¢ tworzone w
czasie stepowym.

36 - PADS

Ten przycisk stuzy do wejscia w tryb pads, gdzie patterny moga by¢ tworzone
w czasie rzeczywistym za pomoc padéw gtosowych (5) lub zewnetrznego
urzadzenia MIDI, takiego jak perkusja elektroniczna.

Zobacz sekcje PROGRAMOWANIE ponizej, aby uzyskac wiecej szczeg6tow na
temat uzywania tych przyciskow.

44 - MENU

Ten przycisk stuzy do wejscia w opcje menu gtéwnego.

(73] sTEP SI12E
A PROEREILITY
s FLAN

HOTE KEFERT

= FOLYHETEFR

" FILTEF

%} FREFEREHCES
B HIDI Har

& TRIGGER ASSIGH
#4 BITCRUSHER

& TRIGGER ASSIGH
#g BEITCRUSHER

&\ HETROHOME

}} orTIONS

) i REOUT

Uzyj kontroli danych lub przyciskéw 39 i 40, aby przewijac opcje, oraz przycisku
42 lub przycisku Tak (45), aby uzyskac dostep do kazdego podmenu. Uzyj
przycisku Nie (43), aby wyjs¢ z podmenu.

Rozmiar Stepu

STEF SIZE RS
i/% TRIFLET
i/1e

11k TRIFLET

L]

Uzyj tej opgji, aby ustawic rozmiar stepu. Ustawienie zalezy od tego, czy Rozmiar
Stepu zostat ustawiony na pattern, song czy global w podmenu Preferencje
(patrz ponizej). Dostepne opcje to nuta %, triola %, nuta %6 (domyslnie), triola %6
lub nuta ¥
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Probability

SHARE
SHARE

SHARE
SHARE

Jesli zakres probability zostat ustawiony na co$ innego niz 100% za pomocg
przycisku tap i kontroli tempa, jak opisano powyzej, to podmenu probability
moze hy¢ uzywane dla kazdej perkusji osobno, aby wybrac stepy, na ktérych
Probability jest aktywne. Wartos¢ 100% oznacza, ze wybrana perkusja
zaprogramowana na wybranym stepie zawsze zabrzmi, ustawienie 50% oznacza,
ze zabrzmi tylko potowe czasu, a 0% oznacza, ze nigdy nie zabrzmi. Pozwala

to wprowadzi¢ pewien stopiert zmiennosci do patterndw bez koniecznosci
programowania. Podmenu Opcje pozwala ustawic probability na poziomie
pattern, song lub global. Uzyj padéw (5), aby wybra¢ wymagana perkusje.

Flam

Podobnie jak w przypadku probability, ilos¢ flam jest ustawiana za pomoca
przycisku tap i kontroli tempa, a poziom jej uzycia jest ustawiony w
preferencjach. Podmenu flam pozwala na jej wybor dla kazdej perkusji i kazdego
stepu osobno. Uzyj padéw (5), aby wybra¢ wymagana perkusje.

Note Repeat

SHARE
SHARE

SHARE
SHARE

Note repeat jest ustawiane tylko na poziomie patternu i moze by¢ ustawione na
dowolnym stepie dla dowolnej perkusji. Dostepne wartosci to Off (domyslnie), 1,
2,41ub 8. Uzyj padéw (5), aby wybra¢ wymagana perkusje.

Polimetria

"OLYHETER
SHARE
SIDESTICK

OH/OFF

CLOSED HAT
OFEH HAT

Polimetria, w przeciwierstwie do polirytmii, dziata poprzez posiadanie

réznych liczh stepéw dla réznych perkusji w ramach patternu. Na przyktad, w
szesnastostepowym patternie, jesli stopa jest ustawiona na 16 stepow, bedzie
sie powtarzac z patternem, podczas gdy jesli hi hat jest ustawiony na 7 stepdw,
jego pattern odtworzy sie dwa razy, a nastepnie pierwsze dwa stepy przed
powtdrzeniem patternu. Jest to koncept warty zbadania, aby odkry¢ mozliwosci.

W podmenu polimetria moze by¢ wiaczona za pomocg przycisku >> (do przodu)
(56) lub wytaczona za pomoca przycisku << (do tytu) (53), nastepnie dtugos¢
stepu dla dowolnej perkusji moze by¢ ustawiona za pomoca kontroli nawigacji i
danych. DomysIna dtugosc stepu to szesnascie. Podobnie jak w przypadku innych
parametréw, podmenu preferencji pozwala ustawic polimetrig na poziomie
pattern, song lub global.

Filtr

SEQ STEF 01
4 STEF 02
y STEF 02

4 STEF 04
i STEF 0OF

Podmenu filtra pozwala ustawi¢ wartos¢ cutoff filtra, w zakresie 0 - 255, z
domysIng wartoscig 127, dla kazdego stepu patternu. Podobnie jak w przypadku
innych parametréw, filtr moze by¢ ustawiany na podstawie indywidualnych
patternéw, utworéw lub globalnie.

Cutoff filtra moze by¢ réwniez nagrywany do patternu, umieszczajac pattern w
nagrywaniu step z wiaczonym filtrem i obracajac kontrole cutoff (patrz FILTR
ANALOGOWY i NAGRYWANIE ponizej).

Uzyj przycisku do przodu (56), aby wiczy¢ filtr, lub przycisku do tytu (53), aby go
wytaczy¢. Alternatywnie uzyj przycisku On filtra (10).

Preferencje

Podmenu preferencji pozwala na ustawienia dla réznych parametréw:

Tempo (pattern (domysInie), song, global)
Swing (pattern (domyslnie), song, global)
Probability (pattern (domysinie), song, global)

Flam (pattern (domysinie), song, global)
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Filtr HPF (pattern, song, global (domyslnie))
Filtr On (pattern, song, global (domysInie))
Filtr Auto (pattern (domysinie), song, global)
Polimetria (pattern (domysinie), song, global)
Rozmiar Stepu (pattern (domyslnie), song, global)
Metronom (pattern (domyslnie), song, global)
Auto Scroll (pattern, song, global (domyslnie))
FX Bus (pattern, song, global (domyslnie))
Mute (pattern, song, global (domyslnie))

Solo (pattern, song, global (domyslnie))

Bank (pattern (domyslnie), song, global)

Mapa MIDI

Podmenu Mapa MIDI pozwala na ponowne przypisanie nuty MIDI przypisanej do
kazdej perkusji. Nalezy pamieta, ze ta sama nuta jest uzywana zaréwno dla Tx,
jak i Rx. DomysIne wartosci to:

Nuta # NazwaNuty  Kontroluje Perkusje / Transmitowane
36 a Stopa

40 E1 Werbel

iy} Fi#1 Hi-hat Zamkniety
46 A1 Hi-hat Otwarty
50 D2 Tom 1

48 Q Tom?2

47 B1 Tom3

45 Al Tom 4

] G1 Tom5

A F Tom6

51 D#2 TalerzRide

49 (€] Talerz Crash

54 F#2 Tamburyn

37 (€3] Rimshot

82 A#4 Shaker

39 D#1 Klasniecia

Pressing the Tap button while in the MIDI Map menu switches from note
assignation to MIDI channel assign for chromatic programming and
playing (see below).

Przypisanie Triggera

Na panelu tylnym BMX znajduja sie trzy analogowe wyjscia trigger, ktére moga
by¢ przypisane do wyzwalania z okreslonymi perkusjami. Domysine wartosci to:

(Stopa, Werbel, Klasnigcia)

TRIGGEFR 1
TRIGGER &

CYMERL
FERC1

RIGGER

TRIGGER = FERCZ

Ale mozna je zmieni¢ w tym podmenu. Nalezy pamietac, ze te ustawienia sg
tylko Globalne.

Bitcrusher

:ITCEUSH
SHARKE
CLOSED HAT
OFEH HAT
TOH1

Domyslinie dZzwieki BMX i sample uzytkownika (patrz SAMPLOWANIE ponizej) s3
tworzone w 12 bitach z czestotliwoscia prébkowania 24 kHz. Bit crusher pozwala
zmieni¢ gtebie bitowa dowolnego domysInego dZwieku w zakresie od 11 bit do 1
bit. Z kazda redukgja dZwiek perkusji staje sie bardziej ziarnisty i znieksztatcony.

Metronom

(L, | HETROHOHE
UOICE TYFE

4 EERTS
UIATRGE

Podmenu metronomu pozwala wytgczy¢ metronom lub ustawi¢ go na dowolng
liczbe uderzen od 1do 9. DomysIne ustawienie to cztery uderzenia, z akcentem
na pierwszym uderzeniu. Typ gtosu moze by¢ rowniez ustawiony na vintage,
ktéry jest kliknieciem, lub modern, ktdry jest bardziej asertywnym dZwiekiem
podobnym do clave.
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Opcje

Podmenu opcji kontroluje rézne funkcje BMX:

Velocity THD (Prdg) (zakres 4 - 127, domyslnie 110 lub off) — gdy
dostepny jest wiecej niz jeden sample (Stopa, Werbel, Zamknigty Hi
Hat, Talerz Ride, Shaker i Tamburyn), ustawienie Progu Velocity okresla
poziom velocity, przy ktorym sample przetacza sie z pierwszego na
drugi, a nastepnie trzeci, gdzie to wtasciwe, przy uzyciu zewnetrznego
kontrolera MIDI. Tam, gdzie s3 trzy sample, prég z pierwszego na drugi
to potowa ustawionej wartosci.

Gdy Prég Velocity jest ustawiony na Off, kazdy sample bedzie reagowat
na velocity MIDI w dostepnym zakresie z zewnetrznego kontrolera MIDI.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (domysinie)) — gdy Velo Sensitive
Pad jest ustawiony na off, velocity kazdego pada jest state, a dZwigki
z wieloma samplami beda zmienia¢ sample w okreslonych punktach.
Gdy jest ustawiony na on, pady sa czute na velocity, ale nadal beda
przefaczac sample wraz ze wzrostem velocity.

Chromatic MIDI In — pozwala zewnetrznej klawiaturze MIDI grac lub
programowac dzwieki chromatycznie (patrz Programowanie i Granie
Chromatyczne w sekcji PROGRAMOWANIE).

Local Off — wytacza lokalne sterowanie. Moze by¢ uzywane, na
przyktad, podczas grania na BMX do DAW, ktory wysyta z powrotem do
BMX, aby unikna¢ podwéjnego wyzwalania.

Sample Record Mode — tryb nagrywania BMX moze by¢ zmieniony
miedzy AGC (Automatyczna Kontrola Wzmocnienia (domysinie)),
gdzie wzmocnienie jest automatycznie kontrolowane; NOR
(Znormalizowane), gdzie sample beda dostosowane do najwyzszego
ustawienia wzmocnienia po samplowaniu (uwaga: jesli samplujesz
na zbyt niskim poziomie, moze pojawic sie szum) lub RAW, gdzie dane
sampla s pozostawione bez przetwarzania.

Auto Save (on (domysInie)/off) — pozwala BMX okresowo
zapisywac prace. Uwaga: nawet jesli Auto Save jest wiaczony, nadal
dobrg praktyka jest reqularne zapisywanie tego, co robisz podczas
programowania i/lub samplowania.

Beep On (on/off (domysInie)) — wiacza lub wytacza dzwiek
metronomu uzywany do programowania w czasie rzeczywistym.

LCD Brightness (zakres 1- 15, domysInie 11) — ustawia jasnos¢ ekranu.

LED Brightness (zakres 1- 10, domyslnie 7) — ustawia jasnos¢ diod
LED, w tym tych w przyciskach.

O Produkcie

HEOUT HCU1i:01.0.1

HCUz-1:U1.0.0

HCUE-2:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

Podmenu O Produkcie pokazuje aktualng wersje firmware dla kazdego z MCU i
pozwala na przywrdcenie ustawien fabrycznych za pomoca przycisku Tak (45).
Nalezy pamietac, ze przywrdcenie fabryczne usunie cate programowanie, wiec
prosze wykonac kopie zapasowa pracy do SynthTribe lub aplikacji SysEx, takiej jak
MIDI 0X™ dla Windows, SysEx Librarian™ dla Mac 0S. Sample uzytkownika nie s

3 usuwane.

SEKCJA PROGRAMU | ODTWARZANIA

[ il e e g i T e e S

e} —{ st | —{ ot |—{ e |

1o B o Ao g e o
T ® 8 5 8 5 &

46 - RECORD

Ten przycisk stuzy do przetaczania BMX w tryb nagrywania. Naciénij play (48),
aby rozpocza¢ nagrywanie. Patrz PROGRAMOWANIE ponizej.

47 - STOP

Ten przycisk stuzy do zatrzymywania nagrywania lub odtwarzania. Aktualny
pattern lub utwdr powrdci do pierwszego stepu.

48 - PLAY/PAUSE

Ten przycisk stuzy do rozpoczynania odtwarzania patternu lub utworu. Drugie
nacisniecie wstrzyma odtwarzanie; trzecie wznowi od punktu, w ktérym zostato
wstrzymane.

49 - LENGTH

EHGTH

FATTEREH LEHGTH 1&.1%
AUTO SCROLL

Menu length stuzy do ustawiania dtugosci aktualnie wybranego patternu, do
maksymalnej wartosci 64 stepéw. DomysIna wartos¢, jak pokazano, to szesnascie
stepéw. Aby ustawi¢ dtugo$¢ patternu na inng wartos¢, uzyj szesnastu
przyciskéw step/pad w potaczeniu z przyciskami do przodu (56) i do tytu (53). Dla
wartosci ponizej szesnastu stepéw nacisnij przycisk step/pad z wymagana liczba.
Wszystkie przyciski powiazane ze stepami powyzej tej wartosci beda migac.

Dla warto$ci powyzej szesnastu stepdw uzyj przycisku do przodu, aby przejs¢ do
jednego z gornych blokdw, co bedzie wskazane na ekranie, nastepnie nacisnij
przycisk z wymagana liczba. Liczba stepéw jest wyswietlana w prawym gérnym
rogu ekranu.

Wartos¢ moze by¢ réwniez ustawiona za pomoca kontroli danych (38), naciskajac
kontrole, a nastepnie wybierajac numer.

Autoscroll pozwala kursorowi przemieszczac sig miedzy blokami stepéw podczas
odtwarzania lub programowania, tak aby aktualny blok byt reprezentowany na
przyciskach step/pad.

Gdy length jest wybrane, przycisk copy bedzie migat. Nacisniecie copy kopiuje
aktualny blok stepéw. Aby wklei¢, uzyj przyciskdw << i >>, aby przejs¢ do
innego bloku, nastepnie naciénij save, aby zakoriczy¢ proces.
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50 - SAMPLE

Ten przycisk stuzy do dostepu do menu samplowania uzytkownika, ktére s3
opisane w sekcji SAMPLOWANIE ponizej.

51 - BANK
[ ENH ]

T.20RE
17.4KE
17.4KE
HARE 5 ZRE
EEAT SHARE 17.4KE
00%:ENW-ELEC SHAREL 17.4KE

EAT KICH
ELEC KICH

Ten przycisk stuzy do wybierania banku dZwiekéw/sampli, ktéry bedzie uzywany
podczas programowania patternéw do tworzenia utworu. Jest szesnascie
bankéw, z ktorych kazdy zawiera 127 slotéw sampli, wybieranych za pomoca
padéw 1-16.

Bank 1 Sample BMX

Bank 2 Sample BX

Bank 3 Sample R10

Bank 4 Sample R5

Bank 5 Sample Latynoskie

Bank 6 Sample Electro

Bank 7 Sample Afrykaniskie

Bank 8 Wszystkie sample z bankow 1-7

Sloty w bankach 1-8, ktére nie s3 uzywane dla domysinych sampli, sa réwniez
puste i moga by¢ uzywane dla sampli uzytkownika, ktére moga by¢ przypisane
do przyciskdw step/pad zamiast domysinych dZzwiekéw, jak opisano w sekgji
SAMPLOWANIE ponizej. Wymagany bank jest wybierany za pomocg przyciskéw
step/pad. Sample moze by¢ podgladem przez jego pod$wietlenie, a nastepnie
przytrzymanie przycisku Tap i nacisniecie Tak.

Nacisniecie przycisku nawigacji w prawo (42) otwiera podmenu:

SELECT ALL
pom:0FF SELECT UHUSED
DESELECT ALL
O0e:ENG-EEAT R1IUHLOAD
ELEC K1jJREFLACE
SHARE
EEAT S

onz::E
00Yy:E
0ok
O0&:EXA-ELEC SF

Opcje to:

SELECT ALL - Wybiera wszystkie sample w banku. Przy kazdym pojawia
sie znacznik.

SELECT UNUSED - wybiera wszystkie lokalizacje sampli, ktdre nie sg przypisane
do pada. Przy kazdej pojawia sie znacznik.

DESELECT ALL - Odznacza wszystkie sample.

UNLOAD - Usuwa pod$wietlony sample lub wszystkie wybrane sample z banku.
Nalezy nacisna¢ Tak lub Nie, aby zakoriczy¢ te akgje lub ja przerwac.

REPLACE - Pozwala zastapic aktualnie podswietlony sample innym. Naciéniecie
kontroli danych otwiera liste sampli, uzyj kontroli danych lub przyciskdw
nawigacji 39i 40, aby przejs¢ do nowego sampla, nastepnie Tak, aby zastapic, lub
Nie, aby przerwac.

Przytrzymanie przycisku Tap i nacisniecie Bank otwiera podmenu nazywania
banku. Uzyj przyciskéw 411 42, aby nawigowac przez sloty znakéw, oraz
przyciskdw 39 40 lub kontroli danych, aby zmienic znak..

FaABLNE HAME

AF+ARROH:EDIT
AF+HO:DELET
HF+YES: IHSERT
'ES:SAILE

THF+EHCODER:EDIT
Ul D:CHAE +¢'-

! nIIE CURSOR
Hi:REQRT

Uzywany bank moze by¢ zmieniany, gdy utwér jest wybrany; i utwér bedzie
uzywat wybranego banku, chyba ze zostanie zmieniony ponownie.

52 - QUAN

A RUANTIZE—-

GLOEAL

0 | F 0

LH) | P P LDl

Ten przycisk stuzy do ustawiania kwantyzacji dla programowania w czasie
rzeczywistym. Uzyj kontroli danych (38), aby dostosowac globalng kwantyzacje;
oraz kontroli tempa (6) w potaczeniu z przyciskami wyboru gtosu (4), aby
dostosowac indywidualny gtos. Oba maja zakres od 0 (domysInie) do 127.

Kwantyzacja moze by¢ wtaczana i wytaczana podczas nagrywania przez
nacisniecie i przytrzymanie przycisku nagrywania i nacisniecie play.

53-<< (DO TYLU)

Ten przycisk stuzy do cofania sie przez grupy stepéw podczas odtwarzania
patternu dtuzszego niz 16 stepdw.

54 - MUTE

Ten przycisk jest uzywany w potaczeniu z przyciskami wyboru (4) do wyciszania i
odciszania gtosow podczas odtwarzania i programowania. Przytrzymaj Tap (7) i
nacisnij Mute, aby wyczysci¢ wszystkie wyciszenia.
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55-SOLO

Ten przycisk jest uzywany w potaczeniu z przyciskami wyboru (4) do solo gtoséw
podczas odtwarzania i programowania. Przytrzymaj Tap (7) i naciénij Solo, aby
wyczysci¢ wszystkie gtosy w solo.

56 - >> (DO PRZODV)

Ten przycisk stuzy do przechodzenia do przodu przez grupy stepéw podczas
odtwarzania patternu dtuzszego niz 16 stepow.

SEKCJA MENU
MENU DOMYSLNE

o) -,y (]

saMF DIST FLAY TUHE

LEW T LEH LOOF

[ETEYUnTITLED FiT R

Menu domysine to to, ktdre pokazuje sie na ekranie, gdy zadne z podmenu
dostepnych przez przycisk Menu, jak opisano ponizej; lub menu specyficzne

dla przyciskéw, nie jest uzywane. Pokazuje ustawienia réznych parametréw i
zmienia sie, gdy s one zmieniane. Niektére parametry moga by¢ wybrane do
edydji tylko na tym ekranie, niektore moga by¢ edytowane na tym lub drugim
ekranie. Gdy parametr jest zmieniany, zmiany sq automatycznie zapisywane.
Edycje sq niedestrukcyjne, wiec dalsze dostosowania s3 mozliwe. Wartosci moga
by¢ zmieniane za pomocg kontroli danych (38) dla aktualnego sampla; lub za
pomoca Przypisywalnych Kontroli Gtosu (3), ktdre beda edytowac aktualnie
wybrany sample z tego kanatu.

Przytrzymaj przycisk TAP (7), uzywajac kontroli nawigacji, aby wybrac parametr
do edycji na wszystkich kanatach.

GORNY RZAD

(od lewej do prawej)

BIT - pokazuje poziom bitowy aktualnie odtwarzanego sampla.
Domyslne samplowanie to 12 bit, ale mozna to zmieni¢ za pomoca bitcrushera
(patrz ponizej).

SAMP - pokazuje, ktory sample jest przypisany do ostatnio uzytego pada lub
Przypisywalnej Kontroli Gtosu, ktéry bedzie edytowany przez inne kontrole.

DIST - wprowadza znieksztatcenie do aktualnego sampla.

PLAY - pokazuje, ktdra opcja PLAY zostata wybrana: Forward (domyslnie),
Forward Looping, Reverse Looping lub Reverse wybrane za pomocg kontroli
danych. Przytrzymanie przycisku Tap pozwala dostosowac decay sampla za
pomoca kontroli danych, w zakresie od 10 ms do 10 sekund.

TUNE - pokazuje strojenie ostatnio wybranego sampla; i pozwala na jego
dostosowanie w zakresie od -24 do 424 péttondw. Przejdz do TUNE, nastepnie
uzyj przypisywalnej kontroli gtosu (3) do strojenia zgrubnego i enkodera danych
(38) do strojenia doktadnego.

SRODKOWY RZAD

(od lewej do prawej)

Bxx — pokazuje aktualnie uzywany bank sampli.

Mxx — pokazuje aktualny blok stepéw (16, 32, 48 lub 64). Jesli autoscroll jest
wiaczony, bedzie to wyswietlane jako Axx. Autoscroll moze by¢ szybko wiaczony
przez nacisniecie i przytrzymanie przycisku Tap i nacisniecie >> (Fwd); lub
wyftaczony przez nacisniecie i przytrzymanie Tap i nacisnigcie << (Back).

LEV - pozwala zmieni¢ poziom sampla. DomysIna wartos¢ to maksymalna 127.
STRT - pokazuje punkt poczatkowy aktualnego sampla. Sample moga by¢
edytowane, aby miec inny punkt poczatkowy (patrz sekcja SAMPLOWANIE
ponizej).

LEN — pokazuje dtugo$c aktualnego sampla. Sample moga by¢ edytowane, aby
skrdcic ich dtugosc (patrz sekcja SAMPLOWANIE ponizej).

LOOP — pokazuje, czy petla jest uzywana na aktualnym samplu. Sample moga
miec¢ dodang petle w procesie edycji (patrz sekcja SAMPLOWANIE ponizej).

DOLNY RZAD

(od lewej do prawej)

01 — pokazuje aktualny numer patternu, od 1- 24

1 - pokazuje aktualny numer utworu, od 1-8

UNTITLED — domysInie nazwa patternu jest ustawiona jako UNTITLED. Aby

to zmienic, przytrzymaj przycisk tap, nastepnie nacisnij przycisk pattern, aby
otworzy¢ menu nazywania:

PP o TTEEH HAKE

MHTITLED

AF+AKFROH:EDIT

AF+HO:DELET

AF+YES:IHSERT
'ES:SHUE

TAF+EHCODER:EDIT
U/D:CHAE +/

HOUE CURESOFR
HO:AEORT

Uzyj lewego i prawego przycisku nawigacji (411 42), aby przesuna¢ kursor, oraz
przyciskéw gdra i d6t (39 i 40), aby zmienic znak. Tak, aby zapisac, Nie, aby
przerwac. Tap i dowolny klawisz nawigacji lub kontrola danych do edyqji, tap i
Nie, aby usunac niechciany znak, tap i Tak, aby wstawic znak.

MODE — Pokazuje, czy tryb odtwarzania to PAT(tern), SON(g) czy SET(list).

P130 — W zaleznosci od poprzedzajacego symbolu ta liczba pokazuje:
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Tempo (zikona tempa)

| () =y (1)

1z |

samF DISXT FL&TY

i P F

L5

LAk

ndd

DI=T

STF

T LEHN

TILHE

TUHE

Aby edytowac aktualny sample, nacisnij kontrole danych, aby wywotac drugi
ekran:

011 (FRINER FiT [EgEa

Uzyj kontroli nawigacji, aby wybrac, ktéry parametr bedzie edytowany, oraz
kontroli danych, aby zmieni¢ ustawienia. Kolejne naciéniecie kontroli danych
powraca do gtdwnego ekranu domysInego, gdzie nadal mozliwe jest edytowanie
tych parametréw:

SAMP — Pozwala uzy¢innego sampla z aktualnego banku zamiast aktualnego.

DIST — Pozwala wprowadzi¢ znieksztatcenie do sampla. Zakres to 0 - 127,
domyslnie 0.

PLAY — Zmienia spos6b odtwarzania sampla: FWD (forward, domyslnie), FWD-L
(forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE - Pozwala na strojenie dowolnego sampla, w zakresie od -24 do +24
pdttondw, z domyslng wartoscia 0. Strojenie zgrubne, w interwatach 20 centéw,
jest wykonywane za pomocg przypisywalnej kontroli gtosu dla wymaganego
kanatu. Aby dostroi¢ doktadnie, przytrzymaj przycisk Tap, a enkoder bedzie stroit
w interwatach 1 centa. Aby zresetowac strojenie do zera, przytrzymaj przycisk
Tap, a nastepnie nacisnij enkoder danych.

LEV - Pozwala zmniejszy¢ poziom sampla z domysinej wartosci 127 do 0.

STRT - Pozwala dostosowac punkt poczatkowy sampla od aktualnego punktu
poczatkowego do korica sampla.

LEN — Pozwala dostosowac dtugo$¢ sampla, od korica do poczatku.

LOOP — Ustawia punkt poczatkowy petli w samplu. Domyslnie jest off, co
o0znacza, ze petla nie ma miejsca.

Uzycie kontroli nawigaji jest opisane w sekcji NAWIGACJA powyze).
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5758 — WYJSCIA GEOWNE — Uzyj tych niesymetrycznych gniazd jack TS PROGRAMOWANIE

6.35mm (74"), aby uzyskac dostep do gtdwnych wyjs¢ BMX, z poziomem
ustawionym przez mikser (2) i panorama przez kontrole 1. Jesli wymagane
jest wyjscie mono, uzyj tylko lewego wyjécia. Nalezy pamietac, ze dZzwieki
panoramowane w prawo beda cichsze niz ich ustawienia miksowania, gdy
uzywane jest wyjscie mono.

59 — WYJSCIE SLUCHAWKOWE — uzyj tego stereofonicznego gniazda jack
TRS 6.35mm (%"), aby monitorowac wyjscie BMX za pomocg odpowiednich
stuchawek.

60 — WEJSCIE REC — uzyj tego niesymetrycznego gniazda jack TS 6.35mm (14"),
aby samplowac dZwigki do pamigci sampli BMX. Normalnie bytoby to wejscie
poziomu liniowego, ale przy wyzszym ustawieniu wzmocnienia mozna uzy¢
mikrofonu dynamicznego. Zasilanie phantom nie jest dostepne.

61— WYJSCIA GLOSOW — uzyj tych gniazd jack TS 6.35mm ('4"), aby
wyprowadzi¢ indywidualne gtosy. Poziom na tych gniazdach nie jest wptywany
przez mikser (2).

62 — WYJSCIA TRIGGER — uzyj tych gniazd jack TS 3.5mm, aby uzyska¢ dostep
do analogowych triggeréw +5 V, ktére moga by¢ przypisane do okreslonych
gtoséw za pomoca menu Przypisania Triggera lub przez aplikacje SynthTribe.

63 — SYNCIN — uzyj tego gniazda jack TRS 3.5mm, aby zsynchronizowa¢ BMX z
zewnetrznym analogowym Zrédtem synchronizacji.

64 — SYNC OUT — Uzyj tego gniazda jack TRS 3.5mm, aby zsynchronizowa¢
zewnetrzne urzadzenia analogowe z wewnetrznym zegarem BMX.

65 — MIDI IN — Uzyj tego 5-pinowego gniazda DIN, aby sterowa¢ BMX
przez MIDI.

66 — MIDI OUT — Uzyj tego 5-pinowego gniazda DIN, aby sterowac
zewnetrznymi urzadzeniami MIDI z wyjécia MIDI BMX.

67 — MIDI THRU - Uzyj tego 5-pinowego gniazda DIN, aby lustrzano odbic¢ MIDI
In do uzycia przez urzadzenia zewnetrzne.

68 — USB — Uzyj tego gniazda USB 2.0 Typ B, aby sterowa¢ BMX przez MIDI,
aby uzywac wyjécia MIDI BMX do sterowania urzadzeniami zewnetrznymi oraz
aby uzyskac dostep do funkgji i aktualizowac firmware za pomoca aplikacji
SynthTribe.

69 — GNIAZDO ZASILANIA — Uzyj tego gniazda, aby podfaczy¢ BMX do zasilacza
12V 2000 mA. Uzywaj tylko dostarczonego zasilacza, aby unikna¢
uszkodzenia BMX.

70 — WEACZNIK ZASILANIA

Programowanie BMX ma hierarchie wyboru. Najpierw wybierasz utwér, ktdry
chcesz zaprogramowac, naciskajac przycisk song (33) i uzywajac pierwszych
oémiu przyciskdw step/pad, aby wybra¢ utwér 1- 8. Nastepnie, w ramach
utworu, wybierz pattern do zaprogramowania, naciskajac przycisk pattern (34)
i uzywajac przyciskéw step/pad, aby wybrac pattern 1- 24. W tym momencie
powiniene$ réwniez ustawi¢ dtugosc patternu i wszelkie ustawienia menu
specyficzne dla utworu lub patternu, takie jak probability. Na koniec mozesz
zdecydowac, czy programowac w czasie stepowym czy w czasie rzeczywistym.

Programowanie w Czasie Stepowym

Programowanie w czasie stepowym moze by¢ wykonane na trzy sposoby:

Kursor w Ruchu

Po wybraniu utworu i patternu ustaw dtugos¢ patternu i, jesli jest dtuzszy niz
szesnascie stepow, wigcz Auto Scroll w menu length. Ustaw réwniez wszelkie
parametry specyficzne dla patternu lub utworu, jesli ich potrzebujesz. Nastepnie
nacisnij record i play. Kursor bedzie sie przemieszczat miedzy blokami stepow,
jesli pattern ma wigcej niz szesnascie stepéw. Nacisnij record.

Wybierz perkusje za pomocg przyciskéw wyboru gtosu (4). Nalezy pamietac, ze
tylko jedna perkusja moze by¢ programowana na raz.

Nacisnij przyciski Step, gdzie chcesz, aby perkusja zabrzmiata. W przypadku
perkusji z dwoma wariantami sampli (zamkniety hi hat, talerz ride, tamburyn,
shaker) podwdjne nacisniecie na dowolnym stepie oznacza, ze uzywany jest drugi
wariant, a przycisk stepu bedzie migat, aby to wskazac. Dla stopy, werbla i dwdch
tomow, gdzie sq trzy warianty, trzecie naci$nigcie oznacza, ze uzywany jest
trzeci; a przycisk stepu bedzie migat szybko. Kolejne nacisniecie usunie perkusje

z tego stepu. Powtérz z innymi perkusjami, az pattern bedzie kompletny. Nawet
jesli wtaczytes Auto Save w podmenu Opcje, pamigtaj o regularnym zapisywaniu
pracy na wypadek wypadku.

Metronom bedzie dZwieczat, gdy kursor jest w ruchu, jesli zostat wtaczony w
menu opdji, ale mozna go $ciszy¢ za pomocg kontroli Gtosnosci Metronomu (16),
jeslinie jest potrzebny.

Kursor Zatrzymany

Po wybraniu utworu i patternu ustaw dtugos¢ patternu i upewnij sie, ze Auto
Scroll jest wytaczony. Nacisnij record. Mozesz nawigowac przez rézne bloki
stepdw za pomoca przycisku << (53), aby cofac sie, i przycisku >> (56), aby is¢
do przodu.

Postepuj tak samo jak w Kursorze w Ruchu, ale uzywajac przyciskéw << i>>
zamiast Auto Scroll do zmiany blokdw.
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SynthTribe

Aplikacja SynthTribe zawiera sekwencer czasu stepowego, gdzie perkusje moga
by¢ programowane, stepy wizualizowane jako siatka i parametry ustawiane.
Mozliwe jest przestanie patternéw z BMX do SynthTribe i pobranie ich z
SynthTribe do BMX.

Programowanie w Czasie Rzeczywistym

Programowanie w czasie rzeczywistym moze by¢ wykonane za pomocg
przyciskéw Step/Pad, klawiatury MIDI lub elektronicznych paddw perkusyjnych.

Podobnie jak w programowaniu w czasie stepowym, najpierw wybierz utwor
i pattern, ustaw dtugos¢, jesli chcesz pattern dtuzszy niz szesnascie stepow, i
wiacz Auto Scroll. Ustaw réwniez inne parametry patternu lub utworu.

Jesli chcesz gra¢ z metronomem, upewnij sig, ze gtosnos¢ metronomu jest
podkrecona (16).

Uzyj przyciskéw step/pad odpowiadajacych perkusjom, ktdre chcesz
zaprogramowac, lub odpowiednich klawiszy lub paddw, jesli uzywasz
zewnetrznego Zrédfa MIDI. Poniewaz wiecej niz jeden dZzwigk moze by¢
programowany naraz, mozliwe jest, na przyktad, najpierw nagranie stopy i
werbla, a nastepnie przetaczenie na hi haty w drugiej petliitd.

Perkusje s3 nagrywane z velocity, z jakim s3 grane. Mozna to edytowac,
przesyfajac pattern do SynthTribe, edytujac, a nastepnie pobierajac z powrotem
do BMX.

Zaleca sie uzywanie kwantyzacji w programowaniu w czasie rzeczywistym,
chyba ze chcesz luznego feelingu.

Programowanie i Granie Chromatyczne

Przytrzymanie przycisku tap, a nastepnie nacisniecie przycisku pads (36)
podswietla przyciski step/pad, aby pokazac klawiature. Wybierz dowolng
perkusje za pomocg przyciskdw wyboru gtosu, a dZzwieki moga by¢ grane i
nagrywane chromatycznie. Uzyj przycisku tap z przyciskami nawigacji géra i dot,
aby zmienic oktawe o jedng w gdre lub w dot. Wyjdz z trybu chromatycznego,
naciskajac ponownie przyciski tap i pads.

Mozna to rowniez osiggnac za pomoca zewnetrznej klawiatury MIDI, wiaczajac
Chromatic MIDI w podmenu opji. Podczas korzystania z zewnetrznej klawiatury
gtosy reaguja na nastepujace kanaty MIDI.

Stopa
Werbel

Hi hat Zamkniety

Hi Hat Otwarty

Tom 1
Tom 2

Talerz Ride

O |0 | N & B W N

Talerz Crash

—_
o

Tamburyn

Rimshot

Shaker

—_
jury

—_
N

—_
w

Klasniecia

Nalezy pamietac, ze kanaty Rx moga by¢ zmieniane w menu MIDI MAP lub za
pomocq aplikagji SynthTribe. Wartosci wysokosci tonu mogq by¢ edytowane
przez wejscie w tryb Step, przytrzymanie pada gtosu i uzycie przycisku 39, aby
podnie$¢ ton, lub 40, aby go obnizy¢. Wysoko$¢ tonu bedzie pokazana na ekranie.
Pad 17 obniza 0g6Ing wysokos¢ tonu o oktawe; pad 18 ja podnosi.

Micro Timing

Micro timing moze by¢ wprowadzony na dowolnym stepie sekwengji. Nacisnij
przycisk step, aby wejs¢ w tryb step. Nastepnie przytrzymaj przycisk step/pad
dla wymaganego stepu. Uzyj lewego przycisku nawigacji (41), aby przesuna¢
step przed beat; i prawego (42), aby przesunac go za. Ekran pokazuje wielkos¢
odchylenia.

Tworzenie Utworu

Po zaprogramowaniu wszystkich patternéw wymaganych do utworzenia utworu
nacisnij przycisk pattern, a nastepnie przycisk record. Zobaczysz, ze ekran
Zmienia sie na:

oHGg EDT

EAD HODE

i przycisk Length zaczyna migac. W prawym gérnym rogu znajduja sie trzy opcje
Trybu Koricowego, ktére mozna przetaczac przyciskami nawigacji 411 42.
Opgje to:

Stop (domysInie) — utwdr odtworzy sie razi zatrzyma
po ostatnim patternie.

Loop — utwér odtworzy sie i zapetli do pierwszego patternu
po ostatnim.

Hold - ostatni pattern utworu bedzie odtwarzany w nieskoficzonos¢,
dopdki utwor nie zostanie recznie zatrzymany przyciskiem stop.

Szesnascie pol reprezentuje kazdy slot patternu. Aby umiesci¢ pattern w slocie,
uzyj przyciskdw nawigacji, aby podswietli¢ wymagany slot, i nacisnij przycisk
step/pad dla wymaganego patternu. Jesli wybrates zty pattern, po prostu
nacisnij przycisk dla wtasciwego, aby go zastapic. Patterny mozna rowniez
wybiera¢ za pomocg kontroli tempa lub kontroli danych po nacisnieciu enter, aby
przez nie przewijac.

Nacisniecie przycisku length, aby Swiecit ciagle, przetacza na drugi ekran:
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aHG EDT

EAD HoDE

9 E.

Gdzie mozna ustawic liczbe powtdrzen patternu, uzywajac kontroli tempa lub
kontroli danych. PrzejdZ do wymaganego slotu. Kazdy slot ma domysing warto$¢
tylko jednego powtdrzenia. Obracanie kontroli w prawo zwigksza powtdrzenia
do maksymalnie 255. Obracanie w lewo zmniejsza liczbe powtdrzen. Obracanie
ponizej 001 przetacza na nieskoriczone powtdrzenia, gdzie pattern bedzie
odtwarzany w nieskoriczonos¢, ale moze by¢ recznie przesuniety do nastepnego
slotu przez nacisniecie pattern i przycisku >> (do przodu); lub cofniety do
poprzedniego slotu za pomocg pattern i przycisku << (do tytu).

Po zakoriczeniu tworzenia utworu mozesz go zapisac za pomoca menu save, a
nastepnie wyjs¢ z trybu nagrywania, naciskajac przycisk record. Aby odtworzy¢
utwor, przytrzymaj przycisk tap i nacisnij przycisk play, az ekran pokaze Play
Song lub Play Pattern. To wiacza auto-scrolling i pozwala na prawidtowe
odtworzenie utworu. Druga opcja, Play Setlist, wybiera setliste utwordw zamiast
pojedynczego utworu (patrz ponizej).

Nalezy pamietac, ze fabrycznie patterny powiagzane z pierwszymi dwoma
utworami zostaty wstepnie zaprogramowane, aby zademonstrowac, co
BMX potrafi. Mozna je skasowac w razie potrzeby i przywrécic, przywracajac
ustawienia fabryczne. Same utwory nie zostaty wstepnie zaprogramowane.

Laczenie Patternow

Naci$nij przycisk pattern i wybierz pattern za pomocg klawiszy step/pad. Naciénij
play. Patterny beda odtwarzane i powtarzane, dopdki nie wybierzesz innego.
Przycisk dla nowo wybranego patternu bedzie migat, az aktualny pattern
zakoriczy odtwarzanie, w ktérym momencie odtwarzanie przetaczy sie na

nowy pattern.

Ltaczenie Utworow

Utwory mozna taczy¢ w podobny sposob jak patterny. Nacisnij przycisk Song
i wybierz pierwszy utwdr do odtworzenia za pomoca przyciskéw step/pad.
Nacisnij play. Utwdr bedzie odtwarzany, a nastepny mozna wybrac podczas
odtwarzania, co spowoduje miganie przycisku dla nastepnego utworu. Po
zakoriczeniu odtwarzanego utworu odtwarzanie przetaczy sie na nastepny
utwor, niezaleznie od tego, czy utwor jest ustawiony na loop czy hold.

Setlista

BMX zawiera setliste, ktéra pozwala taczy¢ utwory w okreslonej kolejnosci i
powtarzac je w razie potrzeby.

Aby zaprogramowac setliste, wybierz song, a nastepnie nacisnij record. To
wyswietla pierwszy ekran, ktdry jest bardzo podobny do tego uzywanego
podczas tworzenia utworu z patternéw. Tryb koricowy moze by¢ ustawiony

na Stop, Loop lub Hold, jak w przypadku utworu. Jest szesnascie mozliwych
slotéw, chociaz nalezy pamietac, ze BMX zawiera maksymalnie osiem utworéw
jednoczesnie. Utwdr jest przypisywany do slotu przez nawigacje do niego

i nacisniecie step/pad 1-8. W tym momencie przycisk length bedzie migat.
Nacisniecie length przetacza na drugi ekran:

ktéry pozwala na powtarzanie utworéw. Kazdy slot ma domysing wartos¢
jednego odtworzenia, ale mozliwe jest wybranie dowolnej liczby miedzy
1255 za pomoca kontroli rate lub kontroli danych. Nalezy zauwazy¢, ze
w przeciwienstwie do patternéw w utworze, nie ma opgji nieskoriczonych
powtdrzen.

Po ukoriczeniu setlisty nacisnij record, aby wyjs¢. Nie ma opgji zapisu, poniewaz
setlista jest zapisywana automatycznie.

SAMPLOWANIE

Wazna funkcja BMX jest to, ze pozwala uzytkownikom tworzy¢ i uzywac
wiasnych sampli obok tych dostarczonych jako domyslne. S dwa sposoby, aby
to zrobi¢: bezposrednio do samego BMX lub przez zatadowanie pliku .wav do
SynthTribe i pobranie go do BMX.

SAMPLOWANIE BEZPOSREDNIE

Najpierw wybierz bank, w ktorym chcesz przechowywac sample, uzywajac
przycisku bank i klawiszy nawigacji.

Podtacz Zrédto audio do gniazda wejscia nagrywania (60) na panelu tylnym.
Jest to niesymetryczne gniazdo jack TS 6.35mm (1/4") i jest przede wszystkim
zaprojektowane do przyjmowania wejs¢ poziomu liniowego, chociaz mozliwe
jest uzycie go z mikrofonami dynamicznymi, pod warunkiem zachowania
ostrozno$ci z wzmocnieniem.

Naci$nij przycisk sample (50). To aktywuje gniazdo Rec Input i kontrole poziomu
Input (18) oraz powiazang diode LED sygnatu (19). Pierwszy ekran nagrywania
jest wyswietlany na ekranie:



PL

142 BMX User Manual

iECORDEFR

TAF+YES: REC
TES: ARH

HREESHOLD:2H HEHN: 147EE"F

Poziom wejécia jest wyswietlany w prawym gérnym rogu ekranu, a prog
nagrywania w lewym dolnym. Prég mozna dostosowac za pomoca kontroli
danych i jest pokazany na mierniku poziomu przez cienkg czarng linie. Kontrola
Gtosnosci Metronomu stuzy do ustawiania poziomu monitora wejéciowego.

Nacisniecie przycisku Tak uzbraja rejestrator, jednoczesne nacisniecie tap i tak
rozpoczyna nagrywanie. Dostepny czas nagrywania jest wyswietlany w prawym
dolnym rogu ekranu.

YES: STOF TIHE: &°¢&"F

Po rozpoczeciu nagrywania ekran zmienia sie na drugi ekran nagrywania:

(zas nagrywania jest wyswietlany w prawym dolnym rogu. Naciéniecie przycisku

tak koriczy nagrywanie. Natychmiast po zakoriczeniu nagrywania ekran zmienia
sie na poczatkowy ekran edycji:

(D) TRIN STHRT
(M) 200N

'ES: SHUE

TFIT-'+ E‘-' FF.E“IEH

W lewym gérnym rogu kontrola danych moze by¢ uzywana do przycinania
poczatku sampla, co jest przydatne, jesli byta pauza przed rozpoczeciem
nagrywanego dZwieku. Kontrola tempa pozwala na powiekszenie ekranu,
aby w tym pomdc. Prawy gdrny rég pozwala na te sama operacje przycinania
niechcianych elementéw z korica sampla, takich jak cisza po zakoriczeniu
nagrywanego dzwieku.

Na dole ekranu znajduja sie cztery opcje, co dzieje sie dalej:
YES - Zapisuje sample i przechodzi do nastepnego ekranu.

NO - Zamyka rejestrator i wraca do ekranu domysinego, pozostawiajac sample w
pamieci. Ponowne nacisniecie SAMP wraca do tego ekranu.

TAP & YES — Podglada sample.
TAP & NO — Odrzuca sample i wraca do ekranu domysInego.

Nastepny ekran pozwala nazwac i zapisac sample:

FalF ILE HAME

FECOOOE

THF+EHCODER:EDIT
‘D:CHAR +/'-
|II|-: CURSOF

Gdy nazwa sampla zostata wprowadzona poprawnie lub jeste$ zadowolony
z domysInej nazwy, ktdra jest RECxxxx w zaleznosci od tego, ile sampli
uzytkownika juz zostato utworzonych, nacisnij YES, aby zapisac.

SAUIHAG...

Ostatni ekran pozwala przypisa¢ sample do pada za pomoca przyciskéw step/pad
lub pominac ten krok za pomoca przycisku NO.

;D) TRIH EHD
(WY 2008

GH SAMFLE TO FADT

(0 TRIN START

TEIG FAD TO ASSIGH.
Hio T SKIF.

Ostatnie menu pozwala przypisa¢ nowy sample do dowolnego pada BMX zamiast
domyslnego dZwieku. Nacisniecie nie pozostawia sample nieprzypisany. Jednak
po zapisaniu sample uzytkownika moga by¢ przypisane za pomoca funkgji
replace w podmenu bank.

UZYWANIE SYNTHTRIBE

Dowolny plik .wav mniejszy niz 682 Kb moze by¢ zatadowany do SynthTribe i
pobrany do BMX. SynthTribe przekonwertuje sample stereo na mono i dostosuje
czestotliwos¢ probkowania do 24 kHz. Natywny format BMX to 12 bit,

24 kHz mono.

Pliki moga by¢ wysytane pojedynczo lub jako wielokrotne wysytanie i zostang
pobrane do pierwszych pustych slotéw aktualnie wybranego banku. SynthTribe
zawiera réwniez funkgje Librarian, ktéra pozwala na tworzenie kopii zapasowych
i przywracanie sampli indywidualnie.
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Pliki moga by¢ wysytane pojedynczo lub jako wielokrotne wysytanie i zostang
pobrane do pierwszych pustych slotéw aktualnie wybranego banku.

Catkowita dostepna pamiec dla sampli uzytkownika, czy to utworzonych
bezposrednio do BMX, czy pobranych z SynthTribe, wynosi 14.45 Mb; co
odpowiada 315.70 sekundom (5.30 minuty) czasu sampla.

Nalezy pamietac, ze konwersja czestotliwosci prébkowania nie jest obecnie
obstugiwana dla sampli 32-bitowych.

ZARZADZANIE SAMPLAMI

Aby zarzadzac pamiecia sampli BMX, przytrzymaj przycisk tap, a nastepnie
nacisnij przycisk sample. To otwiera menu sampli. Wszystkie sample w pamieci
sa wymienione. Nalezy pamietac, ze domysIne sample znajdujace sie w bankach
1do 7 s zablokowane (symbol ktddki jest pokazany obok nazwy sampla) i nie
moga by¢ usuniete.

SHHFLES
WENR-EICH
WERHR-EEAT KICH
mEHS-ELEC KICKH

17.4KE
17.4kE
6. EZRE
17.4KE
17.4kE
17.4KE

mENS-5HARE

WEHH-EEAT SHARE
mEMA-ELEC SHAREL
mENY-ELEC SHRREZ

Nacisniecie lewego przycisku nawigacji otwiera drugie menu:

EN|SELECT ALL
ooo:0FF SELECT UHUSED

001:ENE-KICH DESELECT ALL
002:ERN-EEAT KI1IUHLOAD

00%:ENH-ELEC K1]REFLACE
004:E HARE

ODE:EXNA-EERT 5F
00k:ENR-ELEC 5F

Opgje to:

SELECT ALL — Wybiera wszystkie sample aktualnie przechowywane w pamieci
BMX.

DESELECT ALL — Odwraca akgje Select All.

LOAD TO BANK — Umieszcza aktualnie wybrane sample w dowolnym Banku,
ktéry jest aktualnie uzywany. Zaleca si¢ wybranie wtasciwego banku przed
uzyciem tej opgji.

DELETE — Usuwa wybrane sample z pamieci BMX, pod warunkiem, ze nie s3
chronione przed zapisem. Naci$nij tak, aby potwierdzi¢ usuniecie, lub nie, aby
anulowac.

TRIM — Otwiera ekran przycinania opisany powyzej, aby umozliwic przyciecie
poczatku i/lub korica aktualnego sampla.

RENAME — Otwiera ekran nazwy pliku opisany powyzej, aby umozliwi¢ zmiang
nazwy aktualnego sampla.

Wiele sampli mozna wybra¢, naciskajac enkoder danych na kazdym wymaganym
samplu po kolei, co pokazuje znacznik obok wybranych sampli. W ten sposéb
mozliwe jest na przyktad jednoczesne usuniecie kilku sampli.

Nalezy pamietac, ze niepotrzebne sample moga byc usuniete z BMX tylko za
pomocq tego menu, reset fabryczny pozostawia je na miejscu.

MIDI CC
BMX reaguje na i transmituje nastepujace MIDI CC:

(4 Funkcja

74 Cutoff Filtra

75 Strojenie Stopy

76 Strojenie Werbla

77 Strojenie Rimshotu

78 Strojenie Zamknigtego Hi Hatu
79 Strojenie Otwartego Hi Hatu
80 Strojenie Tomu 1

81 Strojenie Tomu 2

83 Strojenie Talerza Ride

84 Strojenie Talerza Crash

86 Strojenie Tamburynu

89 Strojenie Shakera

90 Strojenie Klasnie¢

120 All Sounds Off

122 Local Off

(PL_
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INTRODUCAO

0 Behringer BMX é uma homenagem a cléssica caixa de ritmos dos anos 80, usada por artistas como New Order, Run DMC e Madonna em indmeros sucessos. Vem com
samples daquela mdquina iconica e da sua irma mais nova; além de muitos mais sons electro, latinos e africanos, e muitos slots vazios para armazenar as suas proprias

criagoes.

A programacao foi adaptada do Behringer RD-8 e RD-9 para facilidade de uso ao criar padrdes, mdsicas e setlists.

0 BMX esta totalmente integrado com o SynthTribe para programacao, sampling, criacao de musicas e facil acesso a configuragoes, bem como atualizacoes de firmware

quando disponivesis.

PAINEL SUPERIOR

BMK HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE

PAN TemPo CUTOFF

T T —

ANALOG FILTER — RESONANCE WETRONOME VOL _MASTER

=N

behringer

7ﬂ7

ATTACK

w T

WAVE DESIGNER —— SUSTAIN INPUT PHONES
i Rec

() = )

e I e = P——————

RAND __ STEP RPT__NOTE RPT__AUTO FILL _ TRIGGER

BASS SNARE HI-HAT YMBAL PERC T PeRc 2

Toms ©
ASSIGNABLE VOICE CONTROLS

T T CloseD T 2 RIDE | TAME
0 n IF) i i 5 I

6

R B E]

= o e ) —{ves+]

oot —{ow]—{om]

z ACCENT RIDE 2 TAMB 2 GHAKER 2

CANAIS E VOZES

0 BMX estd organizado em oito canais, cada um dos quais tem um controlo de
nivel, um controlo de pan, um controlo de voz atribuivel, um botédo de selecao de
voz, uma saida individual no painel traseiro e trés pads. Cada canal tem variantes

0 botao de selecdo de voz iluminard em branco quando houver apenas um
sample num canal, ou quando o sample primdrio estiver em uso; e em rosa
quando o sample secunddrio estiver selecionado.

de um ou dois samples associados quando esta no seu estado predefinido. NAVEGAC[\O
Ch Pads Voz Variante &)
1 1,917 Bombo Volume ascendente o
2 2,10,18 Tarola Volume ascendente Ei@ L2Q
3 3,11,19 Hi Hat Fechado, Fechado Acentuado, T” N D
Aberto =
A
4 412,20 Tom 1 Torp descenldente baseado num @?@%@_ e e —
tnico sample @ @
5 513,21 Tom 2 Tom descendente baseado num
Gnico sample
6 6,14 Prato Ride Volume ascendente Ao usar as varias paginas de menu, a navegacao é realizada usando os quatro
7 Prato Crash botdes que rodeiam o controlo de dados (39 - 42), o proprio controlo de dados
(38), e 0s botdes Nao (43) e Sim (45). Num menu de pagina Gnica, como o menu
7 7,15 Pandeireta Volume ascendente MIDI, os botdes 39 e 40 ou o controlo de dados podem ser usados para percorrer
. as opcdes; e 0s botdes 41 e 42 para mover-se entre as op¢des disponiveis. 0 botao
23 Rimshot . . ) . . .
42 ativa qualquer opcdo liga/desliga, enquanto o botdo 41 a desativa. Pressionar
8 8,16 Shaker Volume ascendente o controlo de dados atua como um botdo Enter quando necessario. Informagdes
2 Palmas sobre as op¢des disponiveis serdo mostradas no ecra (37).
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Quando hd mdiltiplas paginas, como encontrado no menu principal, o botdo Sim
(45) avanca para as paginas do submenu, e 0 botdo Nao (43) recua. Note que o
botdo Sim também pode ser usado para ativar uma opcao liga/desliga, mas o
botao Nao recua uma pagina ou fecha o menu em vez de desativa-la. Qualquer
menu também pode ser fechado pressionando o seu botéo de acesso uma
segunda vez. Na maioria dos casos nao é necessario pressionar Enter para guardar
as op¢oes alteradas.

MASTER

[ E—
P *%;
= | I — |
I 1 ) ‘ 1
U U U U U U
BASS SNARE HI-HAT TOM|i CYMBAL PERC | PERC 2

AY|SIGNABLE VOI|€ CONTROLS

1 - CONTROLOS DE PAN

Estes controlos sao usados para definir as posicdes de pan dos tambores nas
saidas master. Quando os controlos estao totalmente no sentido anti-horario, 0s
tambores estarao panoramizados totalmente a direita; totalmente no sentido
hordrio estardo totalmente a esquerda. Hd um detente central onde os sons sao
iguais em ambos os canais.

2 - MIXER

Estes controlos sao usados para definir o nivel dos tambores nas saidas master.
Néo afetam o nivel das saidas de voz individuais. Para remover um tambor da
saida principal, reduza o seu nivel para zero.

3 - CONTROLOS DE VOZ ATRIBUIVEIS

Ao usar o menu predefinido (ver abaixo) juntamente com os controlos de
navegacao, os Controlos de Voz Atribuiveis podem ser usados para ajustar o
parametro selecionado para qualquer canal. Onde hd dois samples num canal, os
botdes de Selecao de Voz (4) podem ser usados para selecionar qual sample estd
a ser ajustado.

4 - SELECAO DE VOZ

Estes botdes sao usados para selecionar a(s) voz(es) necessaria(s) para
programacdo, mute, solo, wave designer e filtro. Também se iluminam seguindo
os tambores quando o BMX estd a ser programado ou tocado com os botdes de
pad ou um controlador MIDI externo. Os botdes iluminam em branco quando
um canal estd selecionado, exceto onde ha dois samples associados a esse canal,
quando iluminam em branco para a voz primdria e em rosa para a secundaria.

STEPS/PADS

] ] CLOSED ] a RIDE | TAMB | SHAKER |

7M,W,W,W,j(\ﬂ,w,w,wi
- - - - g - - - -
2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB2 _ SHAKER2

[ I (T N S T (o YO N W IR (O ¥ oy N (W M | N (WP TR

3 3 OPEN 3 6 CRASH RIMSHOT CLAPS

5 — BOTOES DE STEP/PAD

0s botdes de Step/Pad tém mdltiplas fungdes, dependendo de com que outros
botdes sao usados:

Ao programar em step time sao usados para colocar um tambor
especifico (selecionado usando os botdes de Selecao de Voz (4)) no step
necessario. Note que apenas as duas filas superiores sao usadas para
programacao de steps. Os botdes 17 - 20 sdo usados para indicar qual
bloco de steps é o atual quando um padrao de mais de 16 steps estd a
ser programado ou reproduzido.

« Ao programar em tempo real sdo usados para tocar os seus sons de
tambor associados.

« Sao usados para selecionar um padrao para reproduzir, gravar, copiar,
apagar ou exportar.

+ Osbotdes 1-8sao usados para selecionar uma mdsica para reproduzir,
gravar, copiar, apagar ou exportar.

SECCAO DE TEMPO

6 - TEMPO

0 controlo de tempo é usado para definir a velocidade do relégio interno do BMX,
de 20 bpm a 240 bpm. 0 tempo atual é mostrado no canto inferior direito do ecrd
predefinido.

7 —TAP

Toque neste botdo trés vezes para definir o tempo do reldgio interno. Substitui
o controlo de tempo (6). Usar o controlo de tempo depois de definir o tempo
usando o botdo tap permite que o tempo seja ajustado a partir da configuracdo
de tap.

0 botdo tap e o controlo de tempo também sdo usados para definir os valores de
Swing, Probabilidade e Flam. Para aceder a estes, mantenha pressionado o botdo
tap e gire o controlo de tempo enquanto estd no ecra predefinido para percorrer
Tempo, Swing, Probabilidade e Flam. O valor atual de cada um é mostrado no
canto inferior direito. Para ajustar um valor, solte 0 botdo tap e use o controlo

de tempo ou o controlo de dados para definir o valor necessario. E aconselhavel
voltar ao Tempo depois de outros parametros terem sido ajustados.
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Swing é o dnico destes itens que ndo tem um submenu préprio. O valor pode ser
definido entre 25% e 75% com um valor predefinido de 50% (sem swing).

FILTRO ANALOGICO E WAVE DESIGNER

0 filtro analdgico permite que o timbre dos sons do BMX seja alterado como faria
ao criar um som num sintetizador analdgico. Qualquer som que tenha sido
selecionado pelo wave designer é subsequentemente enviado para o filtro

analégico, embora o filtro possa ser desativado se nao for necessério.

8 - CUTOFF

Este controlo é usado para definir a frequéncia de corte do filtro. Quando no seu
modo normal de passa-baixo, girar o controlo no sentido anti-horario reduz o
contetdo de alta frequéncia dos samples, enquanto giré-lo no sentido hordrio
aumenta. Esta acdo é invertida quando o filtro estd no modo passa-alto. O cutoff

do filtro também pode ser definido usando o controlador continuo MIDI #74.

9 - HPF
Este botdo € usado para mudar o filtro do seu modo normal de passa-baixo

(botao apagado) para modo passa-alto (botdo aceso).

10-ON

Use este botdo para ativar o filtro (botdo aceso) para a(s) voz(es) selecionada(s).

11- RESSONANCIA

Este controlo é usado para definir o nivel de ressonancia do filtro, que enfatiza as
frequéncias em torno da frequéncia de corte. Note que, ao contrario de muitos
sintetizadores analdgicos, nao é possivel fazer o filtro do BMX auto-oscilar usando

configuragdes de alta ressonancia.

0 wave designer, que € idéntico ao j usado no RD-8, RD-9 e LM Drum, é um meio
pelo qual os transientes dos tambores selecionados podem ser alterados, através
dos controlos de ataque e sustain. Por favor note que o Wave Designer s6 pode
ser usado nas saidas principais, ndo afeta as saidas de voz individuais. Qualquer
som selecionado para processamento pelo wave designer também serd enviado

para o filtro analdgico.

12 - ATAQUE

Este controlo é usado para definir o tempo de ataque do wave designer. Isto
permite que 0s sons se tornem mais incisivos reduzindo o ataque, ou menos
imediatos aumentando-o. Defina o controlo para as 12 horas para nenhuma

alteracdo do som.

13 -SEND

Este botdo é usado para enviar canais selecionados para o wave designer e filtro.
Para selecionar canais para processamento, pressione o botao até que pisque.

Os botdes de selecao de voz (4) podem agora ser usados para selecionar o(s)
canal(is). Cada voz selecionada iluminara em rosa. Pressione o botdo novamente,
para que fique continuamente aceso, e o processamento pode agora ter lugar.
Note que onde um canal tem duas vozes associadas, ambas serdo afetadas. Para

parar de enviar, desselecione todos os canais selecionados.

14 - SIG
Este LED iluminard quando houver um sinal presente na entrada do wave

designer.

15 - SUSTAIN

Este controlo é usado para definir o nivel de sustain do wave designer. Aumentar
0 sustain prolongard o pico do som, enquanto diminui-lo atuard como um
compressor. Defina o controlo para as 12 horas para nenhuma alteracao do som.
Note que em niveis altos pode ser introduzido ruido no final do sample, por isso

deve ter-se cuidado com a configuracao deste controlo.

ENTRADA/SAIDA

16 - VOL METRONOMO

Use este controlo para definir o nivel do metrénomo nas saidas principais e saida
de auscultadores quando estd em uso. O controlo de volume do metrénomo
também define o nivel de monitorizacdo ao gravar samples.

17 - MASTER

Este controlo é usado para definir o volume das saidas principais.

18 - INPUT

Este controlo é usado para definir o ganho de entrada ao gravar samples de
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utilizador. Note que embora esteja otimizado para receber sinais de nivel

de linha, € possivel obter bons resultados de um microfone dinamico com
configuragdes de ganho mais altas. Microfones condensadores nao podem ser
usados, pois ndo hd alimentacao phantom disponivel.

19 - REC

Este LED estard aceso quando o BMX estiver a gravar um sample de utilizador.

20 - PHONES

Define o nivel de saida dos auscultadores.

CONTROL SECTION

~| ™I use SYNC RAND STEP RPT NOTE RPT AUTO FILL TRIGGER

e e e e e

21 - MIDI

0 botao MIDI acede ao menu de op¢des MIDI, com as alternativas disponiveis
mostradas no ecra:

F¥ CHRHHEL
TH CHARHHEL

FORHARD T USE
SOFT THEU

Canal RX - Escolha entre All, T- 16 ou Out, que corresponde o canal RX ao
selecionado para TX.

Canal TX — Escolha entre 1- 16 ou Off, que desativa a transmissao de
mensagens MIDI.

Reencaminhar para USB — Quando esta opcdo estd selecionada, quaisquer
mensagens MIDI recebidas no conector MIDI In serao reencaminhadas para o
conector USB.

Soft Thru — quando esta op¢do esta selecionada, o conector MIDI Out funciona
como um segundo MIDI Thru.

22 - USB

0 botao USB acede ao menu de opgdes USB, com as alternativas disponiveis
mostradas no ecra:

FX CHAHRHEL
T CHAHHEL
FORHARD To HIDI

Canal RX - escolha entre All, 1- 16 ou Out, que corresponde o canal RX ao
selecionado para TX.

Canal TX — escolha entre 1- 16 ou Off, que desativa a transmissdo de mensagens
MIDI.

Reencaminhar para MIDI — quando esta op¢ao estd selecionada, quaisquer
mensagens MIDI recebidas no conector USB serdo reencaminhadas para o
conector MIDI Out.

23 — SYNC

0 botdo sync acede ao menu de opgoes de sincronizagao, com as alternativas
disponiveis mostradas no ecra:

HIDI
UsSE
TRIG

TRIG RATE

=4FFaH

INT — O reldgio interno serd usado.

MIDI - 0 BMX sincronizaré com o relégio MIDI no conector MIDI In.

USB — 0 BMX sincronizara com o relégio MIDI no conector USB.

TRIG — 0 BMX sincronizard com um reldgio analdgico no conector Sync In.

TRIG RATE — 0 valor de reldgio do reldgio interno que alimenta o conector Sync
Out, ou 0 Sync In de entrada quando TRIG esté selecionado, pode ser definido
para 1 pulso por step (pps), 1 pulso por seminima (ppqn), 2 ppan, 4 ppan, 24

ppqn (predefinido) ou 48 ppqn. A selecao ndo afeta os reldgios MIDI ou USB, que
estarao sempre definidos para 24 ppqn.

24 - RAND

SEq STEF

0 BMX pode ser configurado para permitir o disparo aleatdrio de sons em
qualquer step dado de um padrao. Pressionar o botdo rand abre o menu rand.
Qualquer ndmero de sons pode ser selecionado para aleatorizacao usando

0s botdes de selecao de voz (4). Qualquer botdo que esteja a piscar ndo estd
selecionado, 0s que estiverem estarao continuamente acesos em vermelho. Use o
controlo de dados e/ou os botdes 39 e 40 para percorrer os steps e 0s botdes 41 e
42 para ativar ou desativar a aleatorizacao para qualquer step dado.

A aleatorizacdo é armazenada padrao por padrdo.

(PT
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25 - STEP REPEAT

STEF KEFERT

Step repeat é usado para fazer loop de um nimero de steps. Use os botdes 39 - 42
para selecionar se 1,2, 4 ou 8 steps serao repetidos. Pressionar o botdo de trigger
fard com que esse nimero de steps se repita até que o botao seja solto.

26 - NOTE REPEAT

OTE REFERT

Note repeat adiciona um efeito de ratchet a qualquer tambor durante a
reproducdo. Use os botdes 39 - 42 para selecionar se uma nota se repetird uma
vez, duas vezes, quatro vezes ou oito vezes. Use os botdes de selecao de voz (4)
para selecionar qual tambor serd afetado. 0 botdo do tambor selecionado estara
continuamente aceso. Pressionar o botao de trigger enquanto um padréo estd a
ser reproduzido adicionard o ndmero selecionado de repeticoes até que o botao
de trigger seja solto.

Note que Note Repeat também pode ser programado tambor por tambor no
menu principal; e é armazenado separadamente para cada padrao.

27 - AUTOFILL

Autofill é usado para adicionar um padrao de 'fill' enquanto o BMX esté no
modo de padréo e a reproduzir. Qualquer padrao pode ser definido como o
padrao de Autofill pressionando o botdo Autofill e usando o botdo de step/pad
correspondente (5) para o padrao necessario. Quando o fill terminar, o BMX
voltard ao padrao que estava a ser reproduzido anteriormente, ou a um novo
padrdo se um tiver sido selecionado enquanto o fill estava a ser reproduzido..

28 - TRIGGER

0 botao Trigger disparard qualquer som de tambor que esteja selecionado
quando o BMX estiver parado ou em pausa; ou ativard step ou note repeat
quando estiver a reproduzir.

EDIT SECTION

29 - SAVE

Este botdo é usado para guardar o padrdo ou musica atual. Siga as instrucoes no
ecra para executar.

SELECT FATTERR TO SRUE

1-24:FATTERH 1-24

SOHG:SAVE SOHG

Pressionar o botdo de padrao enquanto estd no modo guardar permite que
qualquer um dos vinte e quatro padrdes associados a musica atual seja guardado
usando os vinte e quatro botdes de pad/step. Pressionar o botdo de musica
permite que qualquer uma das oito mdsicas na memdria seja guardada usando a
fila superior de botdes de pad/step. Pressione guardar novamente para confirmar
a operacao de guardar e sair do menu.

30 - COPY

Este botdo é usado para copiar padrdes ou musicas para uma
localizacao diferente.

SELECT FATTERH SOURCE

1-24:FATTERH SOURCE 1-&4

SOHG:COFY SOHG

Pressionar o botdo de padrdo enquanto esta no modo copiar permite que
qualquer um dos vinte e quatro padrdes associados a musica atual seja
selecionado para copiar. Pressionar o botao de mdsica permite que qualquer
uma das oito musicas seja selecionada, usando a fila superior de botdes de pad/
step. Uma vez que um padrao ou mdsica tenha sido selecionado, o botao de
copiar precisa ser pressionado novamente para confirmar. Depois disso, uma
nova localizagéo pode ser selecionada usando os botdes de pad/step. A cépia é
confirmada pressionando o botdo de copiar novamente e sai do menu.

31 - ERASE

0 botao erase permite que qualquer padrdo, mdsica ou configuracdes globais seja
apagado da memdria.
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SELECT FATTERH T ERASE

1-24:FATTERH 1-24
SOHG:ERASE S0OHG
HEHL:EEASE GLOEAL SETTIHGS

Pressionar o botdo de padrao enquanto estd no modo apagar permite que
qualquer um dos vinte e quatro padrdes associados a musica atual seja
selecionado para ser apagado. Pressionar msica permite que qualquer uma
das oito misicas seja selecionada, usando a fila superior de botdes de step/pad.
Pressionar menu seleciona todas as configuracdes globais. Pressionar o botdo
erase novamente confirma o apagamento e sai do menu.

Hé duas outras operacdes de apagamento disponiveis:

Apagamento por Varredura: selecione 0 modo de step e inicie a reprodugao do
padrdo atualmente selecionado. Mantenha pressionado o botdo Tap, depois
mantenha pressionado qualquer botdo de selecdo de voz para apagar quaisquer
steps nos quais a voz selecionada estd programada enquanto os botdes estiverem
pressionados. Quaisquer outros steps nao serdo apagados.

Apagamento de Voz: selecione o modo de step, depois mantenha pressionado o
botdo erase e qualquer botdo de voz para apagar todas as instancias dessa voz no
padrdo atual.

32 -DUMP

0 botdo dump inicia uma exportacao SysEx para um software adequado, por
exemplo MIDI 0X™ para Windows ou SysEx Librarian™ para Mac, a correr num
computador ligado a porta MIDI ou USB do BMX, selecionado usando os botdes
MIDI ou USB quando no menu dump.

SELECT FATTERH T DUMWF

1-4:FATTERH 1-24
SOAG:DURF SOHRG
HEHU:DUHF GLOEAL SETTIHGS

Pressionar o botdo de padrao permite que qualquer um dos vinte e quatro
padrdes associados a musica atual seja selecionado, pressionar musica permite
que qualquer uma das oito musicas seja selecionada, usando os botdes de step/
pad. Pressionar o botdo de menu exporta as configuracdes globais.

Configure o software para gravar e faca a selecao relevante, depois pressione

0 botdo dump novamente para confirmar. Uma vez que a exportacdo esteja
completa, o BMX voltard ao seu estado predefinido. A exportacdo estara
disponivel no seu computador para ser nomeada e guardada de acordo com as
configuragdes do software.

SECCAO DE MODO

33 -SONG

Este botdo é usado para entrar no modo de msica; e para selecionar uma musica
para guardar, copiar, apagar ou exportar.

34 - PATTERN

Este botdo é usado para entrar no modo de padrao; e para selecionar um padrao
para guardar, copiar, apagar ou exportar.

35 -STEP

Este botdo é usado para entrar no modo de step, onde os padrdes podem ser
criados em step time.

36 - PADS

Este botdo é usado para entrar no modo de pads, onde os padrdes podem ser
criados em tempo real usando os pads de voz (5) ou um dispositivo MIDI externo
como uma bateria eletrdnica.

Veja a seccao de PROGRAMACAO abaixo para mais detalhes sobre como estes
botdes sao usados.

44 - MENU

Este botdo é usado para entrar nas op¢des do menu principal.

(7] sTEP S12E
[ PROEREILITY
s FLAN

HOTE REFEAT
= FOLYHETEFR

) FILTEF

% ? FREFEREHCES
B HIDI HAP

& TRIGGER ASSIGH
#2 BITCRUSHER
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ﬁ TRIGGER ASSIGH
EITCREUSHER

£\ HETROHOHE

H} orTIO0RS

) i) AEOUT

Use o controlo de dados, ou os botdes 39 e 40 para percorrer as op¢des, e 0 botao
42 ou 0 botdo Sim (45) para aceder a cada submenu. Use o0 botdo Nao (43) para
sair de um submenu.

Tamanho do Step

STEF SIZE i
1/% TRIFLET
i/1e
1/1% TRIFLET

N ="k

Use esta op¢do para definir o tamanho do step. A configuragao depende de se
0 Tamanho do Step foi definido para padrao, musica ou global no submenu de
Preferéncias (ver abaixo). As op¢des disponiveis sao nota de Vs, tercina de %,
nota de %6 (predefinido), tercina de %6 ou nota de ¥32.

Probabilidade

Se o intervalo de probabilidade foi definido para algo diferente de 100% usando
0 botdo tap e o controlo de tempo conforme descrito acima, entao o submenu

de probabilidade pode ser usado tambor por tambor para selecionar os steps nos
quais a Probabilidade estd ativa. Uma taxa de 100% significa que um tambor
selecionado programado num step selecionado sempre soard, uma configuragao
de 50% significa que s soard metade das vezes, e 0% significa que nunca soara.
Isto permite que um grau de variacao seja introduzido nos seus padrdes sem

ter que programé-lo. 0 submenu de Op¢des permite que a probabilidade seja
definida a nivel de padrdo, musica ou global. Use os pads (5) para selecionar o
tambor necessario.

Tal como com a probabilidade, a quantidade de flam é definida usando o botao
tap e o controlo de tempo, e o seu nivel de uso é definido nas preferéncias. 0

submenu de flam permite que seja selecionado tambor por tambor, step por step.

Use os pads (5) para selecionar o tambor necessario.

Note Repeat

SHARE
SHARE
SHARE
SHARE

Note repeat é definido apenas a nivel de padrao e pode ser definido em qualquer
step para qualquer tambor. Os valores disponiveis sao Off (predefinido), 1, 2, 4 ou
8. Use os pads (5) para selecionar o tambor necessario.

Polimetria

"OLYHETER

SHARE
SIDESTICK

OH/0FF

CLOSED HAT
OFEH HAT

Polimetria, ao contrdrio de polirritmia, funciona tendo diferentes nimeros de
steps para diferentes tambores dentro de um padrao. Assim, por exemplo, num
padréo de dezasseis steps se 0 hombo esta definido para 16 steps entdo repetira
com o padrao, enquanto que se o hi hat esté definido para 7 steps entdo o seu
padrdo tocard duas vezes sequido dos primeiros dois steps antes do padrao se
repetir. E um conceito que vale a pena explorar para descobrir as possibilidades.

No submenu, a polimetria pode ser ativada usando o botao >> (avancar) (56)
ou desativada com o botdo << (recuar) (53), depois 0 comprimento do step para
qualquer tambor pode ser definido usando os controlos de navegacdo e dados.
0 comprimento do step predefinido é dezasseis. Como com outros parametros,
o submenu de preferéncias permite que a polimetria seja definida a nivel de
padrdo, mdsica ou global.
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Filtro

SEQ STEF 01
0 STEF D2

I STEF 0z
4 STEF 04
4 STEF 05

0 submenu de filtro permite que um valor de cutoff de filtro, no intervalo de 0 -

255, com um valor predefinido de 127, seja definido para cada step de um padrao.

Como com os outros parametros, o filtro pode ser definido com base em padrdes
individuais, musicas ou global.

0 cutoff do filtro também pode ser gravado num padrao colocando o padrdo em
gravacao de step com o filtro ativado e girando o controlo de cutoff (ver FILTRO
ANALOGICO e GRAVACAO abaixo).

Use o botdo avancar (56) para ativar o filtro ou o botdo recuar (53) para
desativa-lo. Alternativamente, use o botdo On do filtro (10).

Preferéncias

0 submenu de preferéncias permite as configuraces para varios parametros:

Tempo (padrdo (predefinido), musica, global)

Swing (padrdo (predefinido), musica, global)
Probabilidade (padréo (predefinido), musica, global)
Flam (padrao (predefinido), musica, global)

Filtro HPF (padrdo, musica, global (predefinido))
Filtro On (padrdo, mdsica, global (predefinido))
Filtro Auto (padrao (predefinido), musica, global)
Polimetria (padrao (predefinido), musica, global)
Tamanho do Step (padrao (predefinido), msica, global)
Metrénomo (padrdo (predefinido), musica, global)
Auto Scroll (padrao, msica, global (predefinido))

FX Bus (padréo, musica, global (predefinido))

Mute (padrdo, musica, global (predefinido))

Solo (padrao, musica, global (predefinido))

Bank (padrao (predefinido), musica, global)

Mapa MIDI

0 submenu de Mapa MIDI permite que a nota MIDI atribuida a cada tambor seja
reatribuida. Note que a mesma nota é usada tanto para Tx como para Rx. Os
valores predefinidos sao:

Nota # NomedaNota  Controla Tambor/ Transmitido
36 a Bombo

40 E1 Tarola

4 F#1 Hi-hat Fechado
46 A#1 Hi-hat Aberto
50 D2 Tom 1

438 Q Tom2

47 B1 Tom3

45 Al Tom4

43 G1 Tom5

4 F1 Tom6

51 D#2 Prato Ride

49 (€] Prato Crash

54 Fi#2 Pandeireta

37 (€ Rimshot

82 At4 Shaker

39 D#1 Palmas

Pressionar o botdo Tap enquanto estd no menu de Mapa MIDI muda de atribuicao
de notas para atribuicdo de canal MIDI para programacao e reprodugao cromatica
(ver abaixo).

Atribuicao de Trigger

Ha trés saidas de trigger analdgico no painel traseiro do BMX, que podem ser
atribuidas para disparar com tambores especificos. Os valores predefinidos sao:

(Bombo, Tarola, Palmas):

RIGGER TRIGGER 1
TRIGGER £ FERC1

TRIGGER = FERCE

Mas estes podem ser alterados neste submenu. Note que estas configuracdes sao
apenas Globais.
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Bitcrusher

:ITCRUSH

SHARE
CLOSED HAT
OFEH HAT
TOH1

Por predefinicdo, os sons do BMX e samples de utilizador (ver SAMPLING abaixo)
sao feitos a 12 bit com uma taxa de amostragem de 24 kHz. 0 bit crusher permite
que qualquer um dos sons predefinidos tenha a sua taxa de bits alterada no
intervalo de 11 bit até 1 bit. Com cada reducdo, o som do tambor torna-se mais
granulado e distorcido.

Metronomo

(A0 Ll | HETROHORE
UGICE TYFE

4 EEATS
WIHTAGE

0 submenu de metrénomo permite que o metrdnomo seja desativado, ou que
soe em qualquer niimero de tempos entre 1e 9. A configuracao predefinida é
quatro tempos, com o acento no primeiro tempo. O tipo de voz também pode
ser definido para vintage, que é um clique, ou moderno, que é um som mais
assertivo semelhante a uma clave.

Opcoes

0 submenu de opgdes controla vdrias funcionalidades diversas do BMX:

Velocity THD (Limiar) (intervalo 4 - 127, predefinido 110 ou off) —
quando ha mais de um sample disponivel (Bombo, Tarola, Hi Hat
Fechado, Prato Ride, Shaker e Pandeireta), a configuracdo do Limiar de
Velocidade determina o nivel de velocidade no qual o sample muda de
primeiro para segundo, depois terceiro onde apropriado, quando se usa

um controlador MIDI externo. Onde ha trés samples, o limiar de primeiro

para sequndo é metade do valor definido.

Quando o Limiar de Velocidade esta definido para Off, cada sample
responderd a velocidade MIDI ao longo do intervalo disponivel de um
controlador MIDI externo.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (predefinido)) — quando Velo
Sensitive Pad estd definido para off, a velocidade de cada pad é fixa

e sons que tém maltiplos samples mudarao de sample em pontos
especificados. Quando esté definido para on, os pads sao sensiveis a
velocidade, mas ainda mudardo de samples a medida que a velocidade
aumenta.

Chromatic MIDI In — permite que um teclado MIDI externo toque
ou programe sons cromaticamente (ver Programacao e Reprodugao
Cromatica na seccio de PROGRAMACAO).

Local Off — desativa o controlo local. Pode ser usado, por exemplo,
quando se toca 0 BMX para um DAW que esté a enviar de volta para o
BMX para evitar disparo duplo.

Sample Record Mode — o modo de gravacdo do BMX pode ser
alterado entre AGC (Controlo Automético de Ganho (predefinido)) onde
0 ganho é automaticamente controlado; NOR (Normalizado) onde os
samples serdo ajustados para a configuracao de ganho mais alta apds o
sampling (nota: se fizer sampling a um nivel demasiado baixo, pode ser
introduzido ruido) ou RAW onde os dados do sample sdo deixados ndo
processados.

Auto Save (on (predefinido)/off) — permite que 0 BMX guarde
periodicamente o seu trabalho. Nota de precaucao: mesmo que o Auto
Save esteja ativado, ainda € boa pratica guardar regularmente o que
estd a fazer enquanto programa e/ou faz sampling.

Beep On (on/off (predefinido)) — ativa ou desativa o som do
metronomo usado para programagao em tempo real.

LCD Brightness (intervalo 1- 15, predefinido 11) — define o brilho do
ecra.

LED Brightness (intervalo 1 - 10, predefinido 7) — define o brilho dos
LEDs, incluindo os dos botdes.

Sobre

HEOUT HoUdi:ui.0.1

HCU:Z-1:01.0.0

HCUE-2:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

0 submenu Sobre mostra a versao atual do firmware para cada um dos MCUs

e permite uma restauracdo das configuracdes de fabrica usando o botao Sim
(45). Note que a restauracdo de fabrica apagard qualquer programacao, por isso
por favor faca backup do seu trabalho quer para o SynthTribe quer para uma
aplicacao SysEx como o MIDI OX™ para Windows, SysEx Librarian™ para Mac 0S.
0s samples de utilizador ndo séo removidos.

SECCAO DE PROGRAMA E REPRODUCAO
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46 - RECORD

Este botdo é usado para colocar o BMX no modo de gravagao. Pressione play (48)
para comegar a gravar. Ver PROGRAMACAO abaixo.

47 - STOP

Este botdo é usado para parar a gravacao ou reproducdo. O padrdo ou musica
atual voltard ao seu primeiro step.
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48 - PLAY/PAUSE

Este botdo é usado para comegar a reproduzir um padrao ou mdsica. Uma
segunda pressao pausard a reprodugao; uma terceira retomara do ponto em que
foi pausada.

49 - LENGTH

FATTEEH LEHGTH 1&.1%
AUTO SCROLL

0 menu de comprimento é usado para definir o comprimento do padrao
atualmente selecionado, até ao valor méximo de 64 steps. 0 valor predefinido,
como mostrado, € dezasseis steps. Para definir o comprimento do padrao para
outro valor, use os dezasseis botdes de step/pad em conjunto com os botdes
avancar (56) e recuar (53). Para valores abaixo de dezasseis steps, pressione o
botdo de step/pad com o niimero necessario. Todos os botdes associados a steps
acima deste valor piscarao.

Para valores acima de dezasseis steps, use o botdo avancar para mover para um
dos blocos superiores, que serd indicado no ecrd, depois pressione o botao com o
ntimero necessario. 0 nimero de steps é mostrado no canto superior direito do
ecra.

0 valor também pode ser definido usando o controlo de dados (38), pressionando
o controlo e depois marcando um nimero.

Autoscroll permite que o cursor se mova entre blocos de steps quando reproduz
ou programa, de modo que o bloco atual esteja representado nos botdes de step/
pad.

Quando length estd selecionado, 0 botao de copiar piscard. Pressionar copiar
copia o bloco de steps atual. Para colar, use os botdes << e >> para mover para
um bloco diferente, depois pressione guardar para completar o processo.

50 - SAMPLE

Este botdo é usado para aceder aos menus de sampling de utilizador, que sdo
descritos na seccdo de SAMPLING abaixo.

51 - BANK
[ EHY ]

001:EHH-KICK
00E:ENR-EEAT KICH
00z:EMR-ELEC RICH

T.20KE
17.4KE
17.4KE
£.EZRE
17.4KE
17.4KE

004:EX-SHARE
n=EEAT SHARE
O0k:ENR-ELEC SHAREL

Este botao é usado para selecionar um banco de sons/samples a ser usado

quando programa padrdes para compor uma musica. Ha dezasseis bancos, cada

um dos quais contém 127 slots de samples, que sao selecionados com os
pads 1-16.

Banco 1 Samples BMX

Banco 2 Samples BX

Banco3 Samples R10

Banco 4 Samples R5

Banco 5 Samples Latinos

Banco 6 Samples Electro

Banco7 Samples Africanos

Banco 8 Todos os samples dos bancos 1-7

Os slots nos bancos 1-8 que ndo sao usados para os samples predefinidos

também estdo vazios, e podem ser usados para samples de utilizador, que podem

ser alocados aos hotdes de step/pad em vez dos sons predefinidos, conforme

descrito na seccdo de SAMPLING abaixo. O banco necessario € selecionado usando

0s botdes de step/pad. Um sample pode ser pré-visualizado destacando-o e
depois mantendo pressionado o botao Tap e pressionando Sim.

Pressionar o botdo de navegacdo direito (42) abre um submenu:

SELECT ALL
oom:0FF SELECT UHUSED
DESELECT HALL
00Z:EXS-EEAT K1!UHLOAD

00%:ENH-ELEC K1]REFLACE
004:EXN-5HARE
005:ERR-EERT
0oE:Edn=ELEC

As op¢oes sao:

SELECT ALL — Seleciona todos os samples no banco. Aparece uma marca de
verificagdo junto a cada um.

SELECT UNUSED — Seleciona todas as localizagdes de samples que nao estao
atribuidas a um pad. Aparece uma marca de verificacdo junto a cada uma.

DESELECT ALL — Desseleciona todos os samples.

UNLOAD — Remove quer o sample que estd destacado, quer todos os samples
selecionados do banco. Sim ou N&o deve ser pressionado para completar esta
acdo ou aborta-la.

REPLACE — Permite que um sample diferente substitua o sample atualmente
destacado. Pressionar o controlo de dados abre uma lista de samples, use o
controlo de dados ou os botdes de navegacao 39 e 40 para navegar para o novo
sample, depois Sim para substituir ou Nao para abortar.

Mantendo pressionado o botdo Tap e pressionando Bank abre o submenu de
nomear banco. Use os botdes 41 e 42 para navegar pelos slots de caracteres e os
botdes 39 e 40 ou o controlo de dados para mudar o cardcter.
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FaAEaHE HAOME

Ei g

AF+ARKON:EDIT

AF+H0:DELET

AF+YES:IHSERT
'ES:5HUE

TAF+EHCODER:EDIT
*:CHAR +7'~

0 banco em uso pode ser alterado enquanto uma misica esta selecionada; e a
mdsica usara o banco selecionado a menos que seja alterado novamente.

52 - QUAN

——RUANT IZE—

| F 0

TR T e (0

Este botdo é usado para definir a quantizacdo para programacdo em tempo real.
Use o controlo de dados (38) para ajustar a quantizacao global; e o controlo de
tempo (6) em conjunto com os botdes de selecao de voz (4) para ajustar uma voz
individual. Ambos tém um intervalo de 0 (predefinido) a 127.

A quantizacdo pode ser ativada e desativada quando grava pressionando e
mantendo o botdo de gravacao e pressionando play.

53 - << (RECUAR)

Este botdo € usado para recuar através de grupos de steps quando executa um
padrdo de mais de 16 steps de comprimento.

54 - MUTE

Este botdo é usado em conjunto com os botdes de selecao (4) para silenciar e
dessilenciar vozes durante a reprodugdo e programacao. Mantenha pressionado
Tap (7) e pressione Mute para limpar todos os silenciamentos.

55-SOLO

Este botdo é usado em conjunto com os botdes de selecao (4) para fazer solo de
vozes durante a reprodugdo e programacdo. Mantenha pressionado Tap (7) e
pressione Solo para limpar todas as vozes em solo.

56 - >> (AVANCAR)

Este botdo € usado para avancar através de grupos de steps quando executa um
padrdo de mais de 16 steps de comprimento.

[ FY URTITLED

SECCAO DE MENU
MENU PREDEFINIDO

o

SAMF DIST FLAY TUHE

L | o
r b

*TET LEH LOOF
G & FiEs

0 menu predefinido é o que mostra no ecrd quando nenhum dos submenus
acedidos pelo botao de Menu, conforme descrito abaixo; ou menus especificos
de botdo, estd em uso. Mostra as configuragdes de vdrios parametros e altera
quando sdo mudados. Alguns parametros s6 podem ser selecionados para edicao
neste ecrd, alguns podem ser editados neste ou no sequndo ecra. Quando um
parametro é alterado, as alteragdes sao automaticamente guardadas. As edicoes
sao nao destrutivas, por isso é possivel fazer mais ajustes. Os valores podem ser
alterados usando o controlo de dados (38) para o sample atual; ou usando os
Controlos de Voz Atribuiveis (3) que editardo o sample atualmente selecionado
desse canal.

Mantenha pressionado o botdo TAP (7) enquanto usa os controlos de navegacéo
para selecionar um parametro para editar em todos os canais.

FILA SUPERIOR

(da esquerda para a direita)

BIT — mostra o nivel de bits do sample atual a ser reproduzido. O sampling
predefinido € de 12 bit, mas isto pode ser alterado usando o bitcrusher
(ver abaixo).

SAMP — mostra qual sample estd atribuido ao pad ou Controlo de Voz Atribuivel
mais recentemente usado, que serd editado por outros controlos.

DIST — introduz distor¢ao ao sample atual.

PLAY — mostra qual op¢do de PLAY foi selecionada: Forward (predefinido),
Forward Looping, Reverse Looping ou Reverse selecionado com o controlo de
dados. Mantendo pressionado o botdo Tap permite que o decay do sample seja
ajustado usando o controlo de dados, no intervalo de 10 ms a 10 sequndos.

TUNE — mostra a afinagao do sample mais recentemente selecionado; e permite
que seja ajustada no intervalo de -24 a +24 semitons. Navegue para TUNE, depois
use o(s) controlo(s) de voz atribuivel(eis) (3) para afinacdo grossa e o encoder de
dados (38) para afinacéo fina.
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FILA DO MEIO

(da esquerda para a direita)

Bxx — Mostra o banco de samples atual em uso.

Mxx — Mostra o bloco de steps atual (16, 32, 48 ou 64). Se autoscroll esta ativado,
isto mostrara como Axx. Autoscroll pode ser rapidamente ativado pressionando e
mantendo o botdo Tap e pressionando >> (Fwd); ou desativado pressionando e

mantendo Tap e pressionando << (Back).

LEV — Permite que o nivel do sample seja alterado. O predefinido é o mdximo
de 127.

STRT — Mostra o ponto de inicio do sample atual. Os samples podem ser editados
para ter um ponto de inicio diferente (ver sec¢do de SAMPLING abaixo).

LEN — Mostra o comprimento do sample atual. Os samples podem ser editados
para encurtar o seu comprimento (ver seccdo de SAMPLING abaixo).

LOOP — Mostra se o loop esta em uso no sample atual. Os samples podem ter
loop adicionado no processo de edicdo (ver seccao de SAMPLING abaixo).

FILA INFERIOR

(da esquerda para a direita)

01 — Mostra o nimero do padrdo atual, de 1-24

1 - Mostra o niimero da musica atual, de 1- 8

UNTITLED — por predefinicdo o nome do padrao esta definido como UNTITLED.

Para mudar isto, mantenha pressionado o botdo tap, depois pressione o botdo de
padrdo para abrir o menu de nomear:

FaF O TTEEH HAME

MHTITLED

AF+AFREOH:EDIT THF+EHCODER:EDIT
: I U/D:CHAE +/-
JE:HOUE CURSOR
HO:AEORT

Use os botdes de navegacdo esquerdo e direito (41 e 42) para mover o cursor e 0s
botdes cima e baixo (39 e 40) para mudar o cardcter. Sim para guardar, Nao para
abortar. Tap e qualquer tecla de navegacao ou o controlo de dados para editar,
tap e Nao para eliminar um cardcter indesejado, tap e Sim para inserir

um cardcter.

MODE — Mostra se 0o modo de reprodugao é PAT(tern), SON(g) ou SET(list).

P130- Dependendo do simbolo anterior, este nimero mostra:

Tempo (com icone de tempo)

(x| () wp (1)

DIsT FL&Y TUHE

AN IEE
; 3 '.'.-J'-l.r-'l F DIxT FL&Y T '_|E'":E
- ‘l HANARA
SR STRT LEN LOGF

PR UNTITLED FAT R0

J W S

Probabilidade (com icone de probabilidade)
=) )
sAMP DIST PLAY

—  LEY
[T URTITLED

Swing (com icone de swing)
| () -

walF DIST FLAY TLUHE

[l UATITLED

[FaT HIE
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Para editar o sample atual, pressione para baixo no controlo de dados para
chamar o segundo ecra:

PR UATITLED

B F1ES

Use os controlos de navegagdo para selecionar qual parametro vai ser editado,

e 0 controlo de dados para mudar as configuraces. Uma pressao adicional do
controlo de dados volta ao ecra predefinido principal, onde ainda é possivel editar
estes parametros:

SAMP — Permite que um sample diferente do banco atual seja usado em
vez do atual.

DIST — Permite que distorcdo seja introduzida ao sample. O intervalo é 0 - 127,
o predefinido é 0.

PLAY - Altera a forma como o sample é reproduzido: FWD (forward,
predefinido), FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE - Permite a afinacdo de qualquer sample, no intervalo de -24 a +24
semitons, com um predefinido de 0. A afinacdo grossa, em intervalos de 20
céntimos, é realizada com o controlo de voz atribuivel para o canal necessério.
Para afinar finamente, mantenha pressionado o botdo Tap e 0 encoder afinard em
intervalos de 1 céntimo. Para repor a afina¢do para zero, mantenha pressionado o
botéo Tap e depois pressione o encoder de dados.

LEV — Permite que o nivel do sample seja reduzido do valor predefinido de
127 para 0.

STRT — Permite que o ponto de inicio do sample seja ajustado do ponto de inicio
atual até ao final do sample.

LEN — Permite que o comprimento do sample seja ajustado, para trds do final até
ao inicio.

LOOP — Define o ponto de inicio do loop dentro do sample. O predefinido € off,
0 que significa que ndo ocorre loop.

0 uso dos controlos de navegacao é descrito na seccio de NAVEGACAQ acima.

PAINEL TRASEIRO

57 e 58 — SAIDAS PRINCIPAIS — Use estes conectores jack TS ndo balanceados
de 6.35mm (14") para aceder as saidas principais do BMX, com nivel definido pelo
mixer (2) e pan pelos controlos 1. Se for necessaria uma saida mono, use apenas
a saida esquerda. Note que sons panoramizados para a direita aparecerdo mais
silenciosos que as suas configuracoes de mistura quando a saida mono € usada.

59 — SAIDA DE AUSCULTADORES — Use este conector jack TRS estéreo de
6.35mm (%4") para monitorizar a saida do BMX usando um par adequado de
auscultadores.

60 — ENTRADA REC — use este conector jack TS ndo balanceado de
6.35mm (1/4") para fazer sampling de sons para a memdria de samples do
BMX. Normalmente esta seria uma entrada de nivel de linha, mas com uma
configuracdo de ganho mais alta pode ser usado um microfone dinamico.
Alimentacao phantom ndo estd disponivel.

61— SAIDAS DE VOZ — use estes conectores jack TS de 6.35mm (1/4") para
sair vozes individuais. O nivel nestes conectores ndo é afetado pelo mixer (2).

62 — SAIDAS DE TRIGGER — use estes conectores jack TS de 3.5mm

para aceder a triggers analdgicos de +5 v, que podem ser atribuidos a vozes
especificadas usando o menu de Atribuicao de Trigger ou através da aplicacdo
SynthTribe.

63 — SYNCIN — use este conector jack TRS de 3.5mm para sincronizar o BMX
com uma fonte de sincronizacdo analdgica externa.

64 — SYNCOUT — use este conector jack TRS de 3.5mm para sincronizar
dispositivos analdgicos externos com o reldgio interno do BMX.

65 — MIDIIN — use este conector DIN de 5 pinos para controlar o BMX através
de MIDI.

66 — MIDI OUT — use este conector DIN de 5 pinos para controlar dispositivos
MIDI externos a partir da saida MIDI do BMX.

67 — MIDI THRU — use este conector DIN de 5 pinos para espelhar o MIDI In
para uso por dispositivos externos.

68 — USB — use este conector USB 2.0 Tipo B para controlar o BMX através de
MIDI, para usar a saida MIDI do BMX para controlar dispositivos externos, e para
aceder a funcdes e atualizar firmware usando a aplicagao SynthTribe.

69 — CONECTOR DE ALIMENTACAO — Use este conector para ligar o BMX &
sua fonte de alimentacdo de 12 v 2000 mA. Use apenas a fonte de alimentacéo
fornecida para evitar danificar o BMX.

70 — INTERRUPTOR DE ENERGIA

VOICEJOUT

——|—— MAIN (JUTPUT ——|— INHUT

LiMONO RIGHT PHONES

@

@O@Q@OO

PERC2 PERCI cYMBAL TOMS 46 Toms 13 HIHAT SNARE

PIE

- 0oUTS -
\ {—_} vYy ﬁwN ‘/V\

J
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PROGRAMACAO

A programacao do BMX tem uma hierarquia de sele¢ao. Primeiro seleciona a
mdsica que quer programar, pressionando o botdo de musica (33) e usando os
primeiros oito hotdes de step/pad para escolher a mdsica 1- 8. Depois, dentro da
musica, selecione um padrdo para programar pressionando o botao de padréo
(34) e usando os botdes de step/pad para selecionar o padrao 1- 24. Neste ponto
também deve definir o comprimento do padrao e quaisquer configuragdes de
menu especificas de musica ou padrdo, como probabilidade. Finalmente pode
decidir se programa em step time ou em tempo real.

Programacao em Step Time

A programacao em step time pode ser realizada de trés formas:

Cursor em Movimento

Tendo selecionado a sua mdsica e padrao, defina o comprimento do padréo e, se
for mais longo que dezasseis steps, ative Auto Scroll no menu de comprimento.
Também defina quaisquer parametros especificos de padrao ou musica se
precisar. Depois pressione record e play. O cursor mover-se-a entre blocos de
steps se 0 padrdo tiver mais de dezasseis steps de comprimento. Pressione record.

Selecione um tambor usando os botdes de selecao de voz (4). Note que apenas
um tambor pode ser programado de cada vez.

Pressione os botdes de Step onde quer que o tambor soe. No caso de tambores
com duas variacdes de sample (hi hat fechado, prato ride, pandeireta, shaker)

um duplo clique em qualquer step significa que a sequnda variante € usada, e o
botdo de step piscard para indicar isto. Para 0 bombo, tarola e os dois toms, onde
ha trés variacdes, um terceiro clique significa que a terceira é usada; e o botao de
step piscar rapidamente. Um clique adicional eliminard o tambor desse step.
Repita com outros tambores conforme necessério até o padrao estar completo.
Mesmo que tenha ativado Auto Save no submenu de Opgdes, por favor lembre-se
de guardar o seu trabalho regularmente em caso de acidente.

0 metrénomo soard enquanto o cursor estiver em movimento, se tiver sido
ativado no menu de op¢des, mas isto pode ser reduzido usando o controlo de
Volume do Metrénomo (16) se ndo for necessario.

Cursor Parado

Tendo selecionado a sua musica e padrao, defina o comprimento do padrdo e
assegure-se de que Auto Scroll esta desativado. Pressione record. Pode navegar
pelos diferentes blocos de steps usando o botdo << (53) para ir paratrése o
botdo >> (56) para ir para a frente.

Siga 0 mesmo método usado em Cursor em Movimento, mas usando os botdes
<< e >>em vez de Auto Scroll para mudar blocos.

SynthTribe

A aplicacao SynthTribe contém um sequenciador de step time onde os tambores
podem ser programados, os steps visualizados como uma grelha e os parametros
definidos. E possivel enviar padres do BMX para o SynthTribe e descarregé-los do
SynthTribe para o BMX.

Programacao em Tempo Real
A programacao em tempo real pode ser realizada usando os botdes de Step/Pad,
com um teclado MIDI ou com pads de bateria eletrdnica.

Tal como com a programacdo em step time, primeiro selecione a msica e o
padrao, defina o comprimento se quiser um padrdo mais longo que dezasseis

steps, e ative Auto Scroll. Também defina quaisquer outros pardmetros de padréo
ou musica. Se quiser tocar com o metrénomo, assegure-se de que o volume do
metronomo esta levantado (16).

Use os botdes de step/pad correspondentes aos tambores que quer programar,
ou as teclas ou pads relevantes se usar uma fonte MIDI externa. Como mais de um
som pode ser programado de cada vez, é possivel, por exemplo, gravar hombo

e tarola primeiro, depois mudar para hi hats para a sequnda volta, e assim por
diante.

0Os tambores sao gravados com a velocidade com que sao tocados. Isto pode ser
editado enviando o padrdo para o SynthTribe, editando, depois descarregando de
volta para o BMX.

Recomenda-se que a quantizagdo seja usada na programacdo em tempo real, a
menos que queira uma sensacdo solta.

Programacao e Reproducdo Cromatica

Mantendo pressionado o botdo tap e depois pressionando o botdo de pads (36)
ilumina os botdes de step/pad para mostrar um teclado. Selecione qualquer um
dos tambores usando os botdes de selecao de voz, e os sons podem ser tocados
e gravados cromaticamente. Use o botdo tap com os botdes de navegacdo cima
e baixo para mudar a oitava uma acima ou abaixo. Saia do modo cromatico
pressionando os botdes tap e pads novamente.

Isto também pode ser consequido usando um teclado MIDI externo ativando

Chromatic MIDI no submenu de opcdes. Quando se usa um teclado externo, as
vozes respondem aos sequintes canais MIDI.

Bombo

Tarola
Hi hat Fechado
Hi Hat Aberto

Tom 1
Tom 2
Prato Ride

O |0 | N o W N

Prato Crash

j—y
o

Pandeireta

—_
pury

Rimshot
Shaker

—_
No

Palmas 13

Note que os canais Rx podem ser alterados no menu MIDI MAP, ou usando a
aplicacdo SynthTribe. Os valores de tom podem ser editados entrando no modo
Step, mantendo pressionado um pad de voz e usando o botdo 39 para subir o tom
ou 40 para baixa-lo. 0 tom serd mostrado no ecrd. 0 Pad 17 baixa o tom geral
uma oitava; o pad 18 sobe-o.

Micro Timing

Micro timing pode ser introduzido em qualquer step de sequéncia. Pressione

0 botdo de step para entrar no modo de step. Depois mantenha pressionado o
botao de step/pad para o step necessério. Use o botdo de navegacao esquerdo
(41) para mover o step a frente do beat; e o direito (42) para mové-lo atrds. 0 ecra
mostra a quantidade de desvio.

@
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Criando uma Musica

Uma vez que tenha programado todos os padrdes necessarios para compor uma
mdsica, pressione o botao de padrdo, sequido do botdo de record. Verd o ecra
mudar para:

s0HG EDT

EAD HODE

e 0 botdo Length comecar a piscar. Ha trés op¢des de Modo Final no canto
superior direito, que podem ser percorridas com os botdes de navegacdo 41 e 42.
As opgoes sdo:

+  Stop (predefinido)— A mdsica tocara uma vez e parara depois do
dltimo padrao.

«  Loop — A musica tocard e voltard ao primeiro padrao depois do Gltimo
ter sido tocado.

« Hold — 0 dltimo padrao da musica tocard indefinidamente até a musica
ser manualmente parada com o botdo stop.

As dezasseis caixas representam cada uma um slot de padréo. Para colocar um
padrao num slot, use os botdes de navegacao para destacar o slot necessario,
pressione 0 botdo de step/pad para o padrdo necessario. Se selecionou o padrao
errado, simplesmente pressione o botdo para o correto para substitui-lo. 0s
padrdes também podem ser selecionados usando o controlo de tempo ou o
controlo de dados depois de pressionar enter para percorré-los.

Pressionar o botao length, para que fique continuamente aceso, muda para o
segundo ecra:

OHG EDT

EAD HODE

Onde o ndmero de repeticdes do padréo pode ser definido, usando o controlo de
tempo ou o controlo de dados. Navegue para o slot necessdrio. Cada slot tem um
valor predefinido de apenas uma repeticao. Girar os controlos no sentido hordrio
aumenta as repeticoes até um mdximo de 255. Gird-los no sentido anti-horério
reduz o nimero de repeticdes. Gira-lo abaixo de 001 muda para repeticdes
infinitas, onde o padrao continuard a tocar indefinidamente, mas pode ser
manualmente avancado para o proximo slot pressionando padrao e o botdo >>
(avancar); ou recuado para o slot anterior usando padrao e o botdo << (recuar).

Quando terminar de criar a sua msica, pode guarda-la usando o menu de
guardar, depois sair do modo de gravacdo pressionando o botdo record. Para
tocar a musica, mantenha pressionado o botao tap e pressione o botdo play até o

ecra mostrar Play Song ou Play Pattern. Isto ativa o auto-scrolling e permite que
amdsica seja tocada corretamente. A outra op¢ao, Play Setlist, seleciona a setlist
de musicas em vez de uma mdsica individual (ver abaixo).

Note que, de fabrica, os padres associados as duas primeiras mdsicas foram
pré-programados para demonstrar o que o BMX pode fazer. Estes podem ser
apagados conforme necessdrio e restaurados restaurando as configuracdes de
fabrica. As mdsicas em si nao foram pré-programadas.

Encadeando Padroes

Pressione o botdo de padrao e selecione um padrao usando as teclas de step/
pad. Pressione play. Os padrdes tocarao e repetirao até selecionar outro. 0 botdo
para o padrao recém-selecionado piscard até o padrdo atual terminar de tocar,
momento em que a reproducao mudara para o novo padrao.

Encadeando Muisicas

As masicas podem ser encadeadas de forma muito semelhante aos padrdes.
Pressione o botdo Song e selecione a primeira musica a tocar usando os botdes
de step/pad. Pressione play. A musica tocard e a proxima pode ser selecionada

enquanto estd a tocar, o que fara com que o botdo para a préxima mdsica pisque.

Uma vez que a misica que estd a tocar termine, a reprodugdo mudard para a
préxima msica, independentemente de a masica estar definida para loop ou
hold.

Setlist

0 BMX contém uma setlist, que permite que as musicas sejam encadeadas numa
ordem especificada, e repetidas se necessdrio.

SETLIST EDT EHD HODE

Para programar a setlist, selecione musica e depois pressione record. Isto mostra
0 primeiro ecrd, que € muito semelhante ao usado quando se cria uma musica a
partir de padrdes. 0 modo final pode ser definido para Stop, Loop ou Hold como
com uma musica. Ha dezasseis slots possiveis, embora deva notar-se que o BMX
56 contém um mdximo de oito musicas de cada vez. Uma mdsica é alocada a um
slot navegando para ele e pressionando step/pad 1-8. Neste momento o botdo
length estard a piscar. Pressionar length muda para o sequndo ecra:

SETLIST EDT EHD HODE

que permite que as masicas sejam repetidas. Cada slot tem um valor predefinido
de uma reprodugao, mas € possivel selecionar qualquer nimero entre 1e 255
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usando o controlo de rate ou o controlo de dados. Deve notar-se que, ao contrdrio
dos padrdes dentro de uma msica, ndo hd opcao de repeticdes infinitas.

Uma vez que a setlist esteja completa, pressione record para sair. Nao hd op¢ao
de guardar, pois a setlist é guardada automaticamente.

SAMPLING

Uma funcionalidade importante do BMX € que permite aos utilizadores criar e
usar os seus proprios samples juntamente com os fornecidos por predefinicao.
Ha duas formas de fazer isto: diretamente no proprio BMX, ou carregando um
ficheiro .wav no SynthTribe e descarregando-o para o BMX.

SAMPLING DIRETO

Primeiro selecione 0 banco onde quer armazenar os seus samples, usando o
botdo de banco e as teclas de navegacao.

Ligue uma fonte de dudio ao conector de entrada de gravacdo (60) no painel
traseiro. Este € um conector jack TS ndo balanceado de 6.35mm (%4"), e estd
principalmente concebido para receber entradas de nivel de linha, embora seja
possivel usa-lo com microfones dindmicos desde que se tenha cuidado com o
ganho.

Pressione o botao sample (50). Isto ativa o conector Rec Input, e o controlo de

nivel de Input (18) e 0 seu LED de sinal associado (19). O primeiro ecra de gravagao
é mostrado no ecra:

iECORDER

TAF+YES: REC
YES: AFH

HRESHOLD: 24 HEH: 147EL°"

0 nivel de entrada é mostrado no canto superior direito do ecra, e o limiar de
gravacdo no canto inferior esquerdo. O limiar pode ser ajustado usando o controlo
de dados e € mostrado no medidor de nivel por uma linha preta fina. O controlo
de Volume do Metrénomo € usado para definir o nivel do monitor de entrada.

Pressionar o botdo Sim arma o gravador, pressionar tap e sim simultaneamente
inicia a gravacao. 0 tempo de gravacao disponivel é mostrado no canto inferior
direito do ecra.

TIHE: 72"

Uma vez que a gravacao tenha comecado, 0 ecrd muda para o segundo ecra de
gravacao:

o tempo de gravacdo é mostrado no canto inferior direito. Pressionar o boto sim
termina a gravacdo. Assim que a gravacdo termina, 0 ecra muda para o ecra de
edicao inicial:

(b TRIN START
(N} 200N

TAF+YES: FREUIENW

+Hi

No canto superior esquerdo, o controlo de dados pode ser usado para aparar o
inicio do sample, o que é Gtil se houve uma pausa antes do som a ser gravado
comecar. 0 controlo de tempo permite fazer zoom no ecra para ajudar com
isto. 0 canto superior direito permite a mesma operacao para aparar elementos
indesejados do final do sample, como siléncio depois do som a ser gravado ter
terminado.

Na parte inferior do ecra ha quatro op¢des para o que acontece a sequir:

YES — Guarda o sample e avanca para o proximo ecra.

NO — Fecha o gravador e volta ao ecré predefinido, deixando o sample na
memdria. Pressionar SAMP novamente volta a este ecra.

TAP & YES — Pré-visualiza o sample.
TAP & NO — Descarta o sample e volta ao ecra predefinido.

préximo ecrd permite que o sample seja nomeado e guardado:

FalFILE HAME

FECOOOS

AF+AREOH:EDIT TAF+EHCODER:EDIT
AF+HO:DELET u _HAF +/'-
HF+YES:IHSERT 1IME CURSOR
'ES:SRIE H:REORT

Quando 0 nome do sample foi introduzido corretamente, ou esta satisfeito com o
nome predefinido, que é RECxxxx dependendo de quantos samples de utilizador
ja foram feitos, pressione YES para guardar.

SHUIHG...

0 ecré final permite que o sample seja atribuido a um pad usando os botées de
step/pad, ou que este passo seja saltado usando o botao NO.

(PT
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(D) TRIN START (D) TEIM EHD

CH) 200H

FIG FAD To ASSIGH.
0 T SKIF.

T
H

'ES: SAUE 1 EH

Hi: CLOS

0 menu final permite que o seu novo sample seja atribuido a qualquer um dos
pads do BMX em vez do som predefinido. Pressionar nao deixa o sample néo
atribuido. No entanto, uma vez guardados, os samples de utilizador podem ser
alocados usando a fungdo de substituicdo no submenu de banco.

USANDO SYNTHTRIBE

Qualquer ficheiro .wav com menos de 682 Kb de tamanho pode ser carregado no
SynthTribe e descarregado para o BMX. 0 SynthTribe converterd samples estéreo
para mono e ajustard a taxa de amostragem para 24 kHz. O formato nativo do
BMX € 12 bit, 24 kHz mono.

Os ficheiros podem ser enviados individualmente, ou como um envio mdltiplo,
e serdo descarregados para o(s) primeiro(s) slot(s) vazio(s) do banco atualmente
selecionado. 0 SynthTribe também inclui uma funcdo de Librarian que permite
que os samples sejam feitos backup e restaurados individualmente.

Os ficheiros podem ser enviados individualmente, ou como um envio mdltiplo,
e serdo descarregados para o(s) primeiro(s) slot(s) vazio(s) do banco atualmente
selecionado.

0 armazenamento total disponivel para samples de utilizador, quer feitos
diretamente no BMX quer descarregados do SynthTribe, é de 14.45 Mb; o que
equivale a 315.70 sequndos (5.30 minutos) de tempo de sample.

Por favor note que a conversao de taxa de amostragem ndo é atualmente
suportada para samples de 32 bits.

GESTAO DE SAMPLES

Para gerir a memdria de samples do BMX, mantenha pressionado o botéo tap e
depois pressione o botdo sample. Isto abre 0 menu de samples. Todos os samples
na memoria estao listados. Note que os samples predefinidos encontrados nos
bancos 1a 7 estao bloqueados (o simbolo de cadeado é mostrado junto ao nome
do sample) e ndo podem ser eliminados.

SHHFLES

wENR-EICH
WENY-EEAT KICK 17.4KE

RENR-ELEC RICK 17.4kE

mEN:-5HARE & EZRE
WEHR-EEAT SHARE 17.4KE
mEHA-ELEC SHARREL 17.4kE
mENY-ELEC SHRREZ 17.4KE

Pressionar o botdo de navegacao esquerdo abre um sequndo menu:

EN|SELECT ALL
o00:0FF SELECT UHUSED
DESELECT ALL
O0Z:ERW-EEAT K1IUHLOAD

~ELEC KI|REFLACE
SHARE
EEAT 5

n—-ELEC 5f

As op¢des sao:

SELECT ALL — Seleciona todos os samples atualmente armazenados na memdria
do BMX.

DESELECT ALL — Reverte a acdo de Select All.

LOAD TO BANK — Coloca o(s) sample(s) atualmente selecionado(s) em qualquer
Banco que esteja atualmente em uso. E aconselhdvel selecionar o banco correto
antes de usar esta opcao.

DELETE — Elimina o(s) sample(s) selecionado(s) da meméria do BMX, desde que
nao estejam protegidos contra escrita. Pressione sim para confirmar a eliminacdo,
ou ndo para cancelar.

TRIM — Abre o ecra de aparar descrito acima para permitir que o sample atual
tenha o seu inicio e/ou final aparado.

RENAME — Abre 0 ecra de nome de ficheiro descrito acima para permitir que o
sample atual seja renomeado.

Mdltiplos samples podem ser selecionados pressionando o encoder de dados
em cada sample necessdrio por sua vez, o que mostra uma marca de verificagdo
junto aos samples selecionados. Desta forma é possivel eliminar vdrios samples
simultaneamente, por exemplo.

Por favor note que samples ndo necessarios s6 podem ser removidos do BMX
usando este menu, um reset de fabrica deixa-os no lugar.

161 BMX User Manual

MIDI CCs
0 BMX responde e transmite os sequintes MIDI CCs:

74 Cutoff do Filtro

75 Afinacdo do Bombo

76 Afinacdo da Tarola

77 Afinacdo do Rimshot

78 Afinacdo do Hi Hat
Fechado

79 Afinacdo do Hi Hat
Aberto

80 Afinacdo do Tom 1

81 Afinacdo do Tom 2

83 Afinacdo do Prato Ride

84 Afinacdo do Prato Crash

86 Afinacdo da Pandeireta

89 Afinacdo do Shaker

90 Afinacdo das Palmas

120 All Sounds Off

122 Local Off
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INTRODUKTION

Behringer BMX &r en hylIning till den klassiska trummaskinen frén 1980-talet, som anvandes av artister som New Order, Run DMC och Madonna pd otaliga hits. Den
levereras med samples frén den ikoniska maskinen och dess lillasyster, plus ménga fler electro-, latin- och afrikanska ljud samt gott om tomma platser for att lagra

dina egna skapelser.

Programmeringen har anpassats fran Behringer RD-8 och RD-9 for enkel anvandning vid skapande av monster, Iatar och en setlista.

BMX ér fullt integrerad med SynthTribe for programmering, sampling, ldtskapande och enkel atkomst till instéliningar, samt firmwareuppdateringar nar de blir

tillgdngliga.

OVANSIDA

BMK HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE behr\lnger\
s rore o AR esowR WETRONOHE VoL WASTER
=) == == == == == ) ==) == ) == — = == N—
P P { { { N { N { ATTACH /€ DESIGNER SUSTAIN T INPUT__ PHONES
— - == — A I — (= =
—— — — — =
— | i \ |

CYMBAL PERC T

SNARE HI-HAT

=IO O O

uuuuuuuuuuu

CHHHEHEHEHHE

oot —{ow]—{om]

z z ACCENT B 5 RIDE 2 TAMB 2 GHAKER 2

KANALER OCH ROSTER

BMX drindelad i atta kanaler, var och en med ett nivareglage, ett pan-reglage,
ett tilldelningsbart rostreglage, en rostvalsknapp, en individuell utgang pa

Rostvalsknappen lyser vitt ndr det bara finns ett sample pd en kanal, eller nér det
primdra samplet anvands; och rosa nar det sekundara samplet ar valt.

baksidan och tre pads. Varje kanal har varianter av ett eller tva samples kopplade ~ NAVIGERING
till sig i standardlage. ) &) )
Kanal Pads Rost Variant — Q=0 @
1 1,9,17 Bass Drum Stigande volym — ' @ Q @
2 2,10,18 Snare Drum Stigande volym =
A
3 3,11,19 Hi Hat (S)taneg:, Stangd Accentuerad, - @_ - @\_ L e e
"" @ @
4 4,12,20 Tom 1 Sjunkande tonhdjd baserad pa ett
enda sample
5 5,13,21 Tom 2 Sjunkande tonhdjd baserad pd ett  Vid anvandning av de olika menysidorna utfors navigering med de fyra
enda sample knapparna runt datareglaget (39 - 42), sjdlva datareglaget (38), samt nej-
. . (43) och ja-knapparna (45). | en meny med en sida, sasom MIDI-menyn, kan

6 6,14 Ride Gymbal Stigande volym knapparna 39 och 40 eller datareglaget anvandas for att bladdra genom

22 Crash Cymbal alternativen; och knapparna 41 och 42 for att flytta genom de tillgéngliga

. . alternativen. Knapp 42 slar pa varje pa/av-alternativ, medan knapp 41 stanger

! 15 Tambourine Stigande volym av det. Att trycka pa datareglaget fungerar som en Enter-knapp vid behov.

23 Rimshot Information om tillgéngliga alternativ visas pa displayen (37).
8 8,16 Shaler Stigande volym Nér det finns flera sidor, som i huvudmenyn, gér ja-knappen (45) framat till

24 Claps undermeny-sidorna, och nej-knappen (43) gér tillbaka. Observera att ja-knappen

163 BMX User Manual

ocksd kan anvéndas for att sla pa ett pa/av-alternativ, men nej-knappen gar
antingen tillbaka en sida eller stanger menyn istallet for att stanga av det. Vilken
meny som helst kan ocksa stangas genom att trycka pa dess dtkomstknapp en
andra gang. | de flesta fall & det inte nddvéndigt att trycka pa enter for att spara
andrade alternativ.

MASTER

il

=

CYMBAL PERC | PERC 2

€ CONTROLS

1 - PAN-REGLAGE

Dessa reglage anvands for att stélla in pan-positionerna for trummorna pa
master-utgangarna. Nar reglagen dr helt moturs panoreras trummorna hart till
hdger, helt medurs ar de hart till vénster. Det finns ett mittlage dér ljuden ar lika
i bdda kanalerna.

2 - MIXER

Dessa reglage anvands for att stalla in nivan pa trummorna pd master-
utgangarna. De paverkar inte nivan pd individuella rostutgangar. For att ta bort
en trumma fran huvudutgangen, sénk dess niva till noll.

3 - TILLDELNINGSBARA ROSTREGLAGE

Vid anvandning av standardmenyn (se nedan) tillsammans med
navigeringsreglagen kan de tilldelningsbara réstreglagen anvandas for att
justera den valda parametern for vilken kanal som helst. Ddr det finns tva
samples pa en kanal kan rstvalsknapparna (4) anvéndas for att vélja vilket
sample som justeras.

4 - ROSTVAL

Dessa knappar anvands for att valja dnskad rost/roster for programmering, tysta,
solo, wave designer och filter. De lyser ocksa upp efter trummorna nér BMX
programmeras eller spelas med pad-knapparna eller en extern MIDI-kontroller.
Knapparna lyser vitt nér en kanal ar vald, forutom dar det finns tvd samples
kopplade till den kanalen da de lyser vitt for den priméra rosten och rosa for den
sekundara.

STEG/PADS

] ] CLOSED ] a RIDE | TAMB | SHAKER |

[ | W T | NN [ W w,j(w,w,w [

2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB 2 SHAKER 2

RS | (T N G Ty YO | N IR (7 | N W 0 o N WP TR

3 3 OPEN 3 6 CRASH RIMSHOT CLAPS

5 - STEG/PAD-KNAPPAR

Steg/Pad-knapparna har flera funktioner, beroende pa vilka andra knappar de
anvands med:

When programming in step time they are used to place a specific drum
(selected using the Voice Select buttons (4)) on the required step. Note
that only the top two rows are used for step programming. Buttons 17
— 20 are used to indicate which block of steps is current when a pattern
of greater than 16 steps is being programmed or played.

When programming in real time they are used to play their associated
drum sounds.

They are used to select a pattern to play, record, copy, erase or dump.
Buttons 1 - 8 are used to select a song to play, record, copy, erase

or dump.

TEMPOSEKTION

METRONOME

==

6 - TEMPO

Temporeglaget anvénds for att stalla in hastigheten pa BMX:s interna klocka,
frdn 20 BPM till 240 BPM. Aktuellt tempo visas langst ner till hoger pa
standarddisplayen.

7 -TAP

Tryck pé denna knapp tre ganger for att stélla in tempot for den interna klockan.
Rsidosétter temporeglaget (6). Anvéindning av temporeglaget efter att ha

stallt in tempot med tap-knappen gor det méjligt att justera tempot fran tap-
instéllningen.

Tap-knappen och temporeglaget anvands ocksa for att stélla in vardena for
Swing, Probability och Flam. For att komma at dessa, hall tap-knappen intryckt
och vrid temporeglaget medan du dr pa standardskérmen for att bldddra genom
Tempo, Swing, Probability och Flam. Det aktuella vérdet for var och en visas i
det nedre hogra hdrnet. For att justera ett vérde, slapp tap-knappen och anvand
temporeglaget eller datareglaget for att stalla in onskat varde. Det ar tillradligt
att aterga till Tempo ndr andra parametrar har justerats.

Swing &r den enda av dessa poster som inte har en egen undermeny. Vérdet kan
stallas in mellan 25% och 75% med ett standardvérde pa 50% (ingen swing).

SV
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ANALOGT FILTER OCH WAVE DESIGNER

ATTACK —— WAVE DESIGNER —— SUSTAIN
T SiG — T,
(p— £
>0 > SEND ) 4

Det analoga filtret gor det mjligt att dndra klangférgen pa BMX:s ljud som du
skulle gora nér du skapar ett ljud pd en analog synthesizer. Varje l[jud som har
valts av wave designer skickas sedan till det analoga filtret, dven om filtret kan
kopplas ur om det inte behdvs.

8 - CUTOFF

Detta reglage anvands for att stélla in filtrets cutoff-frekvens. I sitt normala
ldgpassldge minskar vridning av reglaget moturs det hogfrekventa innehallet i
samplen, medan vridning medurs okar det. Denna atgard ar omvand nér filtret
drihogpasslage. Filter-cutoff kan ocksa stéllas in med MIDI continuous controller
#74.

9 - HPF

Denna knapp anvénds for att andra filtret frén dess normala lagpasslage (knapp
ej tand) till hogpasslage (knapp tand).

10 -ON

Anvand denna knapp for att sla pa filtret (knapp ténd) for den/de valda rosten/
rosterna.

11 - RESONANCE

Detta reglage anvands for att stalla in filtrets resonansniva, vilket betonar
frekvenserna runt cutoff-frekvensen. Observera att till skillnad fran manga
analoga synthesizers ar det inte mojligt att fa BMX-filtret att sjlvoscillera genom
attanvanda hdga resonansinstallningar.

Wave designer, som ar identisk med den som redan anvéands pa RD-8, RD-9 och
LM Drum, &r ett satt att andra transienterna hos valda trummor, via attack-
och sustain-reglagen. Observera att Wave Designer endast kan anvandas pa
huvudutgangarna; den paverkar inte de individuella réstutgangarna. Varje ljud
som valjs for bearbetning av wave designer kommer ocksa att skickas till det
analoga filtret.

12 - ATTACK

Detta reglage anvénds for att stalla in attack-tiden for wave designer. Detta gor
det mgjligt for ljud att bli punchigare genom att minska attacken, eller mindre
omedelbara genom att oka den. Stall reglaget pa klockan 12 for ingen forandring
av ljudet.

13 - SEND

Denna knapp anvénds for att skicka valda kanaler till wave designer och

filter. For att valja kanaler for bearbetning, tryck pa knappen tills den blinkar.
Rostvalsknapparna (4) kan nu anvandas for att vélja kanalen/kanalerna. Varje
vald rdst lyser upp i rosa. Tryck pa knappen igen, sd att den lyser kontinuerligt,
och bearbetning kan nu ske. Observera att dér en kanal har tvé roster kopplade
till sig kommer bada att paverkas. For att sluta skicka, avmarkera alla valda
kanaler.

14 - SIG

Denna LED lyser nér det finns en signal pd wave designerns ingang.

15 - SUSTAIN

Detta reglage anvands for att stalla in wave designerns sustain-niva. Att 6ka
sustain forlanger ljudets topp, medan minskning fungerar som en kompressor.
Stéll reglaget pd klockan 12 for ingen fordndring av ljudet. Observera att vid
hdga nivaer kan brus introduceras i slutet av samplet, s var forsiktig med
instdliningen av detta reglage.

INGANG/UTGANG

16 - METRONOME VOL

Anvénd detta reglage for att stélla in nivén pa metronomen i huvudutgéngarna
och hdrlursutgangen ndr den anvands. Metronomvolymsreglaget stéller ocksa in
monitornivan vid inspelning av samples.

17 - MASTER

Detta reglage anvands for att stalla in volymen for huvudutgangarna.

18 - INPUT

Detta reglage anvénds for att stalla in ingangsforstarkningen vid inspelning

av anvandarsamples. Observera att dven om den dr optimerad for att ta emot
linjenivasignaler &r det méjligt att fa bra resultat med en dynamisk mikrofon vid
hdgre forstarkningsinstaliningar. Kondensatormikrofoner kan inte anvandas,
eftersom det inte finns ndgon fantommatning tillganglig.

19 - REC

Denna LED lyser nar BMX spelar in ett anvandar-sample.

20 - PHONES

Stéller in utgdngsnivan for horlurarna.
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KONTROLLSEKTION

| —wmipi UsB SYNC RAND STEP RPT_| NOTE RPT__|AUTO FILL | TRIGGER
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—

e e — F—r=—0= I

21 - MIDI

MIDI-knappen dppnar MIDI-alternativmenyn, med de tillgéngliga alternativen
visade pd displayen:

k¥ CHRAHHEL
n CHAHHEL

FORHARD TO USE
SOFT THEU

RX Channel - Vdlj mellan All, 1 — 16 eller Out, som matchar RX-kanalen med
den som valts for TX.

TX Channel - vélj mellan 1 16 eller Off, som inaktiverar s@ndning av MIDI-
meddelanden.

Forward to USB — ndr detta alternativ dr valt kommer alla MIDI-meddelanden
som tas emot pa MIDI In-uttaget att vidarebefordras till USB-uttaget.

Soft Thru — ndr detta alternativ ar valt fungerar MIDI Out-uttaget som en andra
MIDI Thru.

22 - USB

USB-knappen Gppnar USB-alternativmenyn, med de tillgangliga alternativen
visade pd displayen:

k¥ CHRHHEL
n CHAHHEL
FORHARD To HIDI

RX Channel - Valj mellan All, 1 — 16 eller Out, som matchar RX-kanalen med
den som valts for TX.

TX Channel - Vilj mellan 1 - 16 eller Off, som inaktiverar sandning av MIDI-
meddelanden.

Forward to MIDI — Nar detta alternativ ar valt kommer alla MIDI-meddelanden
som tas emot pa USB-uttaget att vidarebefordras till MIDI Out-uttaget.

23 -SYNC

Sync-knappen dppnar sync-alternativmenyn, med de tillgangliga alternativen
visade pa displayen:

HIDI
UsE
TRIG

TRIG RATE

INT — Den interna klockan kommer att anvandas.

MIDI - BMX kommer att synkronisera till MIDI-klocka p& MIDI In-uttaget.

USB — BMX kommer att synkronisera till MIDI-klocka pa USB-uttaget.

TRIG — BMX kommer att synkronisera till en analog klocka pa Sync In-uttaget.
TRIG RATE — Klockvardet for den interna klockan som matar Sync Out-uttaget,
ellerinkommande Sync In ndr TRIG &r valt, kan stéllas in p antingen 1 puls per

steg (pps), 1 puls per fiérdedelsnot (ppgn), 2 ppan, 4 ppan, 24 ppgn (standard)
eller 48 ppgn. Valet paverkar inte MIDI- eller USB-klockor, som alltid &r installda

pa 24 ppqn.

24 - RAND

SEq STEF

SV

BMX kan stéllas in for att tilldta slumpmassig triggning av ljud pa valfritt steg i
ett monster. Att trycka pa rand-knappen dppnar rand-menyn. Valfritt antal ljud
kan vdljas for randomisering genom att anvanda rostvalsknapparna (4). Varje
knapp som blinkar dr inte vald, de som &r det kommer att lysa kontinuerligt i
rott. Anvand datareglaget och/eller knapparna 39 och 40 for att bladdra genom
stegen och knapparna 41 och 42 for att slé pa eller av randomisering for valfritt
steg.

Randomisering lagras per monster.

25 - STEP REPEAT

STEF REFERT
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Step repeat anvands for att loopa ett antal steg. Anvénd knapparna 39 - 42 for att
véljaom 1,2, 4 eller 8 steg ska upprepas. Att trycka pa trigger-knappen gor att
det antalet steg upprepas tills knappen slapps.

26 - NOTE REPEAT

OTE KEFERT

Note repeat ldgger till en ratchet-effekt pd valfri trumma under spel. Anvénd
knapparna 39 - 42 for att vdlja om en not ska upprepas en, tva, fyra eller tta
ganger. Anvand rostvalsknapparna (4) for att valja vilken trumma som ska
pdverkas. Den valda trummans knapp lyser kontinuerligt. Att trycka pa trigger-
knappen medan ett mdnster spelas lagger till det valda antalet upprepningar tills
trigger-knappen slapps.

Observera att Note Repeat ocksa kan programmeras per trumma i huvudmenyn;
och lagras separat for varje monster.

27 - AUTOFILL

Autofill anvénds for att lagga till ett 'fill-mdnster medan BMX &r i monsterlage
och spelar. Vilket monster som helst kan stallas in som Autofill-mdnster genom
att trycka pa Autofill-knappen och anvanda motsvarande steg/pad-knapp (5) for
onskat mdnster. Nar fill ar slut atergar BMX antingen till monstret som spelades
tidigare, eller ett nytt monster om ett har valts medan fill spelades.

28 - TRIGGER

Trigger-knappen triggar det trumljud som dr valt ndr BMX @r stoppad eller
pausad; eller aktiverar step eller note repeat nar den spelar.

REDIGERINGSSEKTION
i [—— | p————

29 - SAVE

Denna knapp anvénds for att spara det aktuella mdnstret eller laten. Folj
instruktionerna pa displayen for att utfora atgarden.

Att trycka pa monsterknappen i sparlage gor det mojligt att spara vilket som
helst av de tjugofyra monstren kopplade till den aktuella ldten med de tjugofyra
pad/steg-knapparna. Att trycka pd latknappen gor det mdjligt att spara vilken
som helst av de atta Idtarna i minnet med den dversta raden av pad/steg-
knappar. Tryck pa save igen for att bekrafta sparoperationen och avsluta menyn.

30 - COPY

Denna knapp anvands for att kopiera monster eller latar till en annan plats.

SELECT FATTERH SOURCE

1-24:FATTERH SOURCE 1-&4

SOHG:COFY SOHG

Att trycka pd mdnsterknappen i kopieringsldge gor det mdjligt att valja vilket
som helst av de tjugofyra monstren kopplade till den aktuella ldten for kopiering.
Att trycka pa latknappen gor det mojligt att valja vilken som helst av de atta
[dtarna, med den dversta raden av pad/steg-knappar. Nér ett monster eller en I3t
har valts behdver copy-knappen tryckas igen for att bekrafta. Efter det kan en ny
plats vdljas med pad/steg-knapparna. Kopieringen bekréftas genom att trycka
pa copy-knappen igen och menyn avslutas..

31 - ERASE

Erase-knappen gor det mdjligt att radera valfritt monster, lat eller globala
instdliningar fran minnet.

SELECT FATTERH T ERASE

1-24:FATTERH 1-24
SOHG:ERASE S0OHG
HEAU:ERASE GLOEAL SETTIAGS

Att trycka pa monsterknappen i raderingsldge gor det mojligt att valja vilket som
helst av de tjugofyra mdnstren kopplade till den aktuella Idten for radering. Att
trycka pa song gor det mdjligt att vélja vilken som helst av de dtta Idtarna, med
den dversta raden av steg/pad-knappar. Att trycka pd menu véljer alla globala
installningar. Att trycka pa erase-knappen igen bekréftar raderingen och avslutar
menyn.

Det finns tva andra raderingsoperationer tillgéngliga:
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32 -DUMP

Dump-knappen initierar en SysEx-dump till lamplig programvara, till exempel
MIDIOX™ for Windows eller SysEx Librarian™ for Mac, som kdrs pa en dator
ansluten till BMX:s MIDI- eller USB-port, vald med MIDI- eller USB-knapparna i
dump-menyn.

SELECT FATTEREH T DUMWF

1-4:FATTERH 1-24
SOAG:DURF SOHRG
HEHU:DUHF GLOEAL SETTIHGS

Att trycka pa monsterknappen gor det mjligt att vélja vilket som helst av

de tjugofyra monstren kopplade till den aktuella Iaten; att trycka pa song

gor det mojligt att vélja vilken som helst av de dtta latarna, med steg/pad-
knapparna. Att trycka pd menu-knappen dumpar de globala installningarna.
Stéll in programvaran pd inspelning och gér det relevanta valet, tryck sedan pé
dump-knappen igen for att bekréfta. Nar dumpen &r klar atergar BMX till sitt
standardldge. Dumpen kommer att vara tillgénglig pa din dator for att namnges
och sparas enligt programvarans installningar.

MODE SECTION

MOL|E

33 -SONG

Denna knapp anvénds for att ga in i Iatlage; och for att valja en It for sparande,
kopiering, radering eller dumpning.

34 - PATTERN

Denna knapp anvénds for att ga in i monsterlage; och for att vélja ett monster for
sparande, kopiering, radering eller dumpning.

35-STEP

Denna knapp anvands for att gd in i stegldge, dar monster kan skapas i stegtid.

36 - PADS

Denna knapp anvands for att gd in i pads-lage, dar monster kan skapas i realtid
med rost-pads (5) eller en extern MIDI-enhet sdsom ett elektroniskt trumset.

44 - MENU

Denna knapp anva

il

Anvdnd datareglaget, eller knapparna 39 och 40 for att bldddra genom
napp 42 eller ja-knappen (45) for att 6ppna varje undermeny.

alternativen, och k
Anvand nej-knapp

Step Size

STEF SIZE

nds for att g in i huvudmenyns alternativ.

(73] sTEF 512E
%[ PROEABILITY
% FLAN

HOTE REFEAT

= FOLYHETEF

E"| FILTEE

. FREFERKEHCES
B HIDI HAP
&5 TRIGGER ASSIGH
#4 BITCRUSHER

& TRIGGER ASSIGH
EITCRUSHER
H} orTIONS

i AEOUT

en (43) for att avsluta en undermeny.

1'%
i1/% TRIFLET
s L

171t TRIFLET

1/32

Anvénd detta alternativ for att stélla in stegstorlek. Instéliningen beror pd om
Step Size har stallts in pa monster, It eller globalt i Preferences-undermenyn
(se nedan). Tillgangliga alternativ ar Ys-not, Ys-triol, Y16-not (standard), V1e-triol
eller ¥s2-not.

Sweep Erase: vdlj steglage och starta det aktuellt valda monstret. Hall Tap-
knappen intryckt och hall sedan intryckt valfri rostvalsknapp for att radera alla
steg dar den valda rosten dr programmerad medan knapparna halls. Alla andra
steg raderas inte.

Se avsnittet PROGRAMMERING nedan for mer detaljer om hur dessa
knappar anvands.

SELECT FRATTERR T SRUE

1-Z4:FATTERH 1-24

SOHG:SAVE SOHG

Voice Erase: vdlj steglage och hall sedan erase-knappen och valfri rostknapp
intryckta for att radera alla instanser av den rsten i det aktuella monstret.
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Probability

SHAKE
SHARE

SHARE
SHAKE

Om sannolikhetsintervallet har stallts in pa nagot annat an 100% med tap-
knappen och temporeglaget som beskrivits ovan kan probability-undermenyn
anvandas per trumma for att vdlja de steg dér Probability &r aktiv. En andel pa
100% innebdr att en vald trumma programmerad pa ett valt steq alltid kommer
att ljuda, en instélining pa 50% innebar att den bara kommer att ljuda halva
tiden, och 0% innebar att den aldrig kommer att ljuda. Detta gor det mdjligt att
infora en grad av variation i dina mdnster utan att behdva programmera det.
Options-undermenyn gor det mdjligt att stélla in probability pd monster-, lat-
eller global niva. Anvand pads (5) for att valja onskad trumma.

Flam

Liksom med probability stalls mangden flam in med tap-knappen och
temporeglaget, och dess anvéndningsniva stélls in i preferences. Flam-
undermenyn gor det mdjligt att valja det per trumma, per steg. Anvand pads (5)
for att valja onskad trumma.

Note Repeat

SHARE
SHARE

SHARE
SHARE

Note repeat stalls endast in per monster och kan stallas in pa valfritt steg for
valfri trumma. De tillgéngliga vérdena ar Off (standard), 1, 2, 4 eller 8. Anvénd
pads (5) for att valja onskad trumma.

Polymeter

"OLYHETER
SHARE
SIDESTICK

OH/OFF

CLOSED HAT
OFEH HAT

Polymeter, i motsats till polyrytm, fungerar genom att ha olika antal steg for
olika trummor inom ett mdnster. 54 till exempel, i ett monster med sexton steg,
om bastrumman dr instélld pa 16 steg kommer den att upprepas med ménstret,
medan om hi-hat ar instlld pa 7 steg kommer dess monster att spelas tva
ganger foljt av de forsta tva stegen innan monstret upprepas. Det ar ett koncept
som dr vart att utforska for att upptacka méjligheterna.

| undermenyn kan polymeter slas pd med >> (framat)-knappen (56) eller av
med << (bakat)-knappen (53), sedan kan stegldngden for valfri trumma stllas
in med navigerings- och datareglagen. Standardstegldngden dr sexton. Liksom
med andra parametrar gor preferences-undermenyn det méjligt att stélla in
polymeter pd monster-, &t- eller global niva.

Filter
SEQ STEF 01
STEF D2
STEF 03

STEF 04
STEF 05

Filter-undermenyn gor det mojligt att stélla in ett filter-cutoff-varde, i intervallet
0— 255, med ett standardvarde pa 127, for varje steq i ett monster. Liksom med
de andra parametrarna kan filtret stéllas in pa basis av individuella ménster, latar
eller globalt.

Filter-cutoff kan ocksé spelas in i ett monster genom att sdtta monstret i
steginspelning med filtret paslaget och vrida cutoff-reglaget (se ANALOGT FILTER
och INSPELNING nedan).

Anvénd framat-knappen (56) for att sld pé filtret eller bakat-knappen (53) for att
stanga av det. Alternativt anvand filter On-knappen (10).

Preferences
Preferences-undermenyn gér det mojligt att konfigurera installningarna for olika
parametrar:
Tempo (mdnster (standard), Iat, global)
Swing (mdnster (standard), lat, global)
Probability (mdnster (standard), lat, global)

Flam (mdnster (standard), 13t, global)
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Filter HPF (monster, I&t, global (standard))
Filter On (mdnster, 1at, global (standard))
Filter Auto (mdnster (standard), I&t, global)
Polymeter (mdnster (standard), lat, global)
Step Size (monster (standard), 1at, global)
Metronome (mdnster (standard), lat, global)
Auto Scroll (mdnster, at, global (standard))
FX Bus (mdnster, Iat, global (standard))
Mute (mdnster, I3t, global (standard))

Solo (mdnster, 13t, global (standard))

Bank (mdnster (standard), lat, global)

MIDI Map

MIDI Map-undermenyn gor det méjligt att omtilldela MIDI-noten som
tilldelats varje trumma. Observera att samma not anvands for bade Tx och Rx.
Standardvardena ar:

Not # Notnamn Kontrollerar Trumma/ Sands
36 q Bass Drum
40 E1 Snare Drum
Y] F#1 (losed Hi-hat
46 A1 Open Hi-hat
50 D2 Tom 1

48 Q Tom2

47 B1 Tom3

45 Al Tom 4

L] q Tom5

A F1 Tom6

51 D#2 Ride Cymbal
49 (€] Crash Cymbal
54 F#2 Tambourine
37 (€ Rimshot

82 A#t4 Shaker

39 D#1 Claps

Att trycka pa Tap-knappen i MIDI Map-menyn véxlar frén nottilldelning till MIDI-
kanaltilldelning for kromatisk programmering och spel (se nedan).

Trigger Assign

Det finns tre analoga trigger-utgangar pa baksidan av BMX, som kan tilldelas att
triggas med specifika trummor. Standardvardena ar:

TRIGGEFR 1
TRIGGEFR £

RIGGER

FERC1

TRIGGER = FERCE

Dessa kan dndras i denna undermeny. Observera att dessa installningar endast
ar Globala.

Bitcrusher

SHARE
CLOSED HAT
OFEHR HAT

TOH1

Som standard gors BMX-ljuden och anvéndarsamples (se SAMPLING nedan) pd 12
bit med en samplingshastighet pa 24 kHz. Bitcrushern gor det mgjligt att dndra
bithastigheten for ndgot av standardljuden i intervallet 11 bit ner till 1 bit. Med
varje minskning blir trummans ljud mer kornigt och forvrangt.

Metronome

4 EERTS
NIATAHGE

Tl HETROHONE
WOICE THPE

Metronom-undermenyn gor det mdjligt att stanga av metronomen, eller att lata
den ljuda pad valfritt antal slag mellan 1 och 9. Standardinstéliningen ar fyra slag,
med accenten pa det forsta slaget. Rdsttypen kan ocksa stallas in pd antingen
vintage, som dr ett klick, eller modern som dr ett mer kraftfullt ljud liknande

en clave.
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Options

Options-undermenyn kontrollerar olika diverse funktioner i BMX:

Velocity THD (Threshold) (intervall 4 — 127, standard 110 eller off) — nar
det finns mer dn ett sample tillgangligt (Bass, Snare, Closed Hi Hat, Ride
(ymbal, Shaker och Tambourine) bestdmmer instdllningen av Velocity
Threshold den velocity-niva vid vilken samplet véxlar fran forsta till
andra och sedan tredje ddr det ar tillampligt vid anvéndning av en
extern MIDI-kontroller. Dér det finns tre samples dr troskeln fran forsta
till andra halva det instdllda vardet.

Nér Velocity Threshold &r instélld pa Off kommer varje sample att svara
pa MIDI-velocity dver det tillgangliga intervallet fran en extern MIDI-
kontroller.

Velo(city) Sens(itive) Pad (on / off (standard)) — ndr Velo Sensitive Pad
arinstalld pa off ar velocity for varje pad fast och ljud som har flera
samples kommer att byta sample vid specificerade punkter. Nér den dr
installd pd on dr pads velocity-kansliga, men kommer fortfarande att
byta samples nér velocity okar.

Chromatic MIDI In — tillater ett externt MIDI-keyboard att spela eller
programmera ljud kromatiskt (se Kromatisk Programmering och Spel i
avsnittet PROGRAMMERING).

Local Off — sténger av lokal kontroll. Kan anvandas till exempel ndr BMX
spelas in i en DAW som matar tillbaka till BMX for att undvika dubbel
triggning.

Sample Record Mode — BMX:s inspelningslage kan @ndras mellan AGC
(Automatic Gain Control (standard)) dér forstarkningen kontrolleras
automatiskt; NOR (Normalized) dér samples justeras till den hogsta
forstarkningsinstaliningen efter sampling (observera: om du samplar pa
for [dg niva kan brus introduceras) eller RAW dar sample-data ldmnas
obearbetade.

Auto Save (on (standard)/off) — tillater BMX att periodiskt spara ditt
arbete. Varning: dven om Auto Save dr paslaget ar det fortfarande god
praxis att regelbundet spara vad du gor under programmering och/eller
sampling.

Beep On (on/off (standard)) — slér pa eller av metronomljudet som
anvands for realtidsprogrammering.

LCD Brightness (intervall 1— 15, standard 11) — staller in displayens
ljusstyrka.

LED Brightness (intervall 1 - 10, standard 7) — staller in ljusstyrkan for
LED:arna, inklusive de i knapparna.

About

HEOUT HCUli:U1.0.1

HCU:Z-1:U01.0.0

HCUE=-g:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

TAbout-undermenyn visar den aktuella firmware-versionen for var och en av
MCU:erna och tillater aterstallning av fabriksinstallningar med ja-knappen (45).
Observera att fabriksaterstalining kommer att radera all programmering, sa

vanligen sakerhetskopiera ditt arbete antingen till SynthTribe eller en SysEx-app
som MIDI OX™ for Windows, SysEx Librarian™ for Mac 0S. Anvandarsamples tas
inte bort.

PROGRAMMERINGS- OCH
UPPSPELNINGSSEKTION

= g (el |

46 - RECORD

Denna knapp anvénds for att satta BMX i inspelningslage. Tryck pa play (48) for
att borja spela in. Se PROGRAMMERING nedan.

47 - STOP

Denna knapp anvands for att stoppa inspelning eller uppspelning. Det aktuella
monstret eller aten atergdr till sitt forsta steg.

48 - PLAY/PAUSE

Denna knapp anvands for att starta uppspelning av ett monster eller en lt.
Ett andra tryck pausar uppspelningen; ett tredje aterupptar frén den punkt dar
den pausades.

49 - LENGTH

FATTERH LEHGTH 16718
AUTO SCROLL

Length-menyn anvénds for att stalla in langden pa det aktuellt valda monstret,
upp till maxvardet 64 steg. Standardvdrdet, som visas, dr sexton steg. For att
stdlla in monsterldngden pa ett annat vdrde, anvénd de sexton steg/pad-
knapparna i kombination med framat- (56) och bakat- (53) knapparna. For
varden under sexton steg, tryck pd steg/pad-knappen med det dnskade numret
pa. Alla knappar kopplade till steg dver detta vérde blinkar.

For vérden dver sexton steg, anvand framdt-knappen for att flytta till ett av de
ovre blocken, vilket indikeras pa displayen, tryck sedan pa knappen med det
onskade numret. Antalet steg visas i det dvre hogra hornet av displayen.

Vérdet kan ocksa stallas in med datareglaget (38), genom att trycka pa reglaget
och sedan vrida in ett nummer.

Autoscroll tilldter spelhuvudet att rora sig mellan block av steq vid uppspelning
eller programmering, 54 att det aktuella blocket representeras pd steg/pad-
knapparna.
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Nér length &r valt blinkar copy-knappen. Att trycka pa copy kopierar det aktuella
stegblocket. For att klistra in, anvand << och >> knapparna for att flytta till ett
annat block, tryck sedan pa save for att slutfora processen.

50 - SAMPLE

Denna knapp anvénds for att 6ppna anvandarsampling-menyerna, som beskrivs i
avsnittet SAMPLING nedan.

51 - BANK

[ ENH ]
000:0FF

7.20RE
17.4KE
17.4KE
& EZHRE
17.4KE
17.4KE

EAT RICK
00=:ERW-ELEC KICH

‘EAT SHARE
00e:EMW-ELEC SHAREL

Denna knapp anvénds for att vélja en ljud/sample-bank som ska anvéndas vid
programmering av monster for att skapa en lat. Det finns sexton banker, var och
en med 127 sample-platser, som valjs med pads 1 - 16.

Bank 1 BMX-samples

Bank 2 BX-samples

Bank 3 R10-samples

Bank 4 R5-samples

Bank 5 Latin-samples

Bank 6 Electro-samples

Bank 7 African-samples

Bank 8 All samples from banks 1-7

Platser i banker 1-8 som inte anvénds for standardsamples ar ocksd tomma och
kan anvandas for anvandarsamples, som kan tilldelas till steg/pad-knapparna
istallet for standardljuden, som beskrivs i avsnittet SAMPLING nedan. Onskad
bank vdljs med steg/pad-knapparna. Ett sample kan forhandslyssnas genom att
markera det och sedan halla Tap-knappen intryckt och trycka pa Yes.

Att trycka pa navigera hdger-knappen (42) Gppnar en undermeny:

EN|SELECT ALL
0om:0FF SELECT UHUSED
DESELECT ALL
00Z:ENS-EEAT R1JUHLOAD
ELEC Kl1JREFLACE
HARE
=EERT 5f

00z:EN
004:E
0ak:E
Ofe:ENH-ELEC Sf

Alternativen ar:
SELECT ALL - vdljer alla samples i banken. En bock visas bredvid varje.

SELECT UNUSED — valjer alla sample-platser som inte dr tilldelade till en pad. En
bock visas bredvid varje.

DESELECT ALL — avmarkerar alla samples.

UNLOAD - tar bort antingen det markerade samplet, eller alla valda samples
frén banken. Yes eller No mdste tryckas for att antingen slutfora denna dtgard
eller avbryta den.

REPLACE - tillater att ett annat sample ersatter det aktuellt markerade samplet.
Att trycka pa datareglaget dppnar en lista med samples, anvdnd datareglaget
eller navigeringsknapparna 39 och 40 for att navigera till det nya samplet, sedan
Yes for att ersatta eller No for att avbryta.

Att halla Tap-knappen intryckt och trycka pa Bank 6ppnar bank-
namngivningsundermenyn. Anvand knapparna 41 och 42 for att navigera
genom teckenplatserna och knapparna 39 och 40 eller datareglaget for att andra
tecknet.

P4 EANE HAME

E[RE

AF+AREON:EDIT TAF+EHCODER:EDIT
AF+H0:DELET U/D:CHAF +/-
AF+YES:IHSERT LA/FK:HOUE CURSOR
'ES:SHIE Hi:HEORT

Banken som anvands kan andras medan en lat ar vald; och laten kommer att
anvanda den valda banken om den inte andras igen.

52 - QUAN

——RUANTIZE—-

GLOEAL

0 | F 0

LH) Lsalanasnsalasd Do

Denna knapp anvands for att stélla in kvantiseringen for realtidsprogrammering.
Anvénd datareglaget (38) for att justera global kvantisering; och temporeglaget
(6) i kombination med rostvalsknapparna (4) for att justera en individuell rost.
Bada har ett intervall pa 0 (standard) till 127.

Kvantisering kan sl3s pa och av under inspelning genom att halla record-knappen
intryckt och trycka pa play.
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53 — << (BAKAT)

Denna knapp anvénds for att stega bakat genom grupper av steg nar ett monster
med mer an 16 stegs ldngd kors.

54 - MUTE

Denna knapp anvands i kombination med valknapparna (4) for att tysta och
avtysta roster under uppspelning och programmering. Hall Tap (7) intryckt och
tryck pd Mute for att rensa alla tystningar.

55-S0OLO

Denna knapp anvands i kombination med valknapparna (4) for att solo:a roster
under uppspelning och programmering. Hall Tap (7) intryckt och tryck pa Solo for
att rensa alla solo:ade roster.

56 - >> (FRAMAT)

Denna knapp anvénds for att stega framat genom grupper av steg nar ett
monster med mer dn 16 stegs langd kors.

MENYSEKTION
STANDARDMENY

1:

EIT

Edi
Hik .

LEH LoaoF
[EYUATITLED @ & Fies

Standardmenyn dr den som visas pa displayen ndr inget av undermenyerna som
nds via Menu-knappen, som beskrivs nedan, eller knappspecifika menyer dr i
bruk. Den visar installningarna for olika parametrar och @ndras ndr de dndras.
Vissa parametrar kan endast valjas for redigering i denna skdrm, vissa kan
redigeras i denna eller den andra skarmen. Nar en parameter dndras sparas
dndringarna automatiskt. Redigeringar dr icke-destruktiva, s ytterligare
justeringar ar mdjliga. Varden kan andras med datareglaget (38) for det aktuella
samplet; eller genom att anvanda de tilldelningshara rostreglagen (3) som
kommer att redigera det aktuellt valda samplet fran den kanalen.

Hall TAP-knappen (7) intryckt medan du anvander navigeringsreglagen for att
vélja en parameter for redigering pa alla kanaler.

OVERSTA RADEN
(vanster till hoger)

BIT - Visar bitnivan for det aktuellt spelade samplet. Standardsamplingen dr 12
bit, men detta kan dndras med bitcrushern (se nedan).

SAMP — Visar vilket sample som dr tilldelat till den senast anvanda pad:en eller
tilldelningshara rostreglaget, som kommer att redigeras av andra reglage.

DIST — Introducerar distorsion till det aktuella samplet.

PLAY - Visar vilket PLAY-alternativ som har valts: Forward (standard), Forward
Looping, Reverse Looping eller Reverse, valt med datareglaget. Att halla
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Tap-knappen intryckt tillater justering av samplets decay med datareglaget, i
intervallet 10 ms till 10 sekunder.

MODE - Visar om uppspelningslaget ar PAT(tern), SON(g) eller SET(list).

P130 — Beroende pd den foregdende symbolen visar detta nummer:
TUNE - Visar stdmningen av det senast valda samplet; och tillater justering
i intervallet -24 till +-24 halvtoner. Navigera till TUNE, anvand sedan de
tilldelningshara rostreglagen (3) for grov stamning och data-encodern (38) for
finstdmning.

Tempo (metronomsymbol)

)y ')

FL&Y TLURE

MELLERSTA RADEN

(vanster till hdger)

Bxx — Visar den aktuella sample-banken i anvandning.

Mxx — Visar det aktuella stegblocket (16, 32, 48 eller 64). Om autoscroll r
aktiverat visas detta som Axx. Autoscroll kan snabbt aktiveras genom att halla
Tap-knappen intryckt och trycka pa >> (Fwd); eller inaktiveras genom att halla

Tap intryckt och trycka pa << (Back). Flam

12 lr| 1.':| |

add

Pl

LEV —Tilldter dndring av samplets niva. Standardvérdet & maximum 127.

TUNE

EIT sabF DIT
STRT — Visar startpunkten for det aktuella samplet. Samples kan redigeras for
att ha en annan startpunkt (se avsnittet SAMPLING nedan). E0d
LEN — Visar ldngden pa det aktuella samplet. Samples kan redigeras for att nio
forkorta sin ldngd (se avsnittet SAMPLING nedan).

LOOP — Visar om looping anvénds pa det aktuella samplet. Samples kan fa
looping tillagd i redigeringsprocessen (se avsnittet SAMPLING nedan).

NEDERSTA RADEN

(vanster till hdger) | ] -
saMP DIST

01 - Visar det aktuella monsternumret, fran 1- 24
1 - Visar det aktuella [dtnumret, fran 1-8
UNTITLED - Som standard ar monsternamnet satt som UNTITLED. For att andra

detta, hall tap-knappen intryckt och tryck sedan pa ménsterknappen for att
Oppna namngivningsmenyn:

FaaF o TTEEREN HAKE

MHMTITLED

HF+AREOH:EDIT THF+EHCODER:EDIT
AF+HO:DELET U-D:CHAR +.'-
AF+YES:IHSERT 'k IE CURSOF
{ES:SHUE HO:AEORT

[l UATITLED

@1 11 Fos0

Anvénd vanster och hdger navigeringsknappar (41 & 42) for att flytta markdren
och upp- och ner-knapparna (39 & 40) for att dndra tecknet. Yes for att spara,
No for att avbryta. Tap och valfri navigeringsknapp eller datareglaget for att
redigera, tap & No for att ta bort ett odnskat tecken, tap & Yes for att infoga
ett tecken.

For att redigera det aktuella samplet, tryck ner pa datareglaget for att ta fram
den andra skdrmen:

(Y UHTITLED @0 & FiEs

Anvénd navigeringsreglagen for att vélja vilken parameter som ska redigeras, och
datareglaget for att andra instéllningarna. Ett ytterligare tryck pa datareglaget
atergar till huvudstandardskarmen, dar det fortfarande ar mojligt att redigera
dessa parametrar:

SAMP - Tillater att ett annat sample fran den aktuella banken anvands istallet
for det aktuella.

DIST - Tillater att distorsion introduceras till samplet. Intervall & 0 — 127,
standard ar 0.

PLAY — Andrar sittet som samplet spelas: FWD (forward, standard),
FWD-L (forward looping), REV-L (reversed looping), REV (reversed).

TUNE - Tilldter stamning av valfritt sample, i intervallet -24 till +24 halvtoner,
med ett standardvarde pd 0. Grov stamning, i 20 cents intervall, utfors med det
tilldelningsbara rdstreglaget for dnskad kanal. For att finstamma, hall Tap-
knappen intryckt och encodern stimmer i 1 cents intervall. For att dterstalla
stamningen till noll, hall Tap-knappen intryckt och tryck sedan pa
data-encodern.

LEV - Tillater att samplets niva minskas fran standardvardet 127 ill 0.

STRT - Tilldter justering av samplets startpunkt, fran den aktuella startpunkten
till slutet av samplet.

LEN — Tillater justering av samplets langd, bakat fran slutet till borjan.

LOOP - Stéller in looping-startpunkten inom samplet. Standard ar off, vilket
betyder att ingen looping sker.

Anvéndningen av navigeringsreglagen beskrivs i avsnittet NAVIGERING ovan.
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57 & 58 — MAIN OUTPUTS — Anvind dessa 6,35 mm (1/4") obalanserade PROGRAMMERING

TS-jack for att komma at huvudutgangarna pa BMX, med nivd instélld av mixern
(2) och panorering av reglage 1. 0m en monoutgang kravs, anvand endast den
vanstra utgangen. Observera att ljud panorerade till hoger kommer att lata
svagare an deras mixade installningar nar monoutgdngen anvands.

59 — HEADPHONE OUTPUT — Anvénd detta 6,35 mm (1/4") TRS stereo-jack for
att overvaka BMX:s utgang med ett [ampligt par horlurar.

60 — RECINPUT — Anvand detta 6,35 mm (1/4") obalanserade TS-jack

for att sampla ljud till BMX:s sample-minne. Normalt skulle detta vara en
linjenivdingang, men med en hogre forstarkningsinstallning kan en dynamisk
mikrofon anvdndas. Fantommatning dr inte tillgénglig.

61— VOICE OUTS — Anvand dessa 6,35 mm (1/4") TS-jack for att mata ut
individuella roster. Nivan pa dessa uttag paverkas inte av mixern (2).

62 — TRIGGER OUTS — Anvénd dessa 3,5 mm TS-jack for att komma &t +5 V
analoga triggers, som kan tilldelas till specificerade roster via Trigger Assign-
menyn eller via SynthTribe-appen.

63 — SYNCIN — Anvdnd detta 3,5 mm TRS-jack for att synkronisera BMX till en
extern analog synkkalla.

64 — SYNCOUT — Anvénd detta 3,5 mm TRS-jack for att synkronisera externa
analoga enheter till BMX:s interna klocka.

65 — MIDI IN — Anvand detta 5-stifts DIN-uttag for att styra BMX via MIDI.

66 — MIDI OUT — Anvénd detta 5-stifts DIN-uttag for att styra externa MIDI-
enheter fran BMX:s MIDI-utgang.

67 — MIDI THRU — Anvdnd detta 5-stifts DIN-uttag for att spegla MIDI In for
anvandning av externa enheter.

68 — USB — Anvdnd detta USB 2.0 Type B-uttag for att styra BMX via MIDI, for att
anvanda BMX:s MIDI-utgéng for att styra externa enheter, och for att komma at
funktioner och uppdatera firmware med SynthTribe-appen.

69 — POWER SOCKET — Anvand detta uttag for att ansluta BMX till dess 12V
2000 mA stromforsorjning. Anvand endast den medfdljande stromforsorjningen
for att undvika skador pa BMX.

70 — POWER SWITCH

BMX:s programmering har en urvalshierarki. Forst véljer du laten du vill
programmera, genom att trycka pa ldtknappen (33) och anvénda de forsta

atta steg/pad-knapparna for att valja [at 1 — 8. Sedan, inom laten, véljer du

ett monster att programmera genom att trycka pa monsterknappen (34) och
anvanda steg/pad-knapparna for att valja monster 1 — 24. Vid denna punkt bor
du ocksd stalla in mdnsterlangden och eventuella 1&t- eller mdnsterspecifika
menyinstallningar, sésom probability. Slutligen kan du bestamma om du vill
programmera i stegtid eller realtid.

Stegtidsprogrammering

Stegtidsprogrammering kan utforas pa tre satt:

Spelhuvud Igang

Efter att ha valt din 13t och ditt monster, stdll in monsterlangden och, om det

ar mer &n sexton steg langt, sI& pa Auto Scroll i length-menyn. Stéll ocksa in
eventuella monster- eller I3tspecifika parametrar om du behdver dem. Tryck
sedan pa record och play. Spelhuvudet kommer att réra sig mellan block av steg
om mdnstret ar mer dn sexton steg langt. Tryck pa record.

Vlj en trumma med rdstvalsknapparna (4). Observera att endast en trumma kan
programmeras at gangen.

Tryck pa Steg-knapparna dér du vill att trumman ska ljuda. | fallet med trummor
med tva sample-variationer (closed hi hat, ride cymbal, tambourine, shaker)
innebar ett dubbeltryck pa valfritt steg att den andra varianten anvands, och
steg-knappen blinkar for att indikera detta. For bastrumman, snare och de tva
toms, ddr det finns tre variationer, innebar ett tredje tryck att den tredje anvands;
och steg-knappen blinkar snabbt. Ett ytterligare tryck tar bort trumman fran det
steget. Upprepa med andra trummor efter behov tills monstret & komplett. Aven
om du har slagit pa Auto Save i Options-undermenyn, kom ihdg att regelbundet
spara ditt arbete i handelse av olycka.

Metronomen ljuder medan spelhuvudet &r igdng, om den har slagits pa i options-
menyn, men detta kan tonas ner med Metronome Volume-reglaget (16) om det
inte behovs.

Spelhuvud Stoppat

Efter att ha valt din 13t och ditt mdnster, stdll in monsterlangden och se till att
Auto Scroll &r avstangt. Tryck pa record. Du kan navigera genom de olika blocken
av steg med << knappen (53) for att g bakat och >> knappen (56) for att g&
framat.

Félj samma metod som anvénds vid Spelhuvud Igang, men anvand << och >>
knapparna istéllet for Auto Scroll for att byta block.
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SynthTribe

SynthTribe-appen innehéller en stegtids-sequencer dér trummor kan
programmeras, stegen visualiseras som ett rutndt och parametrar stallas in. Det
ar mojligt att ladda upp monster frén BMX till SynthTribe och att ladda ner dem
fran SynthTribe till BMX.

Realtidsprogrammering

Realtidsprogrammering kan utforas antingen med Steg/Pad-knapparna, med ett
MIDI-keyboard eller med elektroniska trumpads.

Liksom med stegtidsprogrammering, valj forst ldten och monstret, stall in
ldngden om du vill ha ett mdnster ldngre &n sexton steg, och sld pa Auto Scroll.
Stéll ocksa in eventuella andra mdnster- eller [&tparametrar. Om du vill spela till
metronomen, se till att metronomvolymen ar hojd (16).

Anvand steg/pad-knapparna som motsvarar de trummor du vill programmera,
eller de relevanta tangenterna eller pads om du anvander en extern MIDI-kélla.
Eftersom mer dn ett ljud kan programmeras samtidigt ar det mojligt att till
exempel spela in bas och snare forst, sedan byta till hi-hats for det andra varvet,
och sa vidare.

Trummorna spelas in med velocity som spelat. Detta kan redigeras genom att
ladda upp monstret till SynthTribe, redigera, sedan ladda ner tillbaka till BMX.

Det rekommenderas att kvantisering anvands vid realtidsprogrammering, om du
inte vill ha en [6s kansla.

Kromatisk Programmering och Spel

Att halla tap-knappen intryckt och sedan trycka pa pads-knappen (36) tander
steg/pad-knappar for att visa ett keyboard. Vélj ndgon av trummorna med
rostvalsknapparna, och ljuden kan spelas och spelas in kromatiskt. Anvand
tap-knappen med upp- och ner-navigeringsknapparna for att @ndra oktaven
upp eller ner en. Avsluta kromatiskt Idge genom att trycka pa tap- och pads-
knapparna igen.

Detta kan ocksa uppnds med ett externt MIDI-keyboard genom att sla pa

Chromatic MIDI i options-undermenyn. Vid anvéndning av ett externt keyboard
svarar rosterna pa foljande MIDI-kanaler.

Rost Kanal

Bass Drum

Snare
Closed Hi Hat
Open Hi Hat

Tom1

Tom 2

Ride Cymbal
Crash Cymbal

O |0 | N | o | B W N

_
o

Tambourine

—_
pury

Rimshot
Shaker
Claps

—_
N

—_
w

Observera att Rx-kanalerna kan dndras i MIDI MAP-menyn, eller genom att
anvanda SynthTribe-appen. Tonhdjdsvérden kan redigeras genom att ga

ini Steg-ldge, halla intryckt en rost-pad och anvanda knapp 39 for att hoja
tonhdjden eller 40 for att sénka den. Tonhdjden visas pd displayen. Pad 17 sanker
den dvergripande tonhdjden med en oktav; pad 18 hdjer den.

Micro Timing

Micro timing kan introduceras pa valfritt sekvens-steg. Tryck pa steg-knappen
foratt gd in i steglage. Hall sedan steg/pad-knappen for dnskat steg intryckt.
Anvénd den vénstra navigeringsknappen (41) for att flytta steget fore takten; och
den hdgra (42) for att flytta det efter. Displayen visar mangden avvikelse.

Skapa en Lat

Nér du har programmerat alla mdnster som behdvs for att utgdra en Iat, tryck
pa monsterknappen, foljt av record-knappen. Du kommer att se att displayen
andras till:

OHG EDT

EAD HODE

och Length-knappen barjar blinka. Det finns tre End Mode-alternativ i det dvre
hdgra hornet, som kan stegas igenom med navigeringsknapparna 41 och 42.
Alternativen dr:

Stop (standard) — laten spelas igenom en gang och stannar efter det
sista monstret.

Loop — Léten spelas igenom och loopar tillbaka till det forsta monstret
efter att det sista har spelats.

Hold — Det sista monstret i laten spelas i odndlighet tills Idten stoppas
manuellt med stop-knappen.

De sexton rutorna representerar var och en en monsterplats. For att placera ett
maonster i en plats, anvand navigeringsknapparna for att markera onskad plats,
och tryck pa steg/pad-knappen for 6nskat monster. Om du har valt fel monster,
tryck helt enkelt pd knappen for det korrekta for att ersatta det. Monster kan
ocksa valjas med temporeglaget eller datareglaget efter att ha tryckt pa enter for
att bladdra genom dem.

Att trycka pa length-knappen, sé att den lyser kontinuerligt, véxlar till den
andra skdrmen:



176 BMX User Manual

oHG EDT

EHD WoDE

Dér antalet upprepningar av monstret kan stallas in, med temporeglaget eller
datareglaget. Navigera till 6nskad plats. Varje plats har som standard endast
en upprepning. Att vrida reglagen medurs dkar upprepningarna till max 255.
Att vrida dem moturs minskar antalet upprepningar. Att vrida under 001 vaxlar
till odndliga upprepningar, dar monstret fortsatter att spela i odndlighet, men
kan manuellt avanceras till ndsta plats genom att trycka pa monster och >>
(framat)-knappen; eller tillbaka till foregdende plats med ménster och <<
(bakat)-knappen.

Nér du har skapat din I&t kan du spara den med save-menyn, avsluta sedan
inspelningslaget genom att trycka pa record-knappen. For att spela l&ten, hall
tap-knappen intryckt och tryck pa play-knappen tills skdrmen visar Play Song
eller Play Pattern. Detta sldr pa auto-scrolling och tillater Iaten att spelas korrekt.
Det andra alternativet, Play Setlist, véljer setlistan med I3tar istdllet for en
individuell 13t (se nedan).

Observera att fran fabriken har monstren kopplade till de forsta tva latarna
forprogrammerats for att demonstrera vad BMX kan géra. Dessa kan raderas vid
behov och aterstdllas genom att dterstalla fabriksinstdliningarna. Latarna sjélva
har inte forprogrammerats.

Kedja Monster

Tryck pd monsterknappen och vélj ett ménster med steg/pad-knapparna. Tryck
pa play. Monster spelas och upprepas tills du véljer ett annat. Knappen for det
nyvalda monstret blinkar tills det aktuella monstret ar fardigspelat, vid vilken
punkt uppspelningen véxlar till det nya monstret.

Kedja Latar

Latar kan kedjas pa ungefdr samma satt som monster. Tryck pa Song-knappen
och vélj den forsta Iten att spela med steg/pad-knapparna. Tryck pa play. Laten
spelas och nésta kan valjas medan den spelas, vilket gor att knappen for nasta lat
blinkar. Nar Iaten som spelas slutar vaxlar uppspelningen till ndsta ldt, oavsett
om laten dr installd pa loop eller hold.

Setlista

BMX innehaller en setlista, som tillater [3tar att kedjas i en specificerad ordning,
och upprepas vid behov.

SETLIST EDT EHD HODE

For att programmera setlistan, valj song och tryck sedan pa record. Detta tar
fram den forsta skarmen, som ar mycket lik den som anvands nar man skapar
en lat fran monster. End mode kan stallas in pa Stop, Loop eller Hold som med
en at. Det finns sexton mdjliga platser, dven om det bor noteras att BMX endast
innehaller maximalt atta Iatar at gangen. En lat tilldelas till en plats genom att
navigera till den och trycka pa steg/pad 1-8. Vid denna tidpunkt blinkar length-
knappen. Att trycka pa length véxlar till den andra skarmen:

som tilldter Idtarna att upprepas. Varje plats har som standard en uppspelning,
men det dr mdjligt att valja valfritt nummer mellan 1 och 255 med
temporeglaget eller datareglaget. Det bor noteras att, till skillnad fran monster
inom en |dt, det inte finns ndgot alternativ for odndliga upprepningar.

Nér setlistan dr komplett, tryck pé record for att avsluta. Det finns inget
sparalternativ, eftersom setlistan sparas automatiskt.

SAMPLING

En viktig funktion i BMX dr att den tillater anvandare att skapa och anvanda sina
egna samples vid sidan av de som levereras som standard. Det finns tva satt att
gora detta: direkt in i BMX sjalv, eller genom att ladda en .wav-fil till SynthTribe
och ladda ner den till BMX.

DIREKT SAMPLING

Vilj forst banken dar du vill lagra dina samples, med bank-knappen och
navigeringsknapparna.

Anslut en ljudkalla till record-ingdngen (60) pa baksidan. Detta ar ett
6,35 mm (%4") obalanserat TS-jack, och dr framst utformat for att ta emot
linjenivdingangar, dven om det & mojligt att anvénda det med dynamiska
mikrofoner sa ldnge forsiktighet iakttas med forstarkningen.

Tryck pd sample-knappen (50). Detta aktiverar Rec Input-uttaget, och

Input level-reglaget (18) och dess tillhdrande signal-LED (19). Den forsta
inspelningsskarmen visas pa displayen:

iECORDER

TAF+YES: KEC
YE5: AEH

HRESHOLD: 24 HEHM: 1475E""

Ingangsnivan visas langst upp till hoger pa skarmen, och inspelningstrdskeln
langst ner till vanster. Troskeln kan justeras med datareglaget och visas pa
nivdmataren med en tunn svart linje. Metronome Volume-reglaget anvands for
att stalla in ingdngsmonitornivan.
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Att trycka pa Yes-knappen aktiverar inspelaren, att trycka pa tap och yes
samtidigt startar inspelningen. Den tillgangliga inspelningstiden visas langst ner
till hoger pd skdrmen.

TIHE: =77

Nér inspelningen har startat dndras displayen till den andra inspelningsskarmen:
inspelningstiden visas langst ner till hoger. Att trycka pa yes-knappen avslutar

inspelningen. Sa snart inspelningen &r avslutad andras displayen till den forsta
redigeringsskarmen:

(D) TRIN START
(M) 200N

‘'ES: SHUE

TAF+YES: FR

+Hii- DTS

Langst upp till vanster kan datareglaget anvandas for att trimma bdrjan av
samplet, vilket ar anvandbart om det var en paus innan ljudet som spelades in
bdrjade. Temporeglaget tillater att displayen zoomas in for att hjalpa till med
detta. Langst upp till hoger tillater samma operation for att trimma odnskade
element frdn slutet av samplet, sdsom tystnad efter att [judet som spelades in
slutade.

Langst ner pa skarmen finns fyra alternativ for vad som hander harnast::

YES — Sparar samplet och gar vidare till nasta skarm.

NO - Stanger inspelaren och &tergdr till standardskdrmen, lamnar samplet i
minnet. Att trycka pa SAMP igen atergar till denna skarm.

TAP & YES — Forhandslyssnar pd samplet.
TAP & NO — Kasserar samplet och dtergar till standardskérmen.

Nésta skdrm tilldter att samplet namnges och sparas:

FagFILE HAHE

FECOOOS

HF +AEEOH:EDIT

AF+HO:DELET

AF+YES:IHSERT
YES:SHIUE

TAF+EHCODER:EDIT
U D:CHAE +/'-
L/F:HQUE CURSOF
Hi:AEQRT

Nar samplenamnet har angetts korrekt, eller du & ndjd med standardnamnet,
som dr RECxxxx beroende pa hur manga anvandarsamples som redan har
skapats, tryck pa YES for att spara.

SAUIHG...

Den sista skarmen tillater att samplet tilldelas till en pad med steg/pad-
knapparna, eller att detta steg hoppas dver med NO-knappen.

Dby TRIN EHD
CH) 200H
GH SAMFLE T FAD?
TEIG FAD T ASSIGH.
Ho T SHIF.

(0 TRIN START

r
5

Den sista menyn tillater att ditt nya sample tilldelas till ndgon av BMX:s pads
istdllet for standardljudet. Att trycka pa no lamnar samplet otilldelat. Dock,
ndr det ar sparat, kan anvéndarsamples tilldelas genom att anvanda replace-
funktionen i bank-undermenyn.

ANVANDA SYNTHTRIBE

Vilken .wav-fil som helst under 682 KB i storlek kan laddas till SynthTribe och
laddas ner till BMX. SynthTribe konverterar stereosamples till mono och justerar
samplingshastigheten till 24 kHz. BMX:s inbyggda format dr 12 bit, 24 kHz mono.

Filerna kan skickas enskilt, eller som en multipel sandning, och laddas ner till
den/de forsta tomma platsen/platserna i den aktuellt valda banken. SynthTribe
inkluderar ocksa en Librarian-funktion som tillater samples att sékerhetskopieras
och terstallas individuellt.

Filerna kan skickas enskilt, eller som en multipel s@ndning, och laddas ner till
den/de forsta tomma platsen/platserna i den aktuellt valda banken.

Det totala lagringsutrymmet tillgangligt for anvéndarsamples, oavsett om
de skapats direkt pa BMX eller laddats ner fran SynthTribe, &r 14,45 MB; vilket
motsvarar 315,70 sekunder (5,30 minuter) sampletid.

Observera att samplingshastighetskonvertering for narvarande inte stods for
32-bitars samples.

SAMPLE-HANTERING

For att hantera BMX:s sample-minne, hall tap-knappen intryckt och tryck sedan
pa sample-knappen. Detta Gppnar sample-menyn. Alla samples i minnet listas.
Observera att standardsamples som finns i banker 1 till 7 &r Iasta (hanglassymbol
visas bredvid samplenamnet) och kan inte raderas.

SV
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SAHFLES

wENR-EICH

WENY-EEAT KICK 17.4KE
REHR-ELEC RICK 17.4kE
mEHN i -5HARE & EZRE

WEHY-EEAT SHARE

mEHA-ELEC SHAREL
WEMY-ELEC SHAREZ

SELECT ALL
000:0FF SELECT UHUSED
DESELECT HALL
A=EEAT R1IUHLOAD

" K1 KEFLACE

O0e:ENs-ELEC S

Alternativen @r:

SELECT ALL - Viljer alla samples som f6r ndrvarande dr lagrade i BMX:s minne.
DESELECT ALL — Reverserar Select All-atgarden.

LOAD TO BANK — Lagger det/de aktuellt valda samplet/samplen i vilken Bank
som for ndrvarande dr i anvéndning. Det ar tillrddligt att vélja ratt bank innan du
anvander detta alternativ.

DELETE - Raderar det/de valda samplet/samplen fran BMX:s minne, forutsatt
att de inte ar skrivskyddade. Tryck pa yes for att bekrafta radering, eller no for

attavbryta.

TRIM — Oppnar trimskarmen som beskrivits ovan for att tillata det aktuella
samplet att trimmas i borjan och/eller slutet.

RENAME — Oppnar filnamnsskarmen som beskrivits ovan for att tillta att det
aktuella samplet dops om.

MIDI CCs

BMX svarar pa och sander foljande MIDI CCs

74 Filter Cutoff

75 Bass Drum Tuning
76 Snare Drum Tuning
77 Rimshot Tuning

78 Closed Hi Hat Tuning
79 Open HiHat Tuning
80 Tom 1Tuning

81 Tom 2 Tuning

83 Ride Cymbal Tuning
84 Crash Cymbal Tuning
86 Tambourine Tuning
89 Shaker Tuning

90 (laps Tuning

120 All Sounds Off

122 Local Off
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20— ATICHB>TWBZ EAERLET, LO—RE#HL
FF, <<IRF YV (53) TERAIC. >IRY Y (56) TRIAIC, BHDR
Ty 7OV BEBISTEET,

TLANY RETREAMUAEICEVE T, A—XT7O—-ILD
RPDIC<ESRY Y EFERLTIAY IV ZEELEXY,

SynthTribe

SynthTribe 7 ZUICIE. RS LAZTOTSLTE ATV T "I )Y
REUTHRBEILL, IKGX—F—ZRETEDRATVIIA1LY—
TUH—DEENTNET, BMX DS SynthTribe [T/ —> &7y
ZO—RU7D, SynthTribe 55 BMX Ic¥ 7> O—RKULIEh 9352 &
MTEEXET,

DZIVIALTATZZVT
UFZIVIALTAT I AT Y71y RIRT > MIDI F—
R—R, FEEFRIL/INYREFERLULTITAE S,
ATYTIALTATIIVTERRIC, £V TENT—%
BIRU. 16 ATV TEDRWY -V DR EBERIZEIIRIZRTE

L. A—FR7O=)%ZAICUET, £ D/ —> Field
VIINTGA=T—ERTELET, X I\D/—Abcé‘bt*‘c,,\%bﬁ_

BE. AhO/—LRYa—LDEN>TWBZ EEFETRL
<F2EW (16) o

TOVSIVTITBRIACHIGTBAT VI RS >, e
[EHEB MIDI Y —2AZFEARLTWSISEIFEET S+ —F/id/Cy
ReERULED, Fg%ﬁi&@ﬂ’?/i\%7mﬁ“il{c‘ééﬁ_

B ZIERANCTINRERR T HEFE L. KIT 2@5@»—7@\4
I\ NTEIDEZ S, IREDFIBETT,

RSAIZEEINIAROY T THRESNET, g/ —
% SynthTribe 7Yy Z7O—R UL, fRELTHS BMX ¥ 7> O—R
IBHIETIRETEET,

DFZIWEIALTATZI 0T TE IIL—ZXBREUHRUWEEZ
BRE JAVIAXZEERTHILERBHLET,

VORFYITOISIVIEER

TV TR ERURIT RS /ICY RRY Y (36) #iFTE. AT

w1y RRY B F— R—RERRTDESICEITUET, R

AZAEL IRV EFERUTEBDORSILATEIRTDE UV
REIVOXFYVICEERLOHRE TCEEI, Vv IRIVELET
FETF—2a VR U EFERLT AVY—T % ETFICIDZEEL

F9, YV IE/NY RNV EBERLT/OVFYIE—RZHK
TULED,

g, A7 30T X Z2—7 ChromaticMIDl ZA > (IC9 5

ET A MIDI F—R—RZEFERUTHERIRTEE I, AdhF—
R—RZFERTZIHE. R ZAELLFD MIDIF v RIVICIHE L
£,

71 .8 FroxRIL

INZARZ L 2
RAR7 3
JA—XRI\A/\ 4
vk

A=A\~ |5
N 6
T2 7
ARV 8
72v2aINIL |9
AN 10
UL 3vh n
A h— 12
7797 13

Rx F > &JLIE MIDIMAP X Za—Ffcld SynthTribe 7 7 U&= ERAL
TEBETEET, EVFEIE. AT YTE—RICAD, RA R/
REBUSITBDSRY VI TEY F % EF 40 TFIF5Z&T
RETEET, EVYFIITARTILAICERRINET, /Ay R 171
2EOEY FEIAVT—T T Iy RBIF EIFET,

RA7A51=Z0T

RATOAYAIVTIIMEBDY—T VART YV IICEBATEE T,
2TV IR VEBRUTRAT YT E—RICADE T, Ric. HER
ATV TIDRAT YTy RIRT V=B UEEITE T, EFEY—Y 3
VIRY Y @) BERUTRAT Y7 E2E—RKDERIICHEEIL. B (42
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) ZERULTE-REDRBICBEILE T, TARATLAIREE
NRIREINET,

VT DIER
VYT ERETY SO BBRINTONG—>ETOT FLL

s, =R VEBU. RICLO—RRY VEBUET, T
ATLADUTDELSICEDLDET !

OHG EDT

EAD HODE

LY AR UH R UBOHES, ALEMBIC3 DDIVRE—R
A7 arhHBD, FET—=a v Ry oaE 2 TRTY T
—TZEXEI, ATV aviR

Stop (Z7#AIEN) — VY
DEIEIEVLET,

Loop — V>V IEBEEI N, RED/INY—VDEICR
—NZIL—=TINY I UFET,

- Hold — V> 7 DERHBED/INY—VIE. ANYTRY VTEFEET
BEIEENZETERICBESINET,

16 DRy I RAlFFNZN/NY— A0V hERUET, /NF—r%
20V NCERETDICiF. 7ES—yay Ry v aERUTRER
2OV REINASANU BRERIY—VDRT YTy RIRY >
EHUE Y, BB/ —VE&IRUcG S, ELWRY V%
WY TBEERISNET, /\F— Vi, EnterziBLI=RICT
YiRAYNO=)LEREFETF—7Ir O—)LaFERLTRIZO—
INTBIETEHEIRTEED,

LY T ARG L CERRS 5 L, 2 HEEOEREICTIDE
POFEI:

JW1EBESh. RED/NY—V

FDINE

OHG EDT

EAD HODE

FyRdAyhO—IFkEFTF—7arhO—ILEERLT, /8T —
VOEDIBEUEIHAERE TEET, RELAOYMIBHLET,
K2OVRDFI7AILNMITEDOHDIEDRLTI, I hO—)L
EREEIDICETE, BK 255 TTERDRULAEMUE T, RE
SHEIDCEIT EEDRUEEASHAUET, 001 KO TFiCEd & &
RIEDIRLICETIDE DD, /IY—VIFERICBEURITEITH. /S
H—2E> (TAT—R) R VEFTZETROAOY MFH
TEDDBIENTE, IY—rE< Ny ) IRY V= ERLTH
DAAYNIRBDZENTELT,

YU DIERMTE T Ufcb t—T X 22— @FRAUTREL. L
OA—RRFVEHBUCLA—RE—RERTTEEXT, VI =l

H£93ICE YV TR VERURITBRNSTLARY Y Z R,
EHIC PlaySong F7cl& Play Pattern AFRRSNBFTHULE T, &
NICEDA=RRIO=IDAVICIED, VTR IEULKBETE
F£9, HI1DDA T 3, PlaySetlist (&, BRIDY > TlEHRLY
YDy NIANZRBRLET (TiEsHR) .

ITHBEERICIE. R0 220V V7 ICEERM TSN/ —>
DY BMX O#REZ RS bl 7 ) 7O T LENTVET, IS
EREICHUTHEETE, LIBHARSREEZR/ITI S I ETETT
TEXY, VYITBEREFIZIU 7O LI NTVWE A,

NI—=2DF ALY

INY—V R ERU, ATV /Iy RE—RFERLT/Y—%
BIRULED, TLAEFBLET, /\Y—VIFRID/INY—> %8RS
ZETHAESBDRULZRITET, fiLGEBRESN/\Y—D
MY VIE BED/NY—VH T IZETREL. FDRATHE
MEFHLWIY—VcIh &b D ET,

Y IDFTAY
YT EFEIFRIUAETF AV TEXT, VYIRS
VEBU ATV RRY VEFERUTBETZRII0Y Y
EBIRULET, TLAEBULET, VU7 IEBESh, BAEDIC
KDY VT %EIRTEFRT, INITED KDY VT DIRY U HiE
BUET, BERDY Y IDIRTTDE VYU IDIL—TE R
—)LRICEBESNTVBHESNHCEFRERERL BEN KDY v
IcIh&E DD ET,

tvykhJAXB

BMX [Tl EY RURRMEENTERD, VU I ZIEE
FrAY U BEIISCTEDRT ZENTEET,

ShiclEFET

TYNIRANETOVILTBICIE. VYT EEIRLTHSLO—
RERUE D, CNICEDRADEENER RSN, /INT—rh5Y
VO EERT B ESIFERINDZEDEERICBITWNET, I/
RE—RIZYV VT ERKRICELE. IL— FldR—ILRICERE
ZXI, 16 DROY MHBDET A BMX [CIEBICERK 8 703‘//
TUDNEFNTLWERWNWIEITERELTESW, Vo 7iEROY ~
ICBFUTCRT YT/ R 1~8 ZH T ZETHEIDLUTENET,
CDEE LY AR YNEBULET, LY A %I E 2 HE
DOEEICYIDEDLDET !
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L—hadyvhO—)LFEfci@FF—yavcO—)LeERLTY VY
ERDERTENTEXT, RAOVRDTF 7AIL NI TEOBE
TIHANT DS 25 FTOEBDHEEIRTEXT, VY IHD/N
= EFBRD EREDRLDA TV ayhBnWT EISERL
TLIEE W,

TBYRIAMYETUeSLA—RERULTRTLE T, EY AU
NIBEEWICRESNBTcH REA TS 3V EHDE A,

BoTIVYT
BMX DB BRI, 7 74 )L NTRES N BT T LT A
T AP DREDTY TR L TR TESIETY, T

NZfT5HEIF2DHDE T | BMX BIRICERE. F/zld SynthTribe
lcwavZ 7(ILZO—RLUT BWX [Z¥ 7Y O—R 93 HETT,

F1LIONGF I TIVYT
FI NIRRT EFET =Y arvE—FFERLTC YV TILE
RIEFETDNIEBIRUET,

UZIKILDLA—=RADYT Y (60) ICA—F 1 AY —R %
HEUET, Il 635mm (1> F) PYINSVRTSI vy o4y
YRT, FILTAVANEZRFEDESICERETSNTOWEIN, 71
NGEBRITNEIMFIVINAI THERTEEY,

Y ZIRE Y (50) ZHFUET, ZHickD Reclnput V4w kA

BWMICED AALALAY ~O—IL (18) &ZDEIEESLED (19
) NERICEDET, BHOLI—REENTA AT L AICRRS
h&9:

iECORDER

TAF+YES: REC
YES: AFH

HEESHOLD:2H HEH: 147EE"F

ABLRNIVBEROA LIcRREN, HFEALYY3ILREET
ICRTRENET, ALYy a/LRREF—FIhO—-ILEFERALT
FETE LNIXA=F—EITHVWEWRTRRENE I, X~H
/=LR)a—LdYMA—LEBANEZY—LNILERET S
fehIcERULEY,

Yes Ry VT ELDA—F - TF—LEh, 7 v 7 EYesERERFIC
B EHEEIHBINE T, FIRREAREREEBEOAT
[CRREINET,

YES: STOF

TIHE: #"vc"™F

FBENRBENDE TARATLAD2EBOLI—REEICED
DEY:

BERBR>ETICRRENET, YesRy VR TEHRENKRT

LET, BEEDRTIHEIIC TARATLADRYIDREEHE
ICEDDERT :

(D) TRIM STHRT
(M) 200N

ErTik. F—=7aryrO=-I)zFERLTHY Y 7ILORBEN S
VI TE FEEINTWEY DY RIBFEZRIIC—EBEILEN B>

BRICENTY, TYRAVRO—ILTTFARTIL A ZX— LA
YUTIhEXEBULET, ALTIE EEFSNTVESY TV RARR
TURBOEZLRE UV TILDEDOOHISARERERZNII Y
79 BRUBRENTEETT,

BEEOTERICIE. RICAMNRIDIDD 4 DDA T aohHbE
9

YES — T TILEREFEL. ROBEICEEILE T,

NO — LO—4%—%FAU. TV T EXEVICFERUERET 74/
NEIEICRDE T, SAMP ZBEHR I ECDEEICRD 9,

TAP&YES — U > 7L ETLE2—ULFET,
TAP&NO — B> 7ILZIREL, T 7A4)LNEHEICED F T,
ROBEETIE T IIICERIZMT TRETEXT !

FalFILE HAHE

FECOOOS

TAF+EHCODER:EDIT
UsD:CHAE +/'-
LAF:HOUE CURSOF

Es
'Es:SRIIE HO:REORT

YU TIEBHEUL ADSNED, T TIER S hica—Y—1
I DEUCHE LT REGxxx E#22 T 7 AL NRISHRUZ5, YES
ZHUTURELED

SAUIHAG...

BREE T AT Y7/ KRR EFERLTH Y 7ILEICY
RICEIDHTEZD NORY Y ZFERUTIDRTY I ZRXFY T T
EESER
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(0 TRIN EHD
CHy 200H

GH SAMFLE To FAD™

EId FAD Td ASSIGH.

n TO SKHIF.

(0 TRIN STAET

T
H

BIEAZa—TI. FILWS Y I E T AL O RO 0D
[ BMX DIEED/CY RICEID L TEZENTEET, No 2T E
BUTIIEEKREIDYTOEETY, i2/2L. —EREFEINDE. I
—H—H Y TIVENN I TA Za— DB FERULTED
WTBIENTEZET,

SynthTribe DR

682 KB SRImDERD wav 7 7-)L% SynthTribe (CO— R L. BMX <
FYO—RTEXT, SynthTribe (FRTFTLAY Y TILZE/FIL
ICEIRL. BV TILL—h % 24kHz ICFREELE T, BMX ORA T
TI7A—=YKENEY b UkHz £/ FILTT,

T7AIVEEET, FFEHEEE LV TERIENTE, BEE
RENTWBNVIOBHOEEZOY MY IYO—RESnE
9, SynthTribe (IClE. > ZILE@BRIC/NNY IV 7y TR IVETTTE
27477 VBREHEEENTVET,

T7AIVEEMT, £FEBEEFEELTERIENTE, /E
BIRESNTVWBNVIDRAIDEZZAOY MY OYA—REh
%9,

BMX ICEREER S L h, SynthTribe M5F UV O—REIhfz1—
HP—H Y FIVBEDRANL —V1E 1445MB T, ZHhld 31570 (5
230 ) OV TILERBICHEYELED,

R EYNIYTLOYYTILL—REBZREY R—hEnTW
BWZEISERULTLEE W,

YU 7IVER

BMX DYV ZILAEY BT BICIE. Yy TRy V=T UK A
oYY FIVRY U EIBLUET, IO Y TILAZ2—DF
Z2EXT, XEVAROIRTOY VY TILHBNUAREINET, /N1
~TCHZDTI7AINS Y TILIEOvISInTsb (o 7ILEan
BICERIEDO Y MILRRSINET) ( HIBRTERWT &ITE
BLTLREEWL,

iz SHHFLES
wENA-EICH
WERHR-EEAT KICH
REHR-ELEC RICK
mENY-5HARE

17.4KE
17.4kE
6. .5ZHE
17.4KE
17.4kE
17.4KE

WEHR-EEAT SHARE
mEMA-ELEC SHAREL
mENY-ELEC SHARREZ

EFEF—yavRy v alTE ) BEOAZ1—HHEET

Ef|SELECT ALL
000:0FF SELECT UHUSED
DESELECT ALL
00z EH!:—EEHT K1] UL OAD

O0&:ENR-ELEC SF

A7V avig

SELECTALL — BMX OAEVICIRAERFESNTVNEZIRTOY VT
W BERUET,

DESELECT ALL — Select All #2{EZTICELE Jo

LOAD TO BANK — IR7EZEIRENTWB YV I %, WEFERT D/
VIICBRBULE T, COA TV avEFERATBREICIELW Y%
BIRTBZEEHEHLET,

DELETE — EZAMRE SN TVLWARWES, BIRShict > 7L
% BMX DAEUNSHIBRULEY, Yes %?EF b‘CéUB%’aEEEE?%
H\ No TFv>EILLXET,

TRIM — EE20 Y LBEERIE, REDY > 7L OFIE LU/
FFETENISIV T TERT,

RENAME — EE20 7 7L ZEEERS, EDY > 7L OEH]
EEETEET,

MERKY Y I TTF YTy A—4Y—%Bg T EHOY
VI EEIRTE, BIRESNCY Y TILDOEICTF v INR—I DN
RRINFET, 2OKIICLT FIZIFTERD T 7Lz EKFICH]
BRI D ENTRETT,

RERBY Y TIVEZDAZa1—Z2EBLTDH BMX HSHIERT
& IBHERY Y hTREREhBWC EISEFRL TS
(A

MIDI CC

BMX [EIUT D MDICCICIGE L. FELET

(e PaE

74 T4IT—Hy AT

75 INARZLF2—Z27

76 ARXTRILFa—Z

77 ULy hFa—=vT

78 JO—XRNAN\Y "Fa—=2
79 A—TVINANYNF 21—
80 SLNNFa—=

81 YL2F 21—V

83 FARI YNNI Fa—=2T

84 Vo922V Fa—=vT
86 TN Fa—T

89 VxAh—Fa—=>T

90 Vo9 TFa—=29

120 A=Y OYRAT

122 A—AlLA7
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[h]

Behringer BMX 2%t 1980 R ZH FHHHBEM Z1E Z LA EHHEH New Order, Run DMC #1 Madonna & A\ AT IR
g, BMX NETiZZ A R ES R BN, TEEAEBT. T MENEE MR T ENZEEME A EFEE2S M EI1E,

#7275 BE Behringer RD-8FIRD-9, ETF A GIE KR, FRHFLEHTIR,
BMX 5 SynthTrib ek 2 &% &, FTATHIE. KA. FEIE, EFHIZE, UREHEH.

e
TRER E4R
A
BMK HYBRID 8/12-BIT SAMPLING DRUM MACHINE behr‘lnger\
AR WFo  cuToFF NALOG FITER WETRON WAST

AN T T T T — ——" = — —{| T—

- - m m r F - ‘ T ATTACK — WAVE DESIGNER — SUSTAIN __ ___INPUT _____PHONES
. —————, . —.eG - HLL = — — (==
= T B
— | T T Wbl USsB ___SYNC __ RAND _ STEPRPT NOTERPT _AUTO FILL _TRIGGER
1 | -

— — LI L]

ASS — SWARE WRAT  ToMs  CYMBAL RCT RCE

i WoDE

= —

T HH HHEHHE E=S

T T cosen T 2 Riel TAMB | SHAKER |

THHEHHHHE
BRI

BESESR Sin

BMX 44/ B, SN B EAEGEEEH . FREFNASR 67

FREHEeEFRA. GBI EHU R = MTE RS,

BEERIARETRBE—EFWA EENTE, :4 O = O 2]
;_.

EIT SAMP DIST PLAY TUNE

9lege o

[ IATITLED] [FATFEYEET)

Y . * = 7|'R H?ﬂ
Bl %R EE  TK e a—————
1 1,917 RS HEiHE '""--"'"@ @ """"
2 2,10,18 =5 EEHIL
3 3,11,19 R AEHEES I
. e s {F A& MBI, S ST EE S AENEA %25 (39-42
4 |40 | ETRIREOTRER ) wmeai x5 (38) UBE (43) IS (45) H4AREH, TE4T
5 5,13, 21 M@ E2 EFRENREHENESER 3 (40 MIDI 3288)dh, #2248 39 #0 40 sUERIE R T AT R
6 614 B 2= 4o IT; #2450 41 70 42 BT A REERS, 254 42 FREAF/
’ = RE= KRR, 324 M KM, EERHE TEERIEHITTE AR G, 1IN
2 mig HEAEEBERERE (37) L.
7 715 LE HEiHY LYES I TER (NE3RS), 2424 (45) #FNFEATTHE, TR
3 hiE (43) IBE, iFE 2B BT FEF/FIED, ERiRELIRE
E—TE kMR R T, KAt ETERIRTH
8 8,16 i EE%i BiER kLA, ERZEIERT, TERBAZNTREER
24 nF RISEIR.

HEENE-IMRESERERER, FREFZRHSAE; Sit
BERERENZHE,
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FiER

e ig
=

BASS SNARE HI-HAT ToM|: CYMBAL PERC | PERC 2
A|SIGNABLE VOI|€ CONTROLS

1- EEH

e TR BE A E AN AR E, SRS R
HERERY, BRI, ST AR FHIERR, WRERAE, il
B—NERLE, HHEEERA S EREE,

3 ol
2-RE

XEEHATRESFETHH ERRT, ENAZmMRIEE
HHERT, ENERHPBRENS S BEBTEREEE,

3 - A EFEEH

fE FABIA SR (AT X), B & SAES, AIo S eEH AT
AREMEERNATES H. YBEFMREH, IERATRIE
Fizd (4) EEZRAENRE,

4 - EEERF

XA AT EFERESTRUHTHE FBHEMEIREIETE
FOIRR AR IR, e AT E B R s SMED MIDI 4225 RAZ SUE
% BMX B, i th SRS =k, EhlERiRARae, B
BEXBKANRER, THERREE, REFERHE,

T 1 CloseD 1 a RIDE | TAMB | SHAKER |

”Mwww

2 2 ACCENT 2 5 RIDE 2 TAMB 2 SHAKER 2

[0 N T | N T oy N P YUY | N O TN ¥ | N (W 0y N W VAN

3 3 OPEN 3 6 CRASH RIMSHOT CLAPS

5 - Sift/IThBEE
it TR R AR AA S MINGE, R TSP EL A2 A A & 1 :

S #rE&RER, BT EEEE(ERAFTRIEERRE (4)
EERMBEFRESH L, TESHRREUERALIETHE,
RSB AR 16 LI, 241 7-20 AT Ry
BT HEER

K RIZRS, AT REXEHIES,
AT EFEER. R, S50, MRS EN R,

141 -8 TR FERER JRE. 6. MRS R
o

6 - EE

EEEH ATIEE BMX RERE$HEE E, SEEM 20 BPM 2|
240 BPM, HANEE B RER AR RENEA TH.

7 - Wik
AU R =R AR ENED AT SRR R . 78 SR AR H(6), 1
AmEiRAE B R E R R REEES, TSR ERNER L
AEEE,

AR S AN AR HIE TR EER, RN ENE E5
B)iX £, FEEKIA B iR iR H e mhil AR, LURBNE
BEE. #2, ENKIGFE, STHNINEETESR TR, Bl
BEBHRT R EAEERER SRR EREE, &
WHERABEMSHRIREEE,

EEEXEMETHE—EEEBTIERN, EEWAE 25% 2l
75% Z BIZ &, BRIl 50% (TiEE),

BT R 3R SR S R v 2%

CUTOFF ANALOG ([ILTER R(SONANCE

S OE R E O
_’E\W;ﬂ{; “» HPF 7 ON K;“g’;‘;

BB RR AT R EEM SR LEFEBHELE BMX F&
IE BRI EARKEEITRERHEEEESWIENELIER
B AR, BN T E A RIR KRR K Ao

8 - HLImFE

WS TR B SS R I AR, EESEERT, S5t
HEdb 1 2R D SRR B SRR 5, IR $1 He s S 1, 48k 28
S FEEERE, IREER . T8RS % L SR th T iE T MIDI &
CEYEHISRHTAGE

9- =il

A RATHEREENESREBEX(RARR) SR EEEEN
(RA=E),

(N
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10 - 7B
(& PR AR S B TR (R =),
1 - #if

=6 AT & B R AR AR, SRIAEE SERMBE AR,
ERSTSENEHRAR,ERAEHIRIZETEE BMX IRiKH
Biko

W% i+58 5 RD-8, RD-9 #1 LM Drum _HE ity £ 4R, 2
— BN R ENEEEFS TS ERSNAR BEEER
BT RAE AT M, A E @i, Mk RRERE
TR b IR A B S 1k N LR B

12 - &£F

I AT Bl R T 2R B R E), X(E S & AU R >
EFTEEGHRENSRITIEMETTERBAER, HIEHIE
BE 12 cUBERTALERE,

13 - K%

It 3240 AT IS BT i 1818 & S BRI T SR IR KR I R Ab 38

HIIEIE, R ERAE S HNE REMMEAT BEFRA (4) &
FiEE, 81T EPHE RSN, BRETRAEERFERE,
BIRT IR 40 I8 (T B HBIE X BRI & BN, AEHSS M. 2

FIE R BUREEAEEEE,

14 - 55
WM NGEEM, It LED 2541,
15 - EF

I F AT & EREE T SRNE SR, BTS2 EKEEFH
EE1E, B EE R EREFEM FHERIREE 12 R ERTA
HEFE, TEESRTH, REREWERSINRS, BlLiiE
HIg E =,

MASTER

7 U X
% Y

16 - THBTE

ERItESRET AR EERHME N A HPRET, THES
EEHATIRE R RN EITEE,

17 - £i=
WEHATIEEFHHNE S,

18 - #IN

EEFHATFRERFAAPRENNANSH IEEREEERAT
R RETES, BAERSEEIRE TERANEERE Xtk
BRIFHR BARERNLEEREARBELORER,

19 - FF
LBMXIEFEFH AR, ELEDS =’

20 - H#l
R EE YL HEF,

7\\’MIDI UsB SYNC RAND E;EP RPT | NOTE RPT | AUTO FILL TRIGGER
e e e T >—= —»

|
7
1l

21 - MIDI
MIDI #%2$837518] MIDI T3 8, A it T B R R L

j Fiii CHAHHEL
% CHAHHEL

FORMARD T USE
SOFT THEU

RX i@ — 2B, 1-16 3¢ Out Z 8% #E, Out & RX #iEs5
TX BFi% i@ BT,

TX iB3i& - 7 1-16 S XHAZ EIERE, XAZH MIDI EE XX,

% EFE USB - % IZ %R, MIDI In #FHOEZEWEE MIDISEE
B % F USB 80,

HMEE - RN ETAE ,MIDI Out $EAFER{ERE =4 MIDI
Thru,

22 -USB
USB #z4#8i/515) USB TSR &, Al it BUR RS+ L
ki CHARHEL
n CHAHHEL
FORHARD TO HIDI
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RX i#i# - 7E£ &0, 1-16 5 Out Z[EEF, Out f# RX &S
TX Brig s Bt

TX i#i# - 7 1-16 KAz EERE, XAZH MIDIBE XX,
¥ K FE MIDI - % IR TR, USB fEO#E I H94E T MIDI SEE
1545 % 2| MIDI Out 0,

23 - A%

RHEApRERS ETEE, TAEMEREREL:

UsE

TRIG )
TRIG RATE c4FFaH
INT — 1 B ERRT $,

MIDI - BMX 42| MIDI In &0/ MIDI B4,
USB - BMX #[EH 2] USB O/ MID I8t $H,
TRIG - BMX &% 2] Sync In FHORIEEINET £,

TRIG RATE - %% Sync Out fHOBIAERET had $hiaE, SiiEZE
TRIG B# Sync Infi N, T & AEH 18k (pps). BES EF
1 Bk (ppgn).2 ppan.4 ppan.24 ppan (BkiA)EX 48 ppan. ik
AR MIDI 5, USB B, E{1HE4&I%2E A 24 ppan.

24 - fE#L

SEq STEF

BMX FIiEBE AR ERBENEE S LHIMAES, LTk
WURSAFTHREVLSE S, Al{E AF BIRIFRA 4) EREEHEN
EEHITRENL A KRR IR R4, A ERNCHEPRE
FEIREHEIFN/ SR 39 1 40 FohH i, FEAKMA 41F142 A
EELHH B AL

B R R B —TF ¥,

SHEERTERETS i, HAE 39-42 %EEE 1.2.4
5 8 M i, M TMARAB SRR ENS HES, HiRd
BHL..

26 - SHEE

OTE REFERT

BENESEREMAEASERMREL IR £ AR 39-42
EEFEFEE R FARDRE/\ R ERFEEEFERAE 4) &
BEZRMNEE, TS RRRARRFERE AR RIEHEER
THZ IR, HRMETE M ENES, BEMARARR.

EEENES O EE AR AR R AE R R
IhTFHE,
27 - Bahinik

B3t AT BMX & FREEME RN " F R AT @i i
TEMER A I E AR/ FTERRE (5) EEMERE R
BREEARRABIFMEFRMIELERG, BMX HikE 28T
BB AR, SIEMTEBRAENE T H RSB R R

28 - fill &

LBMX{EIESUET S0, filh & 32 SRR i & BT IR OB 75 S7E 8 A
HESTHIERES,

IR
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29 - SAVE
i AT REFHAT R R EEE, ZRER _ERRBERE,

SELECT FRATTERR T SRUE

1-Z4:FATTERH 1-24

SOHG:SAVE SOHG

ERFEATRRFRZRE, FIEA 24 MTER/SHRARES
AT K BRHI 2440 R R — A Rk 6, AT ARTRTHE
TR /S RAREFANFRSERUEPHEN—E, BREREF
FIMRTFIR(EFHRHZE S,

30 - &4l
I BT AR RS S B,
oy [2H

SELECT FATTERH SOURCE
1-24:FATTERH SOURCE 1-24

SOHG:COFY SOHG

EERRX Tz R, TiEFSLETRE X B 24 MRS

BRI — AT E S R R, AT AHHTER/ $idtiRd

#1F 8 BRHFNEMN—E, EFFRIHRHE FEBRIRER
AN X RAERITHR/ SR FR I E, BIRES
ZHRIAEHFRHICE,

31 - MR
MR R M AR E T R, Tk BigE,

SELECT FATTERH T0 ERASE

1-c4:FATTERA 1-24
SOHG:ERASE S0HG
HEALW:ERASE GLOEAL SETTIHGS

MR TR AR, EESSHRTIREXER 24 NRERF
BRI — AN BT MBS o 323K, PIME ATHESD it /3T BRI 1%
SEMHEFHEN—E, HRBRFFEER/TE, BRIRMR R
SRREIAMERFR 3R,

A A EL At MR AR AE AT :

PR FE S H R H TR B RERNERH R R R ERTER
R ERECEE RIEFRA, ERERAPEMERTEE e
FREREMT . Htb S AR MEBR,

FEME: EESHEN, AFREMRZRANETEE RRE, W
BRI R BRPIZE BB X,

32 - ¥ fif

%15 /330 SysEx #EEIIETEZEREEE] BMX By MIDI =

USB ixOfitE L L& IE R4 120 Windows B MIDI OX™
=% Mac B9 SysEx Librarian™, 45 fi# 3 s {& Ff MIDI 5 USB
FRHIERE,

SELECT FATTERH T DUKWF

1-24:FATTERH 1-2&4
SOHG:DUNF SOHG
HEHU:DUHF GLOEAL SETTIHGS

R RZEEFE SRR 24 NRERPEEA—1, 12
Rz AT E A AT R BRI IR 8 B HPIE—E, &
SBEZHEEERRE HFREREARBIFHITHERERE R
FEERRE IR BTG, BMX BREE AT, ¥
i BT EAL LT A, IRBER & B 1T AFRTF.

B

MOC[e

33 - Fxeh

AR AT AT R IR RERE. S5, Mgt iE
(OB

34 - FE&

A AT N RRES; IR EFERTE. S5 MRS i
HIAE.

35 - S
MRS BT\ s, TSR ERaE LS,

36 - Tk

i s AT NATEEAES, AIERERITHE (5) HAMEE MIDI
B & (INREFHE) N EIZ R

BXRXEEAFEANESFEIESRATENREDSD.
a4 - x&
L3z AT N E R EIET,
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(73] sTEP SI12E

[ PROBREILITY

FLAH
AOTE REFERT
FOLYHETER

™ FILTER
.’ FREFEREHCES
B HIDI Har
& TRIGGER ASSIGH
#4 BITCRUSHER

& TRIGGER ASSIGH
“g EITCRUSHER

£\ HETEOHONE

}} orTIONS

) i REOUT
fE BRI HISL R4 39 A0 40 SRENETH, $R4 42 SRR (45
JEEEAFRE, ERTIR (43) REFRE,
S#EKXND
STEF SIZE [ERE:
1/% TRIFLET
1716

1/1c TRIFLET

=i

ERMIETURE S H KN BEBRTRFREFRAFSHKX
NERBEHIRER iR 2 BRTX). ATAETA 6 FF. 1
=&EFE. Ve B (BN Ve ZEFH V52 T

130 R AR R SCEC 6 A E R s AE R HiE E 25 100% ASMIE
(4n_EFrid), MR R FRANBTREFE—EFEREZNS
#o 100% HILL RBRERME R ST S L RMIBRHRLER
7, 50% MR EEREERE—FHERE, 0% SRETKIZR
REF XA ERRPIN-—ERENZTUMTEFHRHE, &
BIFREARVTERR. RHHNERRHREMR R, ERITHE (5)
EERES A,

£

S5R—, ZiFEERARTRAMEEESIRE, HERRH
ERFIRERIRE I E FRARITRES, RPHBITERE
ERITER (5) EERFRHSo

EHES

SHARE
SHARE

SHARE
SHARE

BERNESMURRRIZE, RS HAEMHERE, TRE
AXRHABRIA), 1.2.4 2 8, ERITHR (5) IEEAEFZ S,
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CRcE:

"OLYHETER

SHARKE
3 SIDESTICH
OH/OFF CLOSED HAT

OFEH HAT

BTHEEATEANE, BEEFRPAREBFREARNE
SR THE, filan, 7 16 TR ARH, MRKBREAH 16 5, E
BERREES, MINRRELEH7S, RSB RFERAT
A, RERREE. ZR—NMESRZIHOMSUAR I HTEEM,
TEFREH, FEFA>>(ATit) 1% (56) FRE AT HZEMA<<(F
B)#%R40 (53) KM, A EIE ASAMAEIREE IR EE MBS
PHKEBIAGHKER 16, SEMSH—, RIFREFRE
AW ERRAHSEHEM LIRESESTHH.
iR RE

SEq STEF 01
SEQ STEF 02
sEnu STEF 0=

SEQ STEF 04
sEQ STEF OF

RN FRARTFAR RPN SN FHRBEIREREILE, B
0-255 8K\ 127, SEMSH—1F, BREFTREAETERA
B iz £ R,

R AR AT AT A KRB R IR RS
RTHRERET S #HRER I LRSS RAELIR KRR
FIREIFBS)o

fEART# R4 (56) FF/RIR KRS EIRR (53) XM, HEER
RN B FFRR L (10)o

fmbrit &

RFEETFRARTFREZTMSH:

(R (BRIA) R £ /)
FE(FR(EOA) 3. £ /5)
R (FER(BOA) FRH £ /)
xihE(FRECA) .2 F)
iRl AR A (R = FR(EA)
s AR TR (R £ /(EN)
iR (F B (EN) i £ /)
BT A REA) R £ B)
Tt RN FEREGA) R £ )
TR (FR(EGA) K2 /)

B (AR AR 2 FH(EA)
HRB&(FR.H.2F/EON)
FERRE. £ FHEGA)
mE(FERRE.2B/EON)
FRERRECA)FE.£F)

MIDIBR 5%

MIDI Bt 5 F3E 8 R IFEF N EE B ER MIDI F5, iT=ER—
E5ER AT R EFER, BHAMESR:

EWRS EWER EERIRE A R %
36 a %54

40 E1 =

Y] Fi#1 A BRE
46 A#1 FERER $2
50 D2 WAL 1

48 Q WEE 2

47 B1 WA 3

45 Al W B 4

IE! G1 WEE 5

4 F1 W& % 6

51 D#2 BiE

49 €7} Mg

54 F#2 B

37 €3 nE

82 A4 S

39 D#1 mF

7£ MIDI B 5132 S g Bl TR S AT N B 15 4 B VD3 B - F R AZHN
HER MIDIEES B (T3,

fil % YR

BMX EHEMRE =R LR, T B AR E S A B
IME:

TRIGGEF 1
TRIGGER &

RIGGER

FERC1

TRIGGER = FERC:Z

(AT FRAFES EEX LR ENAZR.)
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EL R W 2R

*ITCRLUSH

SHARE
CLOSED HAT
OFEH HRT

TiH1
ZIANBR T, BMX FBFAPRE( T RFES)IL 12 4L, 24

kHz REEZFIE, LA R R AP EABOAT B ALRTE 1114
BVMCEENE Y. BRER, SESREE MMM RIAE

ikl

(A0 DT [ HETREOHONE
UOICE TYFE

4 EERTS
WIHTRGE

THHERFRBARVFRAT AR, 1R 9 HZEMEERM LR
o RUIAMZE AN, EEES—H, SRRBHANZENEHR
mA ) MK (ERNNEE, LMD,

®m
EITF 3 28 4 I BMXB) & MBI AE:

HEBEGEE4-127, BN 110 SKH)- HBESARER

AR RS Es A RS EEIVENRE), WESERN
REREERAIND MIDHHEFIRZ AR E— IR EIE
IARBEE=A(NER)KHNER AN ZHE =1 REER, N

F—TEEMHBERZEEN—F,

HHhEBREREDXHAR, SNREGIESMNER MIDI 24
7= Al FiSE EWEY MIDI 1

NEHRBITHER(FFR/KA(EIN) - SHEFHBITHEIR
BEAXAN, 8SMTERNNEEE, B XENEE
BIEIEE VIR IR B AT RN, THE XN NEH
B EMEREE NEB MR R,

FEMIDIZEN — RiFSMEB MIDI 1 E BE R RIES
(BREEDHHESHEFES),

AR — KRHAZAR I 51 40, 204§ BMX i®Z= 2| DAW
FRIRE BMX B EA, LB e NEM%L .

REFFHRN - BMX B FIR AT AGC (Bahigmis
FEGA) Z B E, 1BE3h=H); NOR (FriEfL), RiFfE
HRAEIESEEREER: WRRERTTRATESS
ANRE) B RAW, RIFHEAHITLE,

Bl RTF(FREEIA)/XKH)- £1F BMX EHREFERHT
B EEIAMEENRFEHRE FEREF/IRERE
HRFNERIFME.

RAEFRFFR/KAEIN) - FES KA AT LR 42
HITHEEE S

LCD 2 (GeF 1-15, Bl 1M)- T ERBRR=E,

LED ZF (Se 1-10, EiA 7)- i% B LED =&, GiFikd
iy LED,

HEOUT HCU1:01.0.1

HCUz-1:01.0.0

HCle-2:Ui.0.0

YES:RESTORE FACTORY SETTIHGS

XFFERBEREAN MCU WYBIEGMR A, HA1FERAR A
(45) IREH I E, FRREH X EBERTEHETE, Bt
B IIE&E M E] SynthTribe 8¢ SysEx B AR F (4 Windows HJ
MIDI OX™ Mac OSHISysEx Librarian™), B FRHE RS HMBR

BEFS5#REK

Bl R e . WA P
=

e —{ v | —{[omt |—{aui -

46 - FH§

3240 AT 1% BMX BT REEN, 2% (48) FaRH BT
N REED S

47 - 51k
iR AT S RSB, YATH BT RS B E—5,
48 - B/ EE

It 3250 AT AR A R R, BRI E B £2K
BNEERRE,

49 - K&

FATTERH LEHGTH 1&./1%
AUTO SCROLL

KEXEATZEYSINETRENKE, R KEHN 64 5, il
Bl =A 16 £, EXHBRKEZE hEAE, BFE A (56) F1
J5i1R (53) #Z=MEM 16 NN Tt /TH 8%, 3FF 16 FLUTHE,
BRITEHESHEHH/ITERIZA, ShEU LS #XBHREIR
AR

X 16 FL LRME, AT RABHE ERnkz— (B ER
BLEET), ARERAERSHEZEE. PHBETERS LA LA,
AlE T e T EIREIES (38) AR NHFHRIEEE,

BENR RV E KRR SRR S R Z B3, E5aT
RIS FTHEARE ERT
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R ER, S SHIRERAL RERIATEHILATS Bk, ZH0Y,
fE A<<f>> 2 A BB RER, RERRFTRLRE,

- R#
b3R8 AT AR A PR, R T XRER S,
51 - BANK

L ENY ]
000:0FF
001:ENE-RICH

-EEAT KICH
=ELEC KICH

T.20RE
17.4KE
17.4KE
-5HARE k. EZHE

-EEAT SHARE 17.4KE
00e:ENn-ELEC SHAREL 17.4KE

3% TR RAE F BRI ZE AR (E R & B/ R,
16 NMERE, 8188 127 PNRE-AL, ERITER 1-16 £,

HEE2 BXRH

HEES3 R10 ®#E

BRE 4 R5 R#

BHRES LT R

BEEE6 B R

HBE7 JEMRHE

ERES HEE1-7 WITExRE

HRE 1-8 HARATERIARBFNEA B EZH, AATRARE,
A ELE it ATERZRAE KEOAS &, TR EFBS AT
B ERSHATERRARFENETEE, TBISERERE
BAERE R M FHR = R T T R

BRASMZA (42) FTHFEE:

EN|SELECT ALL
oom:0FF SELECT UHUSED
DESELECT ALL
00z:EXN-EEAT KI!UHLOAD

~ELEC K1 REFLACE

O0e:ENs-ELEC

JE LA

ik - RESEETHAERE, SMZLSHRAS,
EEREA - EEMARDBRAEHERENRECE, B1FRE
H:lIIJL/j"?o

WiHE&E - BUBIREITERME,

HEH - NEBETBRESHREDS I EERPRIRE, HaRE
A SRS MR IE S RLE,

Bt - RFATER S RLET S SRR IR BB IE ST R
SR, (£ REBIRIEHS SR 39 #1 40 SMEBFHRE, RiE
REBHRIEHL,

i1 TATITLED

RERGTRAH RS RETHFSEGEMG AT REE AR
42 FEFFEME ST, 1F AR 39 1 40 HEIRIEHELFH,

FadBaHE HAME

Er~

AF+ARROH:EDIT
AF+HO:DELET
AF+YES:INSERT

THF+EHCODER:EDIT
UlD:CHAE +/=
L/R:HQUE CURSOR
H:HEORT

B AT E RS B E
BIREY.

; BRI IR E B, BRaE

A RUANTIZE—-

GLOEAL

0 | F 0

LH) | P P LDl

iz AT IR ESER RIZMEL . ERHIEIET (38) AELF/E
W EREEES (6) B FRAFRMAAERMER, BEE
EIt20(FIA)B127,

FHIR AR R R R IR B ROk BRI XA E N

53 - <<([FiB)
ie5 BFAEETE8IE 16 SRR EEES #EE S iHAE,
54 - &

iR Sk FRE (4) BAER, R MM%HmE RS NBUE
HEFR. RERTE (7) HERBEERIEHE.

55 - JhE

IERASRFERA (4) BEER, ARRMRREHIRESEE,
BERS (7) HRMETERIARET R

56 - >> (i)
iR AT EEITRT 16 SHARMEES BT A,

L |
r

STET LEM LOOF

FAT FEIR T
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BRIASE B B 53K SR R R F 3R B (W T AT iR ) B b R4 E 3
BREANETERS LHANT. ERREMSHRIRE, HEE
UHNE, FESHARELFETEERE, FETELFS
YEZRENRE. SHEUNSBIRTRIERIEWIFIER,
FELC AT AT — 5 A, AIE AERE S (38) B SRR AR
E;SERTSES B2 (3) HiEiZEIE LRI R,

RERERE (7 )RRERASMERIEES B RERFEIE,
TR{T
(MEEIR)

BIT - R RYBIHERRAFRIMLLR Ao BINREEA 12 4L, [BFER
PeAFER AR E (AT,

SAMP - B R4 L &L ERITHER N AT E S BIEHRIR
B, HEIE IR

DIST - AHAIRHSINKE,

PLAY - B REEFRBEMIED: EE(FKIN), ERTER. KETE
NE R ), AR IR R IR R RV AR =S
BRI, SEE 10 2RHE] 10 7

TUNE - B R&EiLiERRENAST,; FLI1FE —24 3] +24 758
BERAEE, S41Z TUNE, REE RIS E S BiTd (3) #HTHEE,
{E AR R =R ( 38) #H1THRIA,

hfT

(MEEIR)

Bxx — B R BIMEARREERE,

Mxx — B REETH R (16.32.48 = 64), MRBATEZNIRS,
BETRAAXX, AlET AR TR >> (A7) RiEEHAE3
R gRER T R<<(FR)ER,

LEV - RIFEMREHRT, BIAARKIE 127,

STRT - B RIHIRFAE R RIEFAHEANERER (LTI
REEERSY)o

LEN - B RIURIRAFRRKE REFATRIBAGE G K E (T3 RF
BB5)o

LOOP - R RHAIRER EERBEIR, REFEHRELRZERRM
TEER( R TREEER ),

RAT

(MEEIA)

01 - BETRHATHRES, 1-24

1- B RERIHEHSRS, 1-8

UNTITLED - BAREREFRIEE A UNTITLED, ZE, #HER
TR, ARERBRIRAITH B3 E.

FaFaTTEEH HAME

MHTITLED

AF+ARKOM:EDIT  TAF+EHCODER:EDIT
F+I1|| DELET U/D:CHAE +/-
|-|F+ E5:INSERT L+ HIE CURSOFR
HO:AEORT

QUL UNTITLED

ERAGSAIR (4170 42) FB3hEAR, L T4 (39 #140) E
HF . RREBPIE. ARG MESSME S BIRETRE, BiE
MEMBEAFZRNFH, BEMERBANFR.

MODE - B RIBEMERE PAT(FEZ).SON (Fip) it 2 SET (/&
H71%),

P130 - RIFFEHIFS, LHF BT
REFSHE

EIT SAMP DIST

FL&Y TILHE

2| Mez| () = (1)

IZT M DIT FL&Y TUNME

Hit- _._ EI TF T '._E;‘I LII:II_I::

FAT g

BEN S M

1 1]
waMF DIST FLAY TUH

LEY STRT LEM LOOF
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HIRLAEIREE R TR ERAHE R R

[P URTITLED it ERES

ERSIEHIEEERENS Y ERYIREFHENZE, BRE
THIREFIREER NGRS, EBEMAREXLESH:

SAMP - RFERLHEE B EFHARRREE R YFRE,
DIST - RFARESINKEFERE0-127, IO,

PLAY - BEHREFERIER AN :FWD (EmE,2KIA) FWD-L (E[)
f&ER)REV-L(RE{EI).REV (KIE),

TUNE - RIFEFEMRE SEE-24 £ +2 438, BOA0, 181
L 20 F 2 ERELT, ERAERENASEE BIEH, MiFkE
B R, HEFELUELERAE. ERRATEEANT, RER
HRARFRMIE R,

LEV - 154 KRBT BONME 127 BERE] 0,

STRT - RiFHREFNE AN YRR ARIRERE,

LEN - RiFAERERKE, NRKE@ESHE,.

LOOP - i& B RENMTEINE =, BRIAKH, RNFFHITREIR,
Szl s A7 _E XSS iR,

RER

62 - fil &t - ﬁmzﬂb 3.5mm TS #lfLifzE +5V il %,
TI{E Ffh % 5> B SE B 5 1B5T SynthTribe AN B LAIEES B,

63 - AFHMA - [EAL 3.5mm TRS #HFLI% BMX B Z15MED
EREIS B

64 - AFME - AL 3.5mm TRS EHFLFIIMNBEBIEERS
2| BMX BIAIEBET $,

65 — MIDIF — {EFk 5 $t DIN 5 EEiEid MIDI #25] BMX,

66 — MIDIEH — {E Ak 5 $t DIN $HEE M BMX & MIDI SiHis
#|5MER MIDI &%

67 - MIDIEL @ — {& Atk 5 t DIN #HEESE 15 MIDI 5 N 5MERIE
ZEH,

68 - USB - {& It USB 2.0 Type B #HEEE T MIDI #4] BMX,
{£ /A BMX B MIDI #i = H15MERi& &, LR MER SynthTribe [
FAiFEThRE RN 2114,

69 - HRHEE - {F ALbiR S BMX i
iR X {5 FARERHFR TR LB S5 R 5K BMX,

70 - HREFFX

iz

BMX MR —NMERRR. BEERFERZAIE, BRI
’iﬂ (33) FE AR\ T it /TR IR AR F I 1-8, A5, &

e, =B R (34) FERTH/ATERRMIRFERER 1-24
olktﬂ'fif“lﬁﬁ}#f"k}#ﬂ{iﬁ REHES R EHIS BIR B, I
R, RIEALURTE = & B 412 1 2 K 4R

5&5‘”5]%&
BRI = T e
BRKIELT
EEFRMIFERE, RERRKE, IRBi16SNEKERE A
FREZERD . MEELEGEFRMFERNIMEESH, AFE

REIFER MRAREBT 16 &, BHLFES SR Z B,
R

EREEIRERA (4) EBFEF, TR R AR E—I 55,

ZE#EFHE 12V 2000mA B

—|— MAINJuTPUT —|— INIUT

VoICE[ouT

~ TRIGGE| OUTS -

M

sssssssssssssss

<D ©000O0 .D() 000

A
\(ﬂ

@ @
\\' \\//\k'%/

vy

Tﬁ ; :>WER - @
®® 0[e]

J

57 158 - M — F XL 6.35mm (4") TS IEFEIHFLIFIE
BMXHIEHH, BTHREEE (2) 128, SGHiEFNgE, nEs
FEHY, UERELHY, FEFEARFEHHN, FRIEENE
ESBEIRBEER,

59 - HiliH - AL 6.35mm (4") TRS sESHFLAESE
HIEHL T BMX B3,

- REWMA - ALk 6.35mm (4") TS FELEBILEFER
B2 BMX HIRFFHESRT BEXREABRTAN, BERSHE
HIFETAEABEER R XIKEERAM,

61- FEHME - FAXL 6.35mm (") TS BLHHAMER,
XEEAHFLARFEARZIRE RS (2) #200,

J

EERERBERENT i LIRS R, MTAERRETER
B (AEREEEREINE), EEAT5#E ENERTERSE
T, R IRABRRR TR X T REEHME B (F=1
k), %E)ﬁ?&'l‘%%ﬁ?ﬁﬁﬁ%i%ﬂk;ﬁiﬁ?%ﬂl{%'lﬂEI‘KJ%‘?\O Bz

—RBNZT MR E R, RBEENHEMHSEES, HEIFR
S AME AR FRAFFRTENRE, BHLREPRRE
TEBTE SN

R AT BRI T TS, S IB TR B R A, B
MAEE A A ST R (16) K
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B SkiFLE
EFREFTHERE, BB AR KEFBREDRND XA, £

o IATLUE F<<i24 (53) m/ESMmAn>>1240 (56) BT SHLiE
poR NEil:sEvi 2238

BB LIS ITHRERANBRA X, BEA<<f>>REmiEash
RERELR,
SynthTribe

SynthTribe N A& &—1 &t EIEFS, AIEEPRES S,
HH H AR AR HIZES E TIEREN BMX E&E
SynthTribe, ATM SynthTribe T&;Z BMX,

LT wTE
KR 4R TR T A4 /AT R 40 MIDI B B s TR T,

54 tat R mE—+, gt gE, mEEBT16EM A
BNigEKE,HABEED, TEEEEMEMA RTINS
HAMREERETHSFES, HATDTHB[ETECIRES (16),
ERSIEERENE E XL /T HEERE, 5 E RSN MIDI
IRRHE ARXSESTER ., BT AR HES N E &, H L
FERFIEHNES, REEFEZREINTVIHRBIBRE, RILEE,
B EIREENAERH XA U@ S KR _E£3] SynthTribe,
HREEEH THE BMX k448,
BIUE R mIERHE BE, BRIEEE
FEEREMES
REMGRARERITERZEAG) TR SH/FTHERAE
TEEFRAEEREAEREMES SRUMFEFEENR
Hl.E AR RIS L TSR/ \ELBH TE—1BX
BREFITE R R EEEN,

X ATE S IR T3 b B & MIDI {ERSMES MIDI $g & 32
W, [F AR EER, FRIAT MIDI #EiE:

BB,

TE
B

]
fmk

5

H& EREE

FFRRER S

i 351

i 55 2

2%

O |0 | N o | B W N

B

_
o

B

i

—_
jury

i

j—y
N

HBF 13

EEEYUEE A EEMIDIRR 51 32 S R B, B fE FHSynthTribe 2 o
EETETHEANTHER REFRITHEHAFERIREI9ES
B4R RESRFE S BETRERE LITERI7H K
B RN\ EFTHER18IRS,

B 1)

TR E AR BN E RIS 3 LR S R A NS HE X R
REMBESHG H/FTH IR, ERASHZRA (4) BP i
REIT T EAGUHFEER, FRETREEE,

1l Bk il
R A MBI EH R, B, AR R IR

HEREIRSEURERAFBNG. A LERE=NERE
KL FATASARE 41 1 42 SFPIHRETUA:

OHG EDT

EAD HODE

ZIE(RON) - B —REERE—TRRERL,
B - BN EERE—MARBHEERAEE—
THE

®¥F - KNSR F—IRFBRBTREN EZRAELERE
FaiELk,

TANHFEZSRER—NRRECLEN A RBNERE RS
AERREL AR RE AR HATHERZE, NREHE

R, AFRERRASHRAET, FRUAERBIAGEREE
SRR RIREIEE,
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EN) Specifications FEDERAL COMMUNICATIONS
COMMISSION COMPLIANCE

INFORMATION

Correct disposal of this product: This symbol indicates that this <
product must not be disposed of with household waste, E N
according to the WEEE Directive (2012/19/EU) and your

national law. This product should be taken to a collection

center licensed for the recycling of waste electrical and

electronic equipment (EEE). The mishandling of this type of

Architecture Master Section

Number of voices 8 Controls Panx 8 waste could have a possible negative impact on the
Troe samolin Level X8 Behringer _ environment and human health due to potentially hazardous
yP ping Assignable Voice Controls x 8 substances that are generally associated with EEE. At the same
Butt Selectx8 time, your cooperation in the correct disposal of this product will contribute to the
Power switch Push button (rear panel) uttons : electx BMX efficient use of natural resources. For more information about where you can take
WDI| S oin DN your waste equipment for recycling, please contact your local city office, or your
n “pin household waste collection service.
- Voltage 12VDC . . .
MIDI Thru 5-pin DIN Responsible Party Name: Empower Tribe Innovations
- Current 2000 mA US Inc

MIDI Out 5-pin DIN . *
USB USB 2.0 Type B socket PY"a' o Address: gg: 1(;ri8; ADr. Las Vegas, NV,

s S tandard Operating 5°C - 45°C (41°F - 113°F) ’
Syncin - mm Temperature L

Email Address: legal@musictribe.com

Sync Out 3.5mmTS Dimensions (H x W x D) 73x264x479mm (2.9x 10.4x 18.9")
Trigger Out x 3 3.5mmTSx3 Weight 3.12kg (6.9 Ibs) BMX
Audio outputs 6.35mmTSx2 This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B

6.35 mm TRS headphone digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed

6.35mmT5x8 to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
Audio Input 635mmTS installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency

energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that

Type Class compliant USB 2.0 Type B interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
Supported Operating Windows 7 or higher harmfu‘l interferen_ce to radio or television reception, which can be determined
Systems Mac 05 10.10 or higher by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the

Tempo Section
Controls Metronome

Buttons Tap
Edit Section

Buttons Save, Copy, Erase, Dump

Mode Section
Buttons Song, Patt, Step, Pads

Program and Playback Section

Length, Samp, Bank, Quan, Back, Mute, Solo,

Buttons Forward, Record, Stop, Play/Pause

interference by one or more of the following measures:
o Reorient or relocate the receiving antenna.
o Increase the separation between the equipment and receiver.

o (Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

o (onsult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This equipment complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Controls Data Important information:
Buttons No, Menu, Yes, Navigation x 4 Changes or modifications to the equipment not expressly approved by Music Tribe
Display LED can void the user’s authority to use the equipment.
Steps/Pads
Buttons Step/Pad x 24 c €
" Hereby, Music Tribe declares that this product is in compliance with Directive
Controls Attack, Sustain 2014/35/EU, Directive 2014/30/EU, Directive 2011/65/EU and Amendment 2015/863/
Buttons Send EU, Directive 2012/19/EU, Regulation 519/2012 REACH SVHC and Directive
LED Signal 1907/2006/EC.

Volume Section

Controls Cutoff, Resonance
Buttons HPF, On

Controls Metronome Volume, Input, Master, Phones
LED Record

Full text of EU DoCis available at https://community.musictribe.com/

EU Representative: Empower Tribe Innovations DE GmbH
Address: Otto-Brenner-Strasse 4a, 47877 Willich, Germany

UK Representative: Empower Tribe Innovations UK Ltd.
Address: 5 Brindley Road Old Trafford, Manchester, United Kingdom, M16 9UN
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